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RESUMEN TECNICO

El Proyecto Actualizacion del Médulo 1lI: Plataformas Virtuales para la Ensefianza que
se presenta en este documento, buscé transformar un curso basico del uso técnico de la
plataforma Moodle a un modulo completo sobre el conocimiento de las plataformas
educativas. Adonde los docentes de la Universidad Salvadorefia Alberto Masferrer
puedan formarse y obtener las bases como tutor virtual, con el objetivo que sean
autonomos en el desarrollo de cursos virtuales que puedan implementarse en diferentes
plataformas, gestoras de contenidos. Ya que el proyecto contempla la metodologia de la
clase virtual, y la organizacién y configuracion como administradores de un aula virtual,
en dos plataformas utilizadas en el ambiente educativo salvadorefio para brindar clases
asincronicas. Este proyecto desarrolla una de las unidades centrales del moédulo
generando la adecuaciéon que puede lograrse de las herramientas de la web 2.0
acopladas con la plataforma Moodle y todo el entorno que esta plataforma posee, para
poder desarrollar clases virtuales que inviten a la interactividad del alumno con el entorno
virtual del aula. Ademas, muestra estrategias que permitan que los grupos de clases
interacciones entre ellos, al igual que en los salones presenciales. Podran encontrar las
capturas de la implementacién de la unidad y sus clases desarrolladas, asi como los
materiales didacticos creados para dicha unidad y los documentos generales que todo
docente presenta al inicio de un curso, todo ello bajo el enfoque de cursos para entornos

virtuales de ensefanza y aprendizaje.



PROPUESTA DEL PROYECTO



1. El Problema

e Planteamiento del Problema

La situacion problematica que ha motivado la ejecucién de este proyecto es la peticion
de la Vicerrectoria Académica de la Universidad Salvadorefia Alberto Masferrer, hecha
al area encargada del Diplomado de Entornos Virtuales que se brinda como formacion
continua a todos los docentes de la institucién. Dicha unidad observd que: el modulo |
Aprendizaje de la plataforma Moodle no cubria la necesidad de los docentes en la
capacitacion en el uso de la plataforma Microsoft365 que posee la universidad, y que,
para superar el cierre de las instalaciones por la cuarentena, fue la que mas se utilizé.
Ello hace que el mddulo tenga que actualizarse por completo incluso en su nombre y asi
cubrir el desconocimiento de la gestion de aulas virtuales en ambas plataformas, bajo la

metodologia de la educacion en linea.

e Justificacion

La pandemia del COVID-19 dio como resultado en El Salvador, siguiendo las leyes del
Ministerio de salud y educacién vigentes del 2020, el confinamiento de los alumnos y
docentes de la Universidad y el inicio del trabajo desde casa. Esto obligd a los docentes
a brindar la continuidad de la ensefianza y aprendizaje a través de las plataformas
digitales que posee la USAM, y con ello se revel6 el desconocimiento que de ellas se
tenia por un buen porcentaje de docentes. Fue dificil la continuidad académica de forma
inmediata para el periodo de marzo a junio, se tuvo que hacer una serie de
capacitaciones relampago de parte de la Seccién de Educacion Virtual para los docentes
activos ese ciclo. Para hacer llegar los conocimientos basicos de la plataforma
Microsoft365 que es la que por decision de las autoridades se utilizaria para las clases,

porgue mantiene el elemento de presencialidad a la que estan adecuados tanto alumnos



como docentes de la institucion, y ademas permitia llegar a toda la poblacion estudiantil
porque cada alumno posee una cuenta institucional bajo esa plataforma. Esto no dejaria
a un lado el uso de la UVirtual (Moodle), pero la utilizarian los docentes que asi lo
dispusieran porgue para gestionar aulas ahi, es necesario conocer bien la plataforma.
Tal situacién permitié ver la necesidad imperante que posee la USAM en la formacion a
sus docentes, en ambas plataformas y ademas en la metodologia para la ensefianza en
linea, que les permitira hacer un traslado hacia la nueva forma de ensefar, que a partir
de esa época, sera la forma en que se planifiquen y desarrollen las clases en adelante,
clases hibridas, semipresenciales, o totalmente virtuales y ello requiere el conocimiento
también de los recursos y actividades que poseen las plataformas para el desarrollo de
verdaderos escenarios de aprendizaje virtual. Es por lo que el modulo | debe transformar
su estructura completa. Y el médulo nuevo que seria el médulo Il incluir la parte
metodoldgica de ensefianza en entornos virtuales y el conocimiento de ambas
plataformas que posee la USAM. Para ello la Seccion de Educacion Virtual debe crear

esa hueva estructura e implementar ese nuevo moédulo para la formacion docente.
e Contexto del problema

Caracterizacion del alumnado

La poblacién con la que se desarrollara el proyecto son los docentes de las cinco
facultades que posee la USAM, mas el area de Gestibn Educativa encargada de la
evaluacion docente. Son especialistas en el area de salud, humana y animal; también
del area quimica (80%) y el otro grupo compuesto por especialista en las disciplinas
tecnoldgicas y ciencias empresariales (20%). La poblaciéon de docentes con que se
cuenta es un aproximado de setecientos docentes de los cuales solo cincuenta han
cursado por completo el Diplomado de Entornos Virtuales en estos afios atras, se tienen
en proceso cuarenta docentes mas, que han aprobado los primeros dos modulos. La
edad del docente a capacitar se ubica en un rango entre treinta y cincuenta afios, son

profesionales especialistas idéneos que a la vez se dedican a la docencia.



Sobre el curso

El curso que se piensa reestructurar ya se ha venido dando durante cuatro afios atras,
Unicamente enfocado en la ensefianza de la plataforma Moodle (UVirtual), el nuevo
modulo se desarrolla en ocho semanas y se centrara en poder desarrollar una estructura
basica pero estandar para clases virtuales en ambas plataformas y el desarrollo de un
tema de una asignatura utilizando las actividades, asi como los recursos de las

plataformas que posee la institucion.

La institucion

La Universidad Salvadoreiia Alberto Masferrer, posee un Modelo Educativo que
tiene como base la corriente psicopedagdgica del constructivismo y el humanismo
centrado en la persona; como corriente filosofica basada en el pensamiento del Escritor

Salvadorefio Alberto Masferrer y las competencias como concreciones del aprendizaje.
La practica educativa en el modelo Masferreriano proyecta tres dimensiones:

e Satisfacer o cubrir las necesidades de aprendizaje en los estudiantes.

e Atender las limitantes que afecten el aprendizaje de los estudiantes durante su
trayectoria académica.

e Buscar los mecanismos acordes a los problemas identificados como un proceso

de acompafamiento y orientacion para el logro de los objetivos del aprendizaje.

La Universidad hace dos afios dio el paso de pensar y trabajar en carreras
semipresenciales, para las areas de computacién Unicamente, pues no lo sentia
necesario en las otras carreras del area de salud, aunque si algunos diplomados. Hoy
debido a los cambios por la emergencia se trabaja ya en carreras totalmente virtuales
para las areas técnicas y las carreras en salud semipresenciales por las practicas

clinicas.

Ademas, se tiene una unidad encargada de hacer investigacion que es el Instituto
de Investigaciones Cientificas y Tecnol6gicas USAM (ICTUSAM) y en los dltimos tres
afnos se han hecho investigaciones referidas a las tecnologias en uso para la educacion,

una sobre las redes sociales como plataformas educativas; otra al uso de méviles en el



aula. Estas investigaciones han mostrado el panorama que se tiene en la universidad,
dejan ver que es necesario ahondar en la educacion para el paso de la era presencial a
la virtual, pero, sobre todo, que cada docente posea las habilidades plenas en las
herramientas propias de la institucion para que la continuidad de ensefianza y
aprendizaje sea de calidad acorde al nuevo modelo de trabajo proyectado y que se dio

obligatoriamente por Pandemia COVID-19.

2.Prospectiva

Para cuando los docentes terminen el moédulo Ill: Plataformas Virtuales para la
Ensefianza, contaran con las competencias necesarias que les brindara autonomia en el
desarrollo de cursos virtuales como tutores, pudiendo hacer uso adecuado de dos
plataformas comunes en el medio de ensefianza mediada por TIC en El Salvador y la
region centroamericana, ademas habran aprendido a investigar y escoger herramientas
gue estan disponibles en la web 2.0 para complemento en la creacion de sus materiales
didacticos y multimedia y utilizarlas acopladas a las plataformas Moodle y TEAMS.
También para un plazo de dos afios se espera tener las dos plataformas que utiliza la
USAM integradas, bajo un solo acceso, para que los docentes apliguen sus
conocimientos en una sola plataforma institucional y puedan generar clases hibridas,
semipresenciales o virtuales segun sea la necesidad que tenga la institucion. También
se espera contar con un equipo de profesionales que apoyen a los docentes en la
creacion de sus materiales didacticos para la virtualidad. Ademas de contar con el equipo
de grabacion y fotografia, como cadmara, micréfonos de mesa y solapa, pedestales, PC
para edicion de imagenes, audio y sonido, que apoyen a crear materiales multimedia

propios de cada docente.

3. Propuesta Pedagogica

Para desarrollar el modulo, Plataformas Virtuales para la Ensefianza se tomaron varias
teorias de aprendizaje como base, debido a que para el trabajo con entornos virtuales

se debe hacer una relacion del conocimiento pedagdgico que poseen los docentes y a la
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vez agregar un nuevo conocimiento que viene solicitada por la sociedad de la informacién
en que estamos viviendo y la exigencia del avance tecnologico que en esa sociedad esta

imperando y llevando a la educacion a ser participe de estos cambios.
Por tanto, el curso tiene como base, las teorias de:

Teoria Socio-Histérica de Vygotsky, que concebia el conocimiento como proceso de
construccion por parte del sujeto, y este sujeto como un ser eminentemente social; esto
se vera en el desarrollo del médulo porque los participantes haran uso de herramientas
durante todo el curso tales como: plataformas virtuales (Moodle y Microsoft365) y
herramientas web 2.0 que ya estan creadas por otros Yy existen en la web solo es que
ellos aprendan a utilizarlas para poder crear materiales didacticos y recursos multimedia
gue apoyen O enriquezcan esos materiales, y para ello deben aprender un nuevo
lenguaje de signos para este caso son las configuraciones de las plataformas y tambien
el lenguaje de comunicacion para la educacion mediada por TIC, que en su mayoria es
escrito para lograr hacer llegar su mensaje al alumno. Se pretende que los docentes
pasen por aprender nuevas maneras de ensefar para que desarrollen habilidades que
les permitan desenvolverse en los entornos digitales al igual que lo hacen en sus clases

presenciales. Tomando el siguiente enunciado:

“El proceso de aprendizaje es una fuente de desarrollo que activa nuevos

procesos que no podrian desarrollarse por si mismos sin el aprendizaje”
(Pensamiento y Lenguaje, pag. 37).

Bruner y su teoria del aprendizaje por descubrimiento, basado en un andamiaje que
es brindado por los profesores. Con esta idea se refiere a que el descubrimiento no se
da en solitario y desde cero, sino que es un descubrimiento guiado, adonde se plantean
preguntas a los alumnos y se les brinda materiales para que los aprendices prueben
soluciones. Para el caso de este curso se vera este aspecto en el desarrollo de practicas
en un aula virtual de experimentacion, que se les habilitara a los participantes, adonde
pondran descubrir a través de la guia del docente y los materiales que se les compartan,
tales como: manuales en pdf. y tutoriales, sobre el uso adecuado de los recursos que

poseen las plataformas a estudiar y a través de la experimentacién al crear una estructura
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propia para su aula virtual tomando una unidad de estudio de una asignatura que ellos
brinden, esto con el objetivo de incentivar a cada uno a la creatividad y descubrir que
nuevas posibilidades tienen de renovar sus clases con otras metodologias de

ensefianza.
Andamiaje

“Lo que el adulto o el profesor hacen es brindar una estructura sobre la cual el
alumno se apoya para su propia construccion, y luego la retira gradual e

inteligentemente”
La Heutagogia de Hase y Kenyon

“Que consiste en estrategias de aprendizaje enfocadas en aprendices maduros,
para permitir modificar conocimientos existentes, hacia la creacion de nuevos
conocimientos” y hace especial hincapié en aprender a aprender. “Debiendo
entender como aprendiz maduro a un individuo de cualquier edad que quiere

aprender algo que le place o le conviene”.

“La heutagogia se ha llamado una teoria centrada en la red, que aprovecha las

ventajas claves de Internet”

Esta teoria es aplicada en las actividades de lectura que se les deja a los participantes y
también en el desarrollo de las e-clase, adonde se comparten temas para el tutor virtual,
los nuevos roles del alumno y el profesor en los ambientes virtuales, y también el tema
de la clase virtual que a la vez permite que los docentes a partir de lo leido desarrollen
una clase virtual y que la implementen en ambas plataformas. Esta actividad va apoyada
de foros que permiten compartir lo analizado y hacer uso de herramientas de la web
dentro de ellos, para compartir mapas conceptuales o presentaciones en linea y conjugar
lo aprendido teéricamente con el uso de las plataformas, acoplando recursos desde otros

sitios web.

Paulo Freire, quien propone una nueva relacion a través del dialogo entre educador y
educando, que sea problematizadora y critica. Basada en dos principios: la
horizontalidad y la participacion.

12



También Freire plantea que en el aprendizaje del adulto influyen, con mas fuerza que en
edades anteriores, factores intrapersonales como los estilos cognitivos, el nivel de
aspiraciones y expectativas, el concepto de si y la autoestima. La motivacion es un factor
basico del aprendizaje y del rendimiento académico. También hay que considerar
factores interpersonales como el entorno familiar y social, que puede condicionar los
tiempos disponibles para el aprendizaje, y la propia experiencia vital y laboral. Esa
experiencia puede otorgarle sentido a los nuevos saberes que le aporta la carrera, pero

también puede ser un obstaculo.

Tomando en cuenta estas ideas, se penso en tomar periodos de dos semanas para el
desarrollo de actividades siempre centradas en clases semanales, que vayan guiando el
desarrollo del curso, también se incluyen ejemplos de la vida actual para motivar a los

alumnos el aprender para su labor como docentes del siglo XXI.

4.Objetivos del Proyecto

e Objetivo General

Disefiar un curso sobre plataformas digitales de ensefianza que desarrolle en los
docentes las competencias necesarias para que se conviertan en administradores

auténomos de su aula virtual.
e Objetivos Especificos

e Producir materiales didacticos lo suficientemente explicativos para que lleven de
la mano al docente en su proceso de practica en cada plataforma.

e Construir clases virtuales que muestren al docente la metodologia de educacion
a través de Entornos Virtuales de Aprendizaje.

e Ensefar los procesos de interactividad de las herramientas en la web para la

ensefanza, y de las dos plataformas que contemplara el curso.
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Disefiar formatos para estandarizar etiguetas, documentos y presentaciones del

Curso.

Producir video tutoriales cortos, con los procesos a seguir para configurar recursos

y actividades para cada plataforma.

Definir las herramientas web que se van a sugerir se utilicen por parte de los

alumnos.

5. Resultados Esperados

80% de los estudiantes de la cohorte aprobados.

1 tutor con conocimientos solidos en la educacion virtual.

1 disefiador grafico con experiencia en desarrollo de materiales didacticos y
filmacién de videos y audios.

Definir una metodologia de evaluacion para el médulo

5 materiales didacticos de autoria propia de los docentes del médulo. (Contenido
tedrico del curso, manuales con recursos basicos)

5 video tutoriales de autoria propia para la ensefianza de Moodle.

6. Aspectos Operativos

Administracion

Este aspecto cuenta por el momento con los siguientes departamentos que se encargan
de la logistica de inscripcién y organizacién de los modulos del Diplomado de Entornos

Virtuales:

Recursos Humanos de la USAM, que es la unidad encargada de hacer las
convocatorias para cada cohorte, llevar el registro de las inscripciones y el control de los
docentes que van aprobando cada modulo, asi como, el Diplomado completo. Para la

institucion, este Diplomado es parte de la formacion continua para los docentes.
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Seccion de Educacion Virtual (depende de la Unidad de Informatica), es el area
encargada de coordinar el contenido del mdédulo, administrar el alojamiento y
mantenimiento del curso en la plataforma Moodle, brindar soporte técnico a los usuarios;
realizar la gestion de accesos a las plataformas educativas y al espacio experimental del
modulo, que para el caso de la nueva estructura sea en dos plataformas Moodle o
Microsoft 365.

Vicerrectoria Académica de la Universidad: Es el area encargada de avalar las
propuestas de cambio para el Diplomado de Entornos Virtuales de Aprendizaje (sus

modulos) y de quienes facilitan los modulos.
e Aprendizaje y Tecnologias

Para el desarrollo del médulo se utilizara la plataforma Moodle para las dos primeras
unidades y la cuenta institucional de cada participante con sus aplicaciones de
Microsoft365 para la Ultima unidad. Para la comunicacién se poseera la mensajeria de la

plataforma Moodle en el aula virtual, y el correo electrénico para consultas.

Actividad de Materiales Didacticos a Desarrollo de la Recurso o

Aprendizaje utilizar actividad. Actividad en
Moodle

Lecturas Articulos indexados, Dentro de una clase virtual se A través de recurso

Capitulo de Libros en linea puede dejar enlaces a Archivo, Carpeta y
todo a través de enlaces y materiales de Lectura URL.
archivos descargables. previamente escogidos por el
docente, que desarrollen
temas sobre la educacion en
entornos virtuales y sus
corrientes de pensamiento.
Dialogos A través de Foros de El docente debe iniciar la Actividad Foro Py R,
guiados Presentacion, Foros de discusién a través de una Foro Debate Sencillo
Debate, Foro de Preguntas consigna disparadora, acerca o tipo Blog.
y Respuestas, Foros de de un tema de reflexion que
analisis. apoye a la pedagogia de
educacion a distancia.
También se puede utilizar
imagenes relacionadas a un
tema y pedir hacer un andlisis
a los participantes con base a
una teoria de ensefianza.
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Trabajos
Colaborativos

Préacticas
técnicas

Investigacion

Uso de foro, Wiki, archivos
de Word compartidos en
OnebDrive.

Enlaces compartidos,
Videos, Imagenes

Manuales para impresion y
digitales, Textos, Imagenes,
Videos. Rubricas de
evaluacion.

Enlaces a sitios de consulta,

es Enlaces a  Bibliotecas

(Evaluacioén Digitales, videos,

por Pares) Herramientas para creacién
de presentaciones en la
web.

e.-Clase Texto, enlaces a lecturas,
imagenes, videos.

e Tutoria

Los participantes pueden
utilizar un foro para el trabajo
en conjunto del problema a
resolver, este problema se les
plantea para la creacién de
una Wiki o un Informe en un
archivo compartido. Puede ser
también un Juego Serio y
plasmar sus resultados en
esos Recursos que poseen
las plataformas.

Las practicas son organizadas
a través de rabricas que se les
comparten a los alumnos
adonde se detalla lo que se
quiere practiquen en las aulas
de trabajo que se les crean
para ese fin. Y asi repasen las
configuraciones de los
recursos.

A los alumnos se les pide
crear manuales que sirvan
para otros compaferos que
contengan la configuracién de
un recurso de alguna de las
plataformas, para lo que
tendran que hacer una
investigacion para conocer el
procedimiento y sus detalles
técnicos. (Son recursos de
basica complejidad)

Clases que deben ser
desarrolladas por el tutor, que
apoyen y describan el tema
que se va llevando en el
conocimiento de las
plataformas. Apoyandose de
los manuales y las Lecturas.

OneNote de Microsoft
365 y Wiki en TEAMS

Se utilizara un aula de
trabajo en Moodle,
comln para todos los

participantes ahi
tendran  perfil de
administrador para

que puedan adecuar
un bloque cada uno.
Ademas, el aula virtual
del médulo.

Presentacion en
Actividad Taller

Recurso Pagina,
Actividad Leccion vy
Recurso Libro.

Referente a la tutoria prevista para el modulo, que ya no sera unicamente sobre Moodle
sino sobre Plataformas Virtuales y en especifico las dos plataformas que posee la
institucion, sera brindada por el docente que desarrolla el curso, que por el momento es

solo un encargado.
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La tutoria debe ser enfocada a la ensefianza para el adulto para construir estrategias de

ensefianza que tomen en cuenta la motivacion, la autodireccion, la autonomia que debe

poseer el adulto a la hora de aprender. Siempre tomando en cuenta que se debe agregar

en esta ensefianza lo que ya sabe el alumno y aprovecharlo para su propio aprendizaje.

La tutoria requerira de parte del tutor un tiempo semanal de por lo menos doce horas

repartidas en dos horas diarias para dar respuesta o apoyo al alumno en sus dudas o no

comprension de procesos.

El tutor sera encargado del seguimiento de las actividades que se les dejan a los

alumnos, asi como de resolver las consultas que surjan respecto a ellas, debera llevar

una bitacora por participante del curso con el fin de ver su avance en el aprendizaje.

e Materiales Didacticos

Materiales a crear

Manuales de procesos Moodle

Manuales de procesos para Microsoft 365
(Teams, Forms, Sway , etc....)

e.-Clase

Rubricas de practicas
Videos Tutoriales de plataforma Moodle
Videos Tutoriales de Microsoft 365

Consignas para foros
Lecturas

Quién los elaborara

Desarrollados por Docente

Tomados de los materiales que proporciona
el equipo de capacitaciéon de Microsoft para
el &rea de educacion.

De las aplicaciones que no existan seran
creadas por el Docente.

Desarrollado por el docente, que sera el
encargado de dar seguimiento a los
participantes.

Elaboradas por el docente.

Creados por el docente los que hagan falta
reutilizar videos previamente creados por
encargada de modulo sobre Moodle.

Los que brinda la plataforma de educacion
de Microsoft.

Docente

Previa busqueda de parte del docente
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7.Evaluacion y Seguimiento del Proyecto

e Seguimiento

Para el seguimiento se llevara una bitacora del desempefio que van teniendo en el
desarrollo del médulo cada participante, con el objeto de darles una retroalimentacion
inmediata, que permita corregir errores en el uso de las plataformas de manera oportuna.
También se incluira una evaluacion al final del modulo de parte de los participantes con
un instrumento que contemple: labor docente-tutorial, materiales didacticos compartidos,
usabilidad de las plataformas tecnologicas, facilidad en los procesos de inscripcion y
soporte técnico.

En cuanto a los docentes y tutores que se hagan cargo del modulo, se realizaran
reuniones a mediados del curso, como al finalizarlo para que puedan compartir logros o
problemas que se suscitaron en el desarrollo del modulo y darles una solucion para la
proxima cohorte. Se incluira una reunion con los facilitadores de todo el Diplomado con
el fin de evaluar un periodo completo, adonde se hayan dado todos los médulos y aportar

innovacion en los contenidos.

En cuanto al seguimiento para la actualizacién de contenidos se plantea realizarlo cada
dos afios, y se incluiran revisiones al finalizar el primer afio para los documentos que se

hayan obtenido de sitios de instituciones o bibliotecas digitales.
e Indicadores de evaluacidon de cada aspecto operativo

Este apartado muestra los valores a medir en el desarrollo del médulo, segun los
objetivos planteados, y se ha optado en distinguir su obligatoriedad segun las siguientes

palabras:

Imprescindible y necesario: significa que la actividad es obligatoria en el médulo y debe

medirse siempre.
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Deseable: significa que la actividad puede incluirse o no en el desarrollo del modulo, pero
si se incluye, debe medirse. También significa que la actividad esta abierta a cambios de

tiempos que se sugieran para realizarse.

Modelo Pedagégico

1. Se trabajara para brindar una mayor motivacion al participante, en el desarrollo
del curso por tanto es imprescindible que el acceso al aula virtual de parte de cada
participante logre la continuidad de por lo menos cada dos dias.

2. Se plantearan tiempos bisemanales para el trabajo en el nuevo médulo, es
deseable que se cumplan los tiempos para la entrega de actividades evaluadas
segun planteadas por el tutor.

3. Debido a que el moédulo es para el aprendizaje de la ensefianza mediada por
tecnologia y bajo una modalidad virtual plena, es necesario especificar los medios
de comunicacion que tendran los participantes con el tutor desde un inicio del
curso y aclarar que toda comunicacion debe hacerse por ese medio.

4. Esdeseable que la cantidad de aprobados supere o sea igual al ochenta por ciento

de los inscritos.

Practicas de aprendizaje y tecnologias:

1. Es imprescindible para el modulo dejar lecturas obligatorias que agreguen
conocimientos sobre las metodologias de ensefianza para los entornos virtuales
de aprendizaje.

2. Es deseable que para cada version del médulo se deje una investigacion referida
a procesos o sobre las plataformas trabajadas en el curso, con el fin de que los
participantes sean parte activa en su aprendizaje.

3. Es imprescindible crear las rubricas de las practicas técnicas tomando en cuenta

la e-Clase y lo visto en los manuales de las plataformas a conocer en el médulo.
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4. Es imprescindible desarrollar durante el modulo una actividad que involucre el
trabajo colaborativo, utilizado para cada version del médulo como una herramienta

escogida previamente de las plataformas que se aprenderan en el curso.

Material didactico

1. Esimprescindible que los materiales para el médulo deban ser disefiados con tal
detalle que no se dé la posibilidad, de generar dudas en el usuario. Y puedan por
si solos guiar los procesos de trabajo en las plataformas educativas.

2. Es imprescindible el uso de diferentes herramientas de la web 2.0 para elaborar
materiales didacticos para el médulo.

3. Las e-Clase son para la educacién virtual, por tanto, es necesario hacer uso de
imagenes, videos, audios, y escenarios inmersivos basicos con tal de propiciar
interactividad.

4. Es imprescindible que los materiales didacticos estén disponibles para su
impresion.

5. Es deseable que la actualizacion de los materiales didacticos se realice cada dos

aflos como plazo maximo.

Tutoria

1. El tutor debe tener un grado académico minimo de cinco afios, en una disciplina
profesional sobre la que dicte el curso, que tenga experiencia pedagodgica y en
especial en la ensefianza virtual.

2. Es deseable la capacitacion de los tutores sobre temas de la virtualidad y
herramientas nuevas en la web cada dos afos.

3. Es imprescindible que la tutoria se dé, a grupos no mayores a treinta alumnos.

20



Administracion

1. Es imprescindible que la administracion del médulo deba brindar reportes de
inscripciones, deserciones y aprobados por cohortes.

2. Es necesario conocer los estudios previos obtenidos por los participantes del
médulo referido a Educacion Virtual.

3. Es necesario llevar el estadistico de aprobados por facultades.
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8. Cronograma para la ejecucidn del proyecto.
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9. Presupuesto

Para la ejecucion del proyecto se cuenta con el aporte de un equipo de personal con
plaza fija dentro de la institucién, por tanto, no se solicitaria una asignacién adicional de
salario para nuevo personal, en compensacion por el trabajo adicional se solicitaran
capacitaciones o estudios de posgrados que abonen a la especializacion de los docentes

y tutores.

En cuanto a la infraestructura tecnoldgica se pretende hacer uso de los espacios
designados por la institucibn como U Virtual, que posee un &rea separada para la
Formacion Continua y permitird crear un aula virtual para el curso, la administracion de
usuarios y soporte técnico lo brinda el area encargada de las plataformas educativas de

la institucion.

La institucion cuenta para los participantes con una biblioteca digital que posee convenio
con instituciones nacionales y extranjeras que comparten informacion de
investigaciones, asi como, articulos indexados de alta calidad. Para el caso de materiales
didacticos a compartir sera proporcionado por medio digital y en formato PDF para que

puedan ser descargados. Esto esta a disposicion de cada participante del curso.

Concepto Valor Mensual Total, Anual

Instalacion de Version nueva de Moodle $ - 2,000.00

Soporte Técnico para Administrador Moodle 300.00 3,600.00

Salario Docente-Tutor Médulo 111 800.00 9,600.00

Servicio de Internet/WIFI 2,090.96 25,091.52

$
$ $
Licenciamiento Microsoft 365 Educacion $ -1 $ 8,437.71
$ $
$ $
$

Total Anual 48,729.23
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1.Nombre del curso virtual:

Actualizacion del Modulo Il Plataformas Virtuales para la Ensefianza.

2.Seleccion y Justificacion de las herramientas
tecnoldgicas.

Para el desarrollo del médulo Ill, se ha escogido la plataforma Moodle para su
implementacion, en especifico se trabajara, en un aula virtual en Moodle proporcionada
por la Universidad Francisco Gavidia. Esta plataforma es Software Libre que puede ser
instalado en servidores privados y puede ser configurado segun lo decida la instituciéon
gue lo instala. Tiene la versatilidad de poder agregarle modulos y extensiones de
software adicionales para funcionalidades especificas que se decidan tener para las
aulas, una de ellas es el servicio de programacion de videoconferencias que crea salas
dentro de las aulas y se pueden dejar las sesiones en linea en un calendario para su
acceso, entre otras funcionalidades que pueden hacer mas facil la comunicacion del
docente con los cursados.

Se ha pensado en esta plataforma, ya que estd basada en la teoria de ensefianza
constructivista y construccionista que piensa en permitirle a los docentes y alumnos un
espacio de interaccion e interactivo que de oportunidad de que el alumno se sienta
participante activo en su propio aprendizaje y acompafnado, en ese proceso, aunque no

vea cara a cara a sus docentes.

Esta plataforma posee Recursos variados que le permiten al administrador del aula
desarrollar actividades como:
Tutoria a través de la mensajeria interna del aula, foros, salas de chat y espacios de

retroalimentacion en las actividades creadas para la evaluacion de contenidos.
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Desarrollo de Clases Virtuales, haciendo uso de los recursos Pagina, Libro y Leccion,
porque en ellos se pueden incrustar materiales provenientes de otras herramientas en la
web 2.0. y proporcionan el espacio adecuado para que el alumno permanezca en el aula
y adquiera nuevos conocimientos compartidos por el docente.

Organizacion de la estructura del aula y los materiales didacticos, ya sea por unidades,
periodos o contenidos segun la metodologia institucional que se decida llevar para el
desarrollo del curso.

Compartir materiales didacticos en formatos descargables o de acceso por enlace,
ello a través de los recursos. como la carpeta, archivo y URL.

Creacion de Grupos, ya que el aula permite dividir a los participantes en grupos mas
pequefios o0 agrupaciones de grupos y ello da paso al trabajo colaborativo, ademas de

llevar el control de las actividades asignadas a cada grupo.

La plataforma también posee Actividades para la evaluacion continua de los
participantes, como:

Tareas, que permite que los alumnos suban archivos de diferentes extensiones para la
entrega de resimenes, ensayos, o trabajos de investigacion.

Wikis y asignaciones de foros o actividades a grupos diferentes para el trabajo
colaborativo dentro del aula.

Glosarios que permitan al estudiante tener diferentes conceptos al alcance.

Taller para poder desarrollar la evaluacién por pares, una actividad que aporta a la

generacion de conocimientos en comunidad.

A parte de los recursos y actividades, Moodle ayuda al docente a llevar el seguimiento
de los participantes y las actividades evaluadas en el area de calificaciones que
proporciona la facilidad de presentar notas de forma automatica, también al final del
curso tener un archivo exportable a Excel u otros formatos que den paso a modificar y
arreglar las notas para presentarse como reportes, posee estadisticas e informes de la
actividad que desarrolla el alumno dentro del aula y una herramienta, que si se habilita,
lleva el seguimiento de finalizacion de las lecturas de los materiales y también de las
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actividades realizadas permitiendo al alumno ver su avance en el curso y estar pendiente

de sus clases.

El docente en esta plataforma tiene la libertad de ser administrador de su aula y puede
matricular a los alumnos, decidir los ajustes necesarios para la presentacién del aula y
tiene un Editor de Texto que le da la facilidad de grabar audio y video, o incrustarlos si

es que no estan permitidas esas funciones; directamente en el aula.

Debido a todo lo antes expuesto se escoge esta plataforma para implementar el proyecto,
aungue se tenga que ensefiar otra plataforma que es también parte de las pagadas por

la universidad, pero ella sera la que centralice el contenido del modulo.

Secciones y herramientas que utilizaré:

Las secciones que utilizaré son los bloques centrales del aula, divididas en UNIDADES
y a su vez en clases por semana.

Herramientas:

Recursos Pagina, Libro y Leccidn para e-Clases.

Foros para que los participantes se conozcan y puedan compartir entre ellos ideas y
conocimientos, o ponerse de acuerdo para desarrollar una Wiki.

Recursos Archivo, Carpeta y URL para compartir los materiales didacticos y recursos
multimedia.

Mensajeria Interna para la comunicacion para el grupo de cursados.

Editor de Texto para incorporar imagenes, enlaces, material incrustado a todos los
recursos para crear e-clases, o compartir materiales multimedia.

Etiquetas para organizar el aula y sus bloques de contenidos.

Foro de Avisos se utilizara para dar noticias sobre el curso, apertura de clases, apertura
y cierre de foros, 0 para animar a la participaciéon activa.

Actividad Tarea: adonde los participantes del curso podran enviar el desarrollo de sus
clases virtuales en formatos de Word, o pdf y podran ser revisados en la misma actividad

y brindar retroalimentacion al alumno.
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Wiki: este recurso permite que los cursantes trabajen en grupo de forma colaborativa en
la investigacion de un tema nuevo o desarrollando temas ya conocidos por ellos, pero de
forma creativa.

Cuestionarios: Esta actividad servirA para poder realizar autoevaluaciones de los
contenidos vistos en el curso.

Glosario: Que tendra los términos utilizados en las dos plataformas, que se ensefiaran

en el mdédulo.

3. Planificacion de Clases

Las clases que se desarrollaran son las de la Unidad I, titulada Plataforma Moodle, que
contempla el aprendizaje del entorno virtual a utilizar por los participantes del modulo i

para desarrollar un curso virtual dentro de la institucion.

Recurso Multimedia utilizados para el aula y todos los bloques de la Unidad I1.

Banner Plataformas Virtuales Modulo lll
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/347354799/Mod
3.png

Descripcion: Imagen que identifica el curso, se dispone en el bloque principal del aula.
Banner Moodle
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/861950086/Ban
ner%20Moodle_aula.png

Descripcion: Imagen como separador de unidad, identifica el tema de la plataforma que
se aprendera en la unidad Il del médulo.

Rétulo Lecturas Unidad Il
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/826826273/cool
text396134624540967.png

Descripcién: Imagen con la leyenda lecturas obligatorias de la unidad Il, que identifica
todas las lecturas que deben leerse dentro de esa unidad.

Etigueta Clases
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/246906 196/cool
text396134274500195.png

Descripcién: Imagen con la leyenda Clases que identificara dentro de cada bloque
adonde estaran las clases de cada tema.
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Etigueta Asighaciones
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/702327030/cool
text396133830424241.png

Descripcion: Imagen con la leyenda Asignaciones que identifica adonde se encuentran
las consignas de las actividades para cada clase.

Firma dos.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/7478004 10/firm
a_clases.png

Descripcion: Isologo del tutor que se coloca al cierre de las redacciones de consignas
de actividades.

Clase 1

Titulo
La Clase Virtual no depende de plataformas.

Objetivos
e Comprender la diferencia entre clase presencial y clase virtual.

e Conocer el entorno del aula virtual en Moodle para desarrollar una clase virtual.

Contenidos de la clase
e Se traslada la clase presencial a lo virtual, o se crea una clase virtual.
e Qué consideramos como clase virtual.
e Laclase virtual dentro de una plataforma.

e El entorno de Moodle para crear clases virtuales.

Bibliografia
Avilés, S (2021). Unidad Il Plataforma Moodle: Contenido para el desarrollo de clases

virtuales para docentes. Version 1. Formato Digital.

Webgrafia
EcuRed (2021). Clase (Actividad Docente). Recuperado de:

https://www.ecured.cu/Clase (actividad docente). Ultima Consulta: 15 de febrero 2021.
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EcuRed (2021). Didactica de la Clase. Recuperado de:
https://www.ecured.cu/Did%C3%Alctica de la Clase. Ultima consulta; 06/nov/2012

Rodriguez, M (2011). Metodologias docentes en el EEES de la clase magistral al
portafolio. ISSN 1133-2654, N° 17, 2011, pags. 83-103. Recuperado de:

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codiqo=3653734

Videla, R. L. (2010). Clases pasivas, clases activas y clases virtuales. ¢ Transmitir o
construir conocimientos? Revista argentina de radiologia, 74(2), 187-191. Recuperado
de: https://www.redalyc.org/pdf/3825/382538482010.pdf

Recursos Multimedia

Tema 1: La clase no depende de plataformas.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/82522356/coolt
ext396102656751232.png

Descripcién: Imagen con tema de la clase uno, se presenta al inicio del bloque que
contiene esa clase.

Pergamino y pluma verde

Archivo Local

Descripcién: Imagen como encabezado de la introduccién a la clase uno, acompafa las
palabras de bienvenida.

Vifieta clase 1
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/90328574/coolt
ext396101277609527.png

Descripcién: Imagen con la leyenda “Clase 1:”, apertura el tema e identifica a la clase.

Subtema 1 Se traslada la clase
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/90328574/coolt
ext396135566093617.png

Descripcién: Imagen con la leyenda del subtema uno “Se traslada la clase presencial a
lo virtual o se crea una clase virtual.”. Se coloca al inicio del tema.

fcono guion blanco aqua-naranja
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/90328574/ok.pn

o]
Descripcion: imagen de icono con guion, separa las definiciones al inicio del subtema 1.

Leyenda Lecturas de la clase.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/90328574/coolt
ext396134502390736.png
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Descripcién: Imagen que da paso al espacio adonde se detalla la bibliografia de la
clase, en los diferentes subtemas de la clase.

Subtema 2 Qué consideramos.
URL.:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/230244025/cool
text396135616955701.png

Descripcién: Imagen con el subtema “Qué consideramos como clase virtual”. Se coloca
al inicio del subtema dos.

Subtema 3 La clase virtual dentro de una plataforma.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/251057625/cool
text396135752328432.png

Descripcion: Imagen con el subtema tres de la clase “La clase virtual dentro de una
plataforma”, colocado al inicio del subtema.

Subtema 4 El entorno de Moodle.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/479713627/cool
text396135852932409.png

Descripcién: Imagen con el subtema cuatro “El entorno de Moodle para crear clases
virtuales”, se coloca al inicio del subtema.

Leyenda Lecturas Obligatorias.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/687288970/cool
text396131542814056.png

Descripcion: Imagen con la leyenda Lecturas Obligatorias, que separa el fin de la clase
con las lecturas que acompafan a la clase.

Megafono y anuncio.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/529203084/activ
ista.png

Descripcion: Imagen de encabezado para el area de las consignas de actividades de la
clase uno.

Boton rojo y guion.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/387199227/che

cked.ong
Descripcion: Icono para identificar las actividades tipo vifieta.

Botdon parpadeante.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/387199227/che
cked%20%281%29.png

Descripcion: icono para identificar las actividades tipo vifieta.
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fcono foro uno.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/754318210/apre
nder-en-linea.png

Descripcién: Imagen que acompafia a la consigna del foro mi sintesis.

Video: Editar Perfil del Usuario en Moodle
URL: https://youtu.be/ 9zBUh6nDCE

Descripcién: El video tutorial describe el perfil de usuario en Moodle y los apartados que

se deben configurar al inicio de un curso. El tutorial es un apoyo al tema: El entorno de
Moodle para crear clases virtuales.
Organizador Grafico La Clase Virtual

URL: https://view.genial.ly/615f6fe21564480db2eba05b/interactive-content-organizador-grafico-clase-virtual

Descripcion: A través de ideas centrales el organizador desarrolla el contenido “Qué
consideramos como clase virtual”.
Imagen Interactiva Las plataformas y la clase

URL: https://view.genial.ly/6168b07126e0820d3532861b/interactive-image-las-plataformas-y-la-clase-virtual

Descripciodn la imagen expone el contenido “La clase virtual dentro de una plataforma”
gue habla sobre, que la clase virtual, no depende de la plataforma adonde se vaya a

implementar, sino que se deben ajustar los recursos segun los objetivos de la clase.

Consignas de Actividades

Actividad 1
Pensar y decidir qué asignatura van a desarrollar para su trabajo practico en esta unidad
Il. Y describir los siguientes apartados en un archivo de Word. Este archivo lo depositaran

en la actividad Tarea que se dejara en el bloque de la semana 1.
La estructura a seguir para ese documento de Word es:

% Incluir su nombre

% Incluir el nombre de la asignatura

% Detallar quienes son los destinatarios de su asignatura.
» Edad

» Especialidad que cursan

33


https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/754318210/aprender-en-linea.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/754318210/aprender-en-linea.png
https://youtu.be/_9zBUh6nDCE
https://view.genial.ly/615f6fe21564480db2eba05b/interactive-content-organizador-grafico-clase-virtual
https://view.genial.ly/6168b07126e0820d3532861b/interactive-image-las-plataformas-y-la-clase-virtual

>
>

Nivel educativo
Descripcion de sus destinatarios (ciclo que cursan, si laboran o no, si son de la

ciudad o del interior del pais.)

% Breve descripcion de que se trata la asignatura.

El plazo parala entrega de esta actividad es de ocho dias.

Actividad 2

Como actividad 2 para esta semana les pido que, lean los siguientes articulos:

v
v
v

Clase (Actividad Docente). https://www.ecured.cu/Clase_(actividad_docente).

Didactica de la Clase. https://www.ecured.cu/Did%C3%Alctica de la Clase.

Metodologias docentes en el EEES de la clase magistral al portafolio.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codiqo=3653734

Clases pasivas, clases activas y clases virtuales. ¢Transmitir o construir
conocimientos? https://www.redalyc.org/pdf/3825/382538482010.pdf

mas la clase 1y puedan investigar mas a fondo el tema; y a partir de ahi creen un mapa

conceptual que desarrolle el tema sobre cuales son las diferencias entre una clase

presencial y una clase virtual. Para crear el mapa deberan utilizar herramientas en

linea y embeber (incrustar) el resultado en el Foro"Mi sintesis" detallando la

herramienta escogida.

Objetivos de la Actividades:

Analizar para quien va dirigido el trabajo en el aula virtual que cada alumno
desarrollard en el médulo.

Realizar un control de lectura para el refuerzo del tema sobre las diferencias de la
clase presencial y la clase virtual.

Utilizar el botdn de Embebido del Editor de Texto de Moodle.

Evaluacion de las Actividades

Entrega del archivo con la asignatura a trabajar en el médulo, presentada en la
fecha establecida y que se haya hecho a través del espacio designado para ello,

en el aula.
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e Participacién activa en el foro, por lo menos con dos entradas propias, la del mapa
conceptual y compartiendo su experiencia. Y ademas que haya interaccion del

alumno con sus compairieros, por lo menos dos entradas mas.

El plazo para la entrega de esta actividad es de ocho dias.

Foro
Objetivos del foro

e Compartir experiencias en el uso de nuevas herramientas web y el Editor de texto
de Moodle.
e Crear nuevo conocimiento de parte de los integrantes del foro, en forma

colaborativa.

Consigna Foro clase 1

Para este foro deseo puedan compartir sus experiencias sobre cuan facil o dificil les
resulto realizar el mapa conceptual con una herramienta de la web, cual herramienta
utilizaron y como la encontraron, si ya habian utilizado esa herramienta o no, y ademas
gue compartan con sus compaifieros el proceso que siguieron para incrustarlo en el foro
desde la herramienta que utilizaron. En una segunda intervencion, deberan compartir
su conclusion del tema sobre el que realizaron el mapa conceptual, y también deben

participar en las intervenciones (por lo menos en dos) de las que hagan sus comparieros.

Para la participacion en el foro tendran ocho dias.
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Clase 2
Titulo:

Caracteristicas de una clase virtual.

Objetivos

+ Conocer que es la clase virtual para los Entornos Virtuales de Ensefianza.
+ Organizar el aula virtual para el desarrollo de una unidad de una asignatura o

Curso.

Contenidos de la clase

e Elementos que componen la clase virtual.
e La planificacion de la clase dentro de la plataforma.

e Espacios de colaboracion y comunicacion en la clase virtual.
Biografia

Avilés, S (2021). Unidad Il Plataforma Moodle: Contenido para el desarrollo de clases
virtuales para docentes. Versién 1. Formato Digital.
Aviles, Sonia (2021). Manual Wiki Moodle. Version 2. Formato Digital.

Web grafia

Maygua, D. G. (2015). Caracteristicas pedagdgicas e instrucciones a tener en cuenta en
el esquema de cursos en ambientes virtuales de aprendizaje, para que se conviertan en
estrategia de aprendizaje autonomo y significativo para estudiantes de pregrado de la
corporacion universitaria remington.. [info:eu-repo/semantics/bachelorThesis,
Universidad Nacional Abierta y a Distancia UNAD]. Repositorio Institucional UNAD.
https://repository.unad.edu.co/handle/10596/6369.
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Dominguez Menéndez, J. J. (2021). La clase en la modalidad virtual. Revista
Conrado, 17(S1), 374-381. Recuperado a partir de
https://conrado.ucf.edu.cu/index.php/conrado/article/view/1793

Multimedia

Tema 2: Caracteristicas de una clase virtual.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/68783252/coolt
ext396102708234123.png

Descripcién: Imagen con el tema de la clase dos, se presenta al inicio del bloque que
contiene esa clase.

Pluma escribiendo.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/276079280/Plu
ma%_20escribierndo.jpg

Descripcién: Imagen que va en el encabezado de toda la clase dos, como encabezado
del recurso libro.

Subtemac2.1: Elementos que componen la clase virtual.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/950468459/Cool
%20Text%20-
%20Elementos%20que%20componen%20la%20clase%20virtual%2039613931243692
4.png

Descripcion: Imagen con leyenda del subtema dos para la clase dos. Va dentro del
primer capitulo uno del libro.

Subtemac?2.2: Planificacion de la clase.

URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/487276628/Co0l%20T ext%20-
%20La%?20planificacin%20de%20la%20clase%20dentrode%201a%20plat%20396139531393895.png

Descripcidn: Imagen con la leyenda “La planificacion de la clase dentro de la
plataforma.”. Va dentro del capitulo dos del libro.

Subtemac2.3: Espacios de colaboracion.

URL:
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/25331906/C00l%20Text%20-
%20Espacios%20de%20colaboracin%20y%20comunicacin%20en%201%20396139641496554.png

Descripcién: Imagen con la leyenda “Espacios de colaboracion y comunicacion en la
clase.”. Va al inicio del capitulo 3.

Altavoz verde.

URL:
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/373056005/external-
content.duckduckgo.com%20%281%?29.qif

37


https://conrado.ucf.edu.cu/index.php/conrado/article/view/1793
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/68783252/cooltext396102708234123.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/68783252/cooltext396102708234123.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/276079280/Pluma%20escribierndo.jpg
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/276079280/Pluma%20escribierndo.jpg
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/950468459/Cool%20Text%20-%20Elementos%20que%20componen%20la%20clase%20virtual%20396139312436924.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/950468459/Cool%20Text%20-%20Elementos%20que%20componen%20la%20clase%20virtual%20396139312436924.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/950468459/Cool%20Text%20-%20Elementos%20que%20componen%20la%20clase%20virtual%20396139312436924.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/950468459/Cool%20Text%20-%20Elementos%20que%20componen%20la%20clase%20virtual%20396139312436924.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/487276628/Cool%20Text%20-%20La%20planificacin%20de%20la%20clase%20dentrode%20la%20plat%20396139531393895.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/487276628/Cool%20Text%20-%20La%20planificacin%20de%20la%20clase%20dentrode%20la%20plat%20396139531393895.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/25331906/Cool%20Text%20-%20Espacios%20de%20colaboracin%20y%20comunicacin%20en%20l%20396139641496554.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/25331906/Cool%20Text%20-%20Espacios%20de%20colaboracin%20y%20comunicacin%20en%20l%20396139641496554.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/373056005/external-content.duckduckgo.com%20%281%29.gif
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/373056005/external-content.duckduckgo.com%20%281%29.gif

Descripcién: Imagen con animacion que se muestra en el area de consignas de la
asignacion dos.

fcono foro dos.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/595516903/clas
e-virtual%20%281%29.png

Descripcién: Imagen que encabeza la consigna del foro.

Tema 3: Enriquecer la clase virtual.
URL.:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/240430173/cool
text396102766899778.png

Descripcion: Imagen con la leyenda del tema de clase tres. Va al inicio del bloque de
esa clase, al frente del aula.

Video: Configuracion del aula virtual en Moodle

URL: https://youtu.be/UzbvcHHwkw8

Descripcion: El video tutorial, muestra el proceso paso a paso de la configuracién basica
gue cada docente debe hacer a cada una de sus aulas, al iniciar un nuevo curso.

Video: Configuracion de la Actividad Foro en Moodle

URL.: https://youtu.be/2L H-86mduSU

Descripcion: El video tutorial muestra el proceso para configurar la actividad foro en
Moodle.

Video: Tipos de Foros

URL: https://youtu.be/acHMmJu5Sbxc

Descripcion: El video tutorial muestra las diferencias que poseen los tipos de foros en
Moodle y para qué tipo de actividades pueden servir.

Video: Sala de Chat de Moodle

URL:https://youtu.be/bhHgB-cRSmMQ

Descripcion: El video tutorial muestra cdmo crear y configurar una sala de chat dentro
del aula virtual de Moodle.

Infografia Elementos de la clase virtual.
URL:https://www.canva.com/design/DAEtOxlvxko/JU10V9B5Kbbip3VEKIOSyQ/watch?utm content=DA

EtOxlvxko&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=publishsharelink

Descripcion: La infografia desarrolla de forma grafica el contenido “elementos que
componen la clase virtual”.
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Consigna Actividad clase 2

Para iniciar esta actividad deberan configurar su aula virtual subiendo una imagen que
identifique el aula segun la asignatura escogida para trabajar en este modulo, luego que
hayan definido su espacio de trabajo deben organizar ese espacio de forma ordenada

con una secuencia a seguir, ello lo lograran con “Etiquetas”.

Para  poder crear las  etiquetas  deben hacer uso de  estos

sitios https://es.cooltext.com/, https://textanim.com/ generar las siguientes imagenes de

texto y esas incluirlas como imagen en el recurso “Etiqueta”, ajustar tamafio. Ubicarlas

en el bloque segun vayan a ordenar su clase.
Deben decir:

e CLASES

o LECTURAS OBLIGATORIAS

o ASIGNACIONES

e« AVISOS

« MATERIAL COMPLEMENTARIO

Si desean agregar otras pueden hacerlo.

1. Deberan hacer un banner que distinga su aula al ingresar, imagen creada por
ustedes (usar Canva o Genially) que vaya acorde con la asignatura escogida para
desarrollar, segun lo decidieron la clase 1. Al tenerlo hecho deben Editar el Tema
e incluir esa imagen, deben ajustar su tamafio para que se vea bien y acorde
al bloque.

2. También deben grabar un video de bienvenida para sus alumnos de no mas de
3 minutos de duracion, puede ser con su teléfono o laptop, descargarlo y subirlo
a su canal de YouTube y luego embeberlo, bajo el banner de su bloque
pueden embeberlo dentro de una Etiqueta también.

3. Deben compartir en un Recurso Carpetalos documentos de lectura que les

dejaran para ese tema (2 archivos extension pdf).
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4. Deberan desarrollar una de actividad (no cuestionarios) para un tema
de su asignatura y redactarla en un Recurso Pagina, adonde incluiran la Actividad
de Moodle que utilizara para realizarla y como la van a desarrollar, y que medio
de comunicacién en el aula dejaran para que se puedan comunicar entre
compaferos.

5. También deberan poner una foto de su rostro a su perfil.

Objetivo de la Actividad Clase 2

e Implementar los procesos vistos en clase y en el material de la Unidad I, para la

organizacion del aula virtual y los elementos que acomparian a la clase virtual.

Evaluacion Actividades Clase 2

e Se evaluara que el aula de practica esté lista, con todos los apartados solicitados
en la fecha designada. Y que esté desarrollada, la actividad evaluativa haciendo
uso de una actividad de las que posee Moodle.

e Elforo se evaluara tomando en cuenta que la presentacion este embebida, dentro
del foro, y que se haya presentado lo del aula de practica de cada participante.
Ademas, se tomara en cuenta que haya mas de dos aportes por cada participante,

con respecto a las producciones de sus compaferos.

La entrega de la actividad es para una semana.

Foro Clase 2

Objetivos del Foro:
e Hacer visible el trabajo en cada aula de practica para todos los alumnos del
maodulo.

e Compartir experiencias del uso de la plataforma Moodle entre compafieros.

Para el foro “Administrando mi aula” deberan desarrollar una presentacion con las

, utilizando una
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herramienta para presentaciones en la web que permita obtener el cédigo para
incrustar la presentacion dentro del foro. Y deberan compartir por qué escogieron esa
herramienta de presentaciones y porqué la recomendarian. Ademas, en una segunda
entrada en el mismo foro deberan compartir si les fue facil o dificil el trabajar en su aula
de practica, organizando el espacio, y como se relaciona esta actividad con lo leido en
las lecturas de ampliacion de esta clase:

v' Caracteristicas pedagdgicas e instrucciones a tener en cuenta en el esquema
de cursos en ambientes virtuales de aprendizaje, para que se conviertan en
estrategia de aprendizaje autbnomo y significativo
https://repository.unad.edu.co/handle/10596/6369.

v' La clase en la modalidad virtual.

https://conrado.ucf.edu.cu/index.php/conrado/article/view/1793

También deben leer las participaciones de sus compafieros y brindarles su opinién con
respecto a lo presentado. Por lo menos dos intervenciones de sus comparieros.

El foro estara habilitado para ocho dias.

Clase 3

Titulo:

Enriquecer la clase virtual.

Objetivos
Aprender el disefio de clases interactivas con herramientas de la web y con el mismo
Moodle, que permitan al usuario, ser participe activo en su aprendizaje.

Contenidos de la Clase
e Utilizando enlaces dentro de la clase.

e Ambientes interactivos para la clase virtual.
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Multimedia

Pluma Azul.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/385806305/plu
ma.png

Descripcion: Imagen con una pluma escribiendo, encabezado de la introduccion a la
clase tres.

fcono enlace web1.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/431324806/enla
ce.png

Descripcidn: icono que representa enlace, encabezado del subtema “Utilizando
enlaces” de la Leccion clase tres.

Subtemac3.1 Utilizando enlaces.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/245356604/TDe
5Ay0H.qif?time=1635118033114

Descripcién: Imagen con la leyenda del subtema “Utilizando enlaces dentro de la clase”
de la clase tres, va al inicio del subtema.

fcono enlace web 2.

URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/6 1480/user/draft/165467021/icon
oenlace.png

Descripcidn: icono de enlace web como encabezado del subtema “Diferentes tipos de
enlace”.
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https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/431324806/enlace.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/431324806/enlace.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/245356604/TDe5Ay0H.gif?time=1635118033114
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/245356604/TDe5Ay0H.gif?time=1635118033114
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/165467021/iconoenlace.png
https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/165467021/iconoenlace.png

fcono https.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/91977196/enlac
e-web.png

Descripcidn: icono de enlace como encabezado del subtema “Enlaces utilizando una
imagen”.

Imagen icono URL Moodle
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/686223041/1CO
NO_RECURSO_URL.png

Descripcion: Imagen capturada de los recursos de Moodle. Encabezado del subtema:
“enlaces directos utilizando el recurso URL".

fcono Hiperenlace.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/183614136/hipe

renlace.png
Descripcion: Icono de enlace web, encabezado del subtema: “Hiperenlaces”.

Subtemac3.3 Ambientes Interactivos.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/887653492/gn6l
vbfl.qif

Descripcion: Imagen con la leyenda del subtema “Ambientes Interactivos para la clase
virtual”. Va al inicio del desarrollo de ese tema.

fcono incrustar o embeber.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/887653492/sitio
-web.png

Descripcion: icono con cédigo para incrustar contenido. Encabezado del subtema
Ambientes Interactivos de la Leccion clase tres.

fcono Conclusion.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/887653492/idea
%20%281%29.png

Descripcion: icono con foco encendido, aviso de que se ha llegado a la conclusion del
tema.

Megéfono y anuncio.
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/433709464/activ
ista.png

Descripcion: Imagen de encabezado para el area de las consignas de actividades de la
clase tres.

icono Foro Clase 3
URL:https://uvirtual.ufg.edu.sv/diplomado/draftfile.php/61480/user/draft/979916661/clas

e-virtual.png
Descripcion: Imagen que encabeza la consigna del Foro 3.
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Presentacion Interactiva Tutor Virtual
URL:https://view.genial.ly/5ec357b6acee480d7f58bd8d/interactive-image-
collagesoniaaviles

Descripcion: La presentacion servira como ejemplo de material didactico interactivo. A la
vez desarrolla el tema el tutor virtual que es importante que los alumnos lo conozcan.
Escenario Ramificado: Moodle LMS

URL.: https://h5p.org/node/915834

El escenario ramificado desarrolla el tema de Moodle como Gestor de Contenidos y

algunas de sus caracteristicas. La herramienta web H5P en que se cre6 permite al
alumno navegar por el camino que él decida. Es otro ejemplo de interactividad que se

puede acoplar al entorno de Moodle.

Consigna Actividad clase 3

Para esta semana, deberan crear dos clases virtuales originales (no copiar y pegar de
otros documentos para llenar la clase). Pueden basarse en teoria, eso si, pero deberan
explicar, ampliar el tema y escribir como que estuviesen hablando frente a los alumnos
en su clase presencial, ahi no leemos lo que la diapositiva dice textualmente, sino, que
damos el aporte segun la experiencia. Las clases deben tener una introduccion breve,
desarrollo del tema central y una conclusion de lo visto en ella. Para ello les invito a

repasar las clases 1y 2 y tomar en cuenta las caracteristicas principales.

El desarrollo debe incluir:

e De forma creativa las ideas centrales.

e Incluir enlaces que dirijan al alumno a otras lecturas en sitios académicos como
nuestra biblioteca digital u otros repositorios de universidades o empresas
certificadas en su area, con informacion cientifica avalada internacionalmente,
recolectar esas referencias para colocarlas al final de la clase, junto con
bibliografia recomendada.

e Escoger para ampliar el tema dos videos (1 por cada clase) de empresas de peso
en su disciplina de ensefianza, deberan ir embebidos dentro de las clases.
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e También incluir una imagen interactiva creada con Genially para la clase 1 a

donde compartan conceptos importantes del tema. Debera embeberse en la clase.

Al tener lista la clase 1 deben llenar el documento de Excel en este link (se compartira
una hoja de calculo en Google Drive), con los datos que ahi se les pide, incluyendo el
enlace a su imagen interactiva. Ese archivo es compartido a todos, asi sus comparieros
conoceran como realizaron su imagen. Después de llenar el Excel, deben implementar
esa clase 1 en su aula de practica, dentro de un recurso “Pagina” yla clase 2 deberan
depositarla en el espacio del Taller que se les ha habilitado en el aula, la clase 2 en

formato pdf.

Objetivo de Actividad:

e Implementar una clase virtual incluyendo un ambiente interactivo en ella.

e Experimentar la evaluacion entre pares con la actividad Taller de Moodle.

Evaluacion de la Actividad:

Esta actividad ser& evaluada tanto por el docente como por los compafieros del modulo,
a través de un Taller adonde los alumnos depositaran su clase 2, y esta clase sera
asignada a un compafiero quien pondran una nota con los criterios que se indican en la
rabrica del Taller elaborada por el facilitador, esa nota y comentarios pueden verlos cada
alumno y el docente pondra también su nota al revisar el documento.

La actividad deber& ser entregada en una semana.
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Foro 3

Objetivos del Foro
e Compartir la experiencia de ser evaluado por un compafero dentro de un entorno

virtual de aprendizaje, y a la vez de convertirse en evaluador.

Consigna del Foro:

Para este foro deben realizar dos participaciones. La primera adonde detalle su
experiencia en el Taller, respondiendo a lo siguiente: ¢ habian trabajado una evaluacion
entre pares?, ¢conocen sobre ese tipo de evaluacién y que conocen sobre ella? y si
sabian que existia la Actividad Taller en Moodle. Ademas, deben realizar una segunda
participacion en el foro adonde compartiran como piensan aplicar interactividad en sus
clases, segun lo leido en los articulos compartidos en la clase:

e (COmo interactuamos aqui y alla? https://doi.org/10.1016/.resu.2016.06.003

e La Interactividad.
http://penta3.ufrgs.br/midiasedu/modulo6/etapal/biblioteca/interactividad.pdf

Siempre deben responder a por lo menos dos participaciones de sus compaferos.
El Foro estar& habilitado para ocho dias.

4.Redaccion de Clases

CLASE 1: La Clase Virtual no depende de plataformas.

Hola estimados cursantes quiero darles la bienvenida a la Unidad Il del modulo Ill. Ya
hemos recorrido un buen tramo hablando sobre las plataformas virtuales y la labor
docente transformada a partir del uso de ellas y el desarrollo de las nuevas formas de
ensefar en estos entornos virtuales y la labor que el nuevo docente desempefiard como
tutor virtual.

Para esta unidad vamos a centrarnos en un tema de suma importancia para la ensefianza
a través de entornos virtuales, que es: “la clase virtual’. Conoceran un nuevo escenario
para dar clases que también es el lugar de encuentro para la ensefianza en un LMS, que

como vimos, ya han sido disefiados para ese proposito. Con el contenido que
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desarrollaremos podran analizar, si la clase, asi como estan acostumbrados a
organizarla es suficiente o no para cumplir el objetivo de lograr el aprendizaje significativo
en el alumno en un entorno donde no los ven. Tendran que lograr al final distinguir, si lo
gue han venido haciendo en la presencialidad puede adaptarse exactamente dentro de
lo virtual o si se necesitan otras estrategias para crear dichas clases. Veremos las
caracteristicas que forman la clase virtual sus etapas y lo importante que es la
planificacion para lograr los objetivos que posea la clase. Y como me imagino han de
estar ansiosos, podran conocer como poder implementar la clase, dentro de una de las
plataformas que posee la institucion y prepararan el camino para poder luego realizarlo
en la siguiente plataforma que trabajaremos, los invito a tomar con mucho interés esta
unidad porque es la base de su aprendizaje en el médulo.

Iniciamos con &nimo la navegacion hacia el nuevo mundo, los leo en el aula.

Se traslada la clase presencial a lo virtual, o se crea una clase virtual.
Partimos en este tema hablando de qué es una clase:

Definiciones:

La clase es la forma basica de la organizacion del proceso de ensefianza. EcuRed.

La clase magistral, es aquella que se centra en la exposicion oral del profesor, sobre el
contenido de la asignatura o curso a impartir.

Como podemos leer en las definiciones anteriores, en general la clase es la forma que
el docente utiliza para ordenar, las ideas, metodologias a usar y contenidos sobre una
tematica en especifico, que seran comunicadas en consonancia con los objetivos que se
deseen alcanzar con respecto al tema que se esté desarrollando. Diferente es la
definicion de la clase magistral que se centra en la metodologia que el docente utiliza
para comunicar los conocimientos, para ese caso la exposicién oral. De ambas
definiciones podemos intuir que existen por tanto diferentes tipos de clases, pero que, en
si, la clase es la organizadora de la ensefianza en las aulas. Y que lo que la hace
diferente es el objetivo que pretendemos alcanzar con ella y los medios que se utilicen
para desarrollarla.

Pero ¢qué partes contiene una clase, basada en la didactica y no en el entorno de

enseflanza?
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Podemos decir que:

v Introduccion

v Desarrollo

v Y Cierre.
Pero ¢,como se planifica una clase?
Expertos recomiendan hacernos varias preguntas, desglosemos algunas:

e Cuales son mis objetivos a alcanzar.

e ¢ Qué contenidos quiero desarrollar?

e En qué orden voy a dar esos contenidos.

e Recursos Didacticos que utilizaré para enseniar.

e En qué tiempo desarrollaremos la ensefianza.

e ;CoOmo mediremos que se haya alcanzado el aprendizaje?
Cuando hemos respondido estas preguntas tenemos el panorama completo para poder
desarrollar la clase.
Como ven, en ninguno de los apartados anteriores hablo de ninguna herramienta o
plataforma, y ain no menciono la clase virtual, se preguntaran por qué. Bueno, es simple
la respuesta. Me he remontado a la base estructural de una clase sea presencial o no, y
como ven, ello no depende de herramientas web, ni de plataformas educativas y tampoco
de los tipos de clases que existan, la clase como base de la ensefianza, es parte de la
didactica y la pedagogia, que el docente ya conoce, y es la que organiza el proceso de
ensefianza.
Pero retomemos la clase magistral y analicémosla, porque hasta hace un afio y medio,
era lo que se conocia como clase y mucho se cuestionaban otros métodos para dictar
las clases incluso llegando a desprestigiar la ensefianza virtual asumiendo que no poseia
calidad. Algo que puede rebatirse en absoluto hoy en dia, porque se han realizado
muchas investigaciones que respaldan este tipo de ensefianza, basadas en teorias como
el construccionismo social, el conectivismo, el aprendizaje significativo entre otras. Pero
veamos a continuacion segun Rodriguez (2011):
Las criticas sobre los defectos e inconvenientes que la clase magistral ha acumulado en

estos ultimos afios, vistos desde las nuevas teorias de la ensefianza:
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¢ Reduccion de las fuentes de informacién a las procedentes del profesor, con el
consecuente empobrecimiento del conocimiento al que accede al alumno.

e Reduccién de las funciones docentes a una sola, la exposicion comunicativa
del propio conocimiento.

e Fomento de la pasividad intelectual del alumno.

e Sobrevaloracion de la ensefianza, asi entendida, sobre el aprendizaje del alumno,
gue es abandonado a sus propios medios, dando por hecho que su estancia en la
universidad consiste en salvar obstaculos con el Unico objetivo de aprobar
asignaturas y conseguir un titulo. Segun este planteamiento, los que lo
consigan seran obviamente los mejores.

e Escaso o nulo seguimiento del aprendizaje.

e Empleo abusivo o exclusivo del método.

e Incapacidad del método para alcanzar determinados objetivos de aprendizaje.

e Sobrevaloracion del docente, convertido asi en una autoridad indiscutible e
indiscutida en su disciplina al constituirse en la unica fuente de conocimiento
valido para sus alumnos.

Con lo expuesto anteriormente no digo que ya no debe existir la clase magistral, no es
de solo sustituir metodologias, sino que hoy en dia se trata de hibridar las nuevas
clases, incluyendo la innovacion que solicitan los alumnos de esta Era y aprovechando
todos los avances tecnoldgicos.

Por lo tanto, ¢ Qué piensan de querer trasladar lo que hacemos en una clase presencial
alo virtual?, ¢ sera que los recursos didacticos como el pizarrén y la tiza o plumén pueden
usarse igual en un entorno virtual, puede el docente seguir exponiendo sus saberes y
conseguir gue los alumnos creen conocimiento nuevo uniéndolo a sus saberes previos?,
0 ¢experimentar con lo expuesto dentro de un aula virtual? Los dejo con estas
interrogantes y les invito entonces a entrar en el siguiente tema y descubrir nuevas

respuestas.
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¢, Qué consideramos como clase virtual?

Como ya vimos en el tema anterior, la clase debe ser siempre planificada con tiempo y
pensada segun lo que se desea alcanzar, para poder contemplar en ella todos los
aspectos que la componen y crear clases de calidad.

Con esto de la calidad quiero que salga de sus mentes el que las clases virtuales, son
entornos para estudiar en soledad y sin interaccion con los compafieros, y que por tanto
no tiene el mismo grado de disefio que una clase presencial, eso era la educacion a
distancia y aun para esa ensefianza, nunca se dejé solo al alumno como muchos
detractores de este tipo de ensefianza lo mencionan. Las clases virtuales obedecen a
las nuevas teorias educativas (el conectivismo, aprendizaje en red, comunidades de
aprendizaje etc..) y el nuevo mundo en que nuestros alumnos se mueven, no podemos
seguir enseflando para la era industrial porque estamos en la digital, aunque no
gueramos Yy la emergencia sanitaria lo desvelo al completo.

Ahora nos centraremos en las clases virtuales, y para este tipo de clase, por experiencia
se los recomiendo deben planificar con tiempo la clase y también crear todo lo que la
apoya con anterioridad a su desarrollo. ¢Por qué se preguntaran?, bueno les invito a
entrar en el siguiente material para conocer que es una clase virtual y sacar sus propias

conclusiones.

e,
Aofuuaon.
La clase virtual es el proceso
central de la ensenanza

A’M{{A * Asincrénica o Sincrénica

En aulas virtuales @

Espero y hoy tengan mas claro que es una clase virtual y adonde se desarrolla. Ahora

entremos a conocer un poco de la hibridacidon que les mencionaba.
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La clase virtual dentro de una plataforma.

Continuamos con el conocimiento de como la clase virtual, es el centro del proceso
formativo en un entorno virtual de ensefianza, ya vimos en el apartado anterior que la
clase debe desarrollarse en un aula virtual, bajo recursos propios de la plataforma
escogida. Aunque la clase no se planifique pensando desde la plataforma hacia los
objetivos sino al contrario. Si es importante que los docentes conozcan el entorno virtual
adonde van a disefar la clase y sus recursos, pero ello no impide que pueden tomar una
hoja de Word, y ahi planificar su clase, tomando en cuenta todos los aspectos que la
componen, y luego de tenerla planificada van y exploran los recursos de la plataforma
en gue la van a desarrollar y escogen los que les puedan servir mejor a sus objetivos
pedagogicos. Por tanto, podran desarrollar esa misma clase en diferentes entornos

virtuales, a continuacion, les comparto algunos ejemplos.

Los invito a dar clic a cada punto.

@ genially e
£ g 7)
Clase en B8
Discord
<

El entorno de Moodle para crear clases virtuales.

Bueno hemos llegado al final de la clase para esta semana, y luego de haber tratado el
tema de la Clase Virtual en sus inicios y de tener claro que es y cudles son los entornos
adonde se desarrolla, ahora les invito a leer el material de la unidad, titulado: Unidad
Il Plataforma Moodle, que desarrolla el uso de los recursos paso a paso para la

implementacion de una clase en su aula virtual, ademas les invito a ver el siguiente video
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Editar perfil de Usuario en Moodle, que es adonde ustedes se enfrentaran a un nuevo
entorno y a la plataforma adonde pondran en practica lo que hemos leido en el material

de la Unidad Il y en la clase.

= > Youlube ™

e V’m|asolDﬂmﬂ& -

Tutorialos UVirtual ~  Espafiol - Intemacional (es) ~

PERSONALIZAR ESTA PAGINA

Linea De Tiempo

Vista General De Curso

v

Archivos Privados

A continuacion, podran encontrar las consignas de las asignaciones para esta semana.

Consignas de Actividades
Comparto el detalle de las asignaciones, les pido lean cada consigna de la actividad, y
cumplan con lo solicitado, no esta demas que hagan su lista para poder chequear al final

gue cumplan con todo.

Pensar y decidir qué asignatura van a desarrollar para su trabajo practico en esta
unidad Il. Y describir los siguientes apartados en un archivo de Word. Este archivo

lo depositaran en la actividad Tarea que se dejara en el bloque de la semana:

El archivo debe ser extension .docx (Word), y deberan nombrar el archivo de la siguiente

forma:
La estructura de lo que contendra el documento de Word es la siguiente:
¢ Incluir su nombre
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% Incluir el nombre de la asignatura
% Detallar quienes son los destinatarios de su asignatura.
» Edad
» Especialidad que cursan
> Nivel educativo
» Descripcidon de sus destinatarios (ciclo que cursan, si laboran o no, si son de la
ciudad o del interior del pais.)

0,

% Breve descripcién de que se trata la asignatura.
Actividad 2

Como actividad 2 para esta semana les pido que, lean los siguientes articulos:

v Clase (Actividad Docente). https://www.ecured.cu/Clase_(actividad_docente).

v" Didéactica de la Clase. https://www.ecured.cu/Did%C3%Alctica de la Clase.

v' Metodologias docentes en el EEES de la clase magistral al portafolio.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=3653734

v' Clases pasivas, clases activas y clases virtuales. ¢Transmitir o construir
conocimientos? https://www.redalyc.org/pdf/3825/382538482010.pdf

mas la clase 1y puedan investigar mas a fondo el tema; y a partir de ahi creen un mapa

conceptual que desarrolle el tema sobre cuales son las diferencias entre una clase
presencial y una clase virtual. Para crear el mapa deberan utilizar herramientas en
linea y embeber (incrustar)el resultado en el Foro"Mi sintesis" detallando la

herramienta escogida.

Consigna Foro clase 1

Para este foro deseo puedan compartir sus experiencias sobre cuan facil o dificil les
resulto realizar el mapa conceptual con una herramienta de la web, cual herramienta
utilizaron y como la encontraron, si ya habian utilizado esa herramienta o no, y ademas
gue compartan con sus compafieros el proceso que siguieron para incrustarlo en el foro
desde la herramienta que utilizaron. En una segunda intervencion, deberan compartir
su conclusion del tema sobre el que realizaron el mapa conceptual, y también deben

participar en las intervenciones (por lo menos en dos) de las que hagan sus comparieros.
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Indicaciones Generales.
Para la participacion en el foro y subir el archivo de Word con su asignatura elegida,
tendran una semana. Por lo que les invito a no dejar pasar el tiempo para las

lecturas.

Para realizar el embebido del mapa, deben auxiliarse del manual del Editor de Texto
(Icono Editar c6digo HTML).

Animo y los leo en el aula. Cualquier consulta pueden hacerla directamente a mi correo.

Ing. Sonia

Clase 2 Caracteristicas de una clase virtual.

Bienvenidos a la clase dos seguimos ampliando el conocimiento sobre la clase virtual,

espero y les parezca muy interesante cada tema.

Elementos que componen la clase virtual.

La clase virtual es la redaccion del contenido que se desea ensefar, ampliado, explicado
e incentivando a la investigacién del alumno del tema en cuestion. Para ello el docente
debe redactar la clase, jsi escrital, en estos entornos la comunicacion debe ser la mayor
parte a traves de texto, es por ello, por lo que debe escribirse pensando para quien se
esta redactando, recordar que no se escribe para otros especialistas, sino que debe
acomodarse el lenguaje para los alumnos, debe ademas redactarse sin asumir que los
alumnos tienen, aunque sea una pequefa idea del tema, porque no podra ver en sus
rostros al leer la clase, si existen dudas. Este seria uno de los primeros elementos en la
clase virtual, el proceso de redaccion obedeciendo a las normas ortogréaficas y del
lenguaje bajo el que se escribe. Luego podemos incorporar los siguientes elementos para
la estructura de la clase virtual, que a la vez incluye los materiales didacticos y recursos
ajustados a la virtualidad, haciendo uso de herramientas que hoy en dia son variadas,

de la web 2.0 y sobre todo pensados bajo la metodologia de ensefianza virtual, no
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reproduciendo la forma tradicional de ensefianza que se limita a trasmitir informaciéon y
gue el alumno Unicamente la repita, solo que a través de otros medios digitales.

Como complemento de lo que les comparto arriba, les dejo estas dos lecturas
ampliatorias que deben realizar. Con ellas tendran mas claro el tema.

v Caracteristicas pedagodgicas e instrucciones a tener en cuenta en el esquema de
cursos en ambientes virtuales de aprendizaje, para que se conviertan en
estrategia de aprendizaje autbnomo y significativo
https://repository.unad.edu.co/handle/10596/6369.

v' La clase en la modalidad virtual.

https://conrado.ucf.edu.cu/index.php/conrado/article/view/1793

A continuacién, les comparto una infografia, pueden interactuar con ella. Espero les

guste.

ELEMENTDS QUE COMPONEN LA

CLASE
UIRTURAL i

e
PROCESO DE 2
REDRCCION

INOUCCION

DESARROLLO
DEL
ONTENIODO

ENLACES DENTRO
DEL T ]

VIDEDS

Wy
5
N

Iconos e
IMAGENES =

G s i

Después de interactuar con el objeto digital, les hago una serie de sugerencias, para
cada apartado.

e Saludo de parte del tutor, con lenguaje familiar y no técnico.
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e Introduccion al tema, enlazando temas anteriores si fueran clases de continuidad,
y contandole al alumno que contenidos se veran.
e Desarrollo del contenido.
o Temas y subtemas del contenido, redactados por el docente.
= Acd se puede hacer uso de herramientas de la web 2.0.
o Explicaciones propias del docente.
= Puede hacer uso de escenarios como presentaciones, infografias,
organizadores graficos etc.... para presentar esas ideas.

o Teoria citada de la bibliografia previamente escogida.

» Puede tomarse partes de articulos o libros, pero dejando las citas de
donde se tomo la teoria.

o Enlaces dentro del texto, hacia sitios de interés para la disciplina a ensefiar,
lecturas en linea que ayuden a ampliar el tema, se recomienda que sean
sitios de investigacion o académicos con grados de calidad altos.

o Audios explicativos propios del docente o Podcast, embebidos.

o Videos propios o de empresas especialistas en la materia, embebidos.

o Iconos e imagenes que enriquezcan y amplien el texto.

o Desarrollo de asignaciones con que se evaluaran los contenidos vistos.

e Cierre del tema, haciendo resumen de lo visto y compartiendo conclusiones.

o Se deben incluir las referencias de los sitios no propios utilizados.

Espero que lo visto en este tema les apoye de aca en adelante en el disefio de sus clases
virtuales, y les dé una idea del porqué de los dos modulos que veran luego de este, que
tiene que ver con los materiales didacticos. Ahora quiero que entremos a la organizacion

del espacio para la clase y vayan ya trabajando en sus practicas.

La planificacion de la clase dentro de la plataforma.

Habiendo visto que elementos posee una clase para la virtualidad, ahora veremos cémo
pueden dentro del aula virtual, organizar ese contenido y ademas como desarrollar las

actividades sin que los alumnos se pierdan en el entorno. Este aspecto es importante
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para que los espacios centrales del aula no queden saturados de contenidos, sino que
utilicen adecuadamente los recursos del aula. Para ello deben ver el video a

continuacion:

Configuracion del aula virtual en Moodle

= > YouTube

& ® Ing Sonia do Orolana () ~

Tutonales UVirtual ~ Espafiol - Interacional (es) v

Aula de Ejemplo

© Tema 3
© Tema 4

@ Area personal

P Pl ) o006/923

# Irncio del s#o,

Ademas, al terminar con el video, les invito a leer y seguir los procesos que tiene el
material de la unidad, Unidad Il: Plataforma Moodle.

También les detallo adelante una estructura a seguir para organizar las clases, pero esto
no es algo que no se puede cambiar. Cada institucion es libre de disefiar sus estructuras
estandar para sus campus virtuales y las clases, con el fin de que cumplan los objetivos

en su curriculo.

Un espacio virtual debe ser organizado, pensando en la usabilidad del alumno. Pero
también para que cumpla el propésito de que el alumno se sienta parte de una institucion
y logre la identificacion con ella. Por tanto, debe pensarse en un disefio estandar, esto
no limitando la creatividad del docente, pero si, cumpliendo con contenidos minimos para
gue se obtenga la misma calidad en todos los cursos.

Puedo recomendarles la siguiente estructura, que es la que trabajaran en sus aulas de

practica.
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Para el caso de Moodle:

Utilizar los temas del bloque, para poner ahi el distintivo de la unidad.

UNIDAD Il PLATAFORMA MOODLE

Disefiar las etiquetas que les ayudaran a dividir las partes de una clase. A continuacion,

dos ejemplos:

ICLASES B

= Clase 2.0

= “Plataformas Educativas en la USAM"

[LECTURAS OBLIGATOR

[0 clases

ASIGNACIONES

= Actividades

Para ello pueden utilizar sitios que creen textos decorativos que hagan vistosos los

rotulos en el aula.

Bajo cada etiqueta podran organizar ya sea la clase virtual directamente dentro de

sus recursos (Pagina, Libro o Leccidn), los materiales complementarios a la clase

y al final de todo, el desarrollo de la clase, un apartado distinto que contenga la

asignacion y las actividades con las que el alumno debe interactuar, como un foro, una

wiki, etc....
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LECTURA CEUEATORIA
 Manual Administracion del Aula documento PDF
i Manual Recursos de Moodle documento PDF
Primeros pasos en Moodle
= Configurar Foros

= Configurar Chat

= Actividades

Y para finalizar, puedo recomendar hacer una retroalimentacion para todo el grupo,
haciendo recomendaciones para mejora en las actividades desarrolladas, eso lo pueden

hacer en un bloque aparte e incluir algun distintivo como una imagen etc...

Retroalimentacion Foros
Les invito a escuchar los audios y ver el video tutorial. Deben tomar en cuenta, las correcciones y recomendaciones,
para su practica como tutores virtuales
0y Sobre Foro mi sintesis Archivo de audio (MP3)
= Sobre Foro Preparando la Tutoria

o Complemento Planificacion de Actividades archivo de audio (MP3)

Ya que vimos como planificar una clase en Moodle, ahora veamos que recursos y
actividades de la plataforma pueden contribuir al trabajo por grupos y a la interaccion

entre companeros de curso y con el tutor.

Espacios de colaboracion y comunicacién en la clase virtual.

Este dltimo tema, forman parte de las caracteristicas de una clase virtual, porque las
nuevas metodologias de la ensefianza se centran en el alumno, y, por tanto, en que ellos
mismos, a través de una guia del docente y compartiendo con sus comparieros,
produzcan nuevos conocimientos, y experimente el trabajo en colaboracion. Para este

tipo de evaluaciones, Moodle posee varias actividades, que pueden serles Utiles, una de

59



ellas son los foros de los cuales les comparto una serie de videos que les explican como
se configura esa actividad y los tipos de foros que posee Moodle. TOmense el tiempo
de verlos y practicar en sus aulas.

Video: Configuracion de la Actividad Foro en Moodle

= > YouTube

ACTIVIDAD FORO

CONFIGURACION GENERAL DEL FORO EN MOODLE

P Pl ) o002/657

Video: Tipos de Foros

= > YouTuhe

TIPO DE FOROS

Dentro de un
aula virtual de Moodle

P Pl ) o002/1146

Otra actividad que pueden utilizar son las Wikis, que en Moodle se pueden trabajar
directamente en su aula virtual, no tendran que salir del aula para realizarla. Ahi los
alumnos deben trabajar poniéndose de acuerdo en cédmo crear y disefiar el espacio y se
lleva un historial del trabajo que cada uno realiza en la wiki, es una actividad muy

gustada, les invito a ver como se implementa en el siguiente manual.
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¥ WIKIManual2021.pdf = Abrir con Documentos de Google = v

£ /

¢Para qué sirve?

Una Wiki es un conjunto de documentos web creados gracias a
la colaboracién de un grupo de personas. Basicamente, es una
web que puede ser creada entre los participantes de un curso
sin necesidad de que tengan conocimientos de HTML.

En Moodle, las Wikis pueden llegar a ser una poderosa herramienta eficaz de

trabajo colaborativo. Los participantes de un curso pueden crear documentos
colaborando entre si en un tnico Wiki, o cada alumno puede tener un Wiki individual.

Pégina1l9—Q+

Con esto hemos llegado al final de la segunda clase, espero y hayan disfrutado todo lo
visto y que ademas apliquen todo lo aprendido en sus clases virtuales.
A continuacion, encontraran las consignas de la asignacion que deberan desarrollar esta

nueva semana.

Actividad 1 Actividad en el aula de practica
Tendran ocho dias para poderlas desarrollar. Les pido no se atrasen en iniciar, porque

son varios los elementos que deben crear y organizar.

Consigna

Para iniciar esta actividad deberan configurar su aula virtual subiendo una imagen que
identifique el aula segun la asignatura escogida para trabajar en este mddulo, luego que
hayan definido su espacio de trabajo deben organizar ese espacio de forma ordenada

con una secuencia a seguir, ello lo lograran con “Etiquetas”.

Para  poder crear las  etiquetas  deben hacer uso de  estos

sitios https://es.cooltext.com/, https://textanim.com/ generar las siguientes imagenes de

texto y esas incluirlas como imagen en el recurso “Etiqueta”, ajustar tamafio. Ubicarlas

en el bloque segun vayan a ordenar su clase.
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Deben decir:

« CLASES

« LECTURAS OBLIGATORIAS

« ASIGNACIONES

« AVISOS

e MATERIAL COMPLEMENTARIO

Si desean agregar otras pueden hacerlo.

1. Deberan hacer un banner que distinga su aula al ingresar, imagen creada por
ustedes (usar Canva o Genially) que vaya acorde con la asignatura escogida para
desarrollar, segun lo decidieron la clase 1. Al tenerlo hecho deben Editar el Tema
e incluir esa imagen, deben ajustar su tamafio para que se vea bien y acorde
al bloque.

2. También deben grabar un video de bienvenida para sus alumnos de no mas de
3 minutos de duracién, puede ser con su teléfono o laptop, descargarlo y subirlo
a su canal de YouTube y luego embeberlo, bajo el banner de su bloque
pueden embeberlo dentro de una Etiqueta también.

3. Deben compartir en un Recurso Carpeta los documentos de lectura que les
dejaran para ese tema (2 archivos extension pdf).

4. Deberan desarrollar una de actividad evaluativa (no cuestionarios) para un tema
de su asignatura y redactarla en un Recurso Pagina, adonde incluiran la Actividad
de Moodle que utilizara para realizarla y como la van a desarrollar, y que medio
de comunicacion en el aula dejaran para que se puedan comunicar entre
comparnieros.

5. También deberan poner una foto de su rostro a su perfil.

Al finalizar el trabajo en el aula, deberan enviarme un mensaje por correo electronico,

adonde informen que ya tienen organizada su clase.
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Foro

La segunda actividad es un foro, para ello les invito a leer a detalle la consigna, e ingresar
prontamente para que puedan compartir con sus compafieros sus aportes y

experiencias.

Para el foro “Administrando mi aula” deberan desarrollar una presentacion con las

, utilizando una
herramienta para presentaciones en la web que permita obtener el codigo para
incrustar la presentacion dentro del foro. Y deberan compartir por qué escogieron esa
herramienta de presentaciones y porqué la recomendarian. Ademas, en una segunda
entrada en el mismo foro deberan compatrtir si les fue facil o dificil el trabajar en su aula
de préactica, organizando el espacio, y como se relaciona esta actividad con lo leido en
las lecturas de ampliacion de esta clase:

v/ Caracteristicas pedagodgicas e instrucciones a tener en cuenta en el esquema
de cursos en ambientes virtuales de aprendizaje, para que se conviertan en
estrategia de aprendizaje autbnomo y significativo
https://repository.unad.edu.co/handle/10596/6369.

v La clase en la modalidad virtual.

https://conrado.ucf.edu.cu/index.php/conrado/article/view/1793

También deben leer las participaciones de sus compafieros y brindarles su opinién con

respecto a lo presentado. Por lo menos dos intervenciones de sus comparieros.
Con estas indicaciones llegamos al final de la clase, les animo a iniciar esta tarea de
disefiar un entorno virtual, cualquier consulta pueden realizarla via correo electrénico o

mensajeria del aula.

Ing. Sonia
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Clase 3 Enriquecer la clase virtual.

Hola a todos, bienvenidos a la ultima clase de la unidad, pienso que han recorrido ya un
buen tramo del modulo y se han enfrentado al trabajo directo con la plataforma Moodle,
un avance muy importante para su formacion como docentes virtuales. Para esta clase
compartiremos como pueden, ustedes agregarle a su aula y en especifico a sus clases
un toque de interactividad y que el alumno se sienta libre en la navegacion de los
materiales, y se sorprendan por lo que van descubriendo.

En el material de la unidad dos: Unidad Il Plataforma Moodle podran encontrar como
trabajar dentro del aula para poder lograr interactividad, aca les platico de que se trata

este aspecto.

Utilizando enlaces dentro de la clase.

Comencemos hablando de que es la interactividad, y porque hoy en dia es tan importante
gue los ambientes digitales estén llenos de interactividad.

De donde viene esta idea de la interactividad, déjenme contarles que viene de la
comunicacion, y de la importancia de que se pueda hacer llegar el mensaje de diferentes
formas al receptor y este lo pueda comprender, decodificar. Pero no por simple
recibimiento de la informacion de forma lineal, sino incentivandolo a la investigacion y no
obligarlo a seguir siendo un participante pasivo que espera un mensaje lo memoriza y lo
repite.

Bedoya (1997) nos da un ejemplo, veamos de que se trata:

¢, Qué tienen que ver los medios de comunicacion con la interactividad? TODO, ya que
la interactividad tal como la conocemos solo se da dentro de los medios. Asi que
comencemos con ejemplos de medios y razonando si son interactivos o no. ¢ Un libro
comun es interactivo? No, debido a que tenemos que seguir la misma secuencia
leyéndolo de principio a fin, es decir, un libro comin es un mensaje lineal. Pero a mi me
gustaban mucho leer esos libros de "Crea tu propia historia®, donde uno
supuestamente era el protagonista de la historia y después de leer una o dos hojas se
tenia que tomar una decisién, por ejemplo, el texto decia: "Si abres la puerta roja, vete
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ala pagina 5. Si abres la puerta azul, vete a la pagina 7". Asi dependiendo de la decision,
uno continuaba leyendo una parte diferente de la historia, haciéndolo un mensaje no-
lineal. ¢ Este tipo de libros son interactivos? Yo creo que si, y por ello estuvieron muy de
moda entre los jovenes ya que les permitia interactuar y no solo leer un libro comun.

Al tomar como base lo leido y el avance en el aprendizaje en red, adonde existen equipos
gue se reunen via virtual a aprender juntos a compartir experiencias sobre temas en
comun o incluso para resolver problemas de trabajo, la forma tradicional de aprendizaje
en un aula se queda corta, porque los nifios y los jovenes, fuera de la escuela, siguen
aprendiendo y eso mismo esperan cuando llegan a las aulas y sobre todo los estudiantes
de ambientes virtuales o semipresenciales. Es por ello que las clases mediadas por los
entornos virtuales deben incluir la interactividad y los materiales didacticos deben tener
ese mismo enfoque. Les comparto el articulo completo de la interactividad en este

enlace http://penta3.ufrgs.br/midiasedu/modulo6/etapal/bibliotecal/interactividad. pdf,

espero les guste.
Que puedo decirles de la interactividad en las clases, para que no sean lineales. Uno de

los medios para lograrlo utilizando la plataforma Moodle es.
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Diferentes tipos de enlaces:
Enlaces dentro del texto de las clases. Los enlaces pueden ser hacia documentos

digitales en la red, a sitios de investigacion cientifica y educativa, bibliotecas digitales de

empresas especialistas en temas o universidades que poseen sus revistas o

publicaciones e incluso a Google Académico que concentra una gran cantidad de

articulos educativos.

Google Académico

Articulos

Cualquier momento
Desde 2021

Desde 2020

Desde 2017
Intervalo especifico...

Ordenar por relevancia
Ordenar por fecha

Cualquier idioma
Buscar sélo paginas en
espafiol

Cualquier tipo
incluir patentes
! incluir citas

Articulos de revision

Crear alerta

entomnos virtuales de aprendizaje n

poF1 Entornos virtuales de aprendizaje

C Belloch - Valencia: universidad de Valencia, 2012 - formaciondocente.com.mx

El e-learning no trata solamente de tomar un curso y colocarlo en un ordenadnr se trata de
una combinacion de recursos, ir ividad, apoyo y activi de ap!

estructuradas. Para realizar todo este proceso es necesario conocer las poslhllldades ¥

v 99 Citado por 209 Articulos relacionades Las & versiones 58

uero] Disefio y moderacion de entornos virtuales de aprendizaje (EVA)

JS Quiroz - 2011 - books google.com

Ellibro es una invitacion a pensar y reflexionar como crear nuevos escenarios formatives

madladns por las tecnologias de la informacidn y comunicacién, que permitan innovar en la
prendizaje e alas i de la sociedad de la informacion y ..

Y¢r 99 Citado por 274 Articulos relacionados Las 2 versiones

roF1 Entornos virtuales de aprendizaje la contribucion de” lo virtual” en la
educacion

R Edel-Navarro - Revista mexicana de investigacion educativa, 2010 - scielo.org.mx

RUBEN EDEL-NAVARRO a dlnamlca de evolucion de la mformatlca las

telecomunicaciones, las redes electrénicas y las un nicleo de
conacimiento para el debate de académicos e investigadores en México, América Latina y

¥r 99 Citadopor 183 Articulos relacionades Las § versiones 98

tpoF] Constructivismo y disefio de entornos virtuales de aprendizaje
G Begoiia - Revista de Educacién, mayo—agosto, 2002 - educacionyfp.gob.es

El objetivo fundamental de este articulo es ofrecer un andlisis de la situacién actual de las
invastigaciones en torne al disefio de entornos formativos virtuales de aprendizaje a partir
de un enfoaue constructivista. La oroliferacion de entomos virtuales para el abrendizaie en

INICIAR SESION

# Miperfl ¢ Mibiblioteca

[PDF] farmaciondocente com mx

[PDF] scalahed.com

[PDF] scielo org.mx

[PDF] educacionyfp.gob.es

Enlaces utilizando una imagen, al dar clic sobre la imagen llevara al usuario hacia otro

contenido.

Para lograr esto insertan la imagen luego la sombrean o seleccionan y se les habilitaran

los iconos de enlaces y siguen el mismo proceso para el enlace dentro del texto.

Texto de la etiqueta

Cf)

i
%
o

Parrafo ~|B|I|:=

sl lulelx| x|

© |k ™

E A v T T

Fuente ~ | Tamaiio ol H % HQ B I KB H| e

Ruta: p » img
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Enlaces directos utilizando el recurso URL

Por ejemplo, queremos dejar en enlace a un libro digital, hacemos uso del recurso URL
y ahi pegamos el enlace que copiamos del sitio. Asi nos mostrara un icono del mundito

para acceso a ese enlace.

Go gle trabajo colaborativo n @
Libros Q B rta es Aadir a Mi biblioteca Escribir resefia indice ¥ > Lo RN
Pegar enlace en mensaje de correo electrinico o MI

e.com svibooks?id=PPekDwAAQBA. &lff

ttp
COMPRAR EBOOK - 16,99 USS —

<iframe frameborder="0" scrolling="no" style="border.0px" s‘

Congeguir este libro impreso ¥
seguiamos emigrando a pafses europeos mas desarrollados, incluso

alin encontramos espafioles que van a Francia a trabajar como

0

Es efia
temporeros para la vendimia. Esto, en principio, tendria que suponer
una sensibilizacién positiva especial hacia los inmigrantes que ahora

Interculturalidad, mediacion y trabajo llegan a nuestro pais, pero no ocurre asi. La memoria es flaca, pero
mlabm.wogt,\t también hemos de ser justos, que no condescendientes: cuando los
Libro Interculturalidad, mediacion y trabajo colaborativo.
Hiperenlaces

También dentro de algunos recursos en Moodle como son las Wikis y las Lecciones 0 si
utilizan Actividades IMS y SCORM, podran crear botones de seguimiento a otros
apartados del mismo contenido que estén compartiendo, esto permite que el alumno no
siga la lectura de forma lineal, sino que pueda escoger que leer primero y tener esa

oportunidad de decision.

Octubre 2021

.
@ Lecturas
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Lecturas

Favor tomarla

TOC et
[ o 1 s s s A |

-/Ensefianza en el siglo XXI

i~Ensefianza en el siglo XXI Hola de nuevo, ya hemos analizado en qué sociedad estamos inmersos en este momento, ademas de reconocer el tipo de alumnos a
i ¢ Qué sen los Entornos quienes se dirige la educacion en este Hempo. Acd vamoes a leer la opinion de una investigacion; hecha sobre qué nuevas caracteristicas
| Virtuales de Aprendizaje? debe tener el docente de esta época. Hacerles notar que si existen esfuerzos a nivel de América, para la mejora en la educacion de los

nifios v jévenes, debemos irlas conociendo e interesandonos por tomarlas v usar las nuevas metodologias que surjan de estos estudios,
="Tips de lo que el docente

del nuevo siglo debe
saber”

siempre previo analisis del entorno en que la educacién del pais se desarrolla.

Soy docente

Con estos ejemplos de como utilizar diferentes enlaces para sus clases haciendo uso de
sitios externos al contenido en plataforma, espero y vayan pensando como agregaran a
sus clases enlaces que permitan saltar, moverse a otros documentos o informacion
cientifica y educativa de calidad, que a la vez motiva al alumno a la basqueda de nuevos
contenidos. También les invito a leer el siguiente articulo ¢Como interactuamos aqui

y alla? https://doi.org/10.1016/.resu.2016.06.003 que les apoyara en la creacion de

materiales didacticos interactivos.

Veamos hoy otro tipo de interactividad.

Ambientes interactivos para la clase virtual.

Si subimos el nivel de interactividad en el aula, podemos hablar de embeber o incrustar,
gue es la forma con que podran agregar materiales creados por ustedes desde otras
herramientas web u elementos de sitios con realidad aumentada o viajes inmersivos, la
diferencia es que este tipo de recurso nos permite visualizar e interactuar con el objeto
digital dentro del mismo Moodle, no saltaran como en los enlaces hacia otros lugares.
Pero si, podran interactuar con el objeto. Y, por lo tanto, lograran integrar a sus aulas
recursos mas llamativos, ambientes inmersivos o0 juegos que pueden contribuir a su
contenido y a que el alumno si este motivado a acceder al aula con cada clase.

En conclusion, es importante que utilicemos todas las posibilidades que nos ofrece la

web 2.0, y los recursos que tenemos en Internet para ampliar el salén de clases y
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empezar a crear ciudadanos que se acostumbren al aprendizaje continuo, y mantenerse
actualizando sus saberes en los diferentes ambitos que se desenvuelven y que ello los

ayude a amar el conocimiento el aprender.

Les comparto a continuacién dos ejemplos de objetos interactivos creados por mi, uno
con Genially y otro con H5P que les pueden servir para comprender mejor este concepto,
los dos pueden incrustarse en Moodle. Deben dar clic, buscar y encontrar como llegar al
contenido. Que lo disfruten.

Presentacién Interactiva Tutor Virtual

@ genially

Escenario Ramificado: Moodle LMS
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Gestores de Contenidos

Desarrollo de cursos en plataformas para la ensefianza

Comienza el curso —

Luego de haber participado activamente en esta clase, les invito a leer a continuacion las

consignas de su asignacion para la semana.
Invitarles a leerlas detalladamente e ir cumpliendo con cada uno de los puntos, pues

seran tomados en cuenta para la evaluacion.

Tienen unasemana paradesarrollar tanto la actividad como la participacién en el foro.
Asi que no esperen que los alcance el tiempo para desarrollarlas. Deben apoyarse en el

material de la clase y las lecturas recomendadas.

Actividad 1
Consigna

Para esta semana, deberan crear dos clases virtuales originales (no copiar y pegar de
otros documentos para llenar la clase). Pueden basarse en teoria, eso si, pero deberan
explicar, ampliar el tema y escribir como que estuviesen hablando frente a los alumnos
en su clase presencial, ahi no leemos lo que la diapositiva dice textualmente, sino, que
damos el aporte segun la experiencia. Las clases deben tener una introduccion breve,
desarrollo del tema central y una conclusion de lo visto en ella. Para ello les invito a

repasar las clases 1y 2 y tomar en cuenta las caracteristicas principales.
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El desarrollo debe incluir:

e De forma creativa las ideas centrales.

e Incluir enlaces que dirijan al alumno a otras lecturas en sitios académicos como
nuestra biblioteca digital u otros repositorios de universidades o empresas
certificadas en su area, con informacion cientifica avalada internacionalmente,
recolectar esas referencias para colocarlas al final de la clase, junto con
bibliografia recomendada.

e Escoger para ampliar el tema dos videos (1 por cada clase) de empresas de peso
en su disciplina de ensefianza, deberan ir embebidos dentro de las clases.

e También incluir una imagen interactiva creada con Genially para la clase 1 a

donde compartan conceptos importantes del tema. Debera embeberse en la clase.

Al tener lista la clase 1 deben llenar el documento de Excel en este link (se compartira
una hoja de calculo en Google Drive), con los datos que ahi se les pide, incluyendo el
enlace a su imagen interactiva. Ese archivo es compartido a todos, asi sus comparieros
conoceran como realizaron su imagen. Después de llenar el Excel, deben implementar
esa clase 1 en su aula de préctica, dentro de un recurso “Pagina” y la clase 2 deberan
depositarla en el espacio del Taller que se les ha habilitado en el aula, la clase 2 en

formato pdf.

Actividad 2

Consigna del Foro:

Para este foro deben realizar dos participaciones. La primera adonde detalle su
experiencia en el Taller, respondiendo a lo siguiente: ¢ habian trabajado una evaluacion
entre pares?, ¢conocen sobre ese tipo de evaluacion y que conocen sobre ella? y si
sabian que existia la Actividad Taller en Moodle. Ademas, deben realizar una segunda
participacion en el foro adonde compartiran como piensan aplicar interactividad en sus
clases, segun lo leido en los articulos compartidos en la clase:

e (¢COmo interactuamos aqui y alla? https://doi.org/10.1016/].resu.2016.06.003

e La Interactividad.
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http://penta3.ufrgs.br/midiasedu/modulo6/etapal/bibliotecal/interactividad.pdf

Siempre deben responder a por lo menos dos participaciones de sus compafieros.

Habiendo detallado las actividades, llegamos al final de la clase, hoy si, pienso que tienen
claro que la interactividad se crea y tiene un limite, pero permite la libertad del alumno

en recorrer un recurso didactico. Ahora los invito a realizar materiales interactivos.

Ing. Sonia

5. Captura de pantalla de las clases.

e cdlase virtaal
Qe cepentle
de plataformas

El archive debs sar axtensién .dosx (Ward), y debarin nombrarle d la siguiente forma: Nombre_Apellida_Asignatura.docx.
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Clase 13

Seftrasladaglafclase]

preseneial @ lo vistual,
© se crea une clase virtual.

Partimos en este tema hablando de qué es una clase:
Definiciones:

o La clase es la forma basica de la organizacion del proceso de ensefianza FcuRed

° La clase magistral, es aquella que se centra en la exposicion oral del profesor, sobre el contenido de la asignatura o
curso a impartir

iDescubrimos!

Como ya vimos en el tema anterior, la clase debe ser siempre planificada con
tiempo y pensada segun lo que se desea alcanzar, para poder contemplar en ella
todos los aspectos que la componen y crear clases de calidad

Con esto de la calidad quiero que salga de sus mentes el que las clases virtuales,

2 son entornos para estudiar en soledad y sin interaccion con los compafieros, y
que por tanto no tiene el mismo grado de disefio que una clase presencial, eso era la educacion a distancia y aln para esa
ensefianza, nunca se dejé solo al alumno como muchos detractores de este tipo de ensefianza lo mencionan. Las clases
virtuales obedecen a las nuevas teorias educativas (el conectivismo, aprendizaje en red, comunidades de aprendizaje etc..)
y el nuevo mundo en que nuestros alumnos se mueven, no podemos seguir ensefiando para la era industrial porque
estamos en la digital, aunque no queramos y la emergencia sanitaria lo desvelo al completo.

FRATRARARRRTERRRE

Qui censiderames come clase vistaal,
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e,
Aofuuaon
La clase virtual es el proceso
central de la ensenanza

A’Wd{a ® Asincrénica o Sincrénica

En aulas virtuales °

[ w0

Espero y hoy tengan mas claro que es una clase virtual y adonde se desarrolla. Ahora entremos a conocer un poco de la
hibridacion que les mencionaba.

Ix diase vistuel
d'entr5o)
de unea plataiorune.

Continuamos con el conocimiento de como la clase virtual, es el centro del proceso formativo en un entorno virtual de
ensefianza, ya vimos en el apartado anterior que la clase debe desarrollarse en un aula virtual, bajo recursos propios de la
plataforma escogida. Aunque la clase no se planifique pensando desde la plataforma hacia los objetivos sino al
contrario. 5i es importante que los docentes conozcan el entorno virtual adonde van a disefiar la clase y sus recursos, pero
ello no impide que pueden tomar una hoja de Word, y ahi planificar su clase, tomando en cuenta todos los aspectos que la
componen, y luego de tenerla planificada van y exploran los recursos de la plataforma en que la van a desarrollar y escogen
los que les puedan servir mejor a sus objetivos pedagdgicos. Por tanto, podran desarrollar esa misma clase en diferentes

entornos virtuales, a continuacion, les comparto algunos ejemplos.
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CLASE SEMANA 2

de una
clase virtual

Clases

Caracteristicas de una clase virtual.

B\ @3 aaa @ e o
ALASIEMNACIONES
E Consignas 5emana 2

Actividad 1: Trabajo en su aula de practica

Actividad 2

lﬂ Foro “Administrando mi aula”
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Caracteristicas de una clase virtual.

Bienvenidos a la clase dos seguimos ampliando el conocimiento sobre la clase virtual, esperoy les
parezca muy interesante cada tema.

ELemsnc@s
@M@

La clase virtual es la redaccion del contenido que se desea ensefiar, ampliado, explicado e incentivando a la investigacion del
alumno del tema en cuestion Para ello el docente debe redactar la clase, jsi escrita!, en estos entornos la comunicacion debe
ser la mayor parte a traves de texto, es por ello, por lo que debe escribirse pensando para quien se esta redactando,
recordar que no se escribe para otros especialistas, sino que debe acomodarse el lenguaje para los alumnos, debe ademas
redactarse sin asumir que los alumnos tienen, aunque sea una pequefia idea del tema, porque no podra ver en sus rostros al
leer la clase, si existen dudas. Este seria uno de los primeros elementos en la clase virtual, el proceso de redaccion
obedeciendo a las normas ortograficas y del lenguaje bajo el que se escribe. Luego podemos incorporar los elementos para la
estructura de la clase virtual, que a la vez incluye los materiales didacticos y recursos ajustados a la virtualidad, haciendo uso
de herramientas que hoy en dia son variadas, de la web 2.0 y sobre todo pensados bajo la metodologia de ensefianza virtual,
no reproduciendo la forma tradicional de ensefianza que se limita a trasmitir informacion y que el alumno unicamente la repita,
solo que a través de otros medios digitales.

Como complemento de lo que les comparto arriba, les dejo estas dos lecturas ampliatorias que deben realizar. Con ellas
tendran mas claro el tema

« Caracteristicas pedagogicas e instrucciones
* | aclase en la modalidad virtual.

A continuacién, les comparto una infografia, pueden interactuar con ella. Espero les guste.
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osLA

Habiendo visto que elementos posee una clase para la virtualidad, ahora veremos como pueden dentro del aula virtual, organizar ese
contenido y ademas como desarrollar las actividades sin gue los alumnos se pierdan en el entorno. Este aspecto es importante para que los
espacios centrales del aula no queden saturados de contenidos, sino que utilicen adecuadamente los recursos del aula. Para ello deben ver
el video a continuacion:

Configuracion del aula virtual en Moodle

(“ Configuracion del Aula Virtual en Moodle
W ok

W Paticpentes
* Descripcion
© isigraas
® Competesciss ~ Formato de curso
W Caicacones [e— °
1 Genensl
Sancinnes. oc1itas L]
0 Tema 1
Pl 0
O Tema 2
£ Tema d . j\parmaa
* Archivos y subida
Mirar en (€3 YouTube
* Rastreo de finalizacion

CLASE SEMANA 3

clase virtual

Clases

gﬁ Enriquecer la clase virtual.

Les invito a entrar a la clase tres.
Asignaciones

E Consignas Clase 3

| Actividad 1

g‘ Evaluacion de clases de su comparieros
Taller

La presente actividad es para que experimenten la evaluacion por pares, tendran la oportunidad de tener asignados dos comparieros a quienes
evaluaran |a actividad de disefio de clase (Actividad 2).




Enriquecer la clase virtual.® EJ wend Leccion

Intry

Les invito 3 @ntrar 3 13 c/ase tres

Previsualizar Edicién Infarmes Calificar ensayos

Introduccion

A=

Hola a todos, bienvenidos a la dltima clase de la unidad, pienso que han recorrido ya un buen tramo del
médulo y se han enfrentado al trabajo directo con la plataforma Moodle, un avance muy importante para
su formacién como decentes virtuales. Para esta clase compartiremos como pueden, ustedes agregarle
a su aula y en especifico a sus clases un toque de interactividad y que el alumno se sienta libre en la

AMBIENTESINTERACTIVOSPARALACLASEVIRTUAL.

oon
D> |=
9=&/»

Si subimos el nivel de interactividad en el aula, podemos hablar de embeber o incrustar, que es la
forma con que podran agregar materiales creados por ustedes desde otras herramientas web u
| tos de sitios con realidad at tada o viajes inmersivos, la diferencia es que este tipo de

recurso nos permite visualizar e interactuar con el objete digital dentro del mismo Meodle, no saltarén
como en los enlaces hacia otros lugares. Pero si, podran interactuar con el objeto. Y, por lo tanto,
legrardn integrar a sus aulas recursos mas llamativos, ambientes inmersivos o juegos que pueden
contribuir a su contenido y a que el alumno si este motivado a acceder al aula con cada clase

En conclusién, es importante que utilicemos todas las posibilidades que nos ofrece la
Q web 2.0, y los recursos que tenemos en Internet para ampliar el salén de clases y
‘Iw empezar a crear ciudadanos que se acostumbren al aprendizaje continuo, y
‘ mantenerse actualizando sus saberes en los diferentes ambitos que se desenvuelven
y que ello los ayude a amar el conocimiento el aprender

Les comparto a continuacién dos ejemplos de objetos interactives creados por mi, une con Genially y
otro con H5P que les puaden servir para comprender mejor este concepto, los dos pueden incrustarse
en Moodle. Deben dar clic en PiESeniacioninieracive o EStEnanaRammeago] d=ntro de cada objeto

deben buscary encontrar como llegar-a cada contenido
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Escenario Ramificado: Moodle LMS

© Thank you for trying out H5P. To get started with H5P read our getting started guide

By —uls

Gestores de Contenidos

Desarrollo de cursos en plataformas para la ensefianza
Comienza el curso —

£ Reuse <> Embed H-P
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En la actualidad y debido a la nueva realidad que vivimos, he de entender, que con
la experiencia adquirida en estos meses atras, pudieron ustedes darse cuenta, de
que para poder brindar clases a través de entornos virtuales, se debe, como
docente cumplir con requisitos necesarios que puedan brindar un entorno
adecuado para este tipo de modalidad de ensefianza, tales como: la comunicacion
docente-alumno, alumno-alumno, recursos que permitan compartir materiales
didacticos digitales y ademas escoger las herramientas para la evaluacién, que
puedan ajustarse a lo planificado en el curso y mantener también la seguridad en el
proceso. Para esta época, siglo XXI, y aunque forzados por la emergencia sanitaria
vivida; no fue dificil escoger una plataforma virtual de las existentes que apoyara
en el desarrollo de las clases, eso se convirti6 en una ventaja. Esto fue posible
porque ya algunos afios atrds, con los avances en la tecnologia y las
comunicaciones se habia iniciado en el desarrollo de sistemas (Software)
especializados para la ensefianza virtual, aunque no se ocuparan en su totalidad.
¢, Qué hubiera pasado si esto se hubiera dado en la época en que no existian
plataformas digitales, sino, solo espacios convencionales para ensefar? Debido a
gue estos sistemas son de gran apoyo para otorgar enseflanza a través de Internet
y que dieron la oportunidad de continuar con la ensefianza desde casa, es que el
desafio que enfrentan los docentes en esta nueva época, es que no tan solo deben
ser especialistas en sus areas de estudio, sino que también deben saber el manejo

adecuado de estos sistemas especializados para la ensefianza, ser autbnomos en



la administracion de sus aulas virtuales, y ademas ser expertos en la creacién de
contenidos digitales adecuados para esos espacios. Es por ello que es fundamental
para la Universidad Salvadorefia Alberto Masferrer, que se capacite a sus docentes
en el uso adecuado de las dos plataformas virtuales educativas que posee la
institucién y en las metodologias nuevas de ensefianza para la virtualidad, por lo
cual se ha creado el modulo Il Plataformas Virtuales para la Ensefianza parte
intermedia del Diplomado de Entornos Virtuales, que ensefiara el trabajo con las
plataformas Moodle y Microsoft 365 que hoy en dia, son los entornos virtuales

utilizados en el pais para desarrollar aulas virtuales como espacios de ensefianza.

L .

Generales:

e Disefar clases para los entornos virtuales de aprendizaje.
e Usar las plataformas virtuales de la institucion, segun sea la actividad por
desarrollar, utilizando adecuadamente, los recursos que posean.

e Aplicar las metodologias de ensefianza virtual, en sus cursos.
Especificos:

e Manipular el entorno de trabajo de la plataforma educativa Moodle.

e Distinguir los recursos y actividades en Moodle y sus usos, segun objetivos
de cada etapa en un curso o asignatura.

e Ser autébnomos, en la configuracion de los recursos y actividades en Moodle
y Microsoft 365.

e Producir en TEAMS con apoyo de aplicaciones de la suite Microsoft 365, un
aula virtual.

e Organizar una clase virtual tanto en Moodle como en OneNote.



e Usar las herramientas de la web en interaccion con cada plataforma.

——

UNIDAD | PLATAFORMAS VIRTUALES PARA LA ENSENANZA

e Qué son las plataformas virtuales para la ensefianza
e Caracteristicas de las plataformas virtuales.
e El docente como administrador del entorno virtual.

e Plataformas de Ensefianza que utiliza la USAM.

UNIDAD Il PLATAFORMA MOODLE

Moodle un entorno virtual especializado.

El perfil docente en Moodle.

El Aula de Trabajo (Practicas).

La interaccion de Moodle con otras herramientas de la Web 2.0.

UNIDAD IIl PLATAFORMA TEAMS Y ASOCIADOS MICROSOFT365

e TEAMS centralizador de ensefianza de la plataforma Microsoft 365.
e Entorno de TEAMS (Segun las politicas de la USAM).

e Gestion de Equipos de Clases.

¢ Ampliando la funcionalidad de TEAMS.



Periodos de clases en el Médulo:

Las clases para el médulo 11l Plataformas Virtuales de Ensefianza se habilitaran de
parte del facilitador cada jueves, y ella contendra el tema que se desea explicar a
los participantes para su analisis. Ademas de las asignaciones que se les dejaran

como actividades para la semana o0 dos semanas segun sea el caso.

Para el caso de la unidad en que se vea como contenido la plataforma TEAMS y
OneNote, se habilitara por parte del facilitador un espacio en TEAMS, como
tablébn de anuncios, y para compartir las clases un Bloc de Notas, adonde se

trabajaran las clases.
Medios de Comunicacién con el docente:

Para la comunicacion con su facilitador, pueden hacer uso del

gue esta plasmado bajo el video de bienvenida del facilitador, ademas se hara uso
de la , que puede distinguirse como un sobrecito en el
lado superior derecho del aula.

No se atenderan consultas sobre el médulo, de forma personal en la oficina del
facilitador o via telefonica, esto debido a que el Diplomado del que es parte el
modulo 11, es completamente virtual, siempre toda comunicacion es via correo o

mensajeria.



Tiempos y medios de entrega para actividades:

Las actividades se dejaran para una semana si su dificultad es media, y para dos

semanas, cuando la dificultad sea mayor o la actividad sea en grupo.

Deben gue se les indiquen para su
entrega, nunca se recibiran actividades via correo electronico porque la UVirtual
posee actividades adonde pueden depositarse archivos, o crearse las actividades

de manera directa en el Editor de Texto, segun lo estipule el facilitador.

Para el caso del , deberan respetar los periodos para los que se
dejan las practicas y trabajar bajo lo solicitado en la consigha para esa semana, el
dia que corresponde cierre de practica, se hara una revision previa de lo entregado

y se procederd a capturar en una imagen su avance, para control del facilitador.

Solo en caso de algun fortuito se otorgara prérroga para entrega de actividades, de

lo contrario no.

Asiduidad al aula: Es parte importante el que el participante, acceda al aula virtual,
sus contenidos, y noticias por lo menos tres veces a la semana. Con el objetivo

de ir llevando el control de lo solicitado y el desarrollo de las actividades.

Aula de Practica

Para la evaluacién de los aprendizajes, cada participante desarrollara practicas en
un espacio adecuado para el conocimiento de la plataforma Moodle (aula de
practica) adonde tendra perfil de profesor para poder editar el aula y el bloque que
escoja para trabajar.



Cada participante trabajard de forma individual en esa aula de practica, creando
y configurando los recursos y actividades que se le soliciten, aplicando lo visto en
los tutoriales compartidos y siguiendo los manuales que se le compartan. Para estas
practicas se evaluara que esté completo el material solicitado, la creatividad en
coémo se presenta, y la organizacién y configuracion adecuada que se haga de los

recursos o actividades.
Espacio de practica TEAMS y OneNote

Para el caso del trabajo en la plataforma Microsoft 365, cada docente debe crear
desde su cuenta institucional, su propio espacio en Class Notebook vy
adecuarlo para brindar clases virtuales, compartir con sus alumnos tareas y
evaluaciones. Se evaluard la destreza con que se configure el espacio, que se
cumpla con lo solicitado para poder desarrollar las clases, que el bloc de notas esté
organizado para los estudiantes y que se realice la estructura solicitada para
compartir los materiales didacticos en este espacio. Ademas, que el facilitador sea

incluido como alumno.
Evaluacién de la teoria:

Se utilizaran foros para poder compartir el analisis de temas actuales sobre la
docencia. Estos foros seran evaluados por la participacion activa que cada cursante
haga en ellos, segun lo solicitado en la consigna del foro. Si existe un aporte para

colaboracion con los compafieros, se tomara en cuenta como punto adicional.

Actividad tipo Tarea: esta se evaluard teniendo en cuenta el contenido del
documento alojado en ese espacio segun la consigna, y se pondra la calificacion

directamente en ese espacio junto con la retroalimentacion.

Actividad Taller: Esta actividad sera evaluada en un 20% por los compafieros del
aula, bajo una rabrica que se dejara en ella, y el 80 % de la nota la calificara el
docente. Aca se utiliza la . Siempre bajo una entrega de un

documento resumen de una investigacion previa.

Es importante que el cursante posea una actitud abierta al compartir con sus

compairieros de curso, ello sera evaluado de forma continua.



Trabajo Final

El trabajo final consistira en el desarrollo de un cuaderno completo en OneNote,
junto con los materiales didacticos solicitados, y que cumpla lo integrando durante

todo el curso referente a la ensefianza en entornos virtuales.

Porcentajes de Actividades

Composicion Nota final

Foros 15%

Actividades Practicas 30%
Actividades Grupales 15%
Trabajo Final 40%

La nota para aprobar el médulo es 7.0 como minimo.

Contenidos Duracion Calendarizacion
UNIDAD | PLATAFORMAS VIRTUALES PARA LA 8 dias Semana 1
ENSENANZA

e Que son las plataformas virtuales para la
ensefianza
e Caracteristicas de las plataformas virtuales.
o Tema de Clase 1: Labor docente a
través de plataformas virtuales (TACy
TEP)



e El docente como administrador del entorno 8 dias

virtual.
o Tema Clase 2: El tutor en la virtualidad
y la interaccion en el aula (Tutor
Virtual)
o Tema Clase 2.1: Plataformas de
Ensefianza que utiliza la USAM

UNIDAD Il PLATAFORMA MOODLE 8 dias

e Moodle un entorno virtual especializado y el

perfil docente en Moodle
o Tema Clase 3: La Clase Virtual no
depende de plataformas.

El Aula de Trabajo (Practicas)

o Tema: Clase 4: Caracteristicas de una
clase virtual.

8 dias

e Lainteraccion de Moodle con otras

herramientas de la Web 2.0

o Tema Clase 5: Enriquecer la clase
virtual.

8 dias

UNIDAD Ill PLATAFORMA TEAMS Y ASOCIADOS 8 dias
MICROSOFT365

e TEAMS centralizador de enseiianza de la
plataforma Microsoft 365
o Tema Clase 6: Estructura de clase
virtual segun la institucion.

Entorno de TEAMS (Segun las politicas de la 8 dias
USAM)

o Tema Clase 7: La Evaluacion a través
de plataformas

e Gestion de Equipos de Clases

o Tema Clase 8: Tipos de Evaluacién
para Entornos Virtuales.
Ampliando la funcionalidad de TEAMS
o Tema Clase 9: Clase de Cierre

8 dias

8 dias

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 6

Semana 7

Semana 8



Hola a todos, mi nombre es Sonia de Orellana, mi profesion es la Ingenieria en
Computacion, tengo ya siete afios laborando para la USAM, ademas me encuentro
cursando las Ultimas materias de una Maestria en Entornos Virtuales de
Aprendizaje, y ya hace unos afios tomé un posgrado en Campus Virtuales para la
gestion Educativa. También tengo experiencia en la Administracion de Plataformas
E-Learning tanto las que usa la USAM como otras que se utilizan en otras regiones
de América. Poseo conocimientos para el disefio de materiales didacticos para los
Entornos Virtuales de Ensefianza y los conocimientos para Disefiar cursos en
modalidad e-learning, como este, que ustedes cursan en la USAM desde 2017.
Apoyo brindando uno de los médulos del Diplomado de Entornos Virtuales de la
USAM.

Déjenme decirles que me he desarrollado en la educacion virtual desde hace unos
afilos y me sigue sorprendiendo, porque cada dia pueden agregarse nuevas
experiencias utilizando las herramientas de la web 2.0. Asi que tendran mucho en

gue entretenerse, y disfrutar lo aprendido.

Animo los leo en las clases.

”(/6’774 21/ %I’!’x 4!// ()
7
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INTRODUCCION

Hola a todos bienvenidos a la unidad dos, les invito a conocer una de las plataformas
gue estaran aprendiendo en este médulo, que es de las mas utilizadas a nivel mundial.
No Unicamente por ser open source que quiere decir software que esta abierto para
poder ser adaptado, mientras se dé crédito a su creador. Podran conocer si esa
plataforma cumple o no, con varias caracteristicas que la hacen un entorno virtual de
ensefanza, y sobre todo espero y al final de la lectura se sientan motivados a seguir
explorando el mundo de las plataformas porque seran testigos que se ha disefiado
bajo teorias del aprendizaje y que con sus herramientas se puede desarrollar todo el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Con ello iniciaran el camino a ser expertos en

la gestién de un aula virtual, que es espero su objetivo en el médulo.

MOODLE UN ENTORND VIRTUAL ESPECIALICADD

Definicion: Segun Hiraldo (2013) un entorno virtual de aprendizaje es el conjunto
de medios de interaccidén sincronica y asincronica que, con base en un programa
curricular, lleva a cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje a través de un sistema

de administracion de aprendizaje.

A partir de esa definicion partimos esta segunda unidad, adonde veremos el LMS
Moodle y como siendo un sistema de administracion de aprendizaje. Posee lo

necesario para el desarrollo de cursos en linea.

Moodle es una de las plataformas que surge con el cambio de la sociedad en red en
la que vivimos, donde Internet permite la interconexion de redes de computadores y
abrié las fronteras de los paises y la educacion, incorporando el uso de las TIC's.
Pero ¢ por gué se vuelve Moodle una plataforma especializada?

Esta plataforma se cre6 basada en una filosofia y una nueva teoria de la ensefianza,

vamos a darle un vistazo.



Filosofia del Aprendizaje en que se fundamenta Moodle

“El disefio y el desarrollo de Moodle se basan en una determinada filosofia
del aprendizaje, una forma de pensar que a menudo se denomina

"pedagogia construccionista social". Moodle Docs

En realidad, Moodle, fue pensado bajo la teoria constructivista, donde se permite al
alumno no solo llenarse de informacion, sino que la pueda transformar al conjugarse
con el saber previo que posee, y con la experiencia que ya tiene. Y esto le lleva a
construir un nuevo saber. Pero ¢por qué? lo llevan a un nivel mas alto, el
construccionismo, porque aplican en la plataforma la idea de aprender en conexion
con otros no siempre de forma individual, permitiendo espacios para los dos tipos de
aprendizaje.

En Moodle pueden darseles otros roles a cada alumno, permitiendo que ellos ensefien
también a sus comparieros y el docente se vuelva un guia para que se pueda dar ese
entorno adecuado.

Para Moodle el docente debe centrarse en disefiar un curso que vaya mas alla de
solo compartir informacién, sino en utilizar los recursos y actividades que posee la
plataforma para desarrollar un ambiente de aprendizaje motivar para el alumno,

donde él sea agente activo de su propio aprendizaje.
Como trabajar en Moodle

Moodle se organiza de forma , donde el administrador de la
plataforma puede organizar grupos de cursos que pertenezcan a una disciplina o en
el caso de las universidades por facultades.

Luego la base , ahi los docentes pueden disefar
los cursos con maneras innovadoras, y tener todo el entorno para desarrollar el
proceso de ensefianza igual que si lo hicieran en el salén de clases fisico. Estos
pueden dejarse abiertos por un afio, meses o incluso solo por un dia.

A continuacion, veamos las palabras que debemos distinguir en Moodle.



Palabras claves

Actividades

Una actividad en Moodle es adonde los alumnos pueden interactuar con la
plataforma o entre ellos como compafieros o con el docente. Estas pueden ser

calificadas. Ayudan a la evaluacién continua del aprendizaje.

Recursos

Un recurso es un espacio adonde el docente comparte informacion a través de
archivos, enlaces, videos. Todo de forma estatica con el alumno, ellos solo podran
visualizarlo, escucharlo o leerlo, pero no podra hacer nada con esa informacion, de

manera directa editando.

Bloques

“Un bloque en Moodle es un item que un maestro puede anadir a la izquierda
o la derecha de una pagina de curso Moodle. Los bloques proporcionan informacion
extra o enlaces para ayudar al aprendizaje. Los bloques son un poco parecidos a los
"widgets" que encontramos en otros sitios en linea, por ejemplo, canales de noticias
RSS, resultados de examen, un calendario, enlaces a blogs, términos del glosario o
archivos privados. También existe un bloque HTML simple, que puede personalizarse

como lo desee el profesor”’. Moodle Docs (2013).

Estas serian los distintos apartados que deben distinguir en el aula de Moodle, a
continuacion, detallaré porque la plataforma Moodle es especializada para la

ensefanza.



El desarrollo de un curso en Moodle y el proceso educativo.

Resulta que la plataforma Moodle posee las herramientas necesarias para poder,
desarrollar una Asignatura, Modulo, Curso o Taller porque es facil de organizar con

los recursos que posee para ello, como:

4+ Los bloques centrales, ordenados por fecha o por tema (editables)
4 Los bloques laterales que ayudan a llevar, tiempo y actividades, etc...

4+ Las Etiquetas, que pueden crearse seglin convenga.

LA CLASE VIRTUAL EN MOOOLE

Posee diferentes recurso o actividades que permiten desarrollar contenidos, y
clases virtuales, haciendo uso de multimedia que enriquezcan ese desarrollo y
ademas agregar enlaces a sitios de interés que pueden leerse dentro de la misma

plataforma, ello a través de los recursos y actividades siguientes:

#+ Libro

4+ Leccion

% SCORM
* Wiki

4+ Glosarios
4+ Pagina

EL SEGUIMIENTO Y TUTORIA EN MOODLE

Esta etapa del proceso de ensefianza es importante, porque de él depende, lo
acompafnados que se sientan los alumnos de parte del tutor, Moodle posee varios

recursos y actividades para ello, como:

% Los Foros
# Chats



#+ Mensajeria Interna
%+ Informes de participacion por actividad o por curso.

#+ Accesos por cada participante.

LA EUALURCION EN MOODLE

Como les dije, la plataforma esta pensada para brindarle al docente el entorno para
gue pueda desarrollar un curso completo y utilizando de parte
del alumno.
Para la evaluacion continua que es la modalidad de evaluacion que utiliza la
educacion virtual, en el aula virtual de Moodle apoya al docente con las siguientes
actividades:

# Cuestionario

#+ Wiki Colaborativa

+ Taller (Evaluacioén por pares)

# SCORM (con preguntas de refuerzo por tema)
#+ Foros

% Tareas

+ Bases de Datos

#+ Leccion (permite preguntas de refuerzo)

También puedo agregar que existen actividades para evaluar incluso el curso, y

obtener retroalimentacion para mejorar su desarrollo.

% Encuestas

+ Consultas

Veamos ahora como trabajar en dicha plataforma, teniendo un perfil con permisos de
edicion, o sea que no solo podra leer la informacion que se presenta en el aula sin

gue seréd creador de contenido dentro del aula.



Para acceder a la plataforma Moodle cada usuario posee un usuario y contrasefa, al
crearle su perfil es que se crea un espacio con sus credenciales para que ingrese a
la plataforma, pero con ello no quiere decir que tenga acceso a los cursos. Para tener
accesos a ellos cada usuario debe de ser matriculado en los cursos que corresponde

y al hacer esto el administrador de la plataforma asigna un rol en el aula.

Los roles son:
1. Profesor
2. Profesor sin permiso de edicion
3. Y Estudiante

Los roles permiten establecer qué tipo de acciones puede realizar cada usuario, para
el caso del de Profesor es el que le permite poder editar el aula virtual, es el que
puede agregar contenido y configurar recursos y actividades de su aula, se vuelve un
administrador de su aula, para eso se preparan ustedes, los roles que pueden asignar
ustedes como administradores en el aula son: Estudiante y Profesor sin permiso
de Edicion. Ambos son roles inferiores al de profesor; el rol de estudiante es el que
permite participar en foros o enviar tareas, tiene interaccion con las actividades y
materiales que el Profesor le permita. Por otro lado, y tal como lo indica el nombre, el
rol Profesor sin permiso de Edicion no tiene capacidades para afiadir recursos u
otras actividades dentro del aula virtual, sin embargo, si podra ver los recursos o
actividades que no estén disponibles para los estudiantes y ademas puede realizar
calificaciones de las tareas de un estudiante.

En adelante veremos el rol del docente como administrador de su aula y lo que puede

realizar, con ese rol.



FL AULA DE TRABAJD [PRACTICAS)

En este apartado encontraran todos los procesos a seguir para configurar los Ajustes
del Aula, y como crear contenido dentro del aula. Pueden ir siguiente cada proceso
practicando en sus aulas de trabajo que se les proporcionan para que conozcan el

entorno de Moodle. En esa aula de trabajo ustedes tienen rol de Profesor.

Activar Edicion
El bloque Administracién del curso inicia con la seccion “Activar Edicion” es la orden
para que se habiliten todos |los recursos y actividades paraltrabajar en el aula,

también puede encontrarlo en la cabecera.

™ AULA EJEMPLO

& Participantes Espaiiol - Intemacional (es) ~

& Competencias LD

& Calificaciones

 Genera AULA EJEMPLO -
O Tema i Area personal / Cursos / Miscellaneous [ AULA EJEMPLO ACTIVAR EDICION
0O Tema 2
0O Tema 3
I3 Avisos

0O Tema 4

Area personal
& P Tema 1
# Inicio del sitio 2 Foro2 =}

# Calendario

™ Archivos privados - Tema ?

Cuando active el boton se le habilitara el lado derecho, adonde puede editar
encabezados, y agregar actividades por temas, semanas o0 segun usted haya
configurado su aula.

En el ejemplo yo ya agregué varios recursos, por ello se ve material dentro de los
temas, pero al ingresar por primera vez al aula, solo apareceran los temas y los

blogues en blanco.



Editar ~

+ B3 Avisos » Editar ~ &
+ ARNADIR UNAACTIVIDAD O UN RECURSO
+ Tema 1 & Editar ~
4+ B3 Foro2 4 Editar ~ & o

+ ANADIR UNAACTIVIDAD O UN RECURSO

Editar Ajustes del Aula

Al dar clic sobre este enlace se habilitara la configuracion del aula virtual, ahi podra
usted modificar, segun sus necesidades las opciones del curso. “Menos el nombre,
nombre corto mas id del curso, porque esos campos el administrador los utiliza en la

plataforma tal cual se crearon”.

= AULA EJEMPLO

& Participantes

AULA EJEMPLO & -

% Finalizacion del curso

& Competencias

Area personal / Cursos / Miscellaneous / AULA EJEMPLO
E Calfficaciones

O General Y Filtros

& Configuracion Calificaciones
O Tema 1 @ Avisos

‘Copia de seguridad

0O Tema 2 B Copia

1 Restaurar
0O Tema 3 Tema 1

1 Importar
O Tema 4 i@ Foro2

2] Copiar curso
@& Area personal € Reiniciar
# Inicio del sitio Tema 2 £ Mas

Calendario

2 Tema 3

Luego de las generalidades encontrara un area para que usted describa su materia,
y ponga informacién basica del curso. Es importante que se tome un momento para
redactar la descripcion.



Debe dar clic en esté icono, para desplegar las opciones
Del editor de texto.

Descripcidn

Resumen del curso (2] Onéraru -

Fusnte v | Tamafio -

Ruta: p

Abajo se les presenta un espacio para subir una imagen que acompafara la
descripcion del curso. Solo debe arrastrar la foto de su escritorio hacia el espacio
adonde esta la flecha azul y soltar para cargar la imagen.

Archivos del resumen del 7]

Tamafio méaximo de archiva: Sin limite, nimero maximo de archivos: 1
curso

L

L]
®m Archivos

(2] ]
(019 2]
alli®e

delastuyas ]. ..

Tipos de archivo aceptados

Imagen (GIF) .gif
Imagen (JPEG) jpg
Imagen (PNG) .png



Formato del aula virtual

Formato de curso

Formato

Secciones ocultas

Paginacion del curso

V= Avisos

Tema 1

Tema 2

Tema 3

Tema 4

(2]

(2]

o

Formato de temas

L3

Las secciones ocultas se muestran en forma colapsada +

Mostrar todas las secciones en una pagina 4

Estd parte es importante debe
realizarla inmediatamente se le
entregue el aula virtual, porque si
usted cambia el formato ya teniendo
recursos perderd esa informacion y
notas y registro de ellas.

Abajo les muestro los tipos que puede
utilizar en su aula.

NUmero de secciones, se refiere a
cuantos temas o semanas, etc. se
mostraran en el aula.

Secciones ocultas: permite que no
se muestre toda la informacion
desplegada en el aula.

Y la paginacion del curso permite
escoger si queremos ver en una sola
pagina la informacién del curso o si
gueremos que se muestre un tema en
paginas aparte.

|

|

|

v A
|
\

Foro: 1

Progreso: 0 /1



Al dar clic sobre el tema, se muestra en una pagina aparte el tema de la siguiente

forma. Y podra pasar al siguiente tema dando clic en la flecha.

= Avisos

N\

Tema 2w
Tema 1

& Foro2 %

Ira.. N Tema 2w

Tipos de Formatos

Formato de temas

L L3

Formato de actividad dnica
Formato Social

Formato de temas
Formato semanal

ramn el

El formato actividad Unica, solo le permitira tener un foro, dentro del aula virtual. jNada

mas!!! Ojo no utilice esté formato para sus clases.

Formato Social: Se crea unicamente un foro. (No escoger para sus clases)



Formato por temas:

% Avisos

Tema 1

% Foro 2

Tema 2

Tema 3

Tema 4



Formato por semana: Ira por fechas desde el dia de la creacién del curso.

lﬁ;ﬁ Avisos

11 de enero - 17 de enero

lﬁ;ﬁ Foro 2

18 de enero - 24 de enero

25 de enero - 31 de enero

1 de febrero - 7 de febrero



Apariencia, Grupos y Renombrar Roles

Esta parte debe dejarse, asi como esta por defecto, a menos que su materia sea en
idioma inglés puede cambiar el idioma.

~ Apariencia

Forzar tema No forzar v

Forzar idioma Espafiol - Internacional (es) &
Numero de anuncios (2] 5 =

Mostrar libro de (2] Si &

calificaciones a los
estudiantes

4k

Mostrar informes de (7] Si
actividad

Este otro apartado muestra el tamafio maximo que debe tener un archivo, para ser

subido a la plataforma, si usted quiere cambiar el tamafio puede desplegarlo y escoger
tamafos menores.

¥ Archivos y subida

Tamafio maximo para (7] Sitio limite de subida (50MB) +
archivos cargados por Sitio limite de subida (50MB)
usuarios 50WB

20MB

10MB

5MB
» Rastreo de finalizaciq 2ms

1MB

500KB
100KB
» Grupos 50KB
10KB




En la parte de grupos, debe estar asi “No hay grupos” si no ha creado grupos, si su
matriculacion en el aula es por grupos, puede poner grupos separados para asignar
a cada grupo tareas o fechas diferentes de forma grupal y cada grupo vera solo la

tarea correspondiente a su grupo. Si escoge grupos visibles, aunque la tarea sea

s R

Forzar el modo de

para un grupo el otro también podréa verla.

grupos debe
mantenerlo en “no” si
~ Grupos no ha creado grupos en
el aula, si desea
Modo de grupo 2] No hay grupos % trabajar con  grupos

puede ponerlo en si.
Si  activa el modo

Forzar el modo de grupo (7] Mo = J
grupos y crea ademas
. . grupos de grupos vera
Agrupamiento por defecto Ninguno #+ .
en Agrupamiento esos

nombres y  podra
utilizarlos.

v Renombrar rol @
Su palabra para 'Gestor / \

Esta parte le permite
personalizar las palabras
Su palabra para 'Creador de curso' con que se llaman a los
diferentes roles del sitio,
dentro de su aula virtual
Su palabra para 'Profesor por ejemplo al Profesor
se le puede Illamar
docente, al profesor sin
permisos de edicion tutor
etc.

Su palabra para 'Estudiante’ \ /

Su palabra para 'Invitado'

Su palabra para 'Profesor sin permiso de edicion’

Su palabra para '‘Usuario identificado'



Participantes bloque lateral izquierdo

Esta area es para ver la lista de los alumnos matriculados y ademas poder matricular

a los alumnos

7= AULA EJEMPLO

& Participantes
M Competencias
B Calificaciones

O General

Area de Administracion para configurar auto matricula, crear banco de preguntas para

el cuestionario y ver informes de la actividad de los participantes del curso.

[« I

£ Editar ajustes
£ Finalizacion del curso
Y Filtros

£# Configuracion Calificaciones

[8) Copia de seguridad

1 Restaurar
1 Importar
2 Copiar curso

& Reiniciar




Administracion del curso

Administracion del curso Usuarios Informes

Editar ajustes

Finalizacion del curso
Filtros

Configuracion Calificaciones
Copia de seguridad
Restaurar

Importar

Copiar curso

Reiniciar

Banco de preguntas  Preguntas
Categorias

Importar
Exportar



Informes
La parte de informes le sera muy util para contralar la participacion de sus alumnos

de forma resumida, segun usted lo vaya solicitando.

Registros

AULA EJEMPLO

Area personal / Cursos / Miscellaneous / AULAEJEMPLO / Informes / Registros

Seleccione los registros que desea ver:

AULAEJEMPLO *

Todos los dias + | Todas las actividades %
CONSEGUIR ESTOS REGISTROS

Registros Activos

Todos los participantes %

Todas las acciones 4 | Todos los recursos # | Todos los eventos & |@

Esta area le muestra datos importantes en tiempo real sobre el ingreso al aula.

Actividad del Curso

En esta parte, podra encontrar por recurso publicado en el aula la participacion por

usuario.
™= PROCESO TRABAJO Entradas de blog )
DE GRADUACION Actividad relacionadas Ultimo acceso
2021
i3 Avisos 1 visualizacionas por 1 - martes, 10 de agosio de 2021, 22:07 (19
& Participantes usuarios (s B =)
& Competencias DOCUMENTOS IMPORTANTES
& Calificaciones .
CRONOGRAMA 6 visualizaciones por 3 - domingo, 8 de agosto de 2021, 02:43 (3
& General usuarios dias 14 horas)
NORMATIVA 2 visualizaciones por2 - miércoles, 28 de julio de 2021, 20:58 (13
[ BIENVENIDA - dias 20 horas)
[0 INDICACIONES
PRIMERA ENTREGA
O DOCUMENTOS
IMPORTANTES I PROPUESTA TRABAJO DE
GRADUACION

O PRIMERA ENTREGA



Participaciéon del curso

Puede ir viendo como han ido moviéndose por el aula los alumnos y los tiempos que

estan dentro del aula.

Mddulo de Actividad ‘ Elegir... s

Mostrar acciones Todas las acciones % “

Grupos ‘ Todos los participantes #

Banco de Preguntas

Esté area es de suma importancia pues a través de ella, podra formular cuestionarios
en el aula virtual.

¥ Banco de preguntas
" Preguntas
® Categorias
" Importar

" Exportar

Cambio de rol a...

Aca podra ver el aula desde la perspectiva del alumno o un invitado.



»
| J
2
=)
=
S

q

@ Area personal

B Calificaciones
¥ Mensajes

# Preferencias

® Cermrar sesion
| B N B B B BN |

N

& Cambiarrola._

-

i
i
I
[
i
]
1
I
I
1

Con esto, terminamos con la administracion para el aula virtual en la plataforma

Moodle. Les invito a seguir aprendiendo.



RECURSOS DE APOYD A LA EDICIGN

Recordemos que, para poder trabajar los recursos, deberan tener activo el boton
ACTIVAR EDICION y luego dar clic en el enlace Afiadir una actividad o un recurso
dentro del bloque que deseen presentar la informacion. Para todos los recursos o
actividades es el mismo proceso, luego solo deben escogerla dando clic en el circulo

gue aparece a la par del recurso y luego en Agregar.

Todos Actividades Recursos

N E3 — Y @ .
o] = = @ .a v
Archivo Base de datos Carpeta Chat Consulta Cuestionario
v 0 w0 w 0 w0 v O v 0
— .
T i & = =
Encuestas
Encuesta predefinidas Etiqueta Foro Glosario H5P
w 0 w 0 v O w O w O w9
5 ljﬁ = =
ks 5 ik e
Herramienta Paquete Pagquete de
externa Leccion Libro SCORM contenido IMS Pagina
v O v O O i ] v T O v O
Taller Tarea URL WViki

ir O w0 w O w O



ETIQUETA

Es un recurso para destacar temas dentro del aula, agregar imagenes que sefialen
algo importante dentro del tema o semana, agregar multimedia directamente en el
aula y organizar sus Recursos dentro del aula.

Al escoger este recurso nos mostrara esta otra pantalla, adonde podremos agregar lo
gue deseemos, seleccionar si lo mostramos o no y guardamos los cambios, con ello

tendremos lista la Etiqueta.

Agregando un nuevo Etiqueta a UNIDAD Il PLATAFORMA MOODLEe

Expandir todo
General

Texto de la etiqueta pérrafe

Ruta:p



URL

Con el recurso URL podemos compartir enlaces a otras paginas web, o a videos,

audios y presentaciones que tengamos alojados en los repositorios personales

(OneDrive, Drive, Dropbox etc...).

General

Nombre
URL externa

Descripcian

Apariencia

Mostrar

Asignamos un
nombre al recurso, y
una descripcién,
que aclare al
alumno, de que se
trata el enlace.

Parrafo -

Fusnte w | Tamafie -

Ruta: p

O Muestra la descripcion en la pagina del curse @

7] Automatico $

Mostrar la descripcion de la URL

Aca pegamos la
direccion URL del
sitio o del enlace
para compartir que
hemos obtenido de
YouTube u otros

SELECCIONE UN ENLACE...

Para mostrar la
descripcion  debemos
dar clic en la cajita y
dejarla con cheque.



- Apariencia

Mostrar (7)
Automatico E|

Anchura de la ventana emergente (en pixels)

(. D)

Este apartado es muy
importante porque de él
depende como presentamos
el Recurso. El ancho y el alto

para cuando usamos
incrustado, ya son fijos. Y
para mostrar la URL marque
la casilla como se muestra

620

Altura de la ventanta emergente (en pixels)

450

en la imagen.
Mostrar la descripeién de la URL K j

Mostrar (7)

Automatico -

Automatico

Incrustar

Nueva ventana

Abrir

En ventana emergente

ergente (en pixels)

e Automaético: Abre el enlace llevandolo al sitio de donde proviene.

e Incrustar: queda dentro del recurso adonde lo puso, y ahi se abre el enlace.

e Nuevaventana: Le envia al navegador, la orden de abrir otra ventana y mostrar
ahi el enlace.

e Abrir: Abre el enlace sustituyendo la pagina de Moodle.

e En ventana emergente: Abre el enlace en otra ventana, que salta de su aula.

4

Ajustes comunes del modulo

Disponibilidad (7] Mastrar en la pagina del curso $

Numero 1D (2]

Luego en Disponibilidad, desplegando escogemos mostrar u ocultar.



Y el id es para que usted pueda ir guardando segun un cédigo sus archivos.

NOTA: No todos los enlaces funcionan con el formato incrustar. Ahi deberan revisar

ese recurso si lo ven antes de mostrarlo.

Crear un recurso de tipo pagina

Esté recurso es muy versatil, y es el que yo he utilizado para mis clases. Pues simula

una hoja web, y puede agregarle imagenes, iconos etc.

Diplomados info1 Agregando Pagina a Tema 4

& Agregando Pagina a Tema 4

adir todo

General Acé ponemos el
tema de nuestra
Nombre#*
o O Q clase.
Descripcién
Parrafo -

En esta seccion vamos a escribir un saludo, un pensamiento o una
descripcién breve de la clase que inicia abajo. Puede ser el espacio
para animar a la lectura a sus alumnos.

Ruta: p

Muestra la descripcién en la pagina del curso

o

Contenido

Contenido de la pagina*

Parrafo hd

Aca ir4 todo el contenido de su pagina, como texto, imagenes,
archivos multimedia etc.... Y su ponencia si asi lo considera.

Ruta: p



Apariencia

Mostrar el nombre de la pagina
[ Mostrar la descripcion de la pagina

Mostrar Gltima fecha de modificacion

Apariencia: Da la
opcién de habilitar
ver 0 no ver el
nombre de la pagina
y mostrar o no, la

descripcién. Es
importante que
habilite Mostrar la
descripcién de

pagina, sino no se
vera en su clase.



Crear recursos de tipo archivo.

- General
Nombre o
Descripcién R I s R Mo B
EE=E S| A v~ T T
Fusnts v | Tamshe v H LQBE| S Kb B||H

Acé deben ir las instrucciones para que el alumno, descargue el archivo, lo
lea dentro de la plataforma y también para aclarar para que se le ha subido
==, | COMO material.

ﬂ estra la descripcion en la pagina del curso @

Marcarlo para mostrar la descripcion.

Seleccionar archivos Tamano maximo para archivos nuevos: 50MB

(] im] = = L]

™ Archivos

Puede arrastrar y soltar archivos aqui parWr\cs

~ Apariencia

Mostrar 2] Automatico
Automatico

Incrustar El selector de archivos es
Forzarc!escarga

[S— para adjuntar el documento
O Mostrar la fecha de subida/modificacion @ a Com part"-

Mostrar descripcion del recurso

La Unica opcion que difiere de las que ya vimos con el recurso URL, es el de FORZAR
DESCARGA. Y funciona al darle clic al archivo, se baja de una vez para que lo guarde

en su pc.



Ak

(7] Automatico

O Mostrar tamafio @

| \ Si  seleccionamos estos dos
U Mostrar tipo @ cuadritos, en nuestra pagina los

alumnos veran el tamafo del
[ Mostrar la fecha de subida/modificacion @ | archivo y que extension tiene.

Mostrar descripcion del recurso

Datos fijos, si escogemos ver el archivo dentro del aula, o si lo vemos en ventanas
emergentes o0 nuevas.

- Apariencia

IMaostrar (7] En ventana emergente

O Mostrar tamafic @

O Mostrar tipo @

O Mostrar la fecha de subida/modificacion @

Anchura (en pixels) de la ventana emergente

520 Dejarlo, asi como esta

Altura (en pixels) de la ventana emergente

450




Crear una carpeta

Esté recurso nos permite poner varios archivos para que sean accedidos por los

alumnos.

= Agregando un nuevo Carpeta a UNIDAD Il PLATAFORMA MOODLE®

» Expandir todo

~ General
Nombre 0 Nombre de la Carpeta
Descripcion Pirrafo v al | €
EE=E= E|A <&~ T T
Fuente v |Tamaio v H ol W e 5
Acé debera escribir las indicaciones para sus alumnos, de los
archivos que les comparta.
[
O Muestra la descripcién en la pagina del curso @
~ Contenido

Archivos

Mostrar contenido de la carpeta

Tamafio maximo para archivos nuevos: 50MB

[} (i} —

W Archivos

-

Puede arastrar y soltar archivos aqui para afiadirlos

Nostrar en una pagina diferente ¢

Mostrar subcarpetas expandidas @
Mostrar opcion de descargar carpeta @

Force download of files @

Debe ir agregando archivo por
archivo. Y puede arrastrar desde su
escritorio hacia el centro de este
espacio, y se agregaran

Mostrar subcarpetas expandidas: muestra
abajo de la carpeta los archivos que
contiene, si seleccionamos la cajita con el
cheque si no, tendran que dar clic en la
carpeta para ver su contenido.



La interacciobn de Moodle con otras

herramientas de la Web 2.0.

Quiero iniciar este apartado que ya es el ultimo de la unidad I, con la siguiente

definicion:

‘La interaccion que se da en la construccidbn de experiencias a través de las
tecnologias de informacién y comunicacion, las llamadas TIC, y especificamente en
la virtualidad hace pensar en lo rico que puede ser la utilizacién de estos medios para
la generacion de aprendizaje significativo, ya que para que exista aprendizaje este
debe desarrollarse en un ambiente placentero, cualquiera que sea la actividad que se
esta llevando a cabo debe tener presente la emocion del sujeto para que realmente

ese aprendizaje sea significativo” (Luzania, 2021).

En el caso de Moodle la interaccion con otros sitios lo lograran a traveés del Editor
de Texto que posee la plataforma, quien permite agregar enlaces a sitios a webgrafia,

0 a contenidos en formatos multimedia que permitan mayor dinamismo en el aula.



El editor TinyMCE aparece primero con solamente una fila de botones. Al elegir el
icono de arriba a la izquierda se expandira a tres filas.

Ruta: p
Parrafo - H I =|§= e - | B F| | al
E=E== = A4~ NN Filaz
Fuarite *  Tamaf - <> M - -_.-- L2 f 1 K '.)' Fi|a3

Botones de barra de herramientas

Para aquellos que no estan familiarizados con la barra de herramientas, aqui estan
los botones agrupados en sus filas. recuerde que el administrador del sitio puede

editar o proporcionar botones adicionales.

Paragraph "D U
1 </ Q0 00 GO ¢ Y BeE
L:Expander 2.Formato 3.Negritas 4.Cursivas
E.lista coh vifietas B.listanumerada  7.Afiadir enlace B.Des-enlazar
9.Detener auto-enlazado 10.Afadir imagen  11.Afadiremoticén  12.Afadirmedio

13.Gestionar archivos incrustados

1. Para afiadir un enlace, deberemos escribir una indicacién para que sepa el
alumno que es un enlace.

+ Enlace Video
%+ Enlace a sitio de consulta

+ Enlace a material adicional, etc...



2. Y luego sobre lo escrito realizamos el enlace:

pmafe | B [ 212 Seleccionamos ese
- S X x| == icono.
Fuentz v | Tamafo * < kD Y0 B W R
a0
Ruta: p

Copilamos el enlace de lo que queremos compartir y lo pegamos en donde dice URL

del hipervinculo.

[Gararal || vantans amecgants || tventos || svanzade
Propiedades ganersles
AL del iparvinods B
Basting ke ta vantans / m [=] Compartir

]

e

Incorporar Facebook  WhatsApp Twitter Email 5‘}5‘}9_«&;

https:/fyoutu_be/NysE4KdfdaY COPIAR

[J rniciaren

Después seleccionamos como queremos ver el enlace.

= Abrir en esta ventana / marco: Esta opcioén abre el enlace en la misma ventana
0 marco que lo contiene, es decir, reemplaza el contenido original de la ventana

o0 marco por el del enlace. Si el enlace se encuentra en un marco, el contenido

del marco padre quedara intacto.

< Abrir en ventana nueva (_blank): Esta opcion abre el enlace en una nueva
ventana/pestafia.

= Abrir en ventana padre / marco (_parent): Esta opcién abre el enlace
reemplazando el contenido del marco padre que lo contiene, si no esta en
ningn marco, reemplaza el contenido original de la ventana por el del enlace.



= Abrir en el marco superior (reemplaza todos los marcos)(_top): Esta opcion

abre el enlace en la misma ventana que lo contiene, es decir, reemplaza el
contenido original por el del enlace

| Insertarleditar hipervinculo —_ |
General ” Ventana emergente || Eventos ” Avanzado |
- Propiedades generales
URL del hipervinculo |htt|:|‘5:;";"YDUtU.bE;"EDhDZDZ}’H‘II{Q |
Destino Abrir en esta ventana / marco :l

Abrir en esta ventana / marco

Abrir en ventana nueva [_blank]
Clase Abrir en ventana padre / marco (_parent)
Abrir 2n el marco superior (reemplaza todos los marcos) (_top)

Titulo

e

Ponemos un Titulo.

Luego Clase, es como queremos que aparezca el enlace, les invitaria a irlos
probando.

En el ejemplo yo utilicé well



| Insertar/editar hipervinculo X

clearfix
hide-taxt
input-block-level
img-responsive
img-rounded
img-polarcid
img-circle
lead
muted
text-warning
text-error
text-info
text-success
taxt-left
text-right
text-center
page-header
unstylad

inline

Genaral ” Ventana emergentea || Eventos || Avanzado |
- Propiedades generales
URL del hipervincula |h1:t|:r5:Hyuutu.be}SOHGZOZyml-cQ |
Destino |Abrir en esta ventana / marco EI
Titule |Ejemp|u de Enlace |
Clase -- Ningungo -- -
-~ Ninguro - |B

Nos gueda de esta forma en su

usuario solo para darle clic.

e v | B| 1 |iE[iE] P
US X ¥|EE =SS
Fuente v  Tamafo v O R N oL

Enlace a Video

Prueba

Utma modficacon vemes 1 de abee de 2016 0028

. 'Y muestra el video al



Insertar una imagen

Luego aparecera esta ventana y

damos clic en Buscar o cargar una

. . imagen.
Dar clic en el icono —
. . Iraprin edite Fragea -y
Parata - B = |= —— o O o= [ U ——
- U & % EXE AN B || Irvartartecditar mmagan i 0 BUSCAr © CARGHE B INage...
e v ete  <|O M %5 Q B[S LB B(H ———
S L
E A avioe Wimla pre
[Cosmne ]
Puta p

Selector de Archivos

En esta ventana puede agregar imagenes, a través del menu que ve al lado derecho,
ya sea que estén en la Web o como archivo local dentro Moodle. Y la manera mas
sencilla dando clic en el botén Examinar buscando en que carpeta de su PC tiene la

imagen y dando clic en insertar y confirmamos que Sl, si el navegador lo solicita.



Seharner do arihin e

§ B s mee
By s -
B bt -

Iraertarediee snagen

Genecrs’ Apanenca _Av-moqr

Genersl

) Buscar o cargar una imagen...
EUEpA il uhion o vt dyf e

URL de la imagen

Descripcin de la
imagen

Vista previa

[insertar |

Ya insertada la imagen, podemos ajustar su tamafio dando clic derecho sobre ella,

podemos alinearla adonde queramos que aparezca

Ruta: p » img

» Apariencia

(i}
I
il
1]

] @

el | ™
g RIBRIP

A~
< B

IR

Insertar feditar hipervinado
Quitar hiparvinad

Insertar feditar imagen
Alneacon

Insertar feditar tabla
CTRL + botdn derecho para mis opoones




Icono Editar Cédigo HTML (Embeber o Incrustar)

Pé"afo *IIB|T|i=|i= | © M ™
UL % PEEZEE = A v 8T T

Fuente ¥ | Tamafio VI O Ii &

QBH|J LB b34

[+

Ruta: p s

Este icono nos permite embeber codigo HTML, la mayoria de los sitios que
comparten video, audio o presentaciones tienen formato para compartir de esa
forma. Explicaré el de YouTube, pero por ejemplo PREZI posee este tipo de codigos.
Serefiere aque el recurso multimedia (video, audio, etc...) queda incrustado en
su pagina, y no abre ninguna ventana adicional para verlo, ademas se ajusta al
tamafo que le configuremos.

Cuando estemos ya en el material que deseemos, buscamos Compartir.

ENTORNOS VIRTUALES

APRENDIZAJE

P Pl o) o002/2458

EVA (Entornos Virtuales de Aprendizaje)

173,782 vistas * 14 jun. 2016 fy 851 GCF3 /> COMPARTIR + GUARDAR ...

\




Luego les mostrara otras opciones ademas de la del enlace.

Compartir X
Incorporar  Facebook  WhatsApp Twitter Email FIFtEAE
=
hitps:/iroutu.be/NysE4AKdidaY COPIAR

|:| Iniciar en

Escogen Incorporar y se les mostrara la siguiente pantalla:

@ EVA (Entornos Virtuales de Aprendizaje TR B Ineomomrvideo

Participacion activa y la cooperacionde @ <iframe width="568" height="315"
todos los miembros del grupo. src="https://www.youtube.com/embed/
NysE4KdfdaY" title="YouTube video

< .2 player" frameborder="8"
nlme"slon . . allow="accelerometer; autoplay;
educativa

clipboard-write; encrypted-media;

\
] '
|\ gyroscope; picture-in-picture’

allowfullscreen></iframe>

[ 1niciaren
Miraren 3 Youlube - e COPIAR

Deberan dar clic en COPIAR, y el cédigo ya estara copiado. Luego regresan al

recurso que estan trabajando en Moodle y escogen en el Editor de Texto el boton
con estos signos <>, se les despliega el formulario de Moodle y debajo del texto que

tenga ya por defecto lo pegan, dando Ctrl+v.



Con los botones que les he compartido lograran darles otra forma a sus contenidos
dentro del aula, lo que agrega dinamismo. Les invito a probarlo en sus aulas de

practica y sacarles el mayor provecho.
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CONCLUSIONES

Al término del proyecto sobre la actualizaciéon del modulo 1l Plataformas
Virtuales de Ensefianza, se concluye con un curso completo que permitira a
los docentes que lo reciban, convertirse en administradores autbnomos de
su aula virtual, sea que la implementen en Moodle o la otra plataforma que
posee la institucion.

Los materiales didacticos desarrollados para la unidad Il del Mddulo lll, se
crearon tanto en versiones descargables con apoyo de editores de texto y
editores de imagen. Asi como versiones digitales, disefiadas y trabajadas con
herramientas de la web 2.0 y redes sociales publicas como YouTube,
presentados a través del aula virtual en la plataforma Moodle. Ello permite al
participante tener una guia de cada proceso para la implementacién de un
aula virtual por su propia cuenta.

El desarrollo de las clases virtuales que componen a la unidad Il, son una
guia paso a paso de la metodologia de la ensefianza a través de entornos
virtuales.

Para el tema tres que componen a la unidad Il, se comparten materiales
didacticos que permiten al docente comprender la interactividad y tomar
ejemplo para desarrollar los propios contenidos interactivos, siempre con
apoyo de herramientas alojadas en Internet.

El disefio del aula virtual del modulo, haciendo uso de etiquetas
organizadoras permite guiar al participante en la adecuacion de sus propias
aulas virtuales. Y brindarle una estructura bésica a copiar para que el
contenido se muestre ordenado y facil de encontrar.

Los videos tutoriales se desarrollaron para mostrar los procesos que
necesitan verse en repetidas veces, permitiendo al participante revisarlo
cuantas veces sea necesario para adquirir el conocimiento sobre
configuraciones largas. Estos se implementaron dentro de las clases

virtuales, apoyando la metodologia para la ensefianza virtual.



e Durante toda la unidad Il, se implementan actividades que permiten el uso y
conocimiento de nuevas herramientas de la web, sugeridas por el facilitador,

que son gratuitas y de facil comprension.



