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Resumen Técnico

La puesta en marcha de este proyecto, conlleva ademas de las aristas de
educaciéon virtual, los componentes de adecuacion a la infraestructura actual y la
puesta en marcha de una ventaja competitiva en el &mbito de la educacion a distancia.
El problema conlleva la suma de varias situaciones que se dan simultdneamente, en
primer lugar la falta de infraestructura fisica y tecnologica existente capaz de absorber
la demanda actual, que es cada vez mas creciente de estudiantes en la Facultad de
Arquitectura y Disefio.

Desde la adquisicion, aplicacion y uso de la plataforma virtual desde el Campus
Virtual (Universidad de Panama), en un entorno interactivo, dinamico y multimedial
como una alternativa a los sistemas tradicionales a ambientes mas consonos con
nuestras realidades de forma personal, flexible, planificada y organizada.

Nuestra propuesta persigue obtener a través del Campus Virtual un aula para
impartir la asignatura Geometria Descriptiva y Digital de forma completamente virtual,
en el departamento de Arte, Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad de
Panama, en una vision prevista a cinco (5) afios, bajo determinadas caracteristicas y
segun el planeamiento expresado en el presupuesto y en el cronograma incluido en el
presente proyecto.

El proyecto, no consiste en implementar una de las primeras asignaturas en
formato virtual, sino de diversificar la oferta académica, de forma flexible, eficaz y
pedagogica con miras a concretar la convergencia hacia las “nuevas” formas de
ensefianza y aprendizaje (virtual), con énfasis en la innovacion educativa y la
transformacion de las metodologias docentes, técnicas y administrativas, con términos
de la ensefianza centrada en el aprendizaje y en el desarrollo de competencias

(Paidocentrismo).
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1. El Problema

e El problema

El problema que hemos tomado en consideracion es: La falta de
infraestructuras fisicas y tecnolégicas, para los estudiantes de primer ingreso
(primer afo), en la materia de Geometria Descriptiva y Digital, en la Facultad de
Arquitectura y Disefio de la Universidad de Panama; existiendo mucha posibilidad de
resolver este problema con la puesta en marcha de un aula dentro del Campus Virtual

como una catedra.

Debido a la falta de infraestructuras fisicas y tecnologicas, aunado a que los
grupos de clases son grandes, un profesor tradicional no es capaz de dar el tratamiento
y seguimiento adecuado a cada estudiante, ademas de la carga excesiva de trabajos
manuales en periodos cortos, tanto de clases manuales como digitales; ademas de que
la mayoria de los grupos cuentan con dos profesores que imparten clases por
separado, utilizando las metodologias que consideren pertinentes, sin haber una

interconexién entre ellos ni sus programas didacticos.
e Justificacion

En este punto de identificacion de un problema, el autor es del parecer que es el
tema que mas nos preocupa, debido a que cada afio la admisién de estudiantes ha
estado en aumento, ademas que estaremos en capacidad de ofertar una variante de la
asignatura dentro de las distintas carreras de la facultad. Dentro de los beneficios
notorios a corto y mediano plazo estan: evitar el hacinamiento de estudiantes en las
aulas, acceso a clases y materiales didacticos; sin estar obligados a comprarlos o
fotocopiarlos, realizar las asignaciones desde otro espacio que no sea un aula fisica,
estar al dia por parte de la facultad y la institucion en el uso de herramientas y recursos

de vanguardia, desarrollo de nuevas habilidades, destrezas y competencias, etc.



Para contextualizar la eleccidn, presento otros problemas identificados y de hecho
no son menos importantes, pero sentimos que por lo menos se han estado

solucionando de a poco:

o Laformacion académica de los estudiantes de primer ingreso.

o Laformacion académica y pedagodgica/andragdgica de los docentes en
entornos virtuales (existen mas docentes en capacitacion en estos campos).

o Planes de estudio con una carga horaria minima por materia y excesiva por la

cantidad de materias (en revision).

Existe una ganancia pedagogica significativa con respecto a la formalidad de las
clases tradicionales, ya que los resultados obtenidos en este laboratorio actual (el autor
de ejemplo), incorporan nuevos modelos, técnicas y métodos de aprendizaje a traves
del interés y la motivacion con un ambiente mas amplio de conocimiento (desarrollo
cognitivo y social). Ademas como beneficio inmediato podremos contemplar la
disminucion del hacinamiento en las aulas, las cuales en estos momentos existe un
promedio de treinta y cinco (35) a cuarenta (40) estudiantes por grupo. Ademas desde
otra perspectiva pedagogica, se estard cumpliendo con los preceptos de la Universidad

de Panama:

“Mision:

Institucion de referencia regional en educacion superior, basada en valores,
formadora de profesionales emprendedores, integros, con conciencia social y
pensamiento critico; generadora de conocimiento innovador a través de la
docencia, la investigacion pertinente, la extension, la produccién y servicios, a fin
de crear iniciativas para el desarrollo nacional, que contribuyan a erradicar la
pobreza y mejorar la calidad de vida de la poblacion panamena.”

Otro aspecto a destacar es el orientado a la calidad de la educacion con el
desarrollo de competencias practicas dentro y fuera de las aulas de clases,
asintiendo a nuevos escenarios del desarrollo individual, grupal y social de

nuestro pais.



Debido a que la infraestructura existente que data desde 1975, esta se ha
quedado chica con respecto a la demanda de las carreras ofrecidas por la
Facultad de Arquitectura y Disefio, las autoridades estan dispuestas a incursionar
por lo menos en nuestras conversaciones en este “nuevo sistema virtual”,
ademas de que contamos con el apoyo del Campus Virtual de la Universidad (E-
ducativa), para planificar, gestionar y atender junto a ellos la creacion de cursos,
talleres, seminarios, etc. con el objetivo claro de superar las barreras fisicas,
tecnologicas, pedagodgicas y volcar nuestros conocimientos a una reforma

educativa real dentro de esta era digital y del conocimiento.

e Contexto del problema

Caracterizacion de los estudiantes

En definitiva, el problema abarca mas que a la parte estudiantil,
pero restringido nuestro tema a la infraestructura, el autor puede aportar
gue los estudiantes de primer ingreso (pregrado), en promedio oscilan
entre los dieciocho afios (18) y como mencionamos anteriormente. La
matricula promedio esta en el orden de los treinta y cinco (35) a cuarenta
(40) estudiantes por aula de clase; para ser mas especifico pondremos el
ejemplo del grupo I-V-2 D (segundo semestre 2017), conformado por 31
estudiantes, de los cuales el 53% son damas y el 47% son varones;
provenientes de sectores populares. Algunos tienen que viajar hasta tres
horas para llegar a un salén de clases, ya sea porque: la carrera sélo
existe de forma completa en la capital, viven relativamente lejos de la

ciudad o por nuestros tranques vehiculares diarios.

De los grupos que nos toca atender cada semestre, cinco (5), dos
(2) en la tarde y tres (3) en la noche, el autor puede decir que ninguno de
ellos trae una preparacion académica y técnica adecuada y ni siquiera

superficial en aprendizaje virtual.



La asignatura se da por dos horas académicas, dos veces a la semana de
forma presencial. El entorno virtual llega a llenar el vacio creado por el método
conductista o mejor dicho tradicional y en algunos casos el constructivismo y
otros modelos mal aplicados de algunos profesores, favoreciendo la formacion de
conocimientos, la busqueda, andlisis y puesta a disposicion de contenidos,
estimulacién de las relaciones humanas a través de la colaboracion, rompiendo
el tabu de que el profesor es un todopoderoso y no un facilitador, creando un
aprendizaje activo, libre y espontaneo.

o Contexto institucional de la asignatura o del curso
Caracterizacion de la asignatura o del curso donde se produce el problema

La asignatura de Geometria Descriptiva y Digital esta comprendida
en el segundo semestre de primer afio como tronco comun y es pre
requisito de otras materias de las siete carreras en las Licenciaturas,
donde las clases tradicionales (magistrocentristas) cuentan con un
profesor manual y otro profesor para la parte digital (en la mayoria de los
casos), cada clase tiene asignado un tiempo de una hora con veinticinco
minutos (1:25), dos veces a la semana; una primera clase manual y otra
digital (en dias diferentes), donde en la parte manual se da teoria y
practica en el salén de clases y algunas veces se dejan laminas de trabajo
(dibujo) para traer la siguiente clase manual. En la parte digital se trata de
realizar todas las laminas o trabajo en clase para llevar el grupo de forma
homogénea, ya que todos los estudiantes no cuentan con computadoras o
laptop y los programas de dibujo o modelado que se utilizan en los
laboratorios de computo. Cada grupo de clase es atendido una vez por
semana por el mismo profesor y en la mayoria de los casos los dos
profesores no confluyen al mismo tiempo en la misma clase a pesar que
una norma dispone que aunque el profesor manual (el que tiene la
catedra), debe asistir a la clase digital, estos son reacios y se niegan a

hacerlo.



En la parte digital con tendencia a ser semi presencial o virtual, las
aulas disponibles para uso siempre estan en disputa por parte de los
profesores, ya que sélo existen seis (6), dedicadas a Arquitectura (carrera
de mayor demanda), en dos (2) de ellas (aulas) encontramos equipos con
mas de tres afios de uso, en donde sélo se pueden operar programas con
versiones anteriores al aflo 2013 y por ser estos programas comerciales,
resulta costoso actualizarlos. De un promedio de veinticinco (25)
computadoras fisicas por laboratorio, sélo funciona el sesenta por ciento
(60%) y de estas sdlo la mitad tienen los programas instalados. Otra queja
usual de los estudiantes es la falta de mantenimiento fisico de las
maquinas, del internet y de los programas anti virus. Actualmente se estan
gestionando una serie de convenios con diferentes casas comerciales
distribuidoras de los softwares en uso y sustituyendo poco a poco el

equipo de computadoras existentes.

La Universidad cuenta desde hace varios afios con una plataforma

gue promueve Y ofrece la virtualizacion de cursos en diferentes facultades.

“El Modelo Educativo de la Universidad de Panama, se sustenta
sobre tres Paradigmas fundamentales: - Paradigma del aprendizaje donde
el acento estd puesto en todas las posibles formas de aprendizaje:
aprender a aprender; aprender a emprender; aprender a desaprender;
aprender a lo largo de toda la vida lo que obliga a la educacién
permanente. El paradigma del aprendizaje debe considerar ademas, los
cuatro pilares de la educacién del futuro: aprender a saber, aprender a
hacer, aprender a ser y aprender a convivir, segun el (Informe de la
Comision Internacional de la Educacién para el siglo XXI, conocido como
Informe Delors). El paradigma del acento puesto en los aprendizajes exige
a los educadores, incluyendo los del nivel superior, formarse
primordialmente, como disefiadores de métodos y ambientes de
aprendizaje. - El paradigma del nuevo rol del profesor como mediador de

los aprendizajes, que requiere de un profesor (a) que desarrolle una
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metodologia integradora y motivadora de los procesos intelectuales, que
hacen posible en el estudiante el desarrollo del pensamiento critico,
reflexivo y proactivo llevandolo a descubrir lo que esta mas alla del
curriculo formal. El profesor, deja de ser el centro principal del proceso,
pero no desaparece de éste, sino que 38 se transforma en un guia, en un
tutor capaz de generar en su aula un ambiente de creatividad y
construccion de aprendizajes. - El paradigma del nuevo rol del estudiante
como constructor de su aprendizaje se refiere de un estudiante dinamico,
proactivo, reflexivo y comprometido con su propio aprendizaje; sensible a
los problemas sociales del entorno reconociendo que su aporte es

esencial para la solucién de estos problemas.

2. Prospectiva

El escenario ideal

La asignatura de Geometria Descriptiva y Digital, alimentada por la gestion
y generacién de situaciones de interaprendizaje, favoreciendo la interrelacién
colectiva con caracter instrumental a través de actividades de naturaleza
creativa, plastica y de forma flexible, en un entorno virtual mediado didactica y
pedagdgicamente como pensamiento integrador y con seguimiento
personalizado de cada estudiante, incitando al alumno a desafios cognitivos, en
atencion a la construccion del conocimiento individual y colectivo de forma
cooperativa y colaborativa, con espacio para el registro de los procesos
metacognitivos en el conocimiento, andlisis y comprensién de los materiales
elaborados didacticamente para esta materia; en donde se facilitan y ofrecen las
herramientas y recursos de la web 2.0 para la creacion o refuerzo colectivo de

nuevos saberes.
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El escenario real

Consideramos que en el lapso de tres (3) afios, por lo menos una de
nuestras asignaturas (Geometria Descriptiva y Digital), estara en la plataforma de
Campus Virtual de la Universidad de Panama y sera caracterizada por ser un
entorno accesible y abierto, material didactico de elaboracion propia en donde
coexistan ricas alternativas de aprendizaje, mediado pedagdgicamente de acuerdo
con las herramientas y recursos existentes en la web 2.0, con tiempo planificado y
asignado para el seguimiento personalizado, la motivacion interactiva albergada en
el constructivismo y el Conectivismo, la resolucion de problemas, la evaluacion y
retroalimentacion, la acreditacion de la asignatura, el disefio estratégico del enfoque
metodolégico y técnicas didacticas para el aprendizaje continuo tanto individual
como social de forma cooperativa y colaborativa, el registro de los procesos

apoyando la metacognicién y la accesibilidad universal al curso.

En cuanto al mediano plazo de cinco (5 afios), se espera que otras
materias de tronco comun como Dibujo Manual y Digital formen parte de la gama
virtual de materias ofrecidas como oferta académica, bajo los mismos principios

enunciados anteriormente.

3. Propuesta pedagdgica

No se puede decir que una sola concepcion es aplicable al entorno virtual,
aunque en lo personal el autor se inclina mas por el Constructivismo y el
Conectivismo, donde intervendran varios modelos pedagdgicos con sus teorias
de aprendizaje, dependiendo del tipo de objetivos, actividades y evaluaciones,
con sentido didactico que se realicen, al tratarse de una asignatura

eminentemente visual y practica; estas teorias son:

Constructivismo: construccion del conocimiento por medio de la reflexion

y la experiencia, basado en controlar la consciencia en el aprendizaje.
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e Conectivismo: el aprendizaje ocurre en ambientes cambiantes, por medio de la
asociacion de informacion especializada, basado en varias fuentes de

informacion.

La habilidad y destreza para interactuar, despertar el interés y motivacion de
los estudiantes, es fundamental en la préctica diaria del que hacer virtual, con actitud
critica y reflexiva de forma individual y colectiva de todos los miembros del aula de

forma organizativa, pedagogica y tecnoldgica.

4. Objetivos del proyecto

e Generales

Transmutar la concepcion del entorno tradicional de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura Geometria Descriptiva y Digital, mediante la
incorporacion del formato virtual en las practicas docentes a fin de solucionar el
problema de infraestructuras fisicas y tecnoldgicas de la Facultad de Arquitectura

y Disefio.
e Especificos

e Implementar la plataforma virtual e-ducativa y su modelo de
administracion, ya existente en la institucion y en la facultad.

e Disefiar los materiales didacticos especificos para la asignatura.

e Mejorar y/o adaptar el plan de estudios de las carreras y el programa
de la asignatura.

e Vincular los procesos de aprendizaje tutorados entre: alumno-tutor,
alumno-interfaz, alumno-contenido y alumno-alumno, a través de
estrategias dialégicas activas.

e Favorecer el desarrollo y construccion de habilidades, destrezas y

competencias de docentes y alumnos.
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"El cambio, es la Unica constante". Andnimo

5. Resultados esperados
En el término de tres (3) afios se obtendran los siguientes resultados:

e La implementacién de nuevas tecnologias y recursos en conjunto
con estrategias y metodologias de ensefianza, logrando un
aprendizaje autbnomo, cooperativo y colaborativo en un entorno
flexible, y que tanto tutores y estudiantes sean protagonistas de su
propio proceso educativo de forma dindmica e interactiva.

e El| uso eficiente de la infraestructura fisica existente y de la
explotacion de las bondades que ofrece tener en nuestra
Universidad la plataforma virtual, dando lugar a la eficiencia, no sélo
administrativa, sino docente de la unidad académica y de la
Universidad en general.

e Lograremos ser una de las primeras facultades en tener una
asignatura completa en la plataforma, la de Geometria Descriptiva y
Digital (segundo semestre del primer afio académico), en formato
completamente virtual en dos grupos de la Facultad de Arquitectura
y Disefio de la Universidad de Panama (vespertino y nocturno), a
través de la explotacion pedagdgica y la retroalimentacion en
consecuencia con el aprendizaje significativo.

e Generar la motivaciéon de profesores y estudiantes a migrar hacia el
uso y adaptacion de la plataforma virtual.

e La creacion y edicion del material didactico propio, especializado y
pertinente de la asignatura que es fundamental en el desarrollo de
la carrera, la captacién de recursos y herramientas tecnoldgicas y
su puesta al alcance de estudiantes y docentes a través de las

diferentes modalidades del material didactico.
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e Del uso de la tecnologia, recursos y herramientas, se asimila el
manejo y uso adecuado de estas al servicio de los objetivos
propuestos como instrumentos didacticos en el desarrollo de
habilidades y destrezas de forma innovadora, creativa y flexible.

e Con el uso de lo expresado anteriormente y la aplicacion de esta
metodologia confiamos que el ochenta y cinco por ciento de los
estudiantes (85%), aprueben la materia, de manera que el
seguimiento y la auto promocion del aprendizaje, nos permitan

llegar a una poblacion mayor.

6. Aspectos operativos

e Administracion

La administracién del curso virtual estd a cargo de la web master del Campus

Virtual de la Universidad de Panama con la plataforma e-ducativa. La inscripcion se
realizara directamente en el campus Virtual, después de ofertar y publicar la asignatura
y su contenido de forma impresa en la Facultad de Arquitectura y Disefio y otros medios
como la pagina web, facebook y twitter de la Universidad de Panama.
Al ser una materia pre requisito, estara disponible la primera vez en verano y en el
segundo semestre del afio lectivo para mantener la secuencia del Plan de Estudios
vigente, hasta que este sea compaginado en su totalidad con la asignatura de Dibujo
Manual y Digital en formato virtual.

Ademas de la administracion de la plataformay el curso (asignatura), contaremos
con un coordinador de tutores, a fin de velar por organizar y vincular los temas
pedagdgicos, organizacionales, de gestion y evaluacidn que sean pertinentes, tanto de
la plataforma, la asignatura, los contenidos y recursos, los estudiantes y tutores. Toda
comunicacion se realizara a través de correos electronicos, y a través de estas dos
personas (administrador y coordinador), se encargaran de prestar atencion a la entrega
y subida de materiales, el funcionamiento de la plataforma, el seguimiento de los tutores

y estudiantes; por supuesto con el apoyo de los docentes asignados al curso.
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Un elemento esencial es hacer participes y garantes de esta nueva aventura al

Decano, los directores de escuelas, directores de departamentos y a las comisiones

curriculares en pro del desarrollo del proyecto.

e Aprendizaje y Tecnologias

A pesar de ser una asignatura eminentemente practica, requiere de algo de

teoria que muchas veces tiende a ser extensa, dependiendo de la orientacion de la

carrera.

Dentro de las herramientas tecnoldgicas que posibilitan el proceso de

aprendizaje y la interaccion didactica colaborativa, donde realizamos el intercambio

de experiencias y conocimientos en el entorno virtual tenemos:

Los contenidos: distribucion organizada de estos, de tipo texto, audio y/o video;
aqui incluimos la guia didactica, los materiales didacticos obligatorios y los de
apoyo.

De comunicacion y colaboracion: interaccion flexible entre estudiantes y tutores
para la generacion de conocimiento, entre ellas tenemos las de formato:

o Asincrénico: e-mail, blogs (reafirmacion de conocimientos propios y
nuevos mediante la colaboracion), wikis (aprendizaje participativo, grupal y
acumulativo), multimedia (you tube), foros (logran la apropiacién y uso de
informacion para potenciar el conocimiento, organizadores gréaficos (cmap
tools, prezi) y las,

o Sincronicas: el chat y la aplicacion de video conferencias a través de
zoom (comunicacion en tiempo real).

De recursos: herramientas de caracter practico y amigables (programas de
licencia gratis), utilizados para el desarrollo de las actividades y asignhaciones,
como: Autocad, Google SketchUp y la Realidad Aumentada a través de

Aumentaty Author y Aumentaty Viewer .
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En el dltimo afio hemos aprendido algunas cosas muy interesantes, de nuestra
experiencia de otros profesores y del aula virtual como herramientas debemos incluir un
portfolio digital (balance de asignaciones como de evidencias y de autoevaluacién) y la
herramienta de cuestionarios (evaluacion del progreso y reingenieria de procesos),
puestas a prueba en este posgrado. La puesta en practica de estas herramientas nos
permiten, no solo valorar la calidad del aula virtual sino también de la plataforma y mas

especificamente de los participantes en ella (administradores, docentes y estudiantes).

A través del uso y manejo de la plataforma y su contenido se estimulara a
los alumnos de forma directa con la informacién plasmada para su uso y
orientacién, con la colaboracion del contexto facilitado por las herramientas y
recursos tecnologicos, donde se promueve el auto aprendizaje, la cooperacion y
colaboracion participativa en forma socializada, mediada por las Tic; bajo la
premisa de plantear una metodologia que entre otras cosas presenta contenidos
relevantes en formato pedagogico y que conduzca a leer, pensar, filtrar,
reflexionar y ser critico de lo planteado, motivando a través de organizadores

interactivos la colaboracion y la socializacion con la retroalimentacion respectiva.

facebook
| SKVDE
COMUNICACION
Google .’..) .
> You UL Wlm-m-mA l

\ b

DISPOSITIVOS

BUSQUEDA DE
INFORMACION | MIS COMPETENCIAS ]

'dr}:i CREAR
Ccmaptogs (2 "] MATERIALES

E & ‘; Creativa |[_Social | [Cientifica || gica|[ Critica |[C |

Figura N° 1: Disefio y elaboracion de recursos did4cticos.
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e Tutoria

La tutoria sera personalizada, basada en el seguimiento individual de cada
estudiante.
El curso tendra tres (3) tutores, de los cuales uno serd el responsable directo frente a
los estudiantes.
“Al respecto Paulsen afirma: El rol del formador se centra fundamentalmente en la
dinamizacién del grupo y en asumir funciones de organizacién de las actividades, de
motivacion y creacion de un clima agradable de aprendizaje y facilitador educativo,
proporcionando experiencias para el auto-aprendizaje y la construccion del
conocimiento (Paulsen, 1992 en Cabero, 2001, s/p).”
En tal sentido se consideran tareas propias de un tutor online:
o Participar en la toma de decisiones en el disefio curricular de la tutoria.
o Reorientar la formacion mediante el disefio curricular, mientras se desarrolle el
mismo, con el fin de ajustarse a los resultados que se estén obteniendo.
o Guiar la formacion de los alumnos en cada paso del desarrollo del curso.
o Ser un tutor y guia de la formacion y desarrollo de comunidades de practica y
aprendizaje.
o Mantener un lenguaje moderado, respetuoso y tolerante en el curso que se
convierte en comunidad.
o Generar espacios de retroalimentacion diaria, segun los objetivos planteados.
o Planear y diversificar el desarrollo de las actividades, manteniendo la calidad,
practica y la participacion requerida.
o Dar seguimiento y ajustar las evaluaciones de acuerdo a los objetivos
planteados.
o Mantener contacto directo con los administradores de la plataforma.
o Segun Hootstein (2002), durante el desarrollo de una accion formativa a través
de la modalidad de e-learning, un tutor online “viste” cuatro pares de zapatos
diferentes que le llevan a actuar como: docente, director social, gerente del

programa y asistente técnico,...”
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e Materiales didacticos

En nuestro entorno virtual habrd material didactico de elaboracién propia
conjugado en menor cantidad, en algunos casos con material seleccionado de la web;
siempre y cuando esos materiales cumplan con los requisitos exigidos como minimos a
ser considerados para su uso.

Todo el material que se requerira sera de elaboracion propia, aunque nos cueste un
poco, pero de eso se trata de empoderarnos de una nueva forma y metodologia de
enseflanza y aprendizaje. La inclusion de elementos motivadores y pertinentes nos
auguran muy buenos resultados, sobre todo porque se incluye el tema colaborativo en
todo el proceso. El contenido de cada clase estard acompafiado de una guia didactica,
una unidad didéactica, incluyendo video tutores, enlaces, archivos, presentaciones en

powerpoint, prezi, slideshare.

e Guia didactica: en este apartado se podran encontrar la fundamentacion
de la materia, los objetivos, la metodologia, el cronograma, las normativas
y la presentacion docente.

e Modulos: las unidades estaran formadas por médulos y con ellos mostrada
la bibliografia base a ser consultada.

e Instructivos: en cada fase o clase se propondran los pasos a seguir para
determinada asignacion.

e Lecturas: seran el referente obligatorio y/o opcional a seguir en el
desarrollo de las clases.

e Videos: se utilizara como presentacion y ejemplificacion de informacion
ademas de ser un elemento activador de la curiosidad.

e Enlaces: a sitios seleccionados.

7. Evaluacion y seguimiento del proyecto

e Antes, durante y al finalizar el proyecto

Asi como lo describe Calderon (2013):
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o Evaluacion inicial (“diagnoéstica, prondstica y previsora”):
En esta etapa inicial de evaluacidon del proyecto se utilizara una lista

de chequeo antes de iniciar el curso, que contenga la elaboracion,
revision y puesta en la plataforma de: guia didactica, clases, material
didactico, lecturas obligatorias y optativas, archivos, enlaces, foros,
recursos en la biblioteca, tareas, actividades y/o asignaciones, videos
y tutoriales referentes al curso a tratar.

La plataforma lista y operativa, su imagen y comportamiento es

atractiva y su navegabilidad es facil.

Se contara con el o los administradores de la plataforma, creando la

tematica de publicidad, matricula e ingreso al aula.

o Evaluacion en el desarrollo (“orientadora, reguladora y motivadora®):
Anadlisis y evaluacion de las actividades del tutor, cronograma,

actividades individuales y grupales, foros, eficiencia en el tiempo de

respuestas a consultas.

Anadlisis y evaluacion de las actividades de los estudiantes en sus
participaciones y asignaciones, individuales y/o grupales, ademas de

la receptividad hacia la plataforma y el curso.

Andlisis y evaluacién de la comunicacion e interaccion plataforma,

administracion, tutor y estudiante.

De los datos recabados, tomar las decisiones de reforzamiento o
correctivos necesarios en base a la retroalimentacion, con respecto de

los logros de los objetivos planteados.

o Evaluacion final (“integradora, promocional y acreditadora”):

Andlisis y evaluacion del uso de la plataforma, tanto por estudiantes

como tutores.

Disefio, planificacién e implantacion del curso.
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= Uso de las herramientas de la plataforma y sus recursos tecnologicos.
= Verificar si los estudiantes estan satisfechos con el curso.

= Analisis y evaluacion del logré alcanzado de los objetivos propuestos.
= Andlisis y evaluacion del desempefio de los tutores.

= Diagnosticar la cantidad de estudiantes aprobados y reprobados y

cudles fueron las causas en el caso de los reprobados.

= Diagnosticar la cantidad de estudiantes en desercion, de haber existido

y sus posibles causas.

= Analisis y evaluacion de la propuesta del proyecto en general y las

formas de aprendizaje.

e Seguimiento

El seguimiento pedagdgico se hara verificando y compartiendo la
construccion del aprendizaje con responsabilidad y compromiso, apegados a la
formacion pedagdgica y didactica de nuestro entorno; de todos los involucrados
en nuestro proceso educativo, pero principalmente del recurso mas importante
“los estudiantes”.

Se realizara llevando a cabo un registro diario y permanente en todo el
cursado, lo que ha estado sucediendo a cada persona involucrada en el
proyecto, con relacion a las actividades y procesos planificados y la forma mas
eficiente dedicada a obtener los objetivos planteados o en su defecto, con la
retroalimentacion, tomar los correctivos necesarios, a fin de mantener la
consecucién del proyecto o propuesta. Aunado a lo anterior, no debemos olvidar
el aprender de situaciones antecesoras y aprendidas, que funcionan como
alternativas de seguimiento y ajustes: cuestionarios o0 encuestas, taller de
reflexion pedagogica permanente, cuadernos de trabajo, entrevistas,
composicién de blogs, tablones, wikis y/o e-portafolios con sintesis reflexivas

sobre la cursada en todos los aspectos, administracion, contenidos, tutorias,
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colaboracion, evaluaciones, control de asistencia, configuracion y adaptacion del

aula virtual de forma flexible, de acceso y seguridad, etc.

Es un hecho cierto que la plataforma nos ofrece un seguimiento

automatizado de cada estudiante y sus participaciones en las diferentes

actividades planteadas (acceso al aula, descarga de materiales, participaciéon en

foros, etc.; sin embargo, al incluir actividades complementarias y abiertas,

podremos medir la aplicacién y el desarrollo de las habilidades y destrezas de

forma escrita y grafica.

e Indicadores de evaluacion de cada aspecto operativo

o Modelo pedagdgico general,

Es imprescindible que el modelo pedagdgico no deje dudas de
los roles que desempefia cada elemento que forma parte del

entorno virtual de aprendizaje.

Es imprescindible que los tutores conozcan, se comprometan y
compenetren con su nuevo rol virtual, ya que sus estudiantes

tienen caracteristicas muy especiales en estos entornos.

Es imprescindible que, en el modelo pedagdgico, se cuente con
la carga horaria comprometida con las necesidades y demandas

del plan de estudios.

Es imprescindible que todos los involucrados conozcamos las
normas y reglamentos sobre las que se basan (cantidad de
horas, funciones de los tutores, deberes y derechos de los

estudiantes), las tutorias.

o Practicas de aprendizaje y tecnologias;

Es imprescindible que la plataforma integre herramientas de
comunicacion de forma sincronica y asincronica para interactuar

entre los miembros.
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Es imprescindible que los tutores entiendan, usen y dominen el

funcionamiento de la cada parte de la plataforma virtual.

Es deseable que los estudiantes reciban un curso de induccién
en el uso y manejo de la plataforma virtual, antes de tomar la

asignatura virtual.

Es imprescindible que la Universidad y sus autoridades brinden
los recursos técnicos, financieros y humanos para uso, manejo,

administracion y operacion del componente tecnoldgico.

o Material didactico;

Es imprescindible que el material didactico en uso, no sea una
copia de alguna pagina de la red, sino una aportacién propia,
contextualizada en la asignatura y carrera y con un andlisis del

tema.

Es deseable que el material didactico a compartir, deba ser
conocido y manejado con suficiente antelacion por los tutores,
antes del inicio de clases, para verificar, editar y validar su

pertinencia.

Es imprescindible que el material didactico fomente el
autoaprendizaje, los procesos de reflexién y de andlisis critico.

Es deseable que la carrera, los departamentos y escuelas
validen los materiales didacticos en pruebas pilotos antes de su

puesta en escena de forma definitiva.

Es imprescindible que los materiales didacticos virtuales se
compaginen con la funcién que cumplen, su tipo, funcion y

caracteristica dentro del plan de estudios de la carrera.
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o Tutoria;

Es imprescindible contar con dos (2) tutores formados en el uso
y manejo de la plataforma virtual e-ducativa, con sus respectivas

competencias especiales para cada asignatura.

Es deseable contar con el apoyo y colaboracion de profesores

de experiencia en la parte tradicional de dar las clases.

Es imprescindible que, en el aspecto técnico, los responsables
(tutores), posean las competencias especificas de la formacion
en concordancia con el modelo pedagoégico de la universidad de

Panama.

Es imprescindible que la tutoria este orientada a la motivacion y
a poner en uso el conocimiento, el desarrollo de habilidades y

destrezas en pro del aprendizaje colaborativo.

Es deseable que los tutores hagan uso de sus experiencias para
guiar pedagogicamente con estrategias generales y especificas

a cada estudiante.

o Administracion

Es deseable que la administracion disponga de funciones
basicas, aparte de las especificas para el registro, contacto e

informacion de los integrantes de la asignatura virtual.

Es imprescindible la existencia de la gestibn de contenidos
desde su entrega, organizacion reproduccion y modificacion de

estos.

Es deseable contar con herramientas de retroalimentacion sobre

la evolucion y evaluacion del curso en todo momento.

Es deseable que el o los administradores cuenten con formacion

en educacion a distancia.
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Es indispensable que se cuente con la descripcion de la
infraestructura fisica y tecnolégica, para cumplir con los
componentes del curso espacios fisicos y/o virtuales para las
actividades a desarrollar.
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8. Cronograma

CRONOGRAMA
Tiempo
L. N 1 2 3 4 5
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Coordinador {supenisor) del &res

Tutores Virtusles
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ion de tutores
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9. Presupuesto

DESGLOSE GENERAL DEL PRESUPUESTO

L. . Tiempo .
Descripcion Cant. Ui P - Costo/Unidad Costo Total
Meses | Dedicac.
Infraestructura
Hakiltacion de areas de
estudio 10365 m2 12 1 100.00 10,365.00
Plataforma Virtual 1 ui 12 L 0.00 0.00
SUBTOTAL: 10,365.00
Equipos y Recursos
Equipos (computadoras) 30 ui 12 1 750,00 22.500.00
Mesas 30 ui 12 1 150.00 4 500,00
Sillas 30 ui 12 1 4599 1,379.70
Materiales y suministros 1| global 12 1 1,000.00 1,000.00
Materiales Didacticos 1 global 2 1 500.00 500.00
SUBTOTAL: 29 879.70
Servicios Publicos
Alquiler de locales 1 m2 12 0.00 0.00
Agua 1 ui 12 4,25 51.12
Luz 1 ui 12 25,00 300.00,
Internet 1 ui 12 60,00 720,00
Mantenimiento 1 ui 12 0.00 0.00
|SUBTOTAL: | | 1,071.12]
Personal
Direcciéon Administrativa 1 ui 12 1 0.00 0.00
Coardinador (supervisor) 1 ui 12 1 350,00 4,200,00
del area
Tutores Virtuales 2 ui 12 1 1,200,00 28,800.00
Disefador Grafico 1 ui 2 1 750,00 1,500,00
Disenador de contenidos
(del cursa) 2 ui 2 1 1,000.00 4.000.00
Técnico de compuio 1 ui 12 0.25 450,00 5,400,00
Capacitacion de tutores
(diplomado) 2 ui 2 1 100.00 200.00
Capacitacion de tutores
(posgrado) 3 ui 8 1 980,00 2,940.00
Capacitacian al nivel de
Maestria (el autor) 1 ui & 1 836.00 0.00
|SUBTOTAL: | | 47 040.00|
Otros gastos
Imprevistos (5% de los
costos) 1 ui 1 5% 4 41779
COSTO TOTAL.: 88,355.82
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1. Nombre del curso virtual

Pl-Geometria Descriptiva y Digital

2. Seleccion y justificacion de las herramientas tecnologicas

La plataforma a utilizar en mi proyecto de intervencion es e-ducativa, ya que es la
plataforma con que cuenta la universidad donde trabajo y la cual esta a disposicion de
los docentes. Ademas, al estar implantada, cuenta con el soporte técnico y
administrativo correspondiente. En otro aspecto, esta plataforma forma parte integral de
los nuevos enfoques del curriculum institucional puestos a la disposicién de la
ensefianza a nivel superior.

E-ducativa es una plataforma muy completa y amigable para ofrecer y explotar
un entorno virtual de ensefianza y aprendizaje, asi como para gestionar los recursos y
herramientas puestas a disposicion de alumnos, profesores y administrativos. Dicha
plataforma nos brinda la opcion de bajo un mismo entorno poder brindar desde la
matricula, disefiar, desarrollar, gestionar, comunicar, dar seguimiento vy
retroalimentarnos de forma individual o colectiva, acompafado del hecho de que esta
plataforma es adaptable y escalable, mejorando asi el disefio que le podemos dar y
brindar con un formato flexible que podemos utilizar.

En la implementacion del curso virtual con e-ducativa, tenemos la oportunidad de
sacar a flote y fortalecer las estrategias didacticas puestas en escena hasta el momento
y con esto dar un sentido dindmico, flexible y fiable contribuyendo a la creacién de
comunidades de aprendizaje con amplio sentido social y colaborativo. Se busca la
motivacion, el interés y el acufiamiento de alternativas en ambientes de aprendizaje
propios de nuestra era y el desarrollo de habilidades y destrezas con alto significado en
un mundo interconectado en la comunicacion en ambientes que se desarrollamos con
aprovechar y fortalecer las no tan nuevas tecnologias y que propone como marco
prioritario que el estudiante es el responsable de su aprendizaje, bajo su autonomia y

tutorado por el docente.
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El uso y manejo de la plataforma e-ducativa, que se encuentra instalada en el

campus virtual de la Universidad de Panam& y que sera aplicada en la Facultad de

Arquitectura y Disefio, en el Departamento de Arte, Escuela de Arquitectura, contendra

las herramientas que se habilitaran y utilizaran en la plataforma, seran las secciones a

saber y que estaran organizadas por categorias:

Inicio: en donde podemos encontrar un resumen diario de las
participaciones publicadas.

Noticias: aqui aparecen las notificaciones publicadas por los
administradores, coordinadores y docentes.

Calendario: creacion de un resumen especifico, segun las
asignaciones correspondientes, generalmente fechas limites de
entrega, en la parte publica; mientras que de forma privada el
alumno podré crear su propia agenda.

Guia Didéctica: en esta seccion se encontrard la informacion
referida al aula e involucra a la asignatura, los objetivos, el docente,
etc.

Clases: las actividades relacionadas con cada clase estaran
disponibles para realizarse desde la respectiva clase.

Wikis: creacién de contenido significativo interactivo mediante la
participacion cooperativa y colectiva, utilizando aplicaciones
multimedia.

Archivos: repositorios con lecturas obligatorias y optativas con
formato en linea, para descargar o para imprimir.

Sitios: en esta seccidbn contaremos con enlaces a diversos
direcciones web.

Contactos: se contard con un listado o directorio de cada
participante, tutor y soporte técnico de la asignatura con sus
respectivos perfiles.

Mensajeria Interna: estara compuesta tanto por los mensajes o
correos individuales o grupales, ya sean los recibidos y enviados,

para consultas muy especificas de la asignatura.
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» Chat: los participantes encontrardn en esta seccion una forma
sincrénica de relacionarse.
» Foros: se contara con tres (3) tipos de foros:

o Presentacion, donde abrimos las puertas a relacionarnos de
forma virtual y donde debemos motivar la participacion de los
estudiantes.

o Debate, donde podemos compartir opiniones diversas, bajo el
amparo de la experiencia de cada uno y formar o reforzar
conocimientos.

o Consultas, derivados de los ejercicios practicos manuales o
digitales (autoevaluacion).

Calificaciones: en esta seccion se podran visualizar de forma individual
las calificaciones obtenidas y se podran descargar, incluso con las
observaciones correspondientes.

El cuestionario, donde esta herramienta nos permite generar
seguimiento y evaluaciones de tipo formativa y sumativa, dandonos
una muy buena radiografia del desarrollo individual del estudiante.
Portafolio digital: se recogeran los trabajos manuales y digitales diarios

y se les solicitara una reflexion final por tema tratado.
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3. Planificaciéon de las clases

1. Ndcleos

Introduccién al Curso

e La Historia y la Clasificacion Geométrica.
e Figuras Geométricas Basicas.

Principios y conceptos béasicos. La caja de cristal

e El abatimiento.
¢ La Representacion y Proyeccion de Objetos.
e Vistas de Objetos a través de Puntos.

Caracteristicas y clasificacidon de rectas y planos
e Coordenadas X,Y,Z
o El Depurado y el Diedro

e Localizacion de puntos, lineas/rectas y planos en el espacio.
o Lo Bésico de las Figuras Planas — El Punto.
e Clasificacion de lineas y planos.
o Las Rectas.
o Los Planos.
e Visibilidad e interseccion entre lineas
o La transformacion: del Iapiz a lo digital.
o De lo digital a lo virtual.
2. Clase 1:
Introduccion y Principios de los Sistemas con la Caja de Cristal.
o Objetivos de la clase:
= |dentificar los fundamentos, principios y compontes del espacio

bidimensional y tridimensional y su aplicacion practica.

34



Combinar habilidades manuales y digitales.

o Contenidos de la clase:

La Historia y la Clasificacion Geométrica.
Figuras geométricas bésicas.

El abatimiento.

La Representacion y Proyeccion de Objetos.

Vistas de un objeto a través de puntos.

o Bibliografia
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planos. Version 1.0. Universidad de Panama.

Berdillana, Adrian. (2013). Expresion grafica en la ensefianza actual
de la arquitectura. Recuperado de:
https://revistas.ulima.edu.pe/index.php/Limag/article/download/355/
338

Pau, Natividad, Calvo, José, Garcia, Ricardo & Sanz, Juan. (2011).
(C-143) NUEVAS TECNOLOGIAS VISUALES APLICADAS A LA
DOCENCIA DE LA GEOMETRIA DESCRIPTIVA. Recuperado de:
http://repositorio.upct.es/bitstream/handle/10317/2187/c143.pdf;seq
uence=1

2. Optativa.

Carranza, Carlos. (2007). Vistas de un Objeto. Recuperado de:
https://www.fceia.unr.edu.ar/de-sire/Vistas-SR.pdf

Agotegaray, Susana. (2009). Sistemas de Representacion.
Recuperado de: http://www.edutecne.utn.edu.ar/sistemas-
representacion/SISTEMAS de REPRESENTACION.pdf
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o Recursos Multimedia

Imagen
Conceptos+Previos+Concepto+Definicion+Punto+Recta+Plano+Se
mirrecta: imagen demostrativa de las formas geométricas basicas.
URL:
https://slideplayer.es/slide/2330453/8/images/12/Conceptos+Previo

s+Concepto+Definici%C3%B3n+Punto+Recta+Plano+Semirrecta.jp

g
Presentacion Geometria Descriptiva: slideshare publicado en

Youtube que muestra una base introductoria a la Geometria
Descriptiva. URL: https://es.slideshare.net/enriguegmz/geometra-
descriptiva-12047985

Video Pasos dibujar vistas: video publicado en Youtube de la

manera correcta de interpretar y plasmar en un depurado las vistas
de un objeto conformado por puntos. URL:

https://www.youtube.com/watch?v=AfLOEfwG-30

Imagen Abatimiento de Planos de Proyeccion: imagen de autoria
propia y practica del método de abatir de los planos de proyeccion.
URL.:_https://ibb.co/fTp3rz

Imagen Clase 00: Imagen de portada de la clase 0. URL:
https://ibb.co/kRWBeU

Imagen Clase 01: Imagen de portada de la clase 1. URL:
https://ibb.co/iscCm9

Listado de recursos a utilizar en todas las clases:

Imagen del tutor: icono de autoria propia que se utilizara como
entrada a la seccion de las clases. URL:

https://image.ibb.co/hphoXz/perfil aula plataforma.jpg

Imagen Logotipo de firma del tutor: icono de autoria propia que se
utilizara como despedida en la seccion de clases. URL:
https://ibb.co/gyALee

36


https://slideplayer.es/slide/2330453/8/images/12/Conceptos+Previos+Concepto+Definici%C3%B3n+Punto+Recta+Plano+Semirrecta.jpg
https://slideplayer.es/slide/2330453/8/images/12/Conceptos+Previos+Concepto+Definici%C3%B3n+Punto+Recta+Plano+Semirrecta.jpg
https://slideplayer.es/slide/2330453/8/images/12/Conceptos+Previos+Concepto+Definici%C3%B3n+Punto+Recta+Plano+Semirrecta.jpg
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https://ibb.co/kRWBeU
https://ibb.co/iscCm9
https://image.ibb.co/hphoXz/perfil_aula_plataforma.jpg
https://ibb.co/gyALee

Imagen Asignaciones: icono de autoria propia que se utilizara para
presentar las asignaciones. URL: https://ibb.co/m1u5oe

Imagen Leccion-321: icono que se utilizard para hacer un llamado
de atencion. URL: http://elinformadorusa.com/wp-
content/uploads/2018/03/leccion-321.jpg

Imagen Recordatorio: icono que se utilizard para mantener la
atencion sobre algo especial. URL:
https://thumb9.shutterstock.com/display pic_with logo/347911/347
911,1326851339,2/stock-vector-doodle-style-light-bulb-or-idea-

symbol-on-yellow-sticky-note-sketch-in-vector-format-93831265.jpg

Imagen Fechas de entrega: icono que se utilizara para verificar las
fechas de entrega de las asignaciones. URL:
http://estaticos.expansion.com/assets/multimedia/imagenes/2016/1
2/03/14807622907911.jpg

Imagen Descargar-Subir archivo: lcono que se utlizard para

descargar o] subir documentos. URL:
https://Ih3.googleusercontent.com/[UEANJy8vIOd9VBuUAcOBuVqEI8
UYrazgPDoxhyPKm4SrQe7PnHnj7E70DAONUNn-aHmMqd9P8=s85

Imagen Documento Pdf: icono que se utilizard para introducir

bibliografia y documentos. URL:
https://s.cafebazaar.ir/l/icons/com.alimousavi.pdfutility 512x512.pn

o]
Imagen Sugerencias: icono que se utlizard para indicar una

sugerencia. URL: http://suraj.mediaoncloud.com/wp-

content/uploads/2017/12/sound-icon-4.png

Imagen de Seguimiento: icono que se utilizara para mostrar la

realizacion del seguimiento. URL:
https://news.pn/photo/08980cfal045a0a22114349f5371b1b5.i1200x
800x670.png

Imagen Consultas: icono que se utilizara para mostrar las

consultas. URL: https://encrypted-
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https://s.cafebazaar.ir/1/icons/com.alimousavi.pdfutility_512x512.png
https://s.cafebazaar.ir/1/icons/com.alimousavi.pdfutility_512x512.png
http://suraj.mediaoncloud.com/wp-content/uploads/2017/12/sound-icon-4.png
http://suraj.mediaoncloud.com/wp-content/uploads/2017/12/sound-icon-4.png
https://news.pn/photo/08980cfa1045a0a22114349f5371b1b5.i1200x800x670.png
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https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQ1jqtfkUtT8erSaxlfOei21AkEceey7tQr4oyw2WPBGa4d2lyfog

tbn0.gstatic.com/images?g=tbn:ANd9GcQ1jatfkUtT8erSaxlfOei21 Ak
Eceey7tOrdoyw2WPBGa4d2lyfoq

+ Imagen Tiempo limite: icono que se utilizara para demarcar tiempos
limites a considerar. URL:
https://Ih3.googleusercontent.com/yKO1wZOo2buPSF6N5aUdP_Y4
eoh7gejpNSMBgDejLOW-WKXYT O4 -JrOUJFkgPs5D6UFA=s85

+ Imagen Importante: icono que se utilizara para sefalar como
importante. URL: http://osrodekkultury.pl/wp-
content/uploads/2014/04/important-98442 1280.png

+ Imagen Foro virtual: icono que se utilizar4 para introducir los foros.
URL:
https://ptg.melaka.gov.my/userfiles/image/m_320e673d3372341d96
b8e8el311be8el.jpg

o Actividades

1. Trabajo Practico 1.

o Consigna: Generacion de un documento compartido en la seccién
wiki sobre el impacto de los medios digitales en la representacion
gréfica.

o Objetivo: Analizar y comparar los diferentes métodos y alternativas
para la proyeccién y representacién grafica y su impacto en la
formacion profesional.

o Evaluacion: Para la evaluacion de esta actividad, se utilizard una
rubrica con los siguientes criterios:

= Entrega del trabajo.

= Forma de presentacion.

» Introduccion.

= Calidad de la informacion.

= QOrganizacion de la informacion.
= Infografia.

= Ortografia, gramatica y redaccion.
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o Foro

Clase 2:

= Formato del trabajo.
= Conclusiones.
= Bibliografia.
Plazo: el desarrollo de la actividad estara disponible por 8 dias

desde su publicacion.

Foro de Consultas. La funcién de este foro es plantear dudas,
inquietudes o consultas surgidas a lo largo del desarrollo del
modulo (22 dias) a partir de su publicacion.
Foro 1:
= Consigna: ¢Fundamentar como ha influido el uso de nuevas
tecnologias en el desarrollo de la Geometria Manual y
Digital?

= Objetivo: Ampliar conocimientos previos, facilitar y potenciar
la capacidad del andlisis y la lectura espacial de forma
grafica.

» Plazo: este foro estara abierto a la participacion por 8 dias.

Las Coordenadas y el Espacio.

o Objetivo de la clase:

Analizar y proyectar las figuras planas y visualizar la forma en que
se ubican las coordenadas en el espacio a través de los sistemas
de representacion.

Aplicar los conocimientos adquiridos en la representacion de
objetos.

Diferenciar los tipos de objetos 3D en un formato plano del espacio.

o Contenido de la clase:

El Depurado y el Diedro.
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Lo Basico de las Figuras Planas — El Punto.
Las Rectas.

Los Planos.

o Bibliografia

1. Obligatoria.

Blanco, Ernesto (2018). Mddulo 1. Introduccion, Principios y
conceptos basicos, Caracteristicas y clasificacion de rectas y
planos. Version 1.0. Universidad de Panama.

Font, Joan, Crespo, Isabel y Martinez, Paco. (s.f). El papel de la
geometria en la formaciébn grafica de los estudiantes de
arquitectura. Recuperado de::

http://www.etsav.upc.edu/cairat/cat/publ/paper.pdf

2. Optativa.

Agotegaray, Susana. (2009). Sistemas de Representacion.
Recuperado de: http://www.edutecne.utn.edu.ar/sistemas-
representacion/SISTEMAS de REPRESENTACION.pdf

Rosas, Maria y Lopez, Pablo. (2017). Geometria Descriptiva 1.
Punto, recta y plano en el espacio. Recuperado de:

http://zaloamati.azc.uam.mx/bitstream/handle/11191/5260/Geometri

a descriptiva |.pdf?sequence=1

o Recursos Multimedia

Imagen vistas-de-un-objeto-sistema-europeo-y-americano-001:
imagen que muestra los modelos de los Sistemas de

Representacion de Vistas. URL: https://goo.gl/images/6s2jmY

Video Sistema Diédrico: fundamentos y elementos: Video que
describe los fundamentos y partes del depurado y del diedro. URL.:
https://www.youtube.com/watch?v=4leKLEzBORA&Ilist=PLoahkz-
APounWCA3AHK67eJ7TtTC17dzX

Video Sistema diédrico: representacion de puntos: video sobre la

conceptualizaciéon de ubicar puntos en el sistema diédrico. URL:
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http://zaloamati.azc.uam.mx/bitstream/handle/11191/5260/Geometria_descriptiva_I.pdf?sequence=1
http://zaloamati.azc.uam.mx/bitstream/handle/11191/5260/Geometria_descriptiva_I.pdf?sequence=1
https://goo.gl/images/6s2jmY
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https://www.youtube.com/watch?v=K-TekosfD8E&list=PLoahkz-
APounWCA3AHKG67eJ7TtTC17dzX&index=2

* Imagen QR Formato Depurado-Diedro ACAD-SKP-2: imagen de
autoria propia en formato de codigo QR que muestra el formato del
depurado y del diedro para trabajar en AutoCAD y/o SketchUp.
URL: https://ibb.co/[BQO8e

= Imagen Clase 02: Imagen de portada de la clase 2. URL:
https://ibb.co/cZJtR9

o Actividades

1. Trabajo Préctico 2

o Consigna: Dibuje y represente puntos en el espacio, tomando en
cuenta los sistemas del depurado y del diedro, mediante el uso de
Sketch Up.

o Objetivo: Ampliar los conocimientos adquiridos y aplicar el
desarrollo de habilidades y destrezas en la representacion y uso del

modelado de datos.

o Evaluacion: Para la evaluacion de esta actividad, se utilizara una
rubrica con los siguientes criterios:
= Formato.
= Contenido.
= Ubicacion de puntos.
= Graficacion.
= Uso de SketchUp.
o Plazo: el desarrollo de la actividad estard disponible por 8 dias
desde su publicacién.

o Foro

» Consigna: ¢, Cual ha sido el papel de la geometria descriptiva en
la formacion grafica y visual de los estudiantes de Arquitectura?
»= Objetivo: analizar la importancia de la Geometria Descriptiva en

su forma Manual y/o Digital en el campo de la representacion
gréfica.
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= Este foro estara abierto a la participacion por 8 dias.

Clase 3:
Ubicacién y Localizacion de Figuras Planas.
o Objetivos de la clase:
= Ubicar segun datos dados la informacion en el espacio.
» Desarrollar destrezas y capacidades de experimentacion y
comunicacion individuales y colectivas.

o Contenido de la clase:

= La transformacion: del lapiz a lo digital.
* De lo digital a lo virtual.
o Bibliografia
1. Obligatoria.
= Blanco, Ernesto (2018). Modulo 1. Introduccion, Principios y
conceptos basicos, Caracteristicas y clasificacion de rectas y
planos. Version 1.0. Universidad de Panama.
= Calderon, Franz. (18 de diciembre de 2015). Realidad

aumentada aplicada a la ensefianza de la geometria descriptiva.

Asus (18). pp. 18-22. Recuperado de:
http://www.redalyc.org/pdf/2817/281744668004.pdf
2. Optativa.

» Rosas, Maria y Lopez, Pablo. (2017). Geometria Descriptiva 1.
Punto, recta y plano en el espacio. Recuperado de:
http://zaloamati.azc.uam.mx/bitstream/handle/11191/5260/Geom

etria descriptiva |.pdf?sequence=1

o Recursos Multimedia
= Video Como hallar la #visibilidad en #diédrico 1 - Reglas basicas
(Calculo de partes vistas y ocultas): video sobre como poder hallar,
apreciar y representar la visibilidad de las lineas ocultas de un

elemento formado por planos en el depurado y el diedro. URL:
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e

= Video Aumentaty Author paso a paso: video publicado en Youtube
gue explica la descarga, instalacion, descripcion de funciones y uso
del programa Aumentaty Author. URL:

https://www.youtube.com/watch?v=WPCpiDmk-Hc

= Video tutorial Basico de herramientas de google sketchup en
espafiol 1/2: video publicado en Youtube sobre el uso de
herramientas bésicas del programa. URL:
https://www.youtube.com/watch?v=i9a3twDXrNo

» Imagen Codigo QR Aumentaty desde cero: imagen de autoria
propia de cédigo QR que enlaza a un video de como trabaja
Aumentaty Author. URL: https://ibb.co/mCY9gz

*» Imagen Marcador RA-DIEDRO-1: imagen de autoria propia de un
marcador que muestra un ejemplo de realidad aumentada
(Aumentaty Author). URL: https://ibb.co/hKQewV

= Imagen Clase 03: Imagen de portada de la clase 3. URL:
https://ibb.co/juZdtp

Actividades

1. Trabajo Practico 3.

o Consigna: Crear modelos en Realidad Aumentada de la
Ubicacién e interseccion de Planos en el Espacio, mediante el
uso de AutoCAD y SketchUp.

o Objetivo: Fortalecer las competencias basadas en TIC vy
plasmar dicha informacion de forma mecanica a través del
dibujo, modelado y de la realidad aumentada.

o Evaluacion:

= Se evaluara la ortografia y la gramatica.
» La calidad y claridad de la participacion grafica.

= La expresion grafica y visual de las asignaciones.
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» EIl seguimiento y realizacion de las actividades
propuestas.
= La entrega a tiempo en fecha y forma.
o Plazo: el desarrollo de la actividad estara disponible por 8 dias
desde su publicacion.
o Foro
» Consigna: ¢ Cuales son las bondades de la Realidad Aumentada

aplicada a la Geometria Descriptiva?

»= Objetivo: Analizar y discriminar las ventajas y desventajas de la
Realidad Aumentada basada en el aprendizaje y puesta en

practica en la formacién académica.

Plazo: este foro estara abierto a la participacion
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4. Redaccion de las clases

Clase 0 — Modulo 1

Introduccion

"L

'

Ernesto Blanco M.

Imnicio del G ometria
Trayecto... escriptiva

Hola y bienvenidos a tod@s a nuestra primera Clase Virtual

En esta aula nos encontraremos por el espacio de seis meses y conjugaremos lo
aprendido en el semestre anterior sobre dibujo técnico. En este espacio cada semana
encontraremos la guia e indicaciones sobre las lecturas y actividades a desarrollar en
esta asignatura y asi obtener los objetivos que nos hemos planteado, tal como
aparecen publicados en la Seccion Guia Didactica y centralizados en:
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e Lecturas obligatorias.

e Lecturas opcionales.

¢ Enlaces a sitios web que por su contenido es necesario visitar.

e Enlaces a foros.

e Descripcion de las actividades o asignaciones obligatorias con sus plazos de
entrega.

¢ Indicaciones y recomendaciones del tutor.

e ... y alguna otra cuestién de indole académica o practica que considere

necesaria.

En base a las indicaciones anteriores, EShimportanteringresar al aula poriio
menos una vez a la semana, para revisar y acceder a las clases y a su contenido que
han'sidoplanificadas. La publicacion de las clases se realizara los dias miércoles de
cada semana, asi estaran disponibles antes del fin de semana para su realizacion. Es
potestad plena de cada participante llevar el registro de las asignaciones, los plazos de
entrega y el cumplimiento de estas; cada participante puede consultar esta informacion
en las Asignaciones (Lista de Tareas) que se encuentra en la Seccién Clases y
Consignas.

Los materiales y contenidos vinculados (url/linkeados) desde las clases se

encuentran en la seccion Archivos del aula (lateral izquierdo de menu).

Sobre las consultas

Ante cualquier dificultad o inconveniente, es de mucha importancia consultarme,

a través del Coffeolinternordeliauld. Deben recordar que toda consulta es importante y
la respuesta se les haré llegar lo méas rapido posible.

Toda duda o consulta debe ser emitida después de acceder al aula y de haber
leido las clases y materiales puestos a su disposicion, dichas consultas deben ser
especificas para brindar la guia o respuesta correcta.
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Presentaciones

Su tutor se presenta ante ustedes en el aula (mi presentacién la pueden ver en la
Seccion Guia Didéactica (lateral izquierdo de menu). Nuestros participantes (ustedes),
lo haran en la Seccién Foros, donde hay habilitado una seccion para ello, a pesar que
este tiene un tiempo limite para las presentaciones, estas quedan publicadas durante
todo el semestre.

Un tema no menos importante al que prestar atencién consiste en recordar que
en todo ambiente virtual debemos presentarnos ante la plataforma y con el grupo en la
Seccion Perfil y Preferencias, dejando nuestras generales para el grupo y el aula

(parte superior derecha de la plataforma).

Ayuda Mutua
Una virtud esencial de estos entornos de ensefianza y aprendizaje se basa en la
cooperacion y colaboracién entre todos los participantes y este sitio es denominado

“Foro de Consultas”, asi que con mucho agrado los espero alli.

Duracion

La asignatura esta programada para completarse en un semestre académico
toda vez que comparte los requerimientos fijados en el plan de estudios oficial, para ello
cada modulo con sus clases estan planificados de tal forma que deban realizarse segun
la fecha de inicio y entrega publicadas. Se recomienda no esperar al Gltimo momento
para realizar las asignaciones y entregarlas, toda vez que estos detalles se consignan

en la Guia Didéactica y en cada clase.

La originalidad de las producciones

Un punto a tener muy en cuenta, es que no se permite el plagio de informacion
de otras personas 0 grupo de personas. En todo caso este tipo de actitud representa la

no aprobacion de la asignatura para un miembro o para el grupo.
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iY de esta forma empezamos el desarrollo de la asignatura!

Nos estamos leyendo...

Ernesto
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Clase 1 — Modulo 1

Introduccién y Principios de los Sistemas con la Caja de Cristal

I\

i

Ernesto Blanco M.

By ’#

” N \g‘a: ) \\\_\

Introduccion D.'4 = o
Principios de los '

Sistemmas con l1a
Caja de Cristal.

Hola nuevamente...
Durante esta clase recordaremos y conoceremos un poco los conceptos sobre
los inicios de la Geometria Descriptiva dando un marco de referencia teérico — practico

orientado a la visualizacidn y representacion espacial.

La Geometria Descriptiva como tal tiene sus origenes en tratar de resolver el
dilema de visualizar, proyectar y proyectar objetos (3D) del mundo real o imaginario en
un ambiente de dos dimensiones y en sus inicios solo era posible hacerlo a través de
dos planos de proyeccion. Sin embargo, al transcurrir de los afios y con la necesidad
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latente de que este lenguaje grafico pudiese ser emitido y comprendido por todos, nace
de la mano de Gaspard Monge el plano de proyeccién auxiliar o tercer plano de
proyeccion (Plano de Proyeccion de Perfil).

El objetivo de este tipo de Geometria desde sus inicios, siempre ha sido la
resolucién de los problemas graficos por medio de la representacién bidimensional,
tomando como eje principal las llamadas proyecciones.

En nuestro caso de estudio y de la asignatura, la aplicacion tanto

PRESTA

manual como digital esta orientada al uso de la Proyeccion Ortogonal,

para lo cual se deben hacer algunas observaciones:

* En el Depurado los angulos formados entre los ejes del
sistema (X.Y.Z), las proyecciones y los planos de proyeccién estan a noventa
grados (90°), salvo la conexidén entre el eje “Y” del Plano de Proyeccion
Horizontal y el eje “Y” del Plano de Proyeccién de Perfil, donde este angulo es a
cuarenta y cinco grados (45°),

* En el Diedro, los angulos formados entre los ejes del sistema (X.Y.Z), las
proyecciones y los planos de proyeccion estan formados en la combinacién de

treinta (30°) y sesenta grados (60°).

Les invito a mirar la siguiente presentacion:
Geometria Descriptiva:

https://es.slideshare.net/enriguegmz/geometra-descriptiva-12047985

La composicion de las figuras geométricas basicas las encontramos en 3
tipos de figuras; el punto, la linea o recta y los planos. Esta clasificacion la
realizamos segun su jerarquia, ya que la pieza convencional es el punto y con 2

puntos se forma una recta y a su vez con mas de 3 rectas se forman los planos.

50


https://es.slideshare.net/enriquegmz/geometra-descriptiva-12047985

Conceptos Previos

Concepto Definicion Descripcién grafica
Es la marca mas pequefia que @ .
puede efectuarse, carece de
Punto anchura, longitud, altura 2
Se extiende en dos sentidos, y
Recta sus puntos se acomodan en la -

misma direccion — ‘

Es el ente ideal que solo
posee dos dimensiones, y
Plano contiene infinitos puntos y
rectas
Es la parte de una recta
formada por todos los puntos

ubicados hacia un lado de un
punto fijo.

Semirrecta

Sin embargo, la metodologia de poder apreciar el desarrollo y ubicaciéon
de estos elementos en el espacio en dos sistemas diferentes es a través del
abatimiento de los planos de proyeccion, aunque al final todo esto se resume al

desenvolvimiento del Diedro.

@
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| Abatimiento de los Planos
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Debemos recordar que el procedimiento para replantear el trabajo
manual que es introductorio a la parte digital, es de mucha importancia, ya que
contiene la parte técnica de la representacién, como podemos apreciar en el
siguiente video:

Pasos dibujar vistas:
https://www.youtube.com/watch?v=AfL OEfwG-30
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Asignaciones’

Para esta semana les invito a:

. Leer el Médulo 1, desde la pagina 1 a la 11 de la asignatura y
comparar el contenido con el conocimiento propio de cada uno de

ustedes.

kL
?
(> . . ’ . .
“ Participar en el Foro de Consultas, segun las siguientes

o

I
®

=

W

indicaciones:
= Este foro estara disponible a lo largo del desarrollo del moédulo (22

dias) a partir de su publicacién.

. Leer las consignas, asi como las indicaciones y detalles del

Trabajo Practico 1.pdf. La evaluacién de esta asignacion se realizara a

través de una Rubrica de Evaluacidn, que pueden visualizar o descargar

desde la Seccién Archivos. El plazo para el desarrollo de esta actividad

sera de 8 dias desde su publicacion.

Les sugiero revisar las lecturas que contribuiran a la realizacion de
las actividades:
e Obligatoria: Expresion _grafica_en la ensefianza actual de la

arquitectura.
e Optativas: Vistas de un Objeto y Sistemas de Representacion.
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A Deben tener presente que el Trabajo Practico 1, es un trabajo
colaborativo a realizarse en la Seccion Wikis, por lo tanto, no habria que

adjuntar ningun archivo en las actividades o por mensajeria interna.
4
NUEVAS TECNOLOGIAS VISUALES APLICADAS A LA DOCENCIA DE LA

GEOMETRIA DESCRIPTIVA, ubicado en la Seccion Archivos; segin las

siguientes indicaciones:

%
'
¢’

* Participar en el Foro 1, que esta ligado a la lectura (obligatoria)

&n @:r.-

= Este foro estara disponible este foro estara abierto a la participacion

por 8 dias.

El Foro 1: ¢;Fundamentar cémo ha influido el uso de nuevas

tecnologias en el desarrollo de la Geometria Manual y Digital?

Indicaciones:

Una vez realizada la lectura obligatoria mas alguna investigacién y/o lecturas
independientes sobre la consigna, deben entrar a ofrecer sus comentarios u opiniones
en el foro, esta participacion es individual y obligatoria a fin de nivelar los conocimientos
del grupo.

Una vez se haya participado, pueden leer las demas opiniones de sus
comparieros y de considerarlo necesario, pueden hacer aportes a lo planteado por sus
compairieros.

El foro estara abierto por ocho (8) dias y recomiendo que lo realicen antes de la
fecha limite, el huso horario utilizado es el establecido por la plataforma virtual.

Tengan presente que cualquier duda que surja en el desarrollo de este tema en
el foro, pueden consultarme en el momento que lo deseen, ya sea por el correo interno
o por el espacio de Foro de Consultas, estoy para ser su orientador y ayudarles en
todo lo que consideren pertinente.

Aspectos generales:

N Toda consulta debe ser canalizada por los medios planteados,
diferenciando cuales deben pertenecer al Foro de Consultas y cuales por

la Mensajeria Interna.
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@ Las fechas de entrega no son negociables y deben regirse por lo
descrito anteriormente.
—
< El seguimiento en el desarrollo de cada uno de ustedes en la
asignatura se lleva de forma automética por la plataforma, pero también el

cumplimiento de los objetivos propuestos por este servidor.

Los materiales puestos en la Seccion Archivos pueden ser
visualizados o descargados, segun la comodidad que les ofrezca el
manejo de los mismos.

~ S A manera de resumen les dispongo las fechas de entrega de las

asignaciones:

Actividad Tiempo
Foro de Consultas 22 dias
Foro 1 8 dias
Trabajo Practico 1 8 dias

Observacion:

A Esta clase no reemplaza el Material Didactico (Mddulo 1).

Nos estamos leyendo en los foros.

Ernesto
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Trabajo Practico 1

El impacto de los medios digitales en la

representacion gréfica.

Modalidad: colaborativo en grupos.

La conformacién de los integrantes de los grupos seran, en primera instancia,
dejados a su consideracion, existen treinta (30) alumnos matriculados oficialmente; los
cuales se iran anexando en seis (6) grupos de cinco (5) personas, de forma voluntaria.
La fecha limite para la conformacion es grupos es de 2 dias. Una vez llegada la fecha
limite para esta actividad, aquellos alumnos que no hayan ingresado a un grupo seran
autométicamente anexados a un grupo especifico por el tutor, en el cual deberan

participar sin opcién a cambio.

Objetivo:
Analizar y comparar los diferentes métodos y alternativas para la proyecciéon y

representacion grafica y su impacto en la formacioén profesional.
Herramientas:

Para la realizacion de este trabajo contaran con la Seccién Wikis, en donde cada
grupo designara un representante y esta persona tendra a su disposicion el Foro de
Consultas para temas puntuales con esta asignacion y la “wiki” en si, donde se
plasmara el trabajo final. Estos dos espacios de trabajo son dependientes el uno del

otro, es decir, que estan relacionados tanto en participacion como en evaluacion.

Un tercer espacio de trabajo y no menos importante, tiene que ver con las

lecturas propias de la unidad y algun recurso que ustedes consideren necesario
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(enlaces, videos, slideshare, vinculos internos o externos, etc.), con el fin de enriquecer

la elaboracion de las actividades.

Existen dos formas mas de participar de las cuales sélo una es aceptable, estas
son: la sala de “chat’, la cual les puede ayudar mucho debido a que incorpora el
intercambio de ideas en tiempo real y el “correo interno”, el cual debe ser evitado; ya

gue este tipo de participacion no se vera reflejada en la evaluacion.
Materiales a leer (obligatorio):

Leer: Expresién gréfica en la ensefianza actual de la arquitectura que

pueden encontrar en la Seccion Archivos Clase 1.
Indicaciones:

Al realizar la lectura y su evaluacion sobre la consigna, deben entrar a ofrecer
sus comentarios u opiniones en el foro.

Una vez se haya participado, se debe debatir sobre el tema, tomado en cuenta la
opinibn de sus compafieros y de ser necesario, se pueden replantear sus aportes,
recordando mantener el consenso.

Esta actividad (unidad 1, foro y wiki), estara abierta por 8 dias y les recomiendo
gue participen en ella; lo mas pronto posible, ya que esta actividad tiene varios
componentes, también deben recordar que el huso horario utilizado es el establecido
por la plataforma virtual. Una vez llegado el dia correspondiente un miembro del grupo
(coordinador), debera enviar un correo interno al tutor, donde conste la culminacion de
la asignacién para su posterior revision.

Siempre tengan presente que cualquier duda que surja en el desarrollo de este
tema, pueden consultarme en el momento que lo deseen por el correo interno, estoy

para ser su orientador y ayudarles en todo lo que consideren necesario.
Forma de seguimiento:

El seguimiento se realizara en principio por el acceso a la informacion que se

debe revisar (material a leer y los videos a ver), esto se logra a través de las
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herramientas propias de plataforma virtual; la participaciéon en el foro del grupo y en los
aportes que realicen los participantes en la construccion de la wiki (trabajo

colaborativo).

Como parte del seguimiento, se dardn observaciones individuales (correo
interno) o de forma grupal (foro), cuando asi lo amerite la necesidad, mi influencia como
orientador recae en la medida de lo posible de valorar las competencias y habilidades
de los participantes. Como parte de este seguimiento al finalizar el cursado de la
materia se les hard una devolucion de su desempefio tanto de forma individual y como
grupal, el cual servira para retroalimentar las participaciones tanto individuales como
colectivas. El cumplimiento de las asignaciones o parte de las etapas de esta, ya sea en
tiempo y forma; no se traduce en la obtencion de las mejores calificaciones, las cual si

se toman en cuenta aunado a la calidad de estas.

Criterios de valoracion:

Existen dos evaluaciones a saber: una es de tipo individual o sea por cada
miembro del grupo y la otra evaluacion es grupal, en cuanto a la participacion en las
dos (2) etapas de la actividad. La etapa de evaluacion es continua y progresiva y
depende del desempefio demostrado en las diferentes etapas de la asignacion.

La evaluacion individual y grupal tiene criterios de participacion individual y
colectiva, tomando en cuenta la calidad, la cantidad, disposicion a compartir y colaborar
con el resto de los integrantes, incluso ayudando a comprender lo solicitado en la
asignacion, el uso basico y correcto de las herramientas de comunicacion puestas a su
disposicion. La evaluacién de esta asignacion se realizara a través de una Rubrica de

Evaluacion, que pueden visualizar o descargar desde la Seccion Archivos Clase 1.

El cumplimiento de los plazos de tiempo, la participacion, la gramatica y la
ortografia, son elementos importantes a valorar; al igual que el respeto a los integrantes
de los grupos de trabajo. Deben recordar que esta asignacion es de tipo cooperativa y

colaborativa.
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Espero compartir sus producciones...

Saludos cordiales.

Ernesto

Facultad de Arquitectura y Disefio

Nombre del Estudiante:

Universidad de Panama

Departamento de Arte
Escuela de Arquitectura
Area: Representacion y Visualizacion Arquitectonica
Rubrica de Evaluacion

Tema: Impacto de los medios digitales en la representacion grafica.

Grupo:
Afo Lectivo:
Niveles de Logro
Indicador Excelente Bueno (3) Regular (2) |Por mejorar (1) Puntaje
(4) Obtenido
Entrega del |[Se realizo en la| Se realiz6 fuera | Se realiz6 fuera | No se realiz6 la
Trabajo fecha acordada| de la fecha, con | de la fecha, con entrega
justificacion justificacion
oportuna inoportuna
Forma de Se hizo segun | Se hizo segun | Se hizo con muy No se hizo la
Presentacion las algunas las pocas delas presentacion
indicaciones indicaciones indicaciones
Introduccidn Esclaray |Es un poco clara y|[Es muy poco claral Falta la
ordenada con | ordenada con y ordenada con introduccién
respecto al | respecto al tema | respecto al tema
tema
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Calidad de la Presenta Presenta y Presenta y cubre [ No se presenta o
informacion calidad y defiende sus |las caracteristicas| cuando la calidad
originalidad en argumentos minimas presentada y sus
Sus propuestas pobremente argumentos son
y argumentos incompletos o
inadecuados
Organizacion Esta bien Esta bien Esté bien Le falta
de la organizada y | organizada y con organizada y organizacion
Informacion redactada de _ _alg_unas pobremente
acuerdo ala | limitaciones de redactada
norma APA redaccién
Infografia Las imagenes | Las imagenes e | Las imagenes e | Falta la infografia

e ilustraciones
ayudan a
entender los
temas

ilustraciones
ayudan a
entender algunos
de los temas

ilustraciones no se
relacionan con los
temas

Conclusiones

Se abordan los

Se abordan sélo

Se abordan sélo

Se excluye la

descubrimiento| los aprendizajes los conclusién del
sy del tema descubrimientos trabajo
aprendizajes del tema
del tema
Bibliografia Las fuentes y [La mayoria de las|Las fuentes y citas| No presenta
citas de fuentes y citas de |de informacién se fuentes de
informacioén se | informaciéon se | tomaron sélo de informacion
documentaron | documentaron textos
(mas de 3) (menos de 3)
Ortografia, No tiene faltas | Tiene algunas Tiene algunas Posee muchas
Gramaticay ortogré}fi.cas, de|faltas (mas de 1 y|faltas (mas de 5 y| faltas (mas de 10
Redaccién gramatica y/o |menor a 5 errores) menor a 10 errores)
redaccion errores)
Formato del Utilizo el Utilizo algunas | Utilizo muy pocas No utilizo el
Trabajo formato indicaciones de las formato solicitado
solicitado solicitadas indicaciones
solicitadas

Valor de la rubrica: 40 puntos

Puntaje:

puntos.
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Clase 2 = Modulo 1

Las Coordenadas y el Espacio

Ernesto Blanco M.

Las
Coordendasy
el Espacio

Hola a tod@s...

Hemos terminado de trabajar la Clase 1 del Modulo 1, en donde hemos debatido
y homologado criterios sobre la introduccion y la construccion de las formas
geométricas de los modelos de representacidon, lo que nos permitidé centrar nuestros
conocimientos.

En términos generales no hemos observado dificultades importantes en cuanto a
conocimientos esenciales en el tema especifico de geometria descriptiva, ya que la
preparacion previa ha sido muy fructifera, por lo cual los felicito por estar a la

disposicion de superar algunos inconvenientes.
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Ahora comencemos con lo que nos ocupa, invitAndoles a mirar y analizar el
siguiente video...
Sistema Diédrico: fundamentos y elementos:
https://www.youtube.com/watch?v=4leKLEzBORA&Iist=PLoahkz-
APounWCA3AHK67eJ7TtTC17dzX

El sistema basado en el plano cartesiano, desglosado y
refinado en el Depurado y el Diedro viene a resolver por lo

menos con tres vistas de las seis que deberian existir, segun el

principio de la caja de cristal, lo esencial para conceptualizar y
poner a disposicion de los demas, elementos representativos del Espacio
Tridimensional.

Todo dibujo empieza por la forma geométrica méas simple, el punto, a
quien se reconoce como principio de geometria descriptiva, por tanto, existe una
relacion directa entre dibujo y geometria. La concepcion, comprension y
percepcion del espacio la utilizamos para analizar cualquier tipo de
representacion grafica, es por ello que, es de suma importancia proveernos de
gué vamos a representar, sus medidas y su orientacién con respecto a una
referencia, en nuestro caso el Depurado y el Diedro. Asi el punto por si solo es
un punto, sin embargo, 2 de ellos forman una recta y mas de 3 rectas forman un
plano.

Tendriamos que plantearnos que para obtener cualquier figura geométrica

bastaria con proyectar y localizar las proyecciones de un punto.

La Geometria Descriptiva es la ciencia y el arte de la utilizacién
del lenguaje representativo para la visualizacion de elementos
y objetos en 2D.

El espacio
La definicion de espacio, segun la Real Academia de la Lengua es:
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11. m. Mat. Conjunto de elementos entre los que se establecen ciertos
postulados. Espacio vectorial.

Més allAd de obtener una respuesta convincente o conveniente, caemos en la
seguridad subjetiva de decir que no es una tarea facil de resolver, debido a multiples
variables subjetivas y conocimientos de quien tiene una percepcion en determinado
momento.

Elementos que influyen en la comprension del espacio

Segun algunos principios de organizacion, dispuestos por la Gestalt, podemos
mencionar que los estudiosos de esta teoria organizan nuestras sensaciones en
percepciones:

e Percepcion de la forma: aqui encontramos la figura (objeto) y el fondo (entorno
fisico).

e Percepcion de profundidad: es aqui donde encontramos la sensacidbn mas
importante, ya que visualmente captamos imagenes en dos dimensiones que son
traducidas por nuestro cerebro en percepcion en tres dimensiones.

e Percepcion de movimiento: es un engafio visual bidimensional, pero se basa en
el principio de perspectivas, donde lo que confluye hacia el fondo parece ser mas

pequefio y lo que se acerca aumenta de tamafo.

Formas de representar el espacio
¢ Representacion mental: se representa por todo lo que percibimos visualmente.
e Representacion oral: lo que podemos describir de la representacion mental.
e Representacion gréafica: plasmar en un medio fisico la informacién que queremos

transmitir generalmente visual.

Representacion y visualizacion espacial grafica

La representacion bidimensional (2D, espacio plano) de lo tridimensional (3D,
espacio total) por medio de la geometria descriptiva, esta basada en las proyecciones
de un objeto sobre un plano de proyeccion de forma ortogonal, a través del dibujo,
ahora esto es valido sélo para las técnicas manuales y los programas bidimensionales

(2D), lo que no ocurre en programas tridimensionales (3D) y modeladores, donde las
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proyecciones estan incluidas. También existen otros sistemas: econométrico, conico, de
planos acotados.

Elementos de proyeccion y visualizacion: los ejes (X,Y,Z), los planos de
proyeccion (P.P.H., P.P.V., P.P.P.), lineas proyectantes, la linea de tierra (L.T.) y el
objeto a proyectar.

Para continuar con el desarrollo de la clase les convoco a observar el siguiente
video:

SD1 - Introduccién a Sistema Diédrico. Punto, recta y plano:

https://www.youtube.com/watch?v=K-TekosfD8E&list=PLoahkz-
APounWCA3AHK67eJ7TtTC17dzX&index=2

Asignhacione

Para esta semana les invito a:

Leer el Médulo 1, desde la pagina 12 a la 31 de la asignatura y

contrastar el contenido con el conocimiento previo.

(=2

. Leer las consignas, asi como las indicaciones y detalles del

Trabajo Practico 2.pdf. La evaluacion de esta asignacion se realizara a

N

través de una Rubrica de Evaluacion, que pueden visualizar o descargar

desde la Seccién Archivos. El plazo para el desarrollo de esta actividad

sera de 8 dias desde su publicacion.
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A través de la captura del siguiente codigo QR (Formato Depurado-
Diedro ACAD-SKP-2), tendran acceso desde su dispositivo movil al
formato de entrega del Trabajo Préctico 2 con sus indicaciones, ademas
también podran descargar dicho formato desde la Seccion Archivos.

Les sugiero revisar las lecturas que contribuiran a la realizacion de
las actividades:

¢ Obligatoria: El papel de la geometria en la formacion grafica de

los estudiantes de arquitectura.

e Optativas: Geometria Descriptiva 1. Punto, recta v plano en el

espacio.

A Deben tener presente que el Trabajo Préactico 2, es un trabajo individual a

realizarse en la Seccién Clase 2 bajo la denominacion Actividades.

-
-~

%é'}

o
-,

3 Participar en el Foro 2, segun las siguientes indicaciones:
» Este foro estara disponible este foro estara abierto a la participacion

por 8 dias.
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El Foro 2: ¢(Cual ha sido el papel de la geometria descriptiva en la

formacion grafica y visual de los estudiantes de Arquitectura?

Indicaciones:

Inicialmente deben intervenir en el foro aportando sus conocimientos
personales sobre la consigna.

Leer el documento pdf El papel de la geometria en la formacion grafica
de los estudiantes de arquitectura (lectura obligatoria) que pueden
encontrar en la Seccion Archivos.

Realizar una nueva participacion, esta vez ratificando o rectificando su
postura en la participacion anterior, esta participacion es individual y
obligatoria.

Efectuar una lectura de los comentarios expuestos por los demas
participantes y explicitar acuerdos o desacuerdos dentro del marco del
respeto por las opiniones vertidas.

Realizar preguntas explicitas en aquellos comentarios u opiniones en los
casos donde no comprendan una determinada postura con el fin de
obtener la retroalimentacion debida.

Aspectos generales:

N Deben participar directamente en el Foro 2 y no por otros medios

de forma clara y precisa y en tiempo segun lo solicitado en la consigna.

Las fechas de realizaciobn y participacion del foro, no son
negociables y deben regirse por lo descrito anteriormente, por lo tanto, les
recomiendo no dejar para lo Ultimo su participacion.

N
D s

El seguimiento dado a cada uno de ustedes se llevara dando

cumplimiento los objetivos propuestos por su tutor para tal fin.
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Los materiales puestos en la Seccion Archivos pueden ser

visualizados o descargados, segun la comodidad que les ofrezca el

manejo de los mismos.
@

- Recordar la importancia que le damos a la redaccion de la ortografia

My

y gramatica, por lo que deben revisar lo escrito antes de publicarlo.

- '*)\ A manera de resumen les dispongo las fechas de entrega de las

asignaciones:

Actividad Tiempo

Foro 2 8 dias

Trabajo Practico 2 8 dias

A Esta clase no reemplaza el Material Didactico (Modulo 1).

Nos seguimos leyendo...

Ernesto
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Trabajo Practico 2

Dibuje y represente puntos en el espacio

Modalidad: individual.

Objetivo:
Ampliar los conocimientos adquiridos y aplicar el desarrollo de habilidades y

destrezas en la representacion y uso del modelado de datos.

Descripcion del contenido a trabajar.

La finalidad de esta actividad se centra en que el estudiante sea capaz de
encontrar la solucion y que represente graficamente los problemas que ocurren en el
espacio, en donde participan en primera instancia los puntos (forma basica en el
espacio geométrico). Esta actividad se realizara de forma digital (SketchUp), y

utilizando el sistema ortogonal.

\ 4

Dados los siguientes datos (ubicar en el espacio y representar los

siguientes puntos):

A) 0,0,3
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B) 7,5,0 ?"--,

C) 1,0,0 -
D) 0,9,0 j.;
F) 0, 4,2 /
G)5,0,6 —

Indicaciones (Caracteristicas del trabajo - diedro y depurado):

. Dibujo de un Depurado y un Diedro.

. Nomenclatura de los ejes y sus colores.

. Nombres de los planos de proyeccion.

. Ubicacion de los puntos en el espacio con sus proyecciones.

. Nomenclatura de los puntos y de las proyecciones.

. Colocacion de una esfera en la ubicacién del punto en el espacio.

. Colocacion de un circulo en la ubicacion de cada una de las proyecciones.

. Escribir el nombre del Depurado y el Diedro en su respectiva representacion.

. En el caso de que considere que no debe aparecer una o varias proyecciones,

explicar el porgué de este hecho

La actividad debe ser remitida por el correo interno del aula, bajo la siguiente

premisa: Apellido_Nombre_Depurado_Diedro.skp, como un archivo adjunto.

Como podran observar, la extension del archivo es del programa SketchUp vy el

tipo de archivo debe estar en la versiéon 2013.

La actividad estara disponible en el aula virtual por ocho (8) dias calendarios y
recomiendo que lo realicen antes de la fecha limite, el huso horario utilizado es el

establecido por la plataforma virtual.
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Tengan presente que cualquier duda que surja en el desarrollo de esta actividad,
pueden consultarme en el momento que lo deseen por el correo interno, estoy para
orientarles y ayudarles en todo lo que consideren necesario. Como un detalle, la
medida o longitud de cada eje debe ser de 10 unidades (depurado y diedro), el alto de
los textos 0 nomenclaturas de los puntos debe ser de 0.50, el alto de las proyecciones
igual a 0.25 y el nombre de los sistemas igual a 0.75. Recuerden que estamos
trabajando en el sistema métrico decimal; todas estas unidades de medida estan dadas

en centimetros.
Evaluacion:

La evaluacién es de tipo individual o sea por cada miembro y se utilizara una
Rubrica de Evaluacién, que pueden visualizar o descargar desde la Seccion Archivos
Clase 2.

Espero sus producciones...

Saludos cordiales.

Ernesto
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Universidad de Panama
Facultad de Arquitectura y Disefo
Departamento de Arte
Escuela de Arquitectura
Area: Representacion y Visualizacion Arquitectonica
Rubrica de Evaluacion
Tema: Dibujo y representacion de puntos en el espacio (Sketch Up).

Nombre del Estudiante:

Grupo:
Afo Lectivo:
Indicador Niveles de Logro Puntaje
Excelente (4) Bueno (3)  Regular (2) Por mejorar | Clieiicle
1)

Formato Utilizo6 el formato Utilizé algunas Utilizé6 muy No utilizé el
solicitado. indicaciones del pocas formato
formato solicitado. indicaciones del  solicitado.
formato
solicitado.

Contenido Demuestra completo Demuestra buen Demuestra poco No logra
entendimiento del  entendimiento del entendimiento  entender del

tema. tema. del tema. tema.
Ubicacién Localiza Localiza Localiza No localiza los
de Puntos correctamente los  correctamente la  correctamente  puntos en los
puntos en los mayoria de los algunos delos sistemas.
sistemas. puntos en los puntos en los
sistemas. sistemas.
Graficacion Grafica Grafica Grafica No grafica los
correctamente los  correctamente la  correctamente puntos.
puntos. mayoria de los  algunos de los
puntos. puntos.
Uso de Utiliza correctamente Utiliza Utiliza No utiliza las
SketchUp las herramientas correctamente correctamente  herramientas
algunas de las muy pocas
herramientas delas

herramientas

Valor de la rubrica: 20 puntos Puntaje:  puntos.
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Clase 3—-Modulo 1

Ubicacién y Localizacion de Figuras Planas

Ernesto Blanco M.

Ubicacion b4
T ocalizacion de

Figuras Planas

Bienvenidos a trabajar en nuestra Clase final del Médulo 1...

En el desarrollo de esta clase afadiremos algunos ingredientes extras a las
etapas anteriores como si se tratase de una receta de cocina para elaborar nuestro
platillo final, orientado a producir un modelo geométrico que pueda ser observable a
través de la camara web de nuestra pc, laptop o dispositivos mdviles enfocados a la

tercera categoria de las formas planas.

En esta ocasidn trabajaremos en el tema de la ubicacion de puntos en el espacio

con un poco de teoria sobre el espacio, como se trabaja en él y como nos puede
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afectar, ademas proponemos la incorporacion al programa de dibujo y disefio
SKETCHUP algo de Realidad Aumentada (RA).

El conocimiento previo de la aplicacion del dibujo técnico, sobre todo la parte de
elaborar laminas en el formato del Depurado y del Diedro, nos lleva a aventurarnos
dentro del ambiente digital a través de AutoCAD y del modelador SketchUp, como
herramientas de transicion hacia un mundo mas digitalizado y siendo el
soporte de otras asignaturas, especialmente la de disefio arquitecténico.

La visibilidad de objetos en el espacio es una practica visual que
gira en torno a la representacién mental y a la experiencia que podamos
tener sobre nuestros conocimientos.

Les invito a mirar el video:

Como hallar la visibilidad en diédrico, 1- Reglas béasicas:

https://www.youtube.com/watch?v=0Rx571gD8nw&feature=youtu.be

La Ubicacion y Representacion de Puntos en el Espacio estd ligada
estrechamente a las nuevas tecnologias (Programas tipo CAD o CAD-CAM), que cada
vez son mAas concurrentes, aceptadas y adoptadas por muchas profesiones, por no
decir personas y que han encontrado en ellas nuevas formas de gestionar, analizar,
comprender, entender y expresar lo que antes sélo era posible decir con palabras,
quizas aqui intervenga el dicho “una imagen vale mas que mil palabras”, en las
profesiones donde el dibujo es esencial. Ahora, no todos estamos en la misma forma de
pensar, ya que hay quienes piensan que estas herramientas han venido a llevarnos a la
era prehistérica por no generar el aporte intelectual, humano y técnico que siempre
habia existido hasta hace unos afios, acompafiado de la habilidad de los disefiadores
para entregar sus ideas y conceptos.

El hecho de tener dos corrientes de pensar y hacer hasta una

tercera, que llega a tomar para si una plataforma mixta entre la parte

manual y digital para presentar las ideas y afrontar las cosas a resolver
en cualquier asignatura o en la vida diaria.
Con el fin de adentrarnos en el modelado de la informacién y prepararnos para

realizar la consigna del Trabajo Practico 3, les dejo unos interesantes videos:
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https://www.youtube.com/watch?v=0Rx5Z1gD8nw&feature=youtu.be

Tutorial Basico de herramientas de google sketchup en espafiol Yz:

https://www.youtube.com/watch?v=i9a3twDXrNo

Aumentaty Author paso a paso:

(=2

https://www.youtube.com/watch?v=WPCpiDmk-Hc

Asignacione

Para esta semana les invito a:

Leer el Médulo 1, desde la pagina 12 ala 31 de la asignatura y

contrastar el contenido con el conocimiento previo.

. Leer las consignas, asi como las indicaciones, los detalles y la

evaluacion del Trabajo Practico 3.pdf, que pueden visualizar o

descargar desde la Seccion Archivos. El plazo para el desarrollo de esta

actividad sera de 8 dias desde su publicacion.
@

Mty

NS

L=

Debemos recordar que esta asignacion estd compuesta de varias

etapas, para ello referirse a las indicaciones del Trabajo Practico.

@A través de la captura del siguiente cddigo QR (Aumentaty desde

cero), tendran acceso desde su dispositivo mévil a un video explicativo

muy util para realizar el Trabajo Préactico 3.
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https://www.youtube.com/watch?v=i9a3twDXrNo
https://www.youtube.com/watch?v=WPCpiDmk-Hc

Aumentaty desde cero:

Marcador RA Diedro:

PRESTA
AvENCION
X @

= El marcador (.png versién imprimible), la escena (aty2) del modelo

(ejemplo de Aumentaty Author) y el archivo ejecutable del programa

Aumentaty Author para realizar el Trabajo Practico 3, los tendran dentro

de la Seccion Archivos.

Les sugiero revisar las lecturas que contribuiran a la realizacion de
las actividades:

o Obligatoria: Realidad aumentada aplicada a la ensefianza de la

geometria descriptiva.

e Optativas: Geometria Descriptiva 1. Punto, recta y plano en el

espacio.
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3

A Deben tener presente que el Trabajo Practico 3, es un trabajo
individual a realizarse en la Seccion Clase 3 bajo la denominacién

Actividades.

ey

o w

&n @:r.-

> &

-

Participar en el Foro 3, segun las siguientes indicaciones:
= Este foro estara disponible este foro estara abierto a la participacion

por 8 dias.

El Foro 3: ¢Cudles son las bondades de la Realidad Aumentada aplicada a la

Geometria Descriptiva?

Indicaciones:

Leer el documento pdf Realidad aumentada aplicada a la ensefianza de

la geometria descriptiva (lectura obligatoria) que pueden encontrar en la

Seccion Archivos.

Realizar la participacion exponiendo su postura en base a la lectura, esta

participacion es individual y obligatoria.

Efectuar la lectura de los comentarios expuestos por los demas
participantes y de considerarlo pertinente ofrecer sus aportes explicitos

dentro del marco del respeto por las opiniones anteriores a la propia.

Realizar las consultas de forma breve y clara en aquellas participaciones

donde no comprendan una determinada postura.

Aspectos generales:

N Deben patrticipar directamente en el Foro 3 y no por otros medios

de forma clara y precisa y en tiempo segun lo solicitado en la consigna.

@ Las fechas de entrega no son negociables y deben regirse por lo

descrito anteriormente.
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Q¢¢ y’

asignatura se lleva de forma automatica por la plataforma, pero también el

cumplimiento de los objetivos propuestos por este servidor.

Los materiales puestos en la Seccion Archivos pueden ser

visualizados o descargados, segun la comodidad que les ofrezca el

manejo de los mismos.
; E;'/&

asignaciones:

El seguimiento en el desarrollo de cada uno de ustedes en la

A manera de resumen les dispongo las fechas de entrega de las

Actividad

Tiempo

Foro 3

8 dias

Trabajo Practico 3

8 dias

Observacion:

A Esta clase no reemplaza el Material Didactico (Médulo 1).

Nos estamos leyendo en el foro.

Ernesto




Trabajo Practico 3

Crear modelos en Realidad Aumentada de la Ubicacién e
Interseccion de Planos en el Espacio, mediante el uso de
AutoCAD y SketchUp

Modalidad: en grupos:

Objetivos:
Fortalecer las competencias basadas en TIC y plasmar dicha informaciéon de
forma mecanica a través del dibujo, modelado y de la realidad aumentada.

Descripcion del contenido a trabajar.

La finalidad de esta actividad se centra en incorporar en la actividad la utilizacion
de la Realidad Aumentada. La misma debera ser significativa, que el empleo de este

recurso tenga sentido y no sea sélo el hecho de usarlo.

Dados los siguientes datos (ubicar en el espacio y representar los siguientes

Planos):
PLANO “O” X Y Z
A 0 3 0
2] 7 3 3
C 0 3 7
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PLANO “P”

Indicaciones (Caracteristicas del trabajo - diedro y depurado):

Crear grupos de trabajo colaborativo de cinco (5) estudiantes.

Crear el Diedro en AutoCAD y exportarlo a SketchUp o realizarlo directamente
en SketchUp. PY
Dibujar los planos con sus coordenadas y representar la
proyeccién mecanica de cada uno. ! \ "
Exportar el modelo completo 3D en formato “.fbx”, “.obj” o “ »
“.dae”, segun corresponda. -
Descargar, instalar y utilizar el software Aumentaty Author al

o Buildar Pro para imprimir el marcador. ’
Utilizar el software Aumentaty Viewer o Buildar Viewer —_—Y
para visualizar sobre el marcador el modelo desarrollado en SketchUp.

Entregar las versiones finales de la actividad.
La actividad entregable consta de dos destinos:

1. El modelo de SketchUp, debe ser remitido por el correo interno del aula,
bajo la siguiente premisa: Apellido_Nombre_Inters_Planos.skp

2. Compartir el Marcador y la escena creada en Aumentaty Author
correspondientes a su proyecto a través de la seccidon Actividades. El
marcador debe estar integrado en el cuerpo del mensaje y la escena

denominada: Apellido_Nombre_Escena.aty2 como archivo adjunto.

La extension del archivo de SketchUp debe estar en la version 2013.
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La actividad estara disponible en el aula virtual por ocho (8) dias calendarios y
recomiendo que lo realicen antes de la fecha limite, el huso horario utilizado es el

establecido por la plataforma virtual.

Software a utilizar

. |

o Aumentaty
* Author
Google SketchUp

Un poco de teoria

Los dos softwares presentados, son de Realidad Aumentada (RA), y sus
bondades es que son faciles e intuitivos de manejar, tanto el programa para crear como
sus visores, nos permiten realizar, desarrollar, mostrar y compartir un hibrido entre los
modelos reales y anexos virtuales; sin tener conocimientos en aspectos de
programacion.
Su funcionamiento es muy sencillo, consiste en anclar o crear un enlace entre una

marca impresa y un elemento en tres dimensiones (3D).

Sobre lo esperado

Permitir que el estudiante o usuario pueda desarrollar la inteligencia espacial y
visualizar el resultado de sus conocimientos, ayudados por el programa Aumentaty
Author o Buildar Pro y sus visores y que estas habilidades puedan ser compartidas
con aquellos que no estan familiarizados con estas técnicas y captar la esencia de la
informacion que se desea transmitir al brindar la posibilidad de interactuar con el
modelo objeto de la actividad, con el desarrollo del proceso creativo.

Un punto de vista que potencia la union de SketchUp con Aumentaty o Buildar,
es que el primero es muy flexible a la hora de disefiar elementos en 3D, y no es tan
complicado o tiene tantas herramientas como otros programas de dibujo y disefo. En el
caso del segundo, es muy similar al primero y trabaja como un multimarcador; ambos

son de registro gratis y se les puede descargar modelos gratis de la red.
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https://www.sketchup.com/es
http://www.aumentaty.com/index.php
http://www.buildar.co.nz/download-manager/

Para muestra un botén:

El marcador por si solo unicamente funciona en la computadora
donde es creado el modelo con RA, en la Seccion Archivos pueden encontrar el

modelo de escena creado para que lo visualicen en su pc, laptop o dispositivos méviles

Evaluacion:

La evaluacion es de tipo grupal y bajo las siguientes premisas:

» Se evaluard la ortografia y la gramética.

» La calidad y claridad de la participacion gréfica.

» La expresion gréafica y visual de las asignaciones.

» El seguimiento y realizacion de las actividades propuestas.

= La entrega a tiempo en fecha y forma.

80



En espera de sus modelos virtuales...

Saludos cordiales.

Ernesto
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5. Captura de pantalla de las clases

Guia Didactica

€ > C & https//upanama.e-ducativa.com/presentacion.cgi’id_curso=3358 ax >~ D O enpausa

I Auiss W Catilogo  |fff) Foriolo [ Mensalesmoteidos IR Adminiatracidn

TIVAY DIGITAL \J)

Guia Didactica

Topicos :| Seleccionar *

| 01-Fundamentacion de la Materia

| 02-Objetivos Generales y Especificos
| 03-Contenidos

| 04-Metodologia de Trabajo

| 05Evaluacion de los aprendizajes

| 06-Cronograma de Trabajo

| 07-Presentacién

I Acies P Catilogo Potafolc B Menssesnateisos KB Administracidn

\)

Gula Didactica -~ Tépico

Tépicos ;| 01-Fundamentaciond... ¥

01-Fundamentacién de la Materia

Guia Didactica

Geometria
Descriptiva’y
Digital
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Campys Virtu@l

I Aves

(R} tnicio Guia Didéctica - Tépico
) Guia Didactica

£ Programa

Topicos | 02-Objetivos Generale... ¥

Noticias

02-Objetivos Generales y Especificos

W Catiioge | Poristols G Menstiesroieicos LB Admistacion

f&) Calendario
@ Calficaciones
02
O Archivos ) yEsp:
& smosvied Objetivo General
) Foros
Analizar, representar y plasmar en 2D y 3D y viceversa de elementos en el
B wiee espacio, utiizando planos de proyeccion e objetos tridimensionales en soportes
&8 Contactos bidimensionales (papel, pizarra, etc.). Para ello nos basamos en el espacio, el punto, la
recta, los planos y los volumenes, ianos a travé
B3 correo i i6n, utilizando técnk icas y su posterior
O Ammcios al pablico. €I t4 basado en |
utilizacion de medios mecanicos instrumentales y digtales.
Q Buscar

Objetivos Especificos

« Observar, Identificar y resalver los problemas proplos de las representaciones
planas.

Analizar las figuras y formas geométricas y la generacion de sus vistas y
modelos 3 y comunicar esta Informacion.

. yel formas que
pueden ser imaginarias en objetos reales y cotidianos.

« Desarrollar habilidades de critica y autocritica.

« Capacidad de andlisis y sintesis.

« Dominar los sist ion y expresion grafic:

« Incorporar nuevos recursos y les y digital

de las actividades.

.

Utilizar softwares especializados para crear nuevos recursos.
« Conocer, comprender y aplicar las nuevas tendencias web 2.0 al proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Campys Virtu@l

1 e

1} nicio Guia Didactica ~ Tépico *

W oo | Poristols G Menstesroteicos LB Admistacion

[ Guia Didictica
Tépicos : 03-Contenidos *

1 Programa

Notictas
e 03-Contenidos
@ Calificaciones
O Archivos 03-Contenidos
& Sitios Vied
O Foros CONTENIDO:
B s Médulo 1

I al Curso

&8 Contactos Principios y conceptos bésicos. La caja de cristal
2 como Caracteristicas y clasificacion de rectas y planos

5 « Coordenadas X.YZ
3 Amncios « Localizacion de puntos, lineas y planos en el espacio.

« Clasificacion de lineas y planos.

Q Buscar « Visibilidad e interseccion entre lineas,

Médulo 2

Elementos Geométricos
Vistas auxiliares primarias y secundarias
Relaclones espaciales de rectas y planos.

* Vistas auxiliares primarias

* Vistas auxiliares secundarias

« Concepto de perpendicularidad
« Distancia de un punto a una linea
« Distancia de un punto a un plano
« Distancia entre linea sesgadas

« Angulo entre linea y plano

« Angulo diedro

Madulo 3
Proyeccién de Formas Geométricas

omunes y planos

« Interseccion entre linea y plano
« Interseccidn entre linea y solidos bésicos
A otammcnmaih i mloiniin

\J
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(o} Inicio

() Guia Didsctica
£ Programa
B3 Noticias

[ Calendario
@ Calificaciones
& Archivos

& Sttios Web
() Foros

B wiks

&3 Contactos
63 comeo

(3 Anuncios

Q Buscar

() Inicio

[ Guia Didéctica
2 Programa
[ Noticias

[E Calendasio
@ Calificaciones
O Archivos

& Stios Web
D Foros

B wikis

&8 Contactos
B4 correo

[ Anuncios

Q Busear

Mensyes noicos K Adrimsiacién

Guia Didactica -~ Tépico +

Topicos ;| 04-Metodologia de Tr.. ¥

04-Metodologia de Trabajo

04-Metodologia de Trabajo

(Cada semana se habilitaran los apartaos de clases, foros, archivos, etc., donde podran encontrar la
publicacion de una clase V|I1ll€| en primera instancia y en donde presentamos aspectos tedricos y practicos

«como principl bient y en dome podrdn participar. Ll melou de Ia:
clases i dic i una i
(1200 am)yfin (11:59 pm.] os di , tal como se d b la seccion de Evalu de los.
Aprendizajes de esta guia.

Ademés, se pueden realizar las consultas pertinentes sobre las lecturas aportadas y sobre las

Es pezar por una lectura minuciosa, accediendo a las fuentes,

lecturas y enl y una vez las solicitud ala obra con las
asignaciones.

La comunicacion entre ustedes y mi persona se realizard a traves de los foros y de la mensajeria interna y
una sala de videoconferencia a fin de garantizar una tutoria y doy .
respectiva.

En las clases se dardn a conocer las asignaciones, asi como las fechas de entrega de las solcitudesy la
forr salvo casos expreso por una segundn vla, el correo interno),
en e4 pospepartasian vovmeto de nombre de la asignacion siempre sera por ejemplo:
Rueda_Pedro_Los_Puntos, con una fecha fija (dia, mes y hom) fl;aaa enla plaulorma Se debe recordar que
después del tiempo estipulado de entrega, la plataf d: for

cual no recibira ga de Se prestard especta! utenckm alaredaccion, la
ortografia y la gramética en la d

¥
,si ensuf de archivo adjunto ocupa més de 3 Mb, este
deber ser adjuntado como archivo comprimido.

En cada seccion del aula aparecerdn a primera vista los apartados que deben ser consultados organizados
segun la tematica de la clase y conforme a su desarrollo en el tiempo, algunas de estas son obligatorias y otras
complementarias.

Enel foros, en este formato virtual, los
fuese la asistencia en las clases presenciales por lo que representan una seccién a tomar muy en cuenta,

D al el e welriations sia'noanard snmin anthilrlad im KAt afAll nbanvaiti da las Wifasatas &

B Messaes noicitos L3 Adisracon

\J)

Guia Didactica ~ Topico +

Topicos ;| 05-Evaluacién delos .. ¥

05-Evaluacién de los aprendizajes

Se evaluaréin los aspectos técnicos, ai como las habilidades y destrezas puestas al servicio deldesarrollo
de las asignaciones. El acto de realizar las aprobar la asignatura.
En téminos generales, se aprueba cuentala los foros, las

licaci indivi y ivos, el logro d basicas y, para tal efecto,
en el aula virtual se publicaran los requerimientos minimos a cumplir en cada entrega

Los de f yeonel en tiempo y forma con
las asi. videncias de la delo!temulylivuﬂtleﬂmmdellclliﬂld
participativa en forma congmeme y razonada.

La ponderacion de evaluacion, sera la siguiente:
o Interaccion (15 %):
o Foros,

* Asignaciones (tareas) (15 %).
o Exdmenes practicos (30%).
« Trabajo final (40%).
ara la asignatura nos la norma vigente descrita en el estatuto
unrversnulo de nuestra casa de estudio, donde la nota minima para aprobar es 71 puntos de 100, lo cual
equivale a una "C".
- Campus Vintual
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() Poratoic G Mensaesnoeidos KR Adminiatracin

{al Incio Gula Didactica - Tépico «
] Guia Didactica
Tépicos | 06-Cronograma de Tr_ ¥
5 Progem
B8 Noticias
et 06-Cronograma de Trabajo
D Calfficaciones
O Archivos 06-Cronograma de Trabajo.
’ desde 1 trabafo final en un lapso de 15
& sl semanas (: Cada médulo \pone de varias clases a0
) Foros desarrolio.
B wiis Para estos efectos el curso se ha organizado en cuatro médulos:
&R Contsctos
£ correo Méddo Duracién (semanas)
O a Médulo 1 Introduccién al Curso 30
nuncios
Principios y conceptos basicos. La caja de cristal
Q Buscar

Caracteristicas y clasificacion de rectas y planos
Médulo 2 Proyeccién de Elementos Geométricos. 30
Vistas auxillares primarias y secundarias

Relaciones espaciales de rectas y planos

Médulo 3 Proyeccién de Formas Geométricas 6.0
PO y planos
Desarrolio de superficies de cuerpos geométricos basicos
Superficies alabeadas
Médulo 4  Analisis de sombras en cuerpos geométricos basicos 20
~
Portafolio  Trabajo Reflexivo e Integrador 20
Nota: El Portafolio ocupa una de las semanas de clase y la otra I calend dé "

W Catiogo [ Porwiore. B Mensaesnoleidos £ Admisineacién

Talie Guia Did4ctica - Tépico #

[ Guia Didictica

e Tépicos : 07-Presentacin ¥
Programa

& Notictas

() Calendario 07-Presentacion

@ Calficaciones

Archivos
& sitios Web. 7. Presentacion del tutor(a).
£ Foros

B wikis
&3 Contactos
B3 coreo

D Anuncies

Q Buscar

Les comparto que mi nombre es Ei Blanco y tengo sututor en el lapso de las
siguientes quince semanas en esta nueva experiencia a través de la asignatura de Geometria Descriptiva y
Digital. Vivo en ia ciudad de Panama Oeste, Panama, aunque soy de origen interiorano (Calobre, Veraguas).

Soy Bachiller Industrial en Ce on, I iadk Docencia
Superior y una maestria en Entomos Virtuales de Aprendizaje y desde hace varios afios laboro como docente en
la Facultad de Arquitectura y Disefio en la Universidad de Panamd, donde imparto clases en asignaturas, sobre
todo de tronco comun desde primer hasta tercer afio.

Desde mis inicios en la mostré curi digitales como el manejo
de programas de dibujo, disefio Y modelado a través de ewwuauras (cap s su)» oy unm\ameﬂle laincursion a
las TIC, recursos, virtuales puest
o los logros esto me ha llevado a laborar como
dlbu]ume, desarrollador de planos y upeclﬁcoclones ‘cnicas, evaluador, inspector, profesional resdente; ~
itect Unidad Técnica, Jefe del Departamento de Formulacion y
Evaluacion de Pmyenos También 1 de yaunme g0 en el ejercicio de la profesién
en campo. :
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Presentaciéon de Clases

Campus Virtu@!

PI-GEOMETRIA DESCRIPTIVA'Y DIGITAL

{a} tnicio Programa
(] Guia Didactica

[ —
Q Programa
[Ei] Noticias

@) Calendario
@ calificaciones . Clase No. 0 - Médulo 1

Poner el Nombre de su Clase

() Archivos . Clase No. 1-Médulo 1

& Sitios Web
() Clase No. 2 - Médulo 1

{2, Foros

[E) wikis
&% Contactos
£ correo

[ Anuncios

) Clase No. 3 - Médulo 1

Q Buscar

I Auiss VM Catslogo  |fff) Portafolo (B Mensajes noleidos 8 Administracion

Odet

\§/
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Clase 0 — Modulo 1

AR Contactos
BA Ccomreo
[J Anuncics
], Buscar

Programa = Unidad = Texto +

=

Introduccion - Inicio del Trayecto...

Clase 0 — Modulo 1

Introduccion

Emesto Blanco M.

s
7
Inicio del g ke

Trayecto... Gﬁe@cripﬁvc

Hola y bienvenidos a tod@s a nuestra primera Clase Virtual

En esta aula nos encontraremos por el espacio de seis mesas y conjugaremos lo aprendido en el samestre
anterior sobre dibujo tEcnico. En este espacio cads semans encontraramos |s guis & indicaciones sobre las
leciuras y sctividades a desamollar en ests asignatura vy s=i obiener los objelivos que nos hamos plantasde, tsl
como aparacen publicados en la Seccion Guia Didactica y cantralizades an:

» Lecturas obligatorizs.

« Lecturss opcionsles.

» Enlaces a sitios web que por su contenido es necesario visitar.

= Enlages a foros.

« Descripsion de las actividades o asignaciones obligatorias con sus plazos de entrega.
= Indicacionas y recomendaciones del tutor.

« ... y=&lguns oirs cuestion de indole scadémics o practica gue considers necesaris.

En base a lss indicaciones anteriores. EEiMpoONENISINGRESSN SISO BOIOITENOS InEeZslSISemananpars
(eSS Sceetenallasiclsses s SllcontenisalqUean SidoIBlanmoatses] L2 publicscidn de |ss clases se
reslizars los diss midgreoles de cads semans, ssi estardn disponibles antes del fin de semana para su
reslizacion. Es potestad plena de cads partcipants llevsr el regisiro de lss ssignaciones, los plazos de entraga y
2l cumplimiento de estas; cads participanta puede consuitar esta informacion en las Asignaciones [Lista de
Tareas) que s2 encusntra en |a Seecién Clases y Consignas.

Los materisles y contenidos vineulados (urilinkesdos) desde |as clases sa encuantran an |s seccién Archivos
del sula {latersl izguierdo de mend).

87



Sobre las consultas

4rt= Gluslquier dificultsd o inconveniente, &= de miicha imporisncia consulismme) = rsvés d=| Gomen intamo del

BElilE. Deben recordar que tods consults es importante y |a respuesta s= les hard llegar lo més répido posible.

Tods duds o consults debe s=r emitids después de scceder sl suls y de haber leido las clsses y materiales
puestos & su disposicion, dichas consultas deben ser especificas para brindar ls guia o respuesta comecta.

Presentaciones

Su tutor se presenta ante ustedes en el aula (mi presentacion |a pueden ver an la Seccion Guia Didactica
{Isteral izguisrdo de mend). Muesiros parlicipantes {ustedes), lo harén en la Seccidn Foros, donde hay
habilitado una seccidn para ello, a pesar que esie tiene un tiempo limite para |as presentaciones, estas quedan
publicadas durante todo el samestre.

Un tems no menos importante al que prestar atencion consiste en recordar que en todo ambiente virtual
debemos presentarnos ante |s plstaforms y con el grupo en |z Seccidn Perfil y Preferencias, dejando nuestras
genersles para el grupo y &l aula (parte superior derecha de |a platsforma).

Ayuda Mutua

Una virtud esencial de estos entornos de ensefanzs y aprendizsje s2 bass 2n |s cooperacidn y colsboracian
entre todos los participantes y este sitio es denominado “Foro de Consulias®, asi que con muche sgrade los
espera alli.

Duracion

L= ssignsturs esté programads pars completsrse 2n un semestre académico tods vez que comparts los
requerimientos fijados en el plan de estudios oficial, para ello cada module con sus clases estén planificados de
tal farma gue deban reslizarse segln |s facha de inicio y entregs publicsdas. Se recomiendsa no esperar 2|
iltimo momento para realizar las asignaciones y enfregarlss, toda vez que esios detalles se consignan en ls
Guia Didactica y 2n cads clase.

La originalidad de las producciones
Un punta a tener muy en cuenta, s que no s& permite el plagio de informacion de otras personas o grupo de

personas. En todo easo este tipo de actiiud representa la no aprobacion de la asignaiura para un miembro o
para = grupo.

it de esta forma empezamoes 2| desarmollo de |a asignatural

Moz estsmaos leyendao...

Ernesto
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Clase 1 — Mo6dulo 1

{n} Inicio Programa = Unidad = Texto +
] Guia Diddctica

Introduccion y Principios de los Sistemas con la Caja de Cristal

Clase 1 — Modulo 1

Introduccion y Principios de los Sistemas con la Caja de Cristal

AR Contactos

B4 carren
[} Anuncics

(], Buscar

Ernesto Blanco M.

Introduccion v
Principios de los
Sistemas con Ia
Caja de Cristal.

Hola nuevamenite...

Dwrante esis clase recordsremos y conocoeremos un poco los concegtos scbre los inicios de |z Geometria
Descriptiva dando un marco de referencia tedrico — practico orientado & la visuslizacidn y representacion
aspacial.

Lz Geometria Descriptive como tel tiene sus origenes en frstar de resolver el dilema de visualizar, proyectar y
proyectar objetos (30) del mundo real o imaginario en un ambiente de dos dimensiones y en sus inicios solo era
posible hacerlo a trawés de dos planos de proyeccion. Sin embarge, al transcurrir de los afos y con la necesidad
lstente de que este lengusje grafico pudiese ser emitido y comprendido por todos, nace de la mano de Gaspard
Monge el plano de proyeccidn auxiliar o tercer plano de proyeccidn (Plano de Proyeccidn de Perfil).

El objetivo de este tipo de Geometria desde sus inicios, siempre ha sido |s resolucidn de los problemas graficos
por medio de la representacién bidimensional, tomande como eje principal las lamadas proyecciones.

En nuestro caso de estudio y de la asignaiura, la splicacién tanto manusl como digits| esté orientsda sl uso de
la Froyeccian Oriogonal, pars lo cual s= deben hacer algunas ooservaciones:

En nuesiro caso de estudic y de la ssignstura, la splicacidn tanto manual como digital estd I_
orientada sl uso de |z Proyeccidn Ortogonal, para lo cusl s2 deben hacer algunas observaciones:

+ En el Depurado los éngulos formados entre los gjes del sistema (XY .Z), las proyecciones y los planos de
proyeccidn estan a noventa grados (80°), salvo la conexidn entre el eje “Y” del Flane de Proyeccion
Harizantsl y &l 2je “Y" del Plano de Proyecsion de Perfil, donde este dngulo es a cuarents y cinco grades
(45%).
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« En el Diedro, los angulos formados entre los gjes del sistema (X.Y.Z), las proyecciones y Jos planos de
proyeccion estan formados en la combinacion de traints (30°) y sesents grados (80°).

Les invito & mirar Ia siguiente praseniacion:

Geometria Descriptiva:

Geometria Descriptiva de enriquegmz

Ls composicion de las figuras g gtricas basi las encor en 3 tipos de figurss: el punto. Iz lines o
recis y los planos. Ests clasificacion la reslizamos segun su jerarquis, ys que 's piezs convencions! es 2l punto
y con 2 puntos s= forms una recis y @ su vez con mas de 3 rectss se forman los planos.

Conceptos Previos
Cencepto Definiidn  Omorposin prifis
(T - .
Parks il gnira S
pcbopiaidy

Sin embargo, s m dologiz de poder spreciar el desarrollo y ubicacion de estos elementos en el espacio en
dos sistemas diferentes es s travaés del abatimiento de los planos de proyeccion, sunque &l final todo esto se
resume sl desenvolvimiento del Diedro.

- v -

Abatimiento de los Planos
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DOebemos recordar que el procedimiento pars replantaar el irabsjo manusl que es introductorio 8
|2 parte digital, es de muchs importancia, ya que contiens Ia partes tcnica de |a representacion,
como podemos sprecier en el siguiente video:

Pasos dibujar vistas:

Pars ests semans les invito s:

1 Leer el Modulo 1. desde Is pégina 1 2 Iz 11 de Is asignaturs y comparar el contenido con el
conocimiento propio de cads uno de ustedes.

I Participar en el Foro de Consultas, segun las siguientes indicaciones:

2 ga l « Este foro estars disponible s lo lsrgo del desarrolio del médulo (22 dias) s partir de su
publicacion.

Leer las consignas, asi como lss indicaciones y detalles del Trabajo Practico 1.pdf La
evsluacion de esia asignscidn se reslizerd s trsvés de una Rubrica de Evaluacion, que
pueden visuslizar o descargsr desde |z Seccion Archivos. El plazo pars el desarrolio de esta
actividad sers de 8 dias desde su publicacion.

Les sugiero revisar Iss lecturas que contribuirdn & |a realizacion de las sctvidades:

.,
« Obligatoria: Expresion grafica en la ensefanza actual de la arquitectura.
« Optstivas: Vistas de un Objeto y Sistemas de Representacion.

Seccion Wikis, por lo tanto, no habria que sdjuntar ningin archivo en las sctividades o por

:: Deben tener presents que & Trabajo Practico 1, &s un trabajo colaborstivo s reslizarse 2n I
menssajeria interna.

Participar en ef Foro 1, que estd ligado a Ia lectura (obligatoria) NUEVAS TECNOLOGIAS
4 g“ VISUALES APLICADAS A LA DOCENCIA DE LA GEOMETRIA DE SCRIPTIVA, ubicado en

|a Seccion Archivos; s=gun las siguientss indicaciones:

« Este foro estara disponible este foro estara sbierto a la pariicipacion por 8 diss.
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El Fore 1: jFundamentar como ha influido el uso de nuevas tecnologias en el desarrollo de la Geometria
Manual y Digital?

Indicaciones:

Una vez realizads |a lecturs obligatoria mas alguna invesfigacion yio lecturas independientes sobre la consigna,
deben sntrar a ofrecer sus comentsrios u apiniones en el foro, esta participacion es individual y obligatoria a fin
de nivelar los conocimientos del grupo.

Unz vez s= hays participado, pusden leer |25 demés opiniones de sus comparieros y de considerario necesario,
pueden hacer apories a lo planteado por sus comparienos.

El foro estard abierto por ocho (5) dias y recomiendo que o reslicen antes de s fechs Iimite, &l huso horario
utilizado es el establecido por la plataforma virtual.

Tengan presente que cualguier duda que surjs =n el dessrmollo de este tema en 2l foro, pueden consultarme en
el momento que lo deseen, ya sea por el comeao intermo o por &l espacio de Foro de Consultas, estoy para ser
su grientador y syudarles en todo lo que consideren pertinents.

Aspectos generales:

Toda consulta debe ser censalizeds por los medios plantesdos, diferenciando cusles debsn
pertenecer al Foro de Consultas y cusles por la Mensajenia Interna.

Las fechas de entrega no son negocisbles y deben regirse por lo descrito anteriormente.

El z=guimienta en &l dessmollo de cads uno de ustedes en |z asignaturs s= leva de forma
automatica por la plataforma, pero también el cumplimiento de los objetivos propuestos por este
servidor.

&
-\..-.—F
@ Los materisles puesios en la Seccion Archivos pueden ser visualizados o descargados, segin |la
= -\_"

comodidad que les ofrezea =l mansjo de los mismos.

. A manera de resumen les dispongo |as fechas de entrega de |25 asignaciones:

Actividad Tiempo
Foro de Consultas 22 dias
Foro 1 2 dias
[Trabajo Practico 1 2 dias

Observacion:

Esta clase no reemplaza el Material Didactico (Modulo 1).

Mos estarnos leyendo en los foros.

Ernesto

92



Archivos Clase 1 — Mdédulo 1

Archivos = Categoria +
Categorias: | Clase No. 1 Vista:| Li

Exprezion_grafica_sn_la_snsen_snza_actuzl_de_la_Arquitectura pdf alimmimar

¥ | Onden; Nombre del anc

Ernesto Blanca - 2010

cripcidn

M-TECH-VISUALES_APLIC-DOCENCIA_DE_LA_GEOM-DESCR.pdf aliminar

Ernesto Blanco - 2040

Dmscripeidn

Rubrica_de_Evaluacion_1.pdf alimimar

Ernesio Blanca - 201

Dmscripeidn

Sistemas_de_Representacion.pdf liminar

Ernesio Blanca - 2071

Descripeidn

Trabajo_Practico_1.pdf liminar

a Ernesto Blancs -

cripcidn

Vistaz_de_un_Objeto_pdf liminar

Ernesto Blangg - 20100

Dmscripeidn

“ C @ https;//upanama.e-ducativa.com/archivos/_3358/Expresion_grafica_en_la_ensen_anza_actual_de la_ Arquitectura.pdf Q % =20 en pausa

Expresion_grafica_en_la_ensen_anza_actual_de_la_Arquitectura.pdf

Expresion grifica en la ensefianza actual de la
arquitectura
Adrién Berdillana Rivera

Universidod de lima, Peri:
Recibido: 28 da noviembrs de 2013 / Aprobod: 10 de diciembre de 2013

En b aceualidad, el alumno universtiri
b

nejo de wedson digitales y s

pacio expecitica

dibuio, represeniacién, expresisn gréfica,tecnologia digil, docencia

Graphic expresson in current architectural education

Currently, the college stusdent hus internalized the culture of nnaging digial
et 3 s appropeiated techuologics i a maeueal way. New techuologies
genente transtornutions i the consruction of knowledge aid certain

s in trachitioual modes. All this emphasizes the need to conceptualize
representation in the kearning proceses, but abo the coexistence of manual
and computerized procedures. The first i the bearer of the concepts, while
the second is of displays, plots, production and resesrch. Each mode of
expresson corresponds 10 3 specitic mle i sy

drawing. rendering, grophic expressicn, dighal Yechnology. teaching
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€« c & https,//upanama.e-ducativa.com/archivos/_3

NCIA_DE

OM-DESCR. pdf aw - =2 @ enpauss B 3
Microsoft Word - 1portada.doc
CONGRESO NTERNACIONAL F NHOVACION DOCEN ‘\

T
UNVERSIDAD POLITECHICA DE CARTAGENA. CMN 37738
CARTAGENA®, 7y 8 DE JULID DE 2011

(C-143)
NUEVAS TECNOLOGIAS UALES APLICADAS A LA
DOCENCIA DE LA GEOMETRIA DESCRIPTIVA

Pau Natividod Vivi
José Calvo Lipez
Ricarda Garcia Bako

Juan Pedrs San: Alarcin

<« C @ https//upanama.e-ducativa.com/archivos/_3358/Rubrica

Universidad de Panama
Facultad de Arquitectura y Disefio
Departamento de Arte
Escuela de Arquitectura
Area: Representacion y Visualizacion Arquitectdnica
Rubrica de Evaluacion

Tema: Impacto de los medios digitales en la representacién gréfica.

Nombre del Estudiante:

Grupo:

Aflo Lectivo:

@)

Se roalzs en
a fecha
acordada

Bueno (3)
Se reaizs huera
Jasficacin
oportuna
ToTao | Sema gt
seginios | wigunas e
Indecacones | inccacines.
s i poco
orgenade con

respecto o

o
Freseriay |

u

‘argumenion.

Escany

con respecto

Presenia
caidad y
‘onginaidad
onws
propuestas y
‘argumentos.
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s_de_un_Objeto.p

« C @ hitps//upanama.e-ducativa.com/archive

Introduccién

UNIVERSIDAD NACIONAL DE ROSARIO

FCEA
¥a ENCIAS EXACTAS, )

INGENIERIA ¥ AGRIMENSURA.

Vistas de un Objeto

AUIOR: Ing. Corlos A. Comonza

Avda. Carlos Pellegrini 250
Tel (0341) 4802650 / 4802652
Webs Home: o focia unr eds ar
Dpto. Sistemas de Representacion: www fecia uar edu ar de-sire
E-mail Secretaria Estudiantil: secestufecia.unr edu.ar
Alumeado. ahumnado feess un e st

Septicmbre de 2007 - Rosario, Peia. de Santa Fe - Argentina -

< C @ httpsy//upanama.e-ducativa.com/archivo 8

Trabajo_Practico_1.pdf

Universidad de Panama
Facultad de Arquitectura y Disefio
Asignatura: Geometria Manual y Digital

Trabajo Practico 1

Consigna: E1 mpacto 5 los mecios dgRsles en & epresentacn rifica
Obetivo. Anski y comrar n Shermries mcdon y atmmabuom pa b
proyecaon y represeetacen grifica y % mpacio en s formacin
profescons

Homamientas

Para a reakzactn oe este abars contaran con a Seccon Wikis

s cunles 540 una es acectabie
o poade ayudar mucho detido 3 que incorpors
Cormes e o Cubl e ser evtado

oy o
e 0 0 vrd refeada e 1

Matoriales a loor (obligatorio):

que pueden enconvar e la Secodn Archios

Indicaciones:
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« C @ hitps//upanama.e-ducativa.com/archi

Evaluacion_Lpdf Q % © = @ £n pausa I

Rubrica_de_Evaluacion_1.pdf

Wikis Clase 1 — Mdédulo 1

Campus Virtu@l
A

Pl

RIPTIVA ¥ DIGITAL

Clase No.0
8 je Clz
0
ClaseNo. 1
B | s de cimsens
et 6
= F B Clase No.2
B wide bk . v
o ClaseNo.3
B s de i
0
A
Cl Ne.l
o g | St
3

Gampus Virtual
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Foro 1 Clase 1 — Médulo 1

{a} Inicio Foros - Categoria - Tema de debate +
J Guéa Didéctica

S Programs
Noticlas
v ¢Fundamentar cémo ha influido el uso de nuevas | enel dela
[E) Colendario G
Manual y Digital?
@ Calificaciones Ermesto Blanco - 20/10/2018 1508

(3 Archivos

Orden: Mds recientes. v

& Stios Web
() Foros
B wids
&8 contactos

&3 comeo

[ Anuncios Foro de debate Clase 1

Q susear Una vez realizada la lectura obligat y/o lecturas sobre la consigna, deben
entrar a offecer sus comentarios u opiniones en el foro, esta partici esindividual y obligatoria a fin de nivelar los.
conocimientos del grupo.

Una vez se haya participado, pueden leer las demas opiniones de y ? io, pueden
hacer aportes a lo planteado por sus companeros.

Ernesto
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Clase 2 — Modulo 1

ol Inicic

[] Guia Diddctica

Q Programa
[E3) Noticias

@ Calificacione

¢ Archivos
& Sitios Web
{2 Foros

E] wikis
AR Contactos
= Corren
[J Anuncics

(), Suscar

Programa = Unidad = Texto #

[ <lrdoe | segumenc

Las Coordenadas y el Espacio

Clase 2 - Modulo 1

Las Coordenadas y el Espacio

Ernesto Blanco M.

Las
Coordendasy
el Espacio

Hola a tod@s...

Hemos terminado de trabajar la Clase 1 del Médulo 1. en donde hemos debatide y hamologado criterios sobre I
infroduceidn y la construceion de las formas geométricas de los modelos de representseidn, lo que nos parmitic
centrar nuestros conocimientos.

En térmings generales no hemos observado dificultsdes importantes 2n cusnto & conocimiznios esenciales en
el tema especifico de geomedria descriptiva, ya que la preparacién previa ha sido muy fructifera, por lo cual los
felicito por estar a la dispesicidn de superar algunos inconveniantes.

Ahora comencemos con lo que nos ocupsa. invitdndoles a mirar y analizar el siguiente video_.

Sistema Diédrico: fundamentos y elementos:

EDRICOY V7

S0LNINYE
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El sistema basado en el plano cartesiano, desglosado y refinado en el Depurado y el Diedro viens
2 resalver por lo menos con tres vistas de |85 seis que deberian existr, segln el principio de ls
caja de eristal, lo esencial para concepiualizar y poner a disposicion de los demsas, elementos
representstivos del Espacio Tridimensionsl.

Todo dibujo empieza por la forma geométrica mas simple, el punto, a guien s reconoce come principio de
geometria descriptive, por tanio, existe una relscidn directs entre dibujp y geometria. L= concepecidn,
comprension y percepcion del espacio la utilizamos para analizar cuslguier tipo de represeniacion grafica, es por
zllo que, == de suma importancia provesrnos de qué wamos & representar, sus medidas y su orientacion con
respecto 8 una referencia, en nuestro caso el Depurade y el Diedro. Asi el punto per si sole es un punio, sin
embargo, 2 de ellos forman una recta y mas de 3 rectas forman un plano.

Tendriamos que plantearmnos que para obiener cualquier figura geométrica bastaria con proyectar y localizar las
proyecciones de un punto.

El espacio
Lz definicion de espacio, s2gin s Resl Academis de Iz Lengus es:
1. m. Mat Conjunto de elementos entre los que se establecen ceros postulados. Espacio vectorial.

Mas alld de obtener una respussts convincents o convenisnts, caemos en |3 seguridad subjetive de decir que
no es una tarea facil de resolver, debido a millfiples variables subjetivas y conocimienios de quien tiene una
percepcion en determinado momento.

Elementos que influyen en la comprension del espacio

Segun slgunos principios de organizscidn, dispuestos por ls Gestslt, podemos mencionar que los estudiosos de
esta teoria organizan nuestras sensaciones en percepiones:

« Percepcidn de la forma: aqui enconiramaos la figura (objeto) y el fondo (eniorno fisica).

s Percepcion de profundidad: es sgui donde enconiramos la sensacion mas imporiante, ya que visualmente
captsmos imé&genses en dos dimensiones que son fraducidss por nuestro cerebro en percepcidn en fres
dimensiones.

« Percepcidn de movimientc: es un engafio wisusl bidimensional, pero se bass en el principic de
perspectivas, donde lo que confluye hacia el fondo parece ser mas pequerio y lo que se acerca auments
de tamafic.

Formas de representar el espacio

« Regresentacion mentsl: se represents por todo ko gue percibimes visusimenie.

» Representacion oral: lo que podemes describir de la representacion mental.

« Representacion grafica: plasmar en un medio fisico Is informacion que queremas transmitir genersimsnts
wizual

Representacion y visualizacion espacial grafica

La representacion bidimensional {20, espacio plano) de o fridimensicnal {30, espacio toial) por medio de la
geometria descriptiva, estd basada en las proyecciones de un objeto sobre un plano de proyeccion de forma
oriogonal, a traves del dibujp, shora esto es walido solo para las técnicas manuales y los programas
bidimensionales (2D). ko gue no ocume en programas fridimensionsles (3D) y modeladores, donde las
proyecriones estan incluidas. También exisien oiros sistemas: econométrico, conica, de planos acotados.

Elementos de proyeccion y visualizacion: los ejes (X.Y.Z), los planos de proyeccion (FRH. PRV, RRFE),
lineas proyectantes, la linea de tierra (LT} y 2l objeto a proyestar.

Pars continusr con el desarrollo de |s class les conwocd = observar el siguients videa:

501 - Introduccion a Sistema Diedrico. Punto, recta y plano:
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Para ests semans les invito a:

1 Leer el Modulo 1. desde s pagins 12 a Iz 21 de |2 ssignsturs y contrastar el contenido con &l
conocimiento previo.

Leer las consignas, ssi como lss indicsciones y detslles del Trabajo Practico 2.pdf Ls
2 evsluscion de esis ssignacion se reslizars s ravés de uns Rabrica de Evaluacion, que
pueden visualizar o d desde la Seccion Archivos. El plazo para el desarrollo de esta

actividad seré de S diss desde su publicacion.

A través de |a capturs del siguiente codigo QR (Formato Depursdo-Diedro ACAD-SKP-2),
tendrén acceso desde su dispositivo movil &l formato de entregs del Trabajo Practico 2 con
sus indicaciones, sdemas bién podrén d gar dicho formsio desde la Seccidn
Archivos.

arquitectura.
« Optativas: Geometria Descriptiva 1. Punto, recta y plano en el espacio.

Deben tener presents que el Trabajo Practico 2, es un trabsjo individusl = reslizarse en Iz
Seccion Clase 2 bajo |z denominacion Actividades.
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3 g“ Participar en el Foro 2, segiin las siguientes indicaciones:
o

» Este foro estard disponible este foro estard abierto 2 la particioscidn por & diss.

El Foro 2: ;Cual ha sido el papel de la geometria descriptiva en la formacion grafica y visual de los

estudiantes de Arquitectura?

Indicaciones:

Inicialmente deben intervenir en &l foro sportando sus conocimientos personales sobre s consigna.

Leer el documento pdf El papel de la geometria en la formacion grafica de los estudiantes de
arquitectura (lectura obligatoria) que pueden enconirar en la Seceidn Archivos.

Realizar una nueva participacion, ests vez ratificando o rectificando su pestura en |a participacion anierior,
esta participacion es individual y obligatoris.

Efectuar una lecturs de los comentarios expuesios por los demas pariicipantes y explicitar acuerdos o
desacusrdos dentro del marco del respeto por las opiniones vertidas.

Reaslizar preguntas explicitas en aguellos comentarios u opiniones en los casos donde no comprendan une
determinads postura con el fin de obtener I retroslimentacion debida.

Aspectos generales:

& Deben participar directamente en el Foro 2 y no por otros medios de forma clara y precisa y en

tiempo segun lo solicitsdo en la consigna.

- Las fechas de reslizacidn y participacidn del foro, no son negocisbles y deben regirse por lo
descrito anteriormente, por lo tanto, les recomiende no dejar pars lo dltimo su participacion.

El ssguimiento dado = cads uno de ustedes se llevers dando cumplimiento los objetivas

1"-;F propuesios por su tutor para tal fin.

My

Los materiales puestos en la Seccion Archivos pueden ser visuslizados o descargados, seglin la
comedidad que les ofrezeca &l mansjo de los mismos.

Recordar |a importancia que le damos a la redaceion de ka ortografia y gramatica, por lo que deben
revisar lo escrito antes de publicarlo.

-

- A manera de resumen les dispongo las fechas de entrega de las ssignecionss:

Actividad Tiempo
Foro 1 g diss
[Trabajo Practico 2 2 dias

Observacion:

Ests class no reemplaza =l Materis| Didactico (Madula 1).

Moz estsmos leyende ...

Ernesto
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Archivos Clase 2 — Mdédulo 1

<« C @ httpsy//upanama.e-ducativa.com/archivos,

sel-geom-form-graf-_de los_estud-arquitectura.pdf Q % © 2 @ pus P

€1 papel de la geometria en la formacion grafica de los estudiantss do arquitectura, (grupo 1)
Autores. Joan Font Comas, lsabel Crespo Cabilo y Paco Martinez Mindeguia;

L C @ https//upanama.e-ducativa.com/archivos/ 3358/Geometria_descriptiva_Lpdf Q % = =7 0 enpausa

eometria Descriptiva |

Punto, rectay planoien‘el espacio

Ma. Antonia Guadalupe Rosas Marin « Pablo Daniel LépezAlvarez
Universidad Auténoma Metropolitana Unidad Azcapotzalco

Divisién de Ciencias y Artes para el Disefio
Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacién
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Trabajo_Practico_2.pdf

<//upanama.e-ducativa.com,

‘upanama.e-ducativa.com,

Trabajo Practico 2

Dibuje y represente puntos en el espacio

Objetivo:
A lon conscmientos adgaidon y aplca ol desarcio de habkidades ¥

Descripcion del contenido a trabsjar.

La frakcad e esta achwdad. 46 canka en que o estuSaree seo capaz de

amante tou problemas que ocuren en o

ospaco geomérco). Esta actvdad se mekzark de foma dgtl (SkekchUpl. y
(Airanco @ sasema crtogna

i o sevendo, barvmon w0 de lon aprendizages previen sobee Do
donde 'y concimienion. -

Dados los siguienies datos (ubicar en of espaco y representar los

siguientes puntos)
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on_2.pdf

<« C @ https//upanama.e-ducativa.com/arc

Universidad de Panama
Facultad de Arquitectura y Disefo
Departamento de Arte
Escuela de Arquitectura
Area: Representacitn y Visualizacion Arquitecténica
Rabrica de Evaluacion
Tema: Dibujo y representacion de puntos en el espacio (Sketch Up)

Nombre del Estudiante:

Foro 2 Clase 2 — Médulo 1

Campus Virtugt
Aulss PLGEOMETRIA DESCRIPTIVA Y DIGITAL

! Foros - Categoria - Tema de debate
Jdorc| Més rociontes .

S ol ' ¢Cudl ha sido el papel de la descriptiva en la gréfica y visual de los
estudiantes de Arquitectura?

Calificacione Emeato Blanco

()

) Anunclos Foro de debate Clase 2
o Les invito a leer las Indicaciones propuestas para el desarrollo de este foro,
Indicaciones:

« Intervenir en el foro aportando sus conocimientos personales sobre la consigna.

« Leer el documento pdf El papel de la geometria en la formacién grafica de los estudiantes de arquitectura (lectura
obligatoria)
En una nueva participacion ratificar o rectificar su postura en la participacién anterior, esta participacion es individual y
obligatoria
Efectuar una lectura de los comentarios expuestos por los demés participantes y explicitar acuerdos o desacuerdos
dentro del marco del respeto por las opiniones vertidas.
Realizar tas explicitas en aquelios op enlos casos donde no comprendan una
determinada postura con el fin de obtener a retroalimentacion debida
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Clase 3 — Modulo 1

{n} Inicio Programa = Unidad = Texto +

Ubicacion y Localizacion de Figuras Planas

Ubicacién y Localizacidon de Figuras Planas

(|, Buscar

Ernesto Blanco M.

-

/]

v

Ublcacién L
Localiracion de
Figuras Planas

Bienvenidos a trabajar en nuestra Clase final del Modulo 1...

En 2l dezarrello de 2sta clase afiadiremos zlguncs ingredientes extras a laz etapas anteriores come =i e tratase
de una receta de cocinz para elaborar nuestro platilla finzl, orientade a producir un modelo geométrica que
pueda zer cheervable 2 través de |2 cdmara web de nuestra pe, laptop o dispesitives méviles enfocados 2 |2
tercera categoriz de las farmas planas.

En esta ocasion trabajaremos en el tema de |a ubicacion de puntos en el espacioc con un poco de teoria scbre el
espacio, como se trabaja en él y cdmo nos puede afectar, ademas proponemes la incorporacion al programa de
dibuje y dizefic SKETCHUP algo d= Realidad Aumentada (RA).

El conocimients previo de |a aplicacidn del dibujo técnico, sobre todo la parte de elaborar Idminas en
el formsto del Depurado y del Diedro, nos llevs a sventuramos dentro del smbisnte digitsl s traves
de AutcCAD y del modelador SketchUp, como herramientss de transicion hacia un mundo mas
digitslizado y siendo el soporte de ofras asignaturss, especialments |s de disero arquitecionico.

Lz wisibilidad de objetos en el espacio es uns praclics visusl que girs en tormo = |2 representacidn mental y ala
experiencia que podamos tener sobre nuestros conocimientos.

Les invito & mirar el video:

Come hallar la visibilidad en diédrico, 1- Reglas basicas:
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Lz Ubicscidn y Representzcion de Punios en el Espacio ests ligads estrechamenie = lss nuevas tecnologias
{Frogramas tipo CAD o CAD-CAM), que cada wez son mas concumentes, aceptadas y adoptadas por muchas
profesiones, por no decir personss y gue han encontredo en ellas nusvas formas de gestiomar, analizar,
comprender, entender y expresar lo que antes sdlo era posible decir con palabras, quizas aqui intervengs el
dichio “una imagen vale mas que mil pelsbres”, en las profesiones donde &l dibujo es esencisl. Ahors, nio todos
estamos en la misma forma de pensar, ya gue hay quienes piensan gue estas herramientas han venido a
ewarnos & |= era prehistdrics por no genersr &l aporte intelectusl, humano y técnico que siempre habis sxistido
hasta hace unos sfios, acompanadoe de Is habilidad de los disefiadores para eniregar sus idess y concepios.

El hecho de tener dos comentas de pensar y hacer hasts una tercera, gue llega = tomar para siuna
platsforma mixta entre la parte manual v digitsl pars presentsr s ideas v sfontar lss cosas =
resolver en cualquier asignatura o en la vida diaria.

Con el fin de adentrarmos en el modelado de la informacion y preparames pars realizar s consigna del Trabajo
Practico 3. les dejo unos interesantes video:

Tutorial Basico de herramientas de google sketchup en espanol 1/2:

N tutorial Basico de herramientas de ..

EEMEETES  LSCETHMTS e

Aumentay. tecnologia prope de Fealidad Aumends
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Para ests semana les invito a:

1 Leer el Modulo 1, desde la pagina 12 a la 21 de la asignaiura y contrastar el contenido con el
conocimiento previo.

Leer lzz consignss, == como lss indicscionss, los detslles y Iz ewsluscion de
2 Trabajo Practico 3.pdf que pueden visualizar o descargar desde |la Seccion Archivos. E
plazo pars 2l dessmollo de ests sctividad s2ré de 2 dias desde su publicacian.

Debemos recordar que esta asignacion esta compuesta de warias etapas, para ello referirse a
|5 indicaciones del Trabajo Practico.

|:' \ A fravés de |z capturs del siguiente codigo QR (Aumentaty desde cero), tendrén scceso
Q desde su dispositive mavil a un video explicative muy Uil para realizar el Trabajo Praetico 3.

Aumentaty desde cero:

Marcador RA Diedro:

[ s El marcador (jog wersidn imprimible) y |a escena (sty2) del modelo (ejemplo de Aumentaty
= Author), y el archivo ejecutable del programa Aumentaty Author para reslizar el Trabajo
# = Practico 2, los tendrén deniro de la Seccidn Archivos.

Les sugiero revissr las lecturas que coniribuirdn & | reslizacidn de las sctividedes:

s ODbligatoria: Realidad aumentada aplicada a la ensefianza de la geometria

descriptiva
s Opiativas: Geometria Descriptiva 1. Punto, recta y plano en el espacio.
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Deben tener presente que el Trabajo Practico 3, es un trabajo individual a reslizarse en la
Seccion Clase 3 bajo |z denominacion Actividades.

Participar en &l Foro 3, segun las siguientes indicacionss:

g - f » Este foro esiara disponible este foro estara sbierto a s pariicipacion por £ dias.

El Foro 3: ;Cuales son las bondades de |a Realidad Aumentada aplicada a la Geometria Descriptiva®

Indicaciones:

« Lesr el documento pdf Realidad aumentads aplicada a la ensefianza de la geometria descri

{lectura obligatoria} que pueden encontrar en la Sececion

Reaslizar la pariicipscidn exponiendo su postura en bese = la lecturs, ests pariicipscidn es individual ¥

obligatoria.

» Efectusr |z lecturs de los comentarios expussios por los demés participantes y de considerario pertinents
ofrecer sus sportes explicitos dentro del marco del respeio por las opiniones anteriores a la propia.

= Realizsr |25 consultas d= forma breve y clara en aquellss participacionss donde no comprendan una
determinads posturs.

Aspectos generales:

Deben participer directsments en el Foro 3 y no por otros medios de forma clara y preciss y en
tiempo segun lo solicitado en la consigna.

@ Las fechas de entrega no son negocisbles y deben regirse por lo descrito anteriormente.
¥y El z=guimienta en &l dessmollo de cads uno de ustedes en |z asignaturs s= leva de forma

\.__"F automatica por la plataforma, pero también el cumplimiente de los objetivos propuestos por este
servidor.

Los materiales puestos en la Seccidn Archivos pueden ser visualizados o descargados, segiin la
comodidad que les ofrezea =l mansjo de los mismos.

l,‘ A manera de resumen les dispongo |as fechas de entrega de |25 asignaciones:

Actividad Tiempo
Foro 3 2 dias
[Trabajo Practico 2 2 dias

Observacion:

Ests clase no reemplaza el Material Didéctico (Madulo 1).

Maos estamos leyendo en el foro.

Ernesto
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Archivos Clase 3 — Mdédulo 1

Compus Virl

Autas

c

PI-GEOMETRIA DESCRIPTIVA Y DIGITAL

@ https://upanama.e-ducativa.com/arc

Archivos - Categoria

en Nombre del archiv

|E AumentatyAuthorSetup.1.3.exe

Ernesto Bianco

I raFBXaty2
Ermesto Blanco
RA_aplicada.a_la_e _de_la_geometria_descriptiva.pdf
_3.pdf
Camous irtusl
/RA_aplicada_a la_ensen_anza_de_la_geometria_descrif

—
Sy | o

[T
Chie

‘Cakdertn Libe, Frarz

Ravista AUS, 00, 19, plo-cieme, 2015, 09, 18-22
Auskal do Chie
Vaiave, Crés

s
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<//upanama.e-ducativa com/a ; a # @

« C & hitps//upanama.e-ducativa.com, aQ 1w - @ " -9

Trabajo Practico 3

Crear modelos en Realidad Aumentada de la Ubicacion e
Interseccion de Planos en el Espacio, mediante el uso do
AutoCAD y SketchUp

Modalidad: en grugos
Objetivos:
Fonsiecar rpatencias basatas o0 TIC y plasmar dicha ibrmacin de

frma mecanea 8 raves del Gbu, modeiasd y Ge 1 reskcad sumartada

Descripeion del contenido a rabajar.
Lo trowa: oe ova acawda? 30 centra on eorpr o 9 ache
e n Rowias Acsmantac. L misma debeck ser sigucamve. que

rocurao trga sentd o sea 30k el hecho de e

Dason los sguentes daloe (ubicar n ol espacio y representar 1oa Uguienies

Indicaciones (Caracteristicas del rabajo - diedro y depurado)
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Foro 3 Clase 3 — Mddulo 1

[ ———

)

{a} Inicio Foros - Categoria - Tema de debate «
) Guia Didactica
Orden:| Mds recientes v
£ Programa
B8 Noticies
. heandad H d i il
A ' ¢Cudles son las de la Realidad aplicada ala Descrip
Ermesto Blanco - 20/10/2018 1755
@ Calificaciones
3 Archivos
& sttios Web
{2 Foros.
E] wikis
&% Contactos
&2 coreo Foro de debate Clase 3
3 Avncios Les Invito a leer las indicaciones propuestas para el desarrollo de este foro
Q Buscar Indicaciones:

o Leer el documento pdf Realidad aumentada aplicada a la ensefianza de la geometria descriptiva (lectura obligatoria)
que pueden encontrar en la Seccion

« Realizar la sup base a la lectura, esta es y obligatoria.

« Efectuar la lectura de lo: xpuestos por los demds partici y pertinente ofrecer sus
aportes explicitos dentro del marco del respeto por las opiniones anteriores a la propla.

« Realizar las consultas de forma breve y clara Il iones donde
postura

Fokay icvedonss

Presentacion de los Archivos

@ meo Archivos

Q s
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Material Did4ctico
Médulo 1 (Clases 1, 2y 3)

1. Fund iondela
La i y Digital est figda dentro del

segundo semesire de primer aflo come materia de tronco comin o materias basicas de

todas las carreras impartidas en la Faculad de Arquitectura y Dseflo, y es aqul donde

ugtedes adquirdn las compelncds |a vEidn, Bs habidades y las destrezms

especificas y necesaras par enkizar la demis asgnaurs de cardcter tecnico y

grafico aligual que Rs capacidades de andisk crlico de |35 propuestas y documentos

graficos en Ws ntenvenciones de proyectos en ef desamolo del gercicio practico y
B areny de unaactvidad

En nuestros dias, es apreciabie el tempo y dedcacion a pasar horas en un auls

G u ia D Id a’ Ctl Ca de dases para acceder a la nstruccion y al conceimiento. Aqui estamos frente a un
nueve modelo de enseflanza y aprendizaje que busca explolir la imaghacion bs
- ' nuevos mles, B experimentacion, la oitca y B puesta en marcha de nuevos
( €01 H(f’l ria conodmientos en una asignatura que puede ser un poco complicada en su forma de
veualear
En esh nos en o wso y aph de recursos y

hemamientas para favorecer el proceso de ensefianza y aprendz e deforma dedcada
y propiciar el apoderamiento y enriguecimienta de nuevos valores y saberes baados
en elusa de bs tecndogias fuera de un campus fisko con competencias como en esta
fase de estudios y @ posterior apicacion en el campo profesional Para takes efectos

tenemos recursos como: e de
e de oSy

con dbujos configurados amano, modelos aescal e magenes y dibyos generados en

computadonas

Los nuevos maradignas y desafics, cOrsonos con nuestras realdades y ks
necesidades de nfaestuduras, sumadas al curdcum vigente, nos demandan con

B wma de y o
enseflarea y aprendizaje de forma achva, citica y reflexiva de wna materia muy
spedial b ¥ Dgtal

En edta asignaua se recogen las tases, principios y metodobgias mnto
manuales y digales utizando pan el 105 medios tecndogicos de forma whial. Esto
nos lieva a presentr, explomr, reconocer, visualzar, dbupr y modelr figuas

Capacidad deanaiss y sintesis.

Dominar bs sstemas de represeniician y expresion grafica

endosyves yla ' entre * Incofporar nuevos recursos y hemamientas manuales y digtales en el desamolo
edas dos formas (D y 3D) también nos adentraremos en comprender como & las actvidades
vincularms con el sentido espacial de 1a posiion de los dikrentes elementos de dbujp
*  Utikzar softwares especializados para of ear NUEVOs Mecursos.
con respech a nosatros: o y enu
S AT A0 3 A0 T GO0 5000 NS nalsr @ (e RN S0 o G « Conccer, comprender y aplicar Bs nuevas tendencias web 2.0 al proceso de
Gatleo Galbes enseflanza y aprendzaje

2. Objetivos Generales y Especificos.
3. Contenidos.
Objetive General
CONTENIDO:

Anazar, representar y plasmar en 20 y 10 y vieeversa de dementos en o
espadio, utizando plnos de de chjebs o soporks Mddulo 1
bidmensionales (papel peama, etc) Para ek nos tasamos en el esmcio, el punta fa

Introdu ccion al Curso
recta los plancs y los volimenes, resolvenda problemas cotidianos a Yawes de los
sskemas de representacin, utizando técnicas geametricas y su  posterior Principlos y conceptos biskos Lacda de crital
comuncacidn 3 pibico B desarrolo del trabajp propuesto esta basado en & Caradteristeas y dasficacion de rectas y ganos
utizacion de medios mecankos narumentles y digitales. * CoorderadasX.¥.Z

* Localzacien de punbos, lineasy plancs en el espacic

Objetivos Especiticos + Clasficacionde ineasyplanos

« Dbsenar. identificar y resdver bs propios de Bs regr * Vebil®d e ntersaccion entre lineas
panas.
Madulo 2
« Anadiar I fguras y formas geometricas y B generacn de ws vigas y
modeks 30 y comuniar est iformacicn. ¥ de
« Comprenderlageneracitn y o mpacto de comunicar espacRimente Bimas que Vet awiares pimaasy secundnias
pueden ser magnaras en chjebs redesy catidancs. Relcones espacides derectas y plnos

* Vetasawiares pimaras

Desamolar habiidades de critica y autocritica.
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Wistas auclanes secundarias
Conceplo de perpendicdaridad
Didancia de wn punio 3 una nea

Distancia de un punio 3 un pang
Distancia entre Inea sesgadas
Anguln entre inga y pano
Angulndizdro

Madulo 3

Proyeccidn de Formas Geomidricas

Rl cus s comunesy plaos
= Interseccidn enirelines y plang
= Interseccidn enirelines y sdidos bisicos
* Interseccidn envreplanos
« Interssccion enveplano y sdide
* Interseccion enresdidos
Cemmdio de superficies decuerpos geomdnicos bisicos

Superficdes akbeadas

& Desmrmloparkls
Desarmoloradia
Hélice clindrica
Hélice conica
Helkaide
Escakera hdicoidal

Mddulo 4

eninega de xignaciones. Seprestard especial alencidn a B redaceion, la orografa yla
gramatca en b de ¥ o b
una exque sl e s farmata de archiva adinto
weupa mas de 3 Mb, este deberd ser adunido como archive comprimide.

En tada seccion del aua aparecerdn a pimera vida |os aparades que deben
ser consufados organizados segin B temdica de B chse y conforme a su desamolo
en eltiempa algunas de estas son obigatorias y oims complementanias.

En elpaso espicil de s fons, @n este farmakb virual, bs apotes presentados
&n este s loman como S fesE |3 asstecl en Bs chsEs presencidles por b que
TEpESENIEN UNA SECCIAN atamar muy En cientE.

Para el firal de asignaiura s enfregard come actividad un porafolo inkegradar
de s dferentes adividades desarroladas con ks apores wo reflexdones, ya se de
farma indkdual o grapal

Una eondieion especial es que |3 paridpacion en cualguie adwidad @
desaralar dentro del aul vitual gue S8 una copla de un rabajo desamdido por ot
persana y puesio come propio serd considerado como pagio, edo incluye 13 Msgeda
y firado de sin las cor chas y =egin la mma
APA adual En eske cas, B nola comespondenie 3 esla parlicpadon serd una
puntiacion de 0 ko que equivale 3 uma F~.

5. Evaluacion de los aprendizajes.

Se evabarin los aspedos téenicos, ad como Bs fabidades y desdresms
puestas al senddo del desarrolo de |w asgnadomes. El acts de realzmr ls
asigraciones no se mnsden suficlene mE spobar 3 asgatuE. En Emins
generales, se apreha tomando en wenk la en ks fors, las

B o ¥ | logra de
competencias bskas y pam fal efecto, en o aul virbal se publcardn los
nequerimientos minimes 2 cumplir en cada enirega.

Conceplos elacionados a b sambra
Sombra de un punio
Sombra de wna fnea

Sambra de un plano
Sambra de volimenes simples
Sambra de vollmenes midos

4. Metodalogia de Trabajo.

Gada semana se habiltaran ks apanaos de chses, foros, anchives, do., donde
podran encontrar b publicacion de una chse viual en prmer neanday e donde
presentamos aspectns koo y prAcicos como prndpos genemdoes de ambientes
de debate y en donde podran @Mic@r. La pogRmacon de & chses s ealm
medanie el gemicio de una semana calkendario como duraeidn méxima, omando comae
indo (1200 am.)y fin (11:58 p.m) ks das miéroles, fal como se describe en la
seceidn de Evaluacion deles Aprendizajes de esia guia.

Ademis se pueden malzar |l consulias perinenies sobre Bs kecums

¥ sobre Bs resp . Es Empezmr por una
lectura minucios, accediendo a lasfuenies, kolires y enlaces presenados y mna ver
comprendidas ks solcides, ponerse mancs ala ohra con ks Egnacones.

La comunkaian enine ustedes y m persona se realzmnd a taves de le fons y
de b mensajera intema yuna sak devideoconferencia a fin de antzar una tuloriay
seguimiento adec@de y b retmalmentacion nespediva.

En | chss m dran a cnocer Bs asgnacoes, as como las ohas de
enirega de las sl ludes yla farma de enirega de estas (seccon de adwidades, e
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1. Fundamentacién de la materia.

La asignatura Geometria Descriptiva y Digital, esta fijada dentro del

segundo semestre de primer afio como materia de tronco comun o materias basicas de
todas las carreras impartidas en la Facultad de Arquitectura y Disefio, y es aqui donde
ustedes adquirirdn las competencias, la vision, las habilidades y las destrezas
especificas y necesarias para enlazar las demas asignaturas de caracter técnico y
gréfico al igual que las capacidades de analisis critico de las propuestas y documentos
graficos en las intervenciones de proyectos en el desarrollo del ejercicio practico y

profesional en la carrera y como especialista de una actividad.

En nuestros dias, es apreciable el tiempo y dedicacion a pasar horas en un aula
de clases para acceder a la instruccion y al conocimiento. Aqui estamos frente a un
nuevo modelo de ensefianza y aprendizaje que busca explotar la imaginacion, los
nuevos roles, la experimentacion, la critica y la puesta en marcha de nuevos
conocimientos en una asignatura que puede ser un poco complicada en su forma de

visualizar.

En esta asignatura nos centramos en el uso y aplicacion de recursos y
herramientas para favorecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de forma dedicada
y propiciar el apoderamiento y enriquecimiento de nuevos valores y saberes basados
en el uso de las tecnologias fuera de un campus fisico con competencias como en esta
fase de estudios y su posterior aplicaciéon en el campo profesional. Para tales efectos
tenemos recursos como: capacidad imaginativa e innovadora, capacidad de
emprendimiento e innovacion, representacion de conceptos y elementos arquitectonicos
con dibujos configurados a mano, modelos a escala e imagenes y dibujos generados en

computadoras.

Los nuevos paradigmas y desafios, consonos con nuestras realidades y las
necesidades de infraestructuras, sumadas al curriculum vigente, nos demandan con
pertinencia la suma de institucion, administrativos, profesores y estudiantes en la
ensefianza y aprendizaje de forma activa, critica y reflexiva de una materia muy

especial como lo es Geometria Descriptiva y Digital.



En esta asignatura se recogen las bases, principios y metodologias tanto
manuales y digitales utilizando para ello los medios tecnoldgicos de forma virtual. Esto
nos lleva a presentar, explorar, reconocer, visualizar, dibujar y modelar figuras
geométricas en dos y tres dimensiones y las correspondientes representaciones entre
estas dos formas (2D y 3D), también nos adentraremos en comprender como
vincularnos con el sentido espacial de la posicion de los diferentes elementos de dibujo
con respecto a nosotros; el observador y plasmarlas en u medio fisico.

“No podemos ensefiar nada a nadie. Tan s6lo podemos ayudar a que descubran por si mismos”
Galileo Galilei

2. Objetivos Generales y Especificos.

Objetivo General

Analizar, representar y plasmar en 2D y 3D y viceversa de elementos en el
espacio, utilizando planos de proyeccion de objetos tridimensionales en soportes
bidimensionales (papel, pizarra, etc.). Para ello nos basamos en el espacio, el punto, la
recta, los planos y los volumenes, resolviendo problemas cotidianos a través de los
sistemas de representacion, utilizando técnicas geométricas y su posterior
comunicacién al publico. El desarrollo del trabajo propuesto esta basado en la

utilizacion de medios mecanicos instrumentales y digitales.
Objetivos Especificos

e Observar, identificar y resolver los problemas propios de las representaciones

planas.

e Analizar las figuras y formas geométricas y la generacion de sus vistas y

modelos 3D y comunicar esta informacion.

e Comprender la generacion y el impacto de comunicar espacialmente formas que

pueden ser imaginarias en objetos reales y cotidianos.

e Desarrollar habilidades de critica y autocritica.



e Capacidad de analisis y sintesis.
e Dominar los sistemas de representacion y expresion grafica.

e Incorporar nuevos recursos y herramientas manuales y digitales en el desarrollo

de las actividades.
e Utilizar softwares especializados para crear nuevos recursos.

e Conocer, comprender y aplicar las nuevas tendencias web 2.0 al proceso de

ensefianza y aprendizaje.

3. Contenidos.

CONTENIDO:

Modulo 1

Introduccion al Curso

Principios y conceptos basicos. La caja de cristal
Caracteristicas y clasificacion de rectas y planos
e Coordenadas X,Y,Z
e Localizacién de puntos, lineas y planos en el espacio.
e Clasificacion de lineas y planos.

e Visibilidad e interseccion entre lineas

Modulo 2

Proyeccion de Elementos Geométricos

Vistas auxiliares primarias y secundarias
Relaciones espaciales de rectas y planos

e Vistas auxiliares primarias



e Vistas auxiliares secundarias

e Concepto de perpendicularidad

e Distancia de un punto a una linea
e Distancia de un punto a un plano
e Distancia entre linea sesgadas

e Angulo entre linea y plano

e Angulo diedro

Modulo 3

Proyeccion de Formas Geométricas

Intersecciones entre cuerpos geométricos comunes y planos
e Interseccion entre linea y plano
e Interseccion entre linea y sélidos basicos
e Interseccién entre planos
e Interseccion entre plano y sélido
e Interseccion entre solidos

Desarrollo de superficies de cuerpos geométricos basicos
Superficies alabeadas

e Desarrollo paralelo
e Desarrollo radial

e Heélice cilindrica

e Hélice conica

e Helicoide

e [Escalera helicoidal

Maodulo 4

Analisis de sombras en cuerpos geomeétricos basicos



e Conceptos relacionados a la sombra
e Sombra de un punto

e Sombra de una linea

e Sombra de un plano

e Sombra de volumenes simples

e Sombra de volUmenes mixtos

4. Metodologia de Trabajo.

Cada semana se habilitaran los apartaos de clases, foros, archivos, etc., donde
podran encontrar la publicacién de una clase virtual en primera instancia y en donde
presentamos aspectos tedricos y practicos como principios generadores de ambientes
de debate y en donde podran participar. La programacion de las clases se realiza
mediante el ejercicio de una semana calendario como duracién maxima, tomando como
inicio (12:00 a.m.) y fin (11:59 p.m.) los dias miércoles, tal como se describe en la
seccion de Evaluacion de los Aprendizajes de esta guia.

Ademas, se pueden realizar las consultas pertinentes sobre las lecturas
aportadas y sobre las asignaciones respectivas. Es recomendable empezar por una
lectura minuciosa, accediendo a las fuentes, lecturas y enlaces presentados y una vez
comprendidas las solicitudes, ponerse manos a la obra con las asignaciones.

La comunicacion entre ustedes y mi persona se realizara a través de los foros y
de la mensajeria interna y una sala de videoconferencia a fin de garantizar una tutoria y

seguimiento adecuado y la retroalimentacién respectiva.

En las clases se dardn a conocer las asignaciones, asi como las fechas de
entrega de las solicitudes y la forma de entrega de estas (seccion de actividades, salvo
casos expreso por una segunda via, el correo interno), en el caso de las entregas el
formato de nombre de la asignacion siempre sera por ejemplo:
Rueda_Pedro_Los_Puntos, con una fecha fija (dia, mes y hora), fijada en la plataforma.
Se debe recordar que después del tiempo estipulado de entrega, la plataforma del aula,

guedara bloqueada de forma automatica por lo cual no recibir4 ninguna intervencion o



entrega de asignaciones. Se prestara especial atencion a la redaccion, la ortografiay la
gramatica en la presentacion de intervenciones y presentaciones de las asignaciones.
Una observacion importante es que, si la asignacion en su formato de archivo adjunto

ocupa mas de 3 Mb, este debera ser adjuntado como archivo comprimido.

En cada seccidon del aula apareceran a primera vista los apartados que deben
ser consultados organizados segun la temética de la clase y conforme a su desarrollo
en el tiempo, algunas de estas son obligatorias y otras complementarias.

En el caso especial de los foros, en este formato virtual, los aportes presentados
en este se toman como si fuese la asistencia en las clases presenciales por lo que

representan una seccion a tomar muy en cuenta.

Para el final de asignatura se entregarad como actividad un portafolio integrador
de las diferentes actividades desarrolladas con los aportes y/o reflexiones, ya sea de

forma individual o grupal.

Una condicion especial es que la participacion en cualquier actividad a
desarrollar dentro del aula virtual que sea una copia de un trabajo desarrollado por otra
persona y puesto como propio sera considerado como plagio, esto incluye la busqueda
y filtrado de informacién sin las correspondientes citas y referencias segun la norma
APA actual. En este caso, la nota correspondiente a esta participacion sera una

puntuacion de 0 lo que equivale a una “F”.

5. Evaluacion de los aprendizajes.

Se evaluaran los aspectos técnicos, asi como las habilidades y destrezas
puestas al servicio del desarrollo de las asignaciones. El acto de realizar las
asignaciones no se considera suficiente para aprobar la asignatura. En términos
generales, se aprueba tomando en cuenta la participacion en los foros, las asignaciones
propuestas, la publicacion de documentos individuales y colaborativos, el logro de
competencias basicas y, para tal efecto, en el aula virtual se publicaran los

requerimientos minimos a cumplir en cada entrega.



Los estudiantes deben participar de forma activa y con el compromiso de
entregar en tiempo y forma con las asignaciones, asi como las evidencias de la
comprension de los temas y la puesta en escena de la calidad participativa en forma

congruente y razonada.
La ponderacion de evaluacion, sera la siguiente:
e Interaccion (15 %):
o Foros.
e Asignaciones (tareas) (15 %).
e Examenes practicos (30%).
e Trabajo final (40%).

Para la aprobacion de la asignatura nos basaremos en la norma vigente descrita
en el estatuto universitario de nuestra casa de estudio, donde la nota minima para

aprobar es 71 puntos de 100, lo cual equivale a una “C”.

6. Cronograma de Trabajo.

El cronograma comprende desde la primera clase de introduccion hasta el
trabajo final en un lapso de 15 semanas (semestre académico). Cada méddulo se

compone de varias clases distribuidas semanalmente en su desarrollo.

Para estos efectos el curso se ha organizado en cuatro médulos:

Médulo Duracién (semanas)
Modulo 1 Introduccion al Curso 3.0

Principios y conceptos basicos. La caja de cristal

Caracteristicas y clasificacion de rectas y planos



Médulo 2  Proyeccién de Elementos Geométricos 3.0
Vistas auxiliares primarias y secundarias
Relaciones espaciales de rectas y planos

Médulo 3  Proyeccion de Formas Geomeétricas 6.0
Intersecciones entre cuerpos geométricos comunes y planos
Desarrollo de superficies de cuerpos geométricos basicos
Superficies alabeadas

Médulo 4  Analisis de sombras en cuerpos geomeétricos basicos 2.0

Portafolio Trabajo Reflexivo e Integrador 2.0
Nota: El Portafolio ocupa una de las semanas de clase y la otra semana corresponde al

calendario académico de exdmenes semestrales.

Observaciones:

En términos generales, el contenido de las clases semanales contienen una
asignacion realizada a mano alzada, con instrumentos de dibujo y/o digital en uno de
los programas de dibujo, disefio y modelado y estas asignaciones, asi como los foros,
archivos y enlaces, salvo expresa indicacién en la clase correspondiente; también se

publicaran semanalmente.

7. Presentacion del tutor(a).

jHola a todos y a todas!



Les comparto que mi nombre es Ernesto Blanco y tengo el privilegio de ser su

tutor en el lapso de las siguientes quince semanas en esta nueva experiencia a través
de la asignatura de Geometria Descriptiva y Digital. Vivo en la ciudad de

Panama Oeste, Panam4, aunque soy de origen interiorano (Calobre, Veraguas).

Soy Bachiller Industrial en Construccion, licenciado en Arquitectura con una
especializacibn en Docencia Superior y una maestria en Entornos Virtuales de
Aprendizaje y desde hace varios afios laboro como docente en la Facultad de
Arquitectura y Disefilo en la Universidad de Panamda, donde imparto clases en

asignaturas, sobre todo de tronco comun desde primer hasta tercer afio.

Desde mis inicios en la licenciatura, mostré curiosidad hacia las competencias
digitales como el manejo de programas de dibujo, disefio y modelado a través de
computadoras (CAD y SIG) y ultimamente la incursion a las TIC, recursos, herramientas

y plataformas virtuales puestas al servicio de la academia.

En cuanto a los logros profesionales, soy Arquitecto de profesion y esto me ha
llevado a laborar como dibujante, desarrollador de planos y especificaciones técnicas,
evaluador, inspector, profesional residente; ocupando cargos como Arquitecto,
Asistente de la Unidad Técnica, Jefe del Departamento de Formulacion y Evaluacion de
Proyectos. También me considero constructor y aun me mantengo en el ejercicio de la

profesién en campo.

En el &mbito personal me declaro muy serio, algo afable y centrado en cada
desafio y etapa de mi vida, con gran pasion hacia la natacion, el buceo y las aventuras

al aire libre y si tienen que ver con off road, mucho mejor.

Para finalizar esta intervencion, confi6 en que esta nueva experiencia de
aprendizaje individual y colectivo sera grato y edificante y que me tendran en este
espacio para guiarlos en todo momento (dudas y comentarios), bajo los medios de
comunicacién correspondientes y deseandoles éxitos e invitdndolos a estudiar,

compartir y aprender con animo y pasion.

Ernesto
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Introduccion

Dado el hecho de continuar con el principio de Dibujo Técnico® en secuencia con
la Geometria Descriptiva® y sus usos, generalmente en papel y el area gréafica en planta
de los programas (computadora) de dibujo y de modelado y debido a eso es que
llegaremos hasta su reproduccion por medios manuales y digitales. Es por demas decir
que es grato que compartamos este modulo que esta desarrollado por temas en orden
cronoldgico con respecto a las figuras geométricas basicas y su funcion dentro de las

artes técnicas graficas.

En el desarrollo de este médulo contaremos con intervenciones individuales y
grupales con el fin de desarrollar las competencias necesarias para desenvolvernos de
forma eficiente y satisfactoria en el resto de las materias y que, a la vez, nos capacite
para nuestro desarrollo a mediano y largo plazo, sobre todo en el ambiente profesional;
a través de la valoracién de dibujo y representacion de un sistema que combina la
ubicacion de puntos en el espacio a través de coordenadas absolutas, formando rectas

y posteriormente planos, derivando en sus caracteristicas y tipologias.

El analisis y la experimentacion para presentar y comunicar graficamente
nuestras ideas estaran muy relacionados con el uso de los medios digitales y las TIC,
en combinacién con el sistema manual tradicional. Por lo tanto, encaminados a mejorar

la inteligencia espacial y la produccion manual y digital de la creatividad.

1A . ; . . . N . . , . .
Dibujo Técnico: dibujo con fines o aplicaciones técnicas para representar ideas.

2 , . . . . . . . .
Geometria Descriptiva: visualizacion, proyeccion y representacion de elementos de tres dimensiones (3D), sobre
espacios de dos dimensiones (2D) y viceversa.
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Objetivos

e Conocer los inicios y desarrollo de la Geometria Descriptiva.

¢ |dentificar los elementos que componen el sistema Diédrico.

e Ubicar segun datos dados la informacion en el espacio.

e Aplicar los conocimientos adquiridos en la representacion de objetos.
e Diferenciar los tipos de objetos 3D en un formato plano del espacio.

e Desarrollar destrezas y capacidades de experimentacion y comunicacién

individuales y colectivas.
e Combinar habilidades manuales y digitales.

e Comparar los diferentes métodos y alternativas para la proyeccion vy

representacion gréfica.
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Introduccién al Curso

Desde épocas antiguas el ser humano se preocupd por poder representar el
mundo o ambiente que lo rodeaba y en este sentido necesitaba poder visualizar y
materializar los objetos no solo a través de dibujos, sino de valores congruentes entre
si. Es asi que con el paso del tiempo y de estudiosos surgen las matematicas y con ello
la Geometria, que llegd a resolver en nuestra especialidad el gran detalle de visualizar,

representar, medir y construir.

Dentro de la clasificacion de la Geometria podemos encontrar:

o Euclidiana.

. Plana.

. Espacial.

. Analitica.

. Diferencial.

. Proyectiva.

. Descriptiva.

. De Incidencia.

. De Dimensiones Bajas.
. Sagrada.

En esta asignatura nos cefiiremos a la Geometria Descriptiva como la rama que
se dedica a estudiar y representar los objetos en el espacio, sumando las
caracteristicas métricas de superficie y volumen (2D y 3D), en superficies planas o
bidimensionales (generalmente formato papel) y viceversa. Representa desde el punto,
las rectas, los planos y los volumenes y a pesar de que existen varios tipos de ellas, nos
centraremos en la Descriptiva, ya que es la que mejor se adapta a nuestras
necesidades por representar los elementos en 2D y 3D; tal como aparece descrito en el

apartado La representacion (Depurado y Diedro).
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Como se puede consultar: “La geometria
descriptiva, que posee el caracter de ciencia
Dibu,-orémin aplicada, ha tenido un largo proceso de

desarrollo desde las incipientes

| 1 representaciones trazadas en la edad de
e ) 3:&'353\',2 | piedra. Los Elementos de Euclides, los

J | estudios de Descartes en geometria analitica
y la crucial aportacion de Gaspard Monge a
finales del siglo XVIII, quien la formula y la
eleva a la condicion de ciencia auténoma”.

(Ketoumed. s/f. parr. 67). Sin embargo muchos

-

autores consideran como el primer gedmetra a Tales de Mileto (s. VI a.C.), ya que sus

descubrimientos fueron la base de otros estudiosos de la materia.

Principios y conceptos basicos. La caja de

cristal

Como hemos podido descubrir, la

Plano de Proyecci6n Vertical &

geometria descriptiva es la representacion de la
por

expresion grafica

: [ —
X eRecmacbenms

T | — proyeccion S deun
: objeto en el

Plano de Proyeccion Horizontal 1

espacio.
Dicho

objeto esta

L A R |
R S

DEPURADO '
ESC: 17100

compuesto por tres dimensiones a saber:
espesor, ancho y largo o en otras palabras,
ancho, largo y altura; a través de puntos sobre
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un sistema bidimensional. Las proyecciones

son ortogonales, es decir a 90°.

El
principio
en el

que se

cuadrantes (recordemos el plano cartesiano). No

obstante, en

descubriremos que el sistema utilizado es el depurado y que en algunas ocasiones y
sobre todo con objetos complejos, este método no podria representar los objetos
fielmente. Los planos que conforman el depurado son llamados plano de proyeccion
horizontal (P.P.H) y plano de proyeccion vertical (P.P.V). Para solucionar este

inconveniente hubo que incluir un tercer plano denominado plano de proyeccién de

asociaban

Ernesto Blanco M.

Médulo 1 8

Un dato importante es que esta
asignatura es una secuencia
|6gica de Dibujo Técnico, tratada
por nosotros en el semestre
anterior en la asignatura Dibujo
Manual y Digital, con el

ingrediente de modelar en 3D.

basan estas proyecciones, en un inicio eran
sobre dos planos de proyeccion que coincidian
perpendicularmente entre ellos y estos planos se

a dividir el espacio en cuatro

desarrollo de esta asignatura

perfil (P.P.P.), que también es perpendicular a los planos P.P.H.y P.P.V.

El tercer plano de proyeccién (Plano de Perfil), es introducido en 1925 por el

también gedémetra Gino Loria.
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SUPERIOR
! -

T\_DERECHA

oo &

P VAN B

N POSTERIOR

H
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\'i\\\(
o g |

/ .

< FRONTAL

~"|INFERIOR | wFERoR |

IZQUIERDA- -

Nota: existe una semejanza a primera vista

entre el plano cartesiano y el depurado y el diedro,

edeleliolol 0 @UNQue  en el transcurso  del  curso

interactuaremos con ambos sistemas 'y

veremos las diferencias marcadas entre estos.

i Eieidelasabsciyas n:'?nlmlx' H
FIRN Tl i it ]

S S S e e
O O O T O O A

El depurado y el diedro representan objetos en

RN § tres dimensiones, mientras que el plano

I T cartesiano, solo lo hace en dos dimensiones.

¥
PLANO CARTESIANO

ESC: 1100

La representacion (Depurado y Diedro)

Los sistemas de representacion / proyeccién

Todo sistema de representacion tiene como objetivo plasmar
objetos 3D en el espacio y representarlos en forma 2D. La relacion entre la

representacion y la proyeccion de cada sistema la podemos encontrar en:
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Tipo de proyeccion

Diédrico De medida Dos/Tres Cilindrica ortogonal
Planos Acotados De medida Uno Cilindrica ortogonal
Axonométrico . S
De medida Uno Cilindrica ortogonal
Ortogonal
_ . Representativo
Axonomeétrico Oblicuo _ Uno Cilindrica oblicua
Representativo
Cdnico Representativo Uno Conica

Para ilustrar un poco el contexto: “Cuando se trata de representar
un objeto en un plano se recurre a la proyeccidn sobre él, es decir, a hacer

asar por todos los puntos notables del objeto
P P P ) Nota: En el

lineas de proyeccion (cumpliendo determinadas
proy ( P desarrollo de

caracteristicas) que al incidir sobre el plano dan los

la
puntos proyectados correspondientes i
asignatura,
(intersecciones)” (Plasticamontepinar. s/f.).
solo nos

dedicaremos

al uso del
El Depurado ]
primer
El depurado es un sistema de M drante o
representacion que nos permite proyectar sobre un edro an
espacio bidimensional objetos e e
reales o tridimensionales de Bbies de
forma ortogonal (90°). B ejes
Sin  embargo para
: Plano de Pmyeccldn\terlical"'::: (X’y’z) Son
llegar a formar este positivos
i SRR W B sistema debemos - J
realizar una serie de transformaciones
pana o praossion oonl | conocidas como abatimiento, que consisten
en plegar los distintos planos hasta obtener una

v

DEPURADO

ESC: 11100
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superficie simplificada con la aclaraciéon de que siempre debemos de
observar este sistema de forma perpendicular.

El depurado ademas de la representacion lineal, debe contener los
nombres de los ejes (x,y,z), los nombres de los planos de proyeccion
(P.P.H., P.P.V., P.P.P.), la marca del origen de coordenadas, las
divisiones y numeracion por unidades de medida sobre los ejes y

representar la Linea de Tierra (L.T.).

El Diedro

El diedro es un sistema de representacion que nos permite
proyectar sobre un espacio bidimensional objetos reales o

tridimensionales de forma isométrica (120°). Sin

embargo, para llegar a formar este sistema
debemos realizar una serie de transformaciones
conocidas como abatimiento, que consisten

en plegar los distintos planos hasta obtener

una superficie simplificada con la aclaracion
de que siempre debemos de observar este
sistema de forma perpendicular.

Como se describi6 en el depurado,
ademas de la representacion lineal, que se realiza
~ con incrementos angulares de 30°, debe contener los
nombres de: los ejes, de los planos de proyeccion, la marca del origen de
coordenadas, las divisiones y numeracion por unidades de medida sobre

los ejes y representar la Linea de Tierra.

Las proyecciones multiples en los dibujos técnicos se basan en las

siguientes reglas, segun Wellman (2003):
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Regla 1, Regla de perpendicularidad. Las lineas o rayos visuales para dos

cualesquiera proyecciones adyacentes deben ser perpendiculares.

Regla 2, Regla de Alineacién. Cualquier punto de un objeto, en una
proyeccién, debe estar alineado por una paralela, con el punto
correspondiente directamente opuesto de cualquier proyeccion adyacente.

Regla 3, Regla de Similaridad. En todas las proyecciones anexas la
distancia entre dos puntos similares del objeto debe ser la misma, medida

en las paralelas. (p. 12).

Caracteristicas y clasificacion de

rectas y planos

Coordenadas X,Y.,Z

Todo objeto posee un punto fijo en el espacio, y

las coordenadas son las responsables de

ubicarlo en un espacio definido. El formato para

una coordenada esta compuesto por el nombre

del punto y los valores numéricos de cada eje

separados por una coma y todo esto encerrado

entre paréntesis, por ejemplo: A (3,5,1). La

DEPURADO '

ESC: 11100

traduccion tacita del ejemplo anterior seria:

e Elnombre del punto es A.
e El valor sobre el eje X es 3.
e El valor sobre el eje Y es 5.

e Elvalor sobre el eje Zes 1.
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La Cualquier coordenada

A formacion de puede ser ubicada en el

espacio, ya que este es

X,Y,Z: como
principio infinito y somos
fundamental nosotros quienes o

de una figura delimitamos para poder

geométrica y manejar un area graflca

que estd dada representativa.

por el uso de coordenadas del tipo de coordenadas

DIEDRO

ESC: 1100

absolutas, se realiza sobre los ejes que llevan el mismo
nombre (X,Y,Z), y el origen de estas es el lugar donde se
intersectan los tres ejes y se le conoce como origen de

coordenadas, su valor es (0,0,0).

Resumen del alfabeto de puntos o caracteristicas graficas:

Nombre Técnico Color Técnico Ubicacion

Abscisa Distancia del punto al

Rojo
P.P.P.
Distancia del punto al
Ordenada Verde
P.P.V.
Distancia del punto al
Cota / Altura Azul

P.P.H.

Al colocar cada valor sobre el eje respectivo, se deben trazar sus
proyecciones y al intersectarse estas, colocar el nombre de la proyeccion

correspondiente.

Nota: todo objeto esta compuesto de puntos, siendo asi:
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e Una recta esta compuesta por puntos.
e Un plano esta compuesto por rectas

e Un volumen esta compuesto por planos.

Localizacion de puntos, lineas y planos en el espacio

Puntos

El punto, es la figura geométrica mas simple que tenemos, es

adimensional y carece de forma vy

dimensiones, no tiene espesor ni

grosor y posee una proyeccion
en cada plano segun sus

coordenadas, siendo asi, debe

4444444444444
¢¢¢¢¢

tener ademas de la ubicacion
de la proyeccion un nombre

segun el plano donde se

encuentre. Por ejemplo, para la 7
RER RAESCC) 1100

ubicacioén del punto A:

e El punto se llama A y se representa por la letra correspondiente en
mayuscula.

e Para el plano horizontal: la denominacion seria a;

e Para el plano vertical: la denominacion seria a;.

e Para el plano de perfil: la denominacion seria a3,

Como podemos apreciar, todo punto tiene tres proyecciones,

aunque los valores en sus ejes sean “0”, también cabe destacar que:

e aj, surge de la interseccion de las proyecciones de los valores de X
yY.
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e ap, surge de la interseccidn de las proyecciones de los valores de X
y Z.
e as, surge de la interseccion de las proyecciones de los valores de Y

y Z.

Nota: en el depurado solo podemos proyectar, representar y ubicar las

proyecciones ai, a, y as; no es posible ubicar el

punto A, ya que este sistema como se
expuso  anteriormente,  solo
representa objetos

bidimensionales. En el caso

Punto:
‘A(325) §

del diedro, si es posible

encontrar las proyecciones y
la ubicaciéon real del punto A,
ya que el diedro representa en

dos dimensiones objetos que

ESC: 17100

simulan 3D.

Puntos Notables

Dentro de la clasificacion de puntos, podemos encontrar los
llamados puntos notables (P.N.), que son aquellos que estan
contenidos tanto en los ejes como en los planos de proyeccion. Es
decir, en el depurado y en el diedro. Lo anterior sucede cuando uno o

dos de los valores de las coordenadas es igual a cero (0).

Asi tenemos que para los ejes sucede cuando dos valores

son iguales a “0”:

e X=0, Y=0: el punto esta contenido en el eje Z.
e X=0, Z=0: el punto esta contenido en el eje Y.

e Y=0, Z=0: el punto esta contenido en el eje X.
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Asi tenemos que para los planos de proyeccién sucede

cuando solo un valor es igual a “0”:

e X=0: el punto esta contenido en el P.P.P.
e Y=0: el punto esta contenido en el P.P.V.

e Z=0: el punto est& contenido en el P.P.H.

Lineas / Rectas

Una linea o recta, esta formada por la unién de

puntos, la definicion mas aceptada es que tiene

un punto de origen y uno final. La linea o recta
puede tener direccion si nos referimos a

g —— | como esta es construida por sus

coordenadas, se representa por las letras

mayusculas  correspondientes a la

Recta AB
T¢ A(3.2,5)
B (6,6,2)

coordenada de cada punto y sobre estas

dos letras

DEPURADO

o N

colocando i una
linea :
. a, prp:-.,:
horizontal: BC y la N _
., .| ‘Recta AB
representacion de sus " A@25)
,JJJ B (6,6,2)

proyecciones se realiza como

\
\

se hace con cada punto por

separado.

DIEDRO

ESC: 1/100
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Planos
Un plano, estad constituido por la union de lineas o rectas,

siempre y cuando estas formen una figura cerrada. Es una

superficie indefinida formada por:

o Tres puntos no alineados.

. Un punto y una recta.

o Dos rectas paralelas.

. Dos rectas concurrentes.

o Tres o mas rectas que formen una figura cerrada.

Observacion: los puntos, lineas y planos son

figuras geométricas planas.

Clasificacion de Lineas/Rectas y Planos

Clasificacion de Lineas/Rectas

Las rectas se determinan cuando se unen los valores de las
coordenadas de dos puntos y de acuerdo a su posicion y a las

proyecciones sobre los planos de proyeccion.

1. Paralelas (son paralelas a los planos de proyeccion):

Recta Horizontal.

Es paralela al P.P.H. y oblicua a los otros dos

planos de proyeccién. Las cotas de ambos puntos
es igual en valor, sin embargo, las abscisas y

ordenadas de cada punto son diferentes.
Caracteristicas gréficas:

e Proyeccion horizontal

oblicuaa L.T. o eje X.
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e Proyeccion vertical paralelaa L.T. o eje X.
e Proyeccion de perfil paralela al P.P.H. 0 eje Y.
e La magnitud verdadera se encuentra midiendo la proyeccion
horizontal.

Puntos notables:

Posee dos
puntos notables: uno
ubicado sobre el
P.P.V. y otro sobre
el P.P.P., no tiene
punto notable
sobre P.P.H. por ser
la recta paralela a

este plano de proyeccion.

Tanto en el depurado como en el diedro, para ubicar
los puntos notables debemos proyectar los extremos de la
recta hasta los planos de proyeccion respectivos (P.P.V. y
P.P.P.).

Recta Frontal.

Es paralela al P.P.V. y oblicua a los otros dos

planos de proyeccion. Las ordenadas de ambos
puntos es igual en valor, sin embargo, las
abscisas y las cotas de cada punto son
diferentes.

Caracteristicas gréaficas:

e Proyeccion horizontal
paralelaa L.T. o eje X.
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e Proyeccion vertical oblicua a L.T. o eje X.
e Proyeccion de perfil paralela al P.P.V. o eje Z.
e La magnitud verdadera se encuentra midiendo la proyeccion

vertical.
Puntos notables:

Posee dos puntos notables: uno ubicado sobre el
P.P.H. y otro sobre el P.P.P., no tiene punto notable sobre

P.P.V. por ser la recta paralela a este plano de proyeccion.

Tanto en el depurado
como en el diedro, para
ubicar los puntos

notables debemos

proyectar los
extremos de la recta
hasta los planos de
proyeccion respectivos
(P.P.H.y P.P.P.).

Recta de Perfil.

Es paralela al P.P.P. y oblicua a los otros dos

planos de proyeccién. Las abscisas de ambos puntos

es igual en valor, sin embargo, las ordenadas y las

cotas de cada punto son diferentes.

Caracteristicas graficas:

Recta AB

e Proyeccion horizontal

perpendicular a L.T. o eje

DEPURADO "
ESC: 11100
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e Proyeccion vertical perpendicular a L.T. o eje X.
e Proyeccion de perfil oblicua al P.P.H. o eje Yy al P.P.V. 0 eje Z.
e La magnitud verdadera se encuentra midiendo la proyeccion de

perfil.

Puntos notables:

Posee dos puntos notables: uno ubicado
sobre el P.P.H. y otro sobre el P.P.V., no tiene
punto notable sobre P.P.P. por ser la recta

paralela a este plano de proyeccion.

Tanto en el depurado como en el
diedro, para ubicar los puntos notables
debemos proyectar los extremos de la recta
hasta los planos de proyeccion respectivos
(P.P.H.y P.P.V.).

ESC: 1/100

2. Perpendiculares (son perpendiculares a los planos de

proyeccion):

Recta de Fuga.

Es perpendicular al P.P.V. y paralela a los otros

dos planos de proyeccién. Las abscisas de ambos

puntos es igual en valor, al igual que las cotas,
sin embargo las cotas de cada punto son

diferentes.

Caracteristicas graficas:

e Proyeccion horizontal

a — e —

es una paralela sobre
P.P.H.

DEPURADO "

ESC: 1/100
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e Proyeccion vertical perpendicular es un punto sobre P.P.V.
e Proyeccion de perfil es una paralela sobre P.P.P.
e La magnitud verdadera se encuentra midiendo la proyecciéon de

horizontal o de perfil.
Puntos notables:

Posee un punto notable, ubicado sobre el P.P.V.

En el depurado el punto
notable esta
representado  por
un punto sobre
PPV. y en el

diedro, es la

proyeccion de la
recta sobre P.P.V.

Recta Vertical.

Es perpendicular al P.P.H. y paralela a los otros

dos planos de proyeccién. Las abscisas de

— === 3 ambos puntos es igual en valor, al igual que

las ordenadas, sin embargo, las cotas de

cada punto son diferentes.

\\\\\
wwwww

Caracteristicas graficas:

e Proyeccion horizontal

€S un punto sobre
P.P.H.

DEPURADO

ESC: 1/100

e Proyeccion vertical perpendicular a
L.T. o eje X.
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e Proyeccion de perfil perpendicular al eje Y.
e La magnitud verdadera se encuentra midiendo la proyeccion de
vertical o de perfil.

Puntos notables:

Posee un
punto notable,
ubicado sobre el

P.P.H.

En el
depurado el punto
notable esta
representado por un
punto sobre P.P.H.y en el diedro,

es la proyeccion de la recta sobre P.P.H.

Recta Fronto Horizontal.

Es perpendicular al P.P.P. y paralela a los otros dos

planos de proyeccion. Las ordenadas de ambos

puntos es igual en valor, al igual que las cotas,
sin embargo las abscisas de cada punto son
diferentes.

<<<<<<<<<<<<<<<<<
2 3 4 5 6 7 8

Caracteristicas gréaficas:

e Proyeccion horizontal

paralela a P.P.H.

DEPURADO

ESC: 1/100

e Proyeccion vertical paralela a
P.P.V.

e Proyeccion de perfil es un punto sobre P.P.P.
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La magnitud verdadera se encuentra midiendo la proyecciéon de

horizontal o de vertical.

Puntos notables:

Posee un punto notable,

ubicado sobre el P.P.P.

En el
depurado el punto

notable esta
representado  por
un punto sobre

P.P.P. y en el diedro,
es la proyeccion de la

RO
ESC. 1100

recta sobre P.P.P.

3. Genéricas (son oblicuas alos tres planos de proyeccion):

- L
-

. Este tipo especial de recta no es paralela, ni
<

a ninguno de los planos de

*» perpendicular
N
*, Pproyeccion.

Los valores de Ilas abscisas,

3
4 Ordenadas y cotas para cada punto son

‘! diferentes.

- DEPURADO
g

ESC: 1/100

>,
R R

Caracteristicas graficas:

e Proyeccion horizontal

oblicua a P.P.H.

r
’)
»
4

/ :

aP.P.V.

Proyeccion vertical oblicua
«
4 »

Proyeccion de perfil oblicua a P.P.P.
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e La magnitud verdadera se obtiene realizando la adicion de
planos adicionales por abatimiento, ya que a no muestra su

magnitud real, como en las rectas paralelas o perpendiculares.

Puntos notables: | ——

Posee tres R
puntos notables, L e
/, = ~ .
ubicado uno sobre St '
I ' , L)
cada plano de f 'Recta AB
proyeccion. ! ’J
-
Tanto en el "
-/

-

depurado como en ¢

»
-
diedro se debe s
) s
proyectar la recta principal ‘*  DEbRo ¥ contra
-~ -
la proyeccion de esta en cada plano y en esta

interseccion se ubicara cada uno de los puntos notables.
Recta de Maxima Pendiente.

Es la recta que en su desarrollo genera el

mayor angulo, referenciada al P.P.H., una
caracteristica es gue  esta

contenida en el

.
Tt
SN ow s

plano

f A—t—1 —t——Y
7:123/1‘5573

e

N

[ R
e 4 o o N N o

DEPURADD 1
genérico y
la proyeccion horizontal y la

recta son perpendiculares entre
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Recta de Maxima Inclinacion.

Es la recta que en su desarrollo genera el mayor

angulo, referenciada al P.P.V. Al igual que la recta
de maxima pendiente, esta contenida en el plano

genérico y la

proyeccién
vertical y la recta

son perpendiculares entre si.

Clasificacion de los Planos.

Los planos se catalogan en tres tipos, dependiendo de sus propiedades:

1. Planos Paralelos.

Plano Frontal

Es paralelo al P.P.V.

Caracteristicas graficas:

e La proyeccion horizontal es
perpendicular al P.P.H.

\\\\\\\
wwwwwwww
1 2 3/4 5§ 6 1 8

V2

e La proyeccion vertical es paralela a L.T.

e La proyeccion de perfil es perpendicular
al P.P.P.

e La magnitud verdadera se obtiene en las

DEPURADO "
ESC: 17100

proyecciones del P.P.V.
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Las rectas que
pertenecen a este plano
son: vertical, frontal y
la fronto horizontal. Su
interseccion con el

P.P.V., ocurre en el

infinito.

ESC: 1/100.

Es paralelo al P.P.H.

Caracteristicas graficas:

e La proyeccion

1

DEPURADO

ESC: 1/100

horizontal es paralela
al P.P.H.

e La proyeccion vertical es

perpendicular al P.P.V.

La proyeccion de perfil

\
m'U

es perpendicular al
P.P.P.

La magnitud

verdadera se obtiene en
las  proyecciones  del
P.P.H.

RO
ESC: 1100
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Las rectas que pertenecen a este plano son: horizontal, de fuga y la

fronto horizontal. Su interseccion con el P.P.H., ocurre en el infinito.

Plano de Perfil.

Es paralelo al P.P.P.

Caracteristicas graficas:

—— — — —

e lLa proyeccion
horizontal es

perpendicular al

P.P.H.
_____ e la proyeccion
vertical es

DEPURADO
ESC: 1100

perpendicular al P.P.V.
e La proyeccion de perfil es
paralela al P.P.P.

e La magnitud verdadera se obtiene en las proyecciones del
P.P.P.

Las rectas que pertenecen a este plano son: vertical, de fuga y la de

perfil. Su interseccion con el P.P.P., ocurre en el infinito.

DIEDRO

ESC: 1/100,
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2. Planos Perpendiculares.

Plano de Fuga.

Es perpendicular al P.P.V.

Caracteristicas graficas:

e La proyeccién
1 horizontal es oblicua
R o R ! | i al P.P.H.

e La proyeccién vertical
es perpendicular al
P.P.V.

?a ., .
DEPURADO * e La proyeccion de perfil es
oblicua al P.P.P.

¢ No tiene proyecciones en magnitud verdadera en ningun plano

de proyeccion.

Las rectas que pertenecen a este plano son: genérica, de fuga y la
frontal. No tiene proyeccion infinita.

DIEDRO

ESC: 1100
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Plano Vertical.

Es perpendicular al P.P.H.

Caracteristicas graficas:

e lLa proyeccién

horizontal es

v perpendicular al
P.P.H.

e La proyeccion vertical

es oblicua al P.P.V.

PEPURARR 1 e La proyeccion de perfil es
oblicua al P.P.P.
¢ No tiene proyecciones en magnitud verdadera en ningun plano

de proyeccion.

Las rectas que pertenecen a este plano son: frontal, la horizontal y

la de fuga. No tiene proyeccion infinita.
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Plano Paralelo a LT.

Es perpendicular al P.P.P.
Caracteristicas graficas:

e lLa proyeccién
horizontal es
perpendicular al
P.P.H.

e La proyeccion

vertical es oblicua al

P.P.V.

e La proyeccion de perfil es

oblicua al P.P.P.

¢ No tiene proyecciones en magnitud verdadera en ningun plano

de proyeccion.

Las rectas que pertenecen a este plano son: la fronto horizontal, de
perfil y la genérica. No tiene proyeccion infinita.
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3. Planos Genéricos.

Es oblicuo a: P.P.H., P.P.V.y P.P.P.

Caracteristicas graficas:

e Sus proyecciones estan
en los tres cuadrantes o
planos de proyeccion.

e No tiene proyecciones

en magnitud verdadera.

Las rectas que pertenecen a este plano son: la
horizontal, la frontal, la de perfil, de maxima pendiente

y la de maxima inclinacion. No tiene proyeccion infinita.
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Visibilidad e interseccidn entre lineas

La visibilidad e interseccion entre objetos planos, tiene su fuerte en
objetos como las lineas, planos y volumenes y sobre todo en los lugares

donde estas figuras formadas por rectas se intersectan.

Para una mejor comprension, recordemos lo visto el semestre pasado
en la asignatura Dibujo Manual y Digital, donde en el tema de Tipologias de
Perspectivas, era necesario dibujar objetos y representar las lineas ocultas,
es decir aquellas que no podemos ver o identificar facilmente. En otras
palabras las que estan detras de las caras o planos de un objeto, mediante el

uso de los planos de proyecciéon al mismo tiempo.

En esta seccion se trata de visualizar en primera instancia, el contorno
0 perimetro de los objetos y posteriormente identificar y dibujar las rectas

correspondientes.

En base a lo anterior nos referiremos a dos secciones muy
interesantes y especiales, que encararemos de forma practica en el momento

oportuno, pero que acompafan a cada tema de este médulo:
* De la mano al CAD (Dibujo asistido por computadora)

» Del CAD / SketcUp (Modelador de objetos) a Realidad Aumentada (R.A.)

A Autol

Geometria
Decriptiva
y Digital

“enerador realidad
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Glosario

2 1

2D: espacio bidimensional o médulo geométrico de
la proyeccion plana y fisica del espacio. Tiene
dos dimensiones (ancho y largo).,, 4

s 1

3D: elemento u objeto que posee tres dimensiones,
por consiguiente cada uno de sus puntos o
coordenadas puede ser localizado., 4

A

abatimiento: proceso en el cual dos o tres planos
que se intersecan, se hacen girar cada uno de
ellos sobre el eje de la recta de interseccién
entre ambos, hasta hacer que estos planos
coincidan., 9

Abscisa: Parte de las coordenadas ortogonales
que define la ubicacién del eje, 11

|| C I

competencias: conocimientos, capacidades,
destrezas y habilidades, en conjunto con valores
y actitudes, para la utilizacion estratégica de la
informacion, y para alcanzar objetivos de
conocimiento tacito y explicito, en contextos y
con herramientas propias del entorno, 4

coordenadas: numeros reales expresados en un
cierto orden que determinan la posicion de un
punto en una recta, plano o espacio., 9

Cota: Parte de las coordenadas ortogonales que
define la ubicacién del eje “Z”, con respecto al
sistema en su representacion grafica,, 12

cronoldégico: orden temporal de acontecimientos, 4

o

Dibujo Técnico: sistema de representacion gréafica
de diversos tipos de objetos, con el propésito de
proporcionar informacion relevante para facilitar
su analisis, ayudar a elaborar su disefio y
posibilitar su interpretacion y manejo por otros
usuarios., 4

—

figuras geométricas: objeto de estudio de la
geometria, a traves de sus propiedades y
unidades de medidas de las figuras, 4

I

isométrica: representacion visual de un objeto
tridimensional que se reduce a dos dimensiones,
en la que los tres ejes ortogonales (X,Y,Z), al
proyectarse, forman angulos de 120° vy las
dimensiones paralelas a dichos ejes se miden
en la escala., 10

I —

Ordenada: Parte de las coordenadas ortogonales
que define la ubicacion del eje “Y”, con respecto
al sistema en su representacion gréfica,, 12

ortogonal: elementos o figuras que tiene o forma
angulos recto entre sus partes, 9

- r

perpendicular: que forma un angulo recto con otro
elemento u objeto, 10, 18

proyeccion: forma de dibujo cuyas rectas
proyectantes auxiliares (lineas segmentadas)
son perpendiculares a los planos de
proyecciones, 8

I

Realidad Aumentada: representa la vision del

entorno fisico en la realidad, a través de un

dispositivo tecnoldgico (computadora o]
smartphone), afiadiendo informacion virtual a la

informacion fisica existente,



CONCLUSIONES

Con la implementacion y uso del aula virtual dentro de la plataforma E-ducativa
en la asignatura Geometria Descriptiva y Digital, se mejoran las condiciones existentes
dentro de la Facultad de Arquitectura y Disefio (espacios fisicos, tecnoldgicos y
académicos) y por tanto en la Universidad de Panama, fundamentada en la aplicacion
de estrategias: institucional, organizacional, pedagdgica y tecnolégica con el Campus

Virtual a través de la concepcidn constructivista y conectivista.

Lo anterior descrito se convierte en el Proyecto de Intervenciébn como una opcion
y estrategia enmarcada dentro de la mision de nuestra primera casa de estudios por
mejorar y adecuarnos al proceso de ensefianza y aprendizaje asumiendo roles
integradores al incorporar las tecnologias de la informacién y la comunicacién, haciendo
participes a los estudiantes de su proceso educativo de forma didactica y ludica
generando nuevos modelos cognitivos en beneficio propio y de su entorno. El conjugar
las virtudes de las materias de la especializacién, la maestria y el aula virtual en pro de
nuevas herramientas y recursos para aportar al desarrollo estudiantil, docente,

organizacional e institucional como elemento de vinculo con la sociedad y el entorno.

En este dltimo semestre (UP), hemos puesto en practica algunos temas y
actividades propuestas en el desarrollo del presente trabajo con muy buenos resultados
tanto en la inclusién, participacion, colaboracion, realizacion y divulgacion sobre todo
dentro de los propios estudiantes de la facultad, tomando para si las bondades de las
TIC, mas alla del uso social que se les daba por parte de los estudiantes y ajustando
sus tiempos y autonomia en su proceso de aprendizaje y la retroalimentacion necesaria

con herramientas digitales.

Los resultados han sido sorprendentes tanto para este servidor quien ha
compartido, aprendido y se ha apropiado de infinidad de recursos disponibles para la
planificacion, uso y disposicién, como de los estudiantes que han sabido aprovechar las

ventajas de un nuevo modelo que funciona como algo mas que un apoyo docente.



