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RESUMEN TECNICO.

El uso y manejo de las tecnologias de la informacién y comunicacién, han
ido cobrando una mayor importancia y necesidad en el ambiente educativo, hace
algunos afios estan eran utilizadas como un recurso de apoyo en la docencia, sin
embargo, con los acontecimientos vividos este afo con el covid 19, las tic pasaron
de un recurso de apoyo a ser un medio fundamental en la educacion, y con esta
necesidad se ha evidenciado que algunos docentes no poseen las competencias
en el uso de tic, este es el caso del personal docente encargado de grupos en la

maestria en docencia de la Universidad Modular Abierta.

Tomando como base esta realidad, se propone este proyecto que consiste
en el disefio de un curso virtual, donde el personal docente del area de maestria
pueda conocer y aplicar herramientas tecnolégicas que le ayuden en su labor
docente y asi poder hacer interactivas, innovadoras y colaborativas sus clases.

Este curso estara enfocado en 5 areas para la formacion docente, estas
seran el area tecnolégica, pedagogica, de comunicacion, gestion e investigacion,
donde se expondran herramientas que pueden ser utilizadas en cada una de ellas,
con el objetivo que el docente adquiera las competencias necesarias para aplicar

la tecnologia en sus clases.

En el documento encontrara los detalles como: responsables del proyecto,
la metodologia a desarrollar, resultados esperados, aspectos operativos,
indicadores de gestidon, presupuesto, cronograma de desarrollo del proyecto,
planificacion y desarrollo de las clases, captura de pantalla, asi como la
bibliografia utilizada.



PROPUESTA DE PROYECTO



1.El Problema.
La planta docente que colabora en la maestria de docencia universitaria en

la sede de San Salvador es personal con una amplia trayectoria docente y con
vastos conocimientos en la asignatura que imparte. Pero la competencia en el
manejo de herramientas tecnolégicas es poco o nulo.

En el ciclo 01-2020 y 02-2020, en donde las clases se realizaron en forma
virtual, se identifico, la falta de competencias en tic; esto gener6 malestar en los
estudiantes y rotacion en el personal docente, por el poco o débil desempefio en la

modalidad de entrega virtual.

Justificacién.
Partiendo de la falta de competencias por los docentes en el uso de tic, se

plantea el disefio, desarrollo e implementacion del CURSO DE INDUCCION EN
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y DOCENCIA - MODALIDAD VIRTUAL, la
justificacion del proyecto se basa en las siguientes razones:
e El cambio de escenario en la modalidad de entrega de clases en las
instituciones de educacion superior.
e Utilizacion del aula como repositorio de informacion.
e Deficiencia en el conocimiento sobre el manejo de aulas virtuales,
metodologias de ensefianza mediante el uso de tecnologias,
produccion de contenidos enriquecidos y la evaluacion en entornos a
distancia.
e Proyeccién de la universidad para el 2022, al ofrecer las carreras de
maestria en modalidad semipresencial.
Tomando como base esta realidad, se propone este proyecto que consiste en
el disefio de un curso virtual, donde el personal docente del area de maestria
pueda conocer y aplicar herramientas tecnolégicas que le ayuden en su labor

docente y asi poder hacer interactivas, innovadoras y colaborativas sus clases.

Contexto del problema.
En la sede de San Salvador, la coordinacién de maestria selecciona a la

planta docente para cada médulo a programar en el ciclo, se verifica que tenga las
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competencias en la asignatura a impartir, mediante lo plasmado en su hoja de
vida, la trayectoria laboral y logros académicos obtenidos; sin embargo, el manejo
en herramientas TIC no es considerado como un requisito fundamental para ser
contratado.

Esta planta docente serd la que se contrate para impartir clases en la
modalidad semipresencial.

Hasta el momento no existe una induccion formal o preparacion en el uso
de herramientas que puedan utilizar en el aula como apoyo a la ensefianza, y asi
desarrollen la creatividad e innovacion en sus clases.

La induccion que se les da a los maestros es: explicar las herramientas que
tiene la plataforma para el uso docente, y si ho pueden manejarla, la interaccion
con el estudiante es mediante correo electronico. En este momento se esta
utilizando Classroom como plataforma institucional.

En el plan estratégico de la universidad, en el eje de innovacion y
desarrollo, esta contemplado que se deben de incorporar metodologias que
transformen los ambientes de aprendizaje con la integracion de las TIC, por lo que
Vicerrectoria, Coordinacion de maestria y la Jefatura de informética han
considerado necesario que el personal de maestria tenga una induccién
estructurada sobre el manejo de TIC.

Los estudiantes que ingresan a la modalidad semipresencial tanto en pre
grado como maestria, traen conocimientos béasicos en el manejo de las
tecnologias, sin embargo para ellos se ha creado un sitio donde: se les apoya en
consultas sobre manejo de alguna herramienta, se colocan tutoriales sobre
manejo e interaccion en la plataforma, en aspectos como: entregas de tareas,
union a las sesiones virtuales, conectarse a la sesion mediante el teléfono o
laptop, ubicacion de materiales, interaccion con el docente en Classroom; que son
los problemas mas frecuentes que consultan los estudiantes.

Tomando en cuenta esta situacion se propone para los maestros de la sede
de San Salvador, un curso de induccion en el uso de herramientas tecnoldgicas,

que ofrezca apoyo en el desarrollo de las asignaturas de maestria.



Este consistira en orientar a los docentes en herramientas que puedan
aplicar en sus asignaturas, haciendo que este curso sea uno de los requisitos que
deben cumplir para formar parte de la planta docente.

El curso estara dividido en 5 &reas de aplicacion de las TIC:

Tecnoldgica: herramientas que le sirvan en el contexto educativo para

buscar, obtener, procesar y comunicar informacion; como procesadores de

texto, presentaciones, disefio de fotos, folletos, hojas de calculo.

Comunicativa: para poder expresarse y/o comunicarse a través de

espacios virtuales, audiovisuales de manera sincronica y asincronica; como

el correo electronico, foros, chats, videoconferencias.

Pedagdgica: para fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje,

estimulando el aprendizaje en sus alumnos; mediante editores de video,

creacion de cuestionarios, test de forma interactiva, mapas mentales, uso
de la plataforma organizando de una forma mas atractiva las clases.

Gestion: poder utilizar las TIC en la planeacién, organizacion,

administracion y evaluacion; mediante software de simulacion, workflow,

gestion documental, groupware.

Investigativa: lograr un procesamiento y difusiéon de informacién cientifica

gue permita la investigacion de forma mas llamativa; bases de datos

electronicas, administracion de fuentes de informacion.

Cada una de estas areas contar4 con explicacién y aplicabilidad de la
herramienta expuesta, ademas se hard una prueba donde se mida el nivel de
comprension obtenido.

Esta propuesta también ayudaria a los docentes que sean seleccionados
para apoyar las clases de pre grado modalidad semipresencial, que, aunque
posean la experiencia y conocimiento necesario en la materia, puedan estar
deficientes en el manejo de TIC.

Ademas, el contar con un curso que otorgue competencias TIC a los
docentes que participan en la modalidad semipresencial, es benéfico para que el

ministerio de educacién apruebe la oferta de la maestria en modalidad



semipresencial, ya que se tendria una planta docente con competencias TIC
necesarias en el entorno virtual.

Este curso serd un prerrequisito necesario a cumplir para poder formar
parte de la planta docente en la modalidad semipresencial de pre grado o de
maestria.

Para dar acompafiamiento a los docentes se contara con la colaboracion de
un técnico y de la responsable de la coordinacion de formacion virtual; para

responder consultas en los foros 0 mensajeria interna.

2.Prospectiva.

Para el afio 2022 el curso habré capacitado y certificado a los docentes de la
maestria en docencia universitaria de la sede San Salvador, con herramientas web
que aplicardn en las clases, y tendran estructuradas sus aulas virtuales con
contenidos dindmicos y espacios que ayuden a una mejor interacciéon docente
estudiante.

Para el 2023 el curso serd un requisito a cumplir para ser docente de la
Universidad Modular Abierta. Podra ser adoptado y aplicado en las sedes de San
Miguel, Santa Ana y Sonsonate, logrando unificacion en la gestion de las aulas

virtuales de toda la universidad.

3.Propuesta pedagodgica.

El desarrollo de competencias en TIC no es solo el conocimiento en si de
estas herramientas, sino la forma en que estas sean aplicadas en la practica
educativa, como sefiala Daniel Prieto Castillo “El derecho al conocimiento es
también el derecho a la produccién de conocimientos, a la recuperacién de
conocimientos, a la comunicacion de conocimientos” (2002:5), por lo que esta
propuesta tiene como objetivo transformar la entrega de las clases mediante la
capacidad del uso de Tic en una forma que el docente innove en el aula creando,

produciendo y transmitiendo.



Se utilizard una de las estrategias de ensefianza de Cecilia Bixio, donde el
estilo de ensefianza del tutor, hara que el estudiante logre producir materiales que
ayuden en la asignatura a impartir a generar conocimiento al estudiante.

Segun Piaget, Vygotsky y Bruner, el aprendizaje constructivista es una
teoria que se fundamenta principalmente en la construccion del conocimiento, y no
en su reproduccion, por lo que el modelo pedagdgico se realizara mediante el
fortalecimiento de las competencias de los docentes aprender haciendo, se
planteard una linea de trabajo donde desarrollen proyectos en el aula, unidades
didacticas, talleres, debates, etc., haciendo el proceso de aprendizaje dindmico y
participativo, de modo que el conocimiento en el manejo de tic lo vayan
construyendo en una forma practica.

Utilizando la modalidad formativa del microlearning, que consiste en
fragmentar los contenidos didacticos para adquirir determinadas competencias, se
incluiran videotutoriales, podcasts de audio, presentaciones, interacciones, juegos,
escenarios, evaluaciones, guias de trabajo basadas en texto, y lecciones cortas en
linea.

Mediante hibridacion se plantearan actividades que utilicen realidad virtual

con el objetivo de mejorar la experiencia de aprendizaje de los alumnos.

4.0bjetivos del proyecto.

General.
e Proporcionar herramientas tecnoldgicas que ayuden a desarrollar

nuevas acciones de ensefianza y aprendizaje en el aula, logrando
mejorar la adquisicion de aprendizajes significativos en un entorno

virtual.

Especificos.

e Disefar aulas con espacio para contenidos, comunicacion, evaluacion y
seguimiento, y resultados.

e Redactar y disefiar materiales creados con el apoyo de herramientas que

estimulen el aprendizaje.



Crear espacios en aula que faciliten la interaccidon sincrona y asincrona.

Disefar instrumentos de evaluacion mediante herramientas digitales.

5.Resultados esperados.

Para el 2022 se tendréa:

Instaurado el CURSO DE INDUCCION EN HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS Y DOCENCIA - MODALIDAD VIRTUAL como apoyo a
las clases en modalidad semipresencial.

Un minimo de 30 docentes utilizando diferentes herramientas tecnoldgicas
como soporte en sus clases.

Las aulas virtuales cuentan con recursos educativos digitales, elaborados
por cada catedratico donde se muestra la aplicacion de metodologias
dindmicas e innovadoras mediante el uso de tic.

Estudiantes como agentes activos en su proceso de aprendizaje,
desarrollando actividades orientadas a resolver problemas con el uso de tic.
El objetivo planteado en el plan estratégico se habra desarrollado con la

colaboracién y trabajo en equipo del personal asignado al proyecto.

6.Aspectos operativos.

Para lograr el funcionamiento de este proyecto se deben considerar los siguientes

aspectos:

Administracién del proyecto.

La universidad cuenta con el siguiente personal para la ejecucion del proyecto:

GRADO DE
CARGO i RESPONSABILIDAD
PARTICIPACION

Vicerrector Aprobacién del proyecto.

proyecto.

Jefe de Tecnologia e | Coordinacion y Revision

Informatica técnica.

proyecto.

10

Aprueba el desarrollo del
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CARGO

GRADO DE
PARTICIPACION

RESPONSABILIDAD

Coordina que el

docente realice el curso.

Coordinadora de | Direccion 'y gestion del . ,
] ] Valida que el contenido sea
Maestria personal de maestria. . ]
funcional para el area de
maestria.
Coordina el trabajo técnico
_ _ __ | del disefio de la estructura
' Direccion del disefio
Coordinadora de _ _ _ del curso.
o curricular e instruccional del |~
Formacion Virtual Disefia y elabora los
proyecto _
contenidos.
Coordina con editores.
Soporte Técnico vy |Disefio y edicibn de |Disefia y produce audio y
Disefiador grafico recursos audiovisuales. video digital.
Disefio 'y edicibn de | Disefia y produce entornos

Disefiador grafico

recursos visuales.

gréficos.

e La plataforma donde se implementara el curso serd Google Classroom.

e Para iniciar el curso el participante debera registrarse mediante el llenado

de un formulario con los datos personales, esta informacion la validara la

coordinaciéon de maestria junto con la coordinacion de formacién virtual

para llevar el seguimiento de los avances y cumplimiento de tiempos.

e Las credenciales para acceder al curso seran creadas por la coordinacién

de formacion virtual y enviadas a cada participante por correo electronico.

e EIl curso sera administrado por la responsable de formacién virtual, quien,

en colaboracién con la jefatura de informéatica y la coordinacion de

maestria evaluaran la pertinencia de contenidos y actualizacion de los

mismos, esta evaluacion se hara anualmente.
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Aprendizaje y Tecnhologias.

Se creara a los participantes cuenta institucional, para que puedan usar las
herramientas que tiene la suite de Gmail educacion.

El curso estara en la plataforma que tiene vigente la universidad Google
Classroom como plataforma principal.

Se disefiaran mediante el uso de Google site, las clases.

Mediante meet 0 teams se tendra comunicacion sincronica para acompanar
ylo reforzar contenidos o realizacion de actividades, al inicio de cada
modulo.

Se organizaran foros: uno de consulta general y uno por tema desarrollado
generando participacion para construir conocimiento.

Se utilizarén aplicaciones de la suite de Gmail, para gestionar la realizacion
de actividades colaborativas.

Se plantearé el disefio de una pagina web, utilizando Google site, donde el
estudiante presente el contenido de la asignatura a virtualizar, incorporando
videos, sitios web, podcast, etc.

Se disefiara actividad donde el estudiante cree una presentacion personal,
gue simule la oferta de sus servicios profesionales; mediante el uso de
alguna herramienta web, luego se hara un foro donde expongan las
dificultades que se les presentaron y como las resolvieron generando un
aprendizaje colaborativo mediante las experiencias de los participantes.
Disefiaran una historia utilizando Powtoon, Canva, genially o cualquier otra
herramienta de un tema especifico, para practicar la creatividad.
Desarrollaran una actividad donde utilicen inteligencia artificial mediante el
uso de codigo QR.

Crearan una imagen interactiva donde presenten la metodologia a aplicar
en el desarrollo de una asignatura.

Utilizando Google docs, se planteara la realizaciéon de actividad grupal,
donde disefiaran y plantearan la elaboracion de una actividad mediante el
uso del ABP.

12



Tutoria.

Para dar acompafiamiento a los docentes se contara con la colaboracion de
un técnico y de la responsable de la coordinacién de formacion virtual;
estas 2 personas cubrirdn tres horas cada una semanalmente, para
responder consultas en los foros 0 mensajeria interna.

Se dividirdn los momentos de tutoria de una forma sistematica, segun la
estructura de los contenidos, con el fin de lograr comunicarse e interactuar
con los docentes, brindando una atencion personalizada para la solucién de
problemas o necesidades especificas, logrando que los docentes cumplan
con los objetivos del curso.

La tutoria consistird en un apoyo para la formacién de los docentes, a partir
de la exposicion de sus inquietudes, necesidades y expectativas tanto
personales como académicas.

Para el acompafiamiento se habilitaran foros generales y por clase abierta,
gue seran atendidos por el tutor y el colaborador técnico.

La coordinacion general estard a cargo de la responsable de formacion
virtual por ser la administradora de esta area en la universidad.

El tutor sera el responsable de redactar y habilitar las clases segun los
periodos establecidos, asi como la apertura de las actividades
correspondientes a cada clase.

Se enviaran notificaciones mediante la plataforma cuando se habiliten
contenidos.

Mediante plataforma se haran recordatorios de la fecha de entrega de
actividades.

Para la comunicacién asincrona se crearan espacios mediante el uso de
foros o anuncios.

Se realizard retroalimentacion de los resultados en la entrega de

actividades.

Materiales didacticos.
Se realzara lo siguiente:
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El contenido esta dividido por modulos, y cada médulo por temas, haciendo
una distribucion de contenidos facil de comprender.

Se crearan documentos con la guia didactica de cada modulo donde se
incluiran los objetivos, contenidos, metodologia de trabajo, forma de
evaluar, en formato PDF para que pueda ser descargado y no necesite
estar online para su lectura, y paginas web mediante el uso de Google site.
Se habilitaran espacios con orientaciones o lectura de contenido, que no
tomen mucho tiempo en su revision.

Los materiales de la clase seran elaborados en formato web, usando
Google site, Canva y genially, asi como la version descargable en PDF.

Se elaboraran videos tutoriales sobre temas especificos.

Para cada clase se desarrollaran actividades donde elaboren o construyan
materiales con el uso de la herramienta vista en la clase, para poner en
practica lo aprendido.

Con el uso de Canva se disefiaran documentos con indicaciones que
orienten en el desarrollo de actividades.

La bibliografia a utilizar seréan los materiales creados, sitios de la web,
videos propios y de sitios de YouTube.

Habra una seleccion de lecturas obligatorias y lecturas sugeridas para
ampliar el contenido de cada clase.

Cuando sea pertinente, se tomaran ejemplos de la web que sirvan de guia
para el desarrollo de actividades.

7.Evaluacion y seguimiento.

Antes, durante y al finalizar el proyecto.

Para la construccion del curso se disefiara una matriz de cumplimiento para

el desarrollo y entrega de materiales, actividades y espacios donde se alojaran

dichos contenidos, estableciendo tiempos y responsables de este.

La primera etapa sera la validacion pedagdgica de los materiales, donde se

evalla la pertinencia y calidad, estara a cargo del jefe de informética y directora de

maestria, quienes haran las observaciones necesarias a fin que los contenidos
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cumplan con el objetivo de servir de apoyo al docente en la mejora de sus
competencias en tics. Esto se efectuara mediante una demostracion de la
estructura, contenidos, actividades del curso. Las observaciones de mejora se
incorporan antes de poner en ejecucion el curso y pasar a la segunda etapa.

La segunda etapa se llevara a cabo cuando el curso ya este activo, se
revisara en la plataforma las vistas o descargas de los materiales, asi como el
cumplimiento de actividades segun la ruta de aprendizaje establecida. Este
seguimiento lo realizara la coordinacion de formaciéon virtual verificando los
tiempos establecidos en la ruta de aprendizaje, y se reportara a la coordinacion de
maestria aquellos docentes que se encuentren atrasados para tomar acciones o
hacer ajustes y que puedan cumplir con las asignaciones.

La tercera etapa sera el monitoreo del acompafiamiento que los tutores
estan brindando, verificando si son pertinentes y efectivo para la solucion de
problemas presentados por los participantes. Estos se haran por la coordinacién
de formacion virtual y jefe de informéatica, cada fin de area.

Para cada una de las etapas antes mencionadas se llevara una bitacora
con los puntos acordados de mejora, este documento estara en el drive de la
cuenta de virtualizacion y compartido con el personal involucrado en el proyecto.
El coordinador de formacion virtual serd quien revise el cumplimiento de las
observaciones cada semana.

La cuarta etapa sera cuando la primera cohorte de participantes finalice el
curso. Se les aplicara una encuesta de satisfaccion por medio de Google forms, se
hardn entrevistas con aquellos que mostraron dificultades en el avance o
cumplimiento de actividades y también con los que mostraron mayor facilidad en el
desarrollo de este. Esta etapa estara a cargo de la coordinadora de formacién
virtual y de la coordinadora de maestria, quienes elaboraran un resumen de los
puntos de mejora.

La quinta etapa sera la de ajustes o redisefio, estos se haran de acuerdo a
los resultados de la encuesta y entrevistas, a fin de mejorar la calidad y pertinencia

de los contenidos, materiales, tutorias, actividades, plateadas en el curso. Estara a
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cargo del jefe de informatica, coordinadora de maestria y coordinadora de

formacion virtual.

La evaluacion y seguimiento del proyecto se plantea mediante la

identificacion de indicadores que muestran el progreso o impacto del proyecto, el

cumplimiento de objetivos y aspectos de mejora.

Indicadores de evaluacién y seguimiento del proyecto.

ASPECTO
OPERATIVO

INDICADOR

Administracion

Estudiantes inscritos en el curso.

Personal asignado al proyecto responsable de sus
asignaciones.

Buena comunicacion con el estudiante sobre aspectos

generales del curso.

Aprendizaje

Actividades y materiales adecuados para obtencion del
objetivo planteado.

Ruta de aprendizaje de facil comprension.

tecnologias Espacios de plataforma creados de forma que sean
faciles de comprender para el estudiante.
Plataforma de facil acceso y sin problemas.
Apoyo oportuno en dificultades presentadas por el
estudiante.
Soluciona problemas planteados por el estudiante.
Tutoria Seguimiento en cumplimiento de tiempos de entrega

de actividades.

Retroalimentacién y planteamiento en mejora del

desarrollo de tareas.

Material Didactico

e Materiales de clase disefladas con enfoque

constructivista incluyendo el uso tecnolégico.

e Claridad para la comprension de los materiales.
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e Recursos web incluidos en el disefo.

e Materiales faciles de acceder en formato web y PDF.
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8.Cronograma.

ACTIVIDAD

AGO

SEP

OCT

NOV

DIC

ENE

FEB

Presentacion de proyecto a

Autoridades

Aprobacién de proyecto

Organizacion de actividades a

desarrollar por equipo técnico

Elaboracion 'y subida de

materiales por area.

Validacion pedagdgica por cada
area de los materiales en

plataforma.

Creacion de credenciales a
personal tutor y administrativo

del curso.

Demo a docentes para validar
pertinencia de estructura y

contenidos.

Puesta en marcha del curso.
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9.Presupuesto.

El presupuesto que se considera es: el tiempo hombre que se invertira en el desarrollo
del curso, impresiones de materiales para que sean revisados y aprobados por las
jefaturas, uso de equipo y software; debido a que todo sera recurso que la universidad
ya posee no requerira una aprobacién o ayuda financiera. EI monto presentado es el

calculo para un mes.

TIPO MONTO
Salarios (considerando 20 horas a la
: $ 500.00
semana dedicadas al proyecto)
Papel (resma) $ 12.00
Depreciacion de Equipo $1,000.00
Compra de licencias $ 0.00
Impresiones $ 50.00
TOTAL $1,562.00

10.Bibliografia.
Bibliografia:

e Diaz, Frida (2006). Ensefianza situada. Editorial McGraw-Hill. México.
Webgrafia:

e Euroforum. https://www.euroforum.es/blog/microlearning-definicion-beneficios-y-

ejemplos/. 11 de agosto 2021.

e Fit Learning. https://fitls.com/blog/que-es-el-microlearning/. 11 de agosto 2021

Articulos:
e Lave, Jean y Wenger, Etienne (1991). Aprendizaje situado. Formato digital:
Aprendizaje situado_paticipacion periférica legitima.pdf
e Prieto, Daniel (2017). Unidad 4. Evaluacion y seguimiento. Formato digital:
/[FASE_1 Proyectos-Unidad_4.pdf

e Santamaria, Fernando (2021). Unidad 1: Teorias de aprendizaje. Conectivismo.

Formato digital: FASE_1 Ecosistemas_Digitales _Unidad_1.pdf
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DESARROLLO DEL PROYECTO
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1.Nombre del curso virtual:
CURSO
INDUCCION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y DOCENCIA

2.Seleccion y justificacion de las herramientas tecnolégicas.
Se ha seleccionado Google Classroom, por las siguientes razones:

+ Es la plataforma oficial con la que la institucién trabaja.

X

*,

» La comunidad estudiantil tiene afio y medio de estar usandola, esto facilita el

o,

manejo porque ya tienen experiencia en el uso.

4

*,

%

Facilita la interaccion de las clases mediante Google meet, ya que se puede
conectar desde cualquier dispositivo electronico con la Unica condicion que

tenga conexion a internet.

4

L

» El compartir materiales, se realiza mediante la creaciéon de espacios en la

<,

plataforma, donde se pueden subir documentos en formato WORD, PDF,
EXCEL, PPTX, etc., creados con el office de la suite de Gmail o con el office
instalado en su dispositivo; también enlaces a sitios de interés, videos de
YouTube o tutoriales.

L)

*o*

El estudiante siempre esté informado:

> Mediante el tablén se envian notificaciones que el alumno debe conocer,
dando la facilidad de agregar documentos, videos 0 enlaces a sitios
dentro del contenido compartido.

> Todo material publicado o actividad generada, cuando se divulga, genera
una notificacién que le llega al estudiante, al correo con el que esta

agregado en el aula.

> Mediante el espacio Personas, se pueden enviar mensajes a todo el

grupo o alumnos especificos, estos le llegan al correo.
> Las actividades quedan sincronizadas con Google calendar.
< Seguimiento y retroalimentacion:

> En la entrega de las actividades mediante la pestafia de calificaciones,

ayuda a brindar un mejor control en el cumplimiento de lo planificado.
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> Facilita comentar y retroalimentar, los fallos o aciertos de las actividades
entregadas.

> Al crear tareas se puede delimitar categorias de calificacion, para una
mejor orientacion del estudiante.

> Se puede generar un archivo en Excel con los resultados de las
actividades, que se puede almacenar en el drive o descargarse a su

dispositivo, trabajandolo en linea o fuera de linea.

ESTRUCTURA DE MI AULA.
Para explicar la estructura del aula, utilizo el nombre del espacio que la

plataforma proporciona y especifico de qué forma ser& usado.

Tablon.
Se utilizara para hacer anuncios o notificaciones de recordatorios de entrega de

actividades o alguna aclaracion puntual sobre determinado tema.

Trabajo de Clase.
Este espacio es donde se ubicaran las clases, materiales, tareas y todo recurso que
se necesite compartir con los estudiantes. Se dividird mediante la herramienta temas

gue tiene Google Classroom, de la siguiente forma:

e Enlace para sesiones virtuales.

Se genera un enlace Unico, para que mediante este se conecten a las
sesiones virtuales de tutoria, se coloca al inicio para un mejor acceso, este
enlace se genera mediante el espacio de Google calendar asociado al aula
creada.

e Grabacion de Sesiones.

En este espacio se irdn colocando los videos de las sesiones virtuales de
tutoria, para que sirvan de retroalimentacion a aquellos que por algin motivo no
se puedan conectar a la sesion de forma sincrona. Estos videos se descargaran

del espacio que se crea automaticamente en el drive (meet recording) cuando se
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programan las sesiones; y se subira al canal de YouTube asociada a la cuenta
de Gmail de mi persona.

Ruta de aprendizaje.

El curso estd compuesto de 5 modulos, se establece la ruta de
aprendizaje, de la siguiente forma:
e Modulo |
o Consultas Generales Médulo |
e Entregables Mddulo |

o Espacio para Solventar dudas con respecto al desarrollo de la actividad.

e Modulo I
o Consultas Generales Médulo I
e Entregables Modulo I
o Espacio para Solventar dudas con respecto al desarrollo de la actividad

e Mobdulo Il
o Consultas Generales Médulo 1l
e Entregables Modulo 111

o Espacio para Solventar dudas con respecto al desarrollo de la actividad

e Modulo IV
o Consultas Generales Mdédulo 1V
e Entregables Médulo IV

o Espacio para Solventar dudas con respecto al desarrollo de la actividad

e Modulo V
o Consultas Generales Médulo V
e Entregables Mddulo V
o Espacio para Solventar dudas con respecto al desarrollo de la actividad
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e Clases.

Se ha creado mediante la opcion TEMAS un espacio para depositar el contenido
de cada modulo, donde se colocaran los materiales, y el disefio de los materiales de las
clases se hara utilizando: Google site, Microsoft Word, Canva, genially,
Activepresenter, o la combinacion de estas.

e [oros.

Para los foros se usara el espacio de pregunta dentro del espacio Trabajo de
clase, con el objetivo de responder dudas del contenido y/o preguntas generadoras de
discusion, que ayude en el aprendizaje colaborativo; y en la estructura del curso estara
ubicado en 2 espacios:

o Consultas Generales Modulo 1.

o Espacio para solventar dudas con respecto al desarrollo de la actividad.

e Tareas.

Para las actividades a desarrollar, se usaran tres espacios, a continuaciéon, se
detalla el nombre asignado por Google Classroom y su forma de uso en el curso:

o Tarea: para que el estudiante suba el trabajo solicitado.

o Tarea de cuestionario: para responder preguntas mediante formulario

generado con Google form.

o Preqgunta: para responder una pregunta sobre el contenido, y que ayude en
generar conocimiento mediante el aporte del resto del grupo, esto es el
equivalente a un foro.

e Calendario
Cuando se genere el espacio para la entrega de actividades (Tarea), al crearse,
se les asignard fecha y hora de entrega, esto se registra automaticamente en el
calendario asociado al aula en Google Classroom, asi los estudiantes podran controlar
los tiempos de entrega de cada actividad, ya que ellos en el calendario de la cuenta de

Gmail con la que se agregaron al curso tienen acceso a este.

En la Configuracion del aula.
En el espacio categorias de calificacion, se han creado categorias con el

porcentaje asignado en base a los modulos, el porcentaje se ha valorado segun el nivel
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de complejidad del contenido, asi cuando se creen las actividades se asignara a que
modulo pertenece y el estudiante podré identificar el % de la nota que va obteniendo;
también al maestro le facilita identificar el % que tiene asignada una actividad o

delimitar la asignacion y creaciéon de tareas a un modulo en especifico.

Tareas.

Para cada modulo se crearan y depositaran en el espacio de entregables, donde
se asignara la categoria asociada, y haciendo uso del espacio de rdbrica que tiene
Google Classroom se especificaran los aspectos a evaluar y su ponderacion, ayudando
al estudiante a comprender los componentes que debe cumplir en el desarrollo de la
actividad, y cuando ya haya sido evaluado sera una orientacion de qué aspectos no
fueron realizados satisfactoriamente. Para el docente es de mucha ayuda, porque le
sirve de guia para ser equitativo en el momento de evaluar o también ayuda a

retroalimentar en aquellos aspectos que se obtuvieron bajos resultados.

Notificaciones.

Todo material publicado, tareas o foros creados, generan una notificacién
automatica al correo que el estudiante tiene asociado al aula, también mediante el
espacio del Tablén, se pueden enviar mensajes recordando tiempos de vencimiento o
de nuevos materiales o actividades. De igual forma se puede realizar usando el espacio
de personas con la opcion de enviar_correo electronico desde el curso creado en
Google Classroom.

3.Planificaciéon de las clases.

1. Ndcleos del Médulo lll — Disefio y Construccién de contenidos digitales.
Nucleos del modulo I Clases a desarrollar
3.1 Estructura y disefio de contenido digital 1
3.2 Herramientas para la creacion de contenido: Sway, 5
Google Site.
3.3 Publicacion de video e imagen. 1
3.4 Animaciones 2
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Las clases a desarrollar son las de los nacleos 3.2y 3.3

2. Clase 1. Del material en PDF a un site educativo. Pagina web en la
educacion, ¢qué tan dificil es crearla?
e Objetivo de la clase.
v' Disefio de un sitio web como recurso educativo a usar en un curso.
e Contenidos de la clase.
v P&gina web en educacion, su significado.
Caracteristicas.
Disefiemos con Google site.
Creacion de un sitio.
Creacion de una pagina.
Agreguemos texto, imagenes, videos, documentos.

Galeria de fotos.

NN N N NN

Enlace a Classroom.
v Publicacién del sitio.
e Bibliografia para esta clase.
v' Blanco, M. (2021). Curso induccién en herramientas tecnoldgicas vy
docencia. Version 1.0 Formato digital.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DliJgaDc6nb-
ijH hRILftW/view?usp=sharing

v' Ayuda del sites.
= URL:
https://support.google.com/sites/answer/6372878?hl=es

v’ Barceld, M. (2020). Google sites como herramienta de portafolio
educativo.
» URL:
https://intef.es/wp-
content/uploads/2020/07/03 observatorio_Sites.pdf
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Recursos multimedia.

v

Guiaclasel: Orientacion de los temas de la clase 1, diseflada en la
herramienta Genially presentando las asignaciones de la clase y su
ponderacion.
» URL:
https://view.genial.ly/617d26ee3a9bad0d54c41a3c/video-

presentation-clase-1

Documento Clase 1. Desarrollo del contenido de la clase 1.
= URL:

https://www.canva.com/design/DAEu7dnJMPY /view?utm co

ntent=DAEu7dnJMPY&utm campaign=designshare&utm m

edium=link&utm source=publishsharelink

Imagenes.
o Imagen C1-1. Representativa de la educacion web.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1sSVNHrTBrYTAlipZJgVBrvu-
fr5XHzosZ/view?usp=sharing

o Imagen C1-2. Representativa de la educacion en linea.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1UPp6WI1McDDktAWGiIHOUf
w2PnVFKfap8/view?usp=sharing

o Imagen C1-3. Representa educacion a distancia.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1bFIX7NhwwCtbaw4Ablcws|2

bjvRXn-2m/view?usp=sharing

o Imagen C1-4. Encuentros formativos en educacion a distancia.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1iMUUOBrvUoDREmMGrFoKH
nNQ3FUHWIJGPu/view?usp=sharing
o Imagen C1-5. Construccion de materiales.
= URL:
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https://www.canva.com/design/DAEu7dnJMPY/view?utm_content=DAEu7dnJMPY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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https://drive.google.com/file/d/1sVNHrTBrYTA1ipZJgVBrvu-fr5XHzosZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sVNHrTBrYTA1ipZJgVBrvu-fr5XHzosZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1UPp6WI1McDDktAWGiH0Ufw2PnVFKfap8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1UPp6WI1McDDktAWGiH0Ufw2PnVFKfap8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bFIX7NhwwCtbaw4AbIcwsl2bjvRXn-2m/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bFIX7NhwwCtbaw4AbIcwsl2bjvRXn-2m/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1jMUUOBrvUoDREmGrFoKHnQ3FUHWlJGPu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1jMUUOBrvUoDREmGrFoKHnQ3FUHWlJGPu/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/10AZGtYze1lDsde9uhJ7tsDOT
30c¢c kE9sX/view?usp=sharing

Imagen C1-6. Firma de tutora.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1lanMMu6pQW4JbM-
lioA6NUdgMdbwmLC6g/view?usp=sharing
Imagen C1-7: Logo Universidad Modular Abierta.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/13c4MsmRcXbKICXVYJAxyufx
uRjaF58Jy/view?usp=sharing

Imagen C1-8: Caracteristicas del uso de internet.
» URL:

https://www.canva.com/design/DAEuzT6PJJ8/view?utm con

tent=DAEuzT6PJJ8&utm campaign=designshare&utm medi

um=link&utm source=publishsharelink

Imagen C1-9. Logo Google Sites.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/10bRr214ig KsLwyrxcbux56h5

3jpaN17/view?usp=sharing

Imagen C1-10. Caracteristicas de Google Sites.
= URL:
https://www.canva.com/design/DAEuzopAlguU/dKmMxiFXgJH

Ldvstl4Yvrg/view?utm content=DAEuzopAlgU&utm campai

gn=designshare&utm medium=link&utm source=homepage

desigh menu

Imagen C1-11. Imagen Google Site.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1fZZ-
JAktIWPecCYW2]HIMPNOG6itICsIW/view?usp=sharing
Imagen C1-12. Simbolo + para crear sitio.
* URL:
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https://drive.google.com/file/d/1OAZGtYze1Dsde9uhJ7tsD0T3Oc_kE9sX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OAZGtYze1Dsde9uhJ7tsD0T3Oc_kE9sX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1anMMu6pQW4JbM-1ioA6NUdqMdbwmLC6g/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1anMMu6pQW4JbM-1ioA6NUdqMdbwmLC6g/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13c4MsmRcXbKICxVYJAxyufxuRjaF58Jy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13c4MsmRcXbKICxVYJAxyufxuRjaF58Jy/view?usp=sharing
https://www.canva.com/design/DAEuzT6PJJ8/view?utm_content=DAEuzT6PJJ8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEuzT6PJJ8/view?utm_content=DAEuzT6PJJ8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEuzT6PJJ8/view?utm_content=DAEuzT6PJJ8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://drive.google.com/file/d/10bRr214ig_KsLwyrxcbux56h53jpaN17/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10bRr214ig_KsLwyrxcbux56h53jpaN17/view?usp=sharing
https://www.canva.com/design/DAEuzopAlqU/dKmMxiFXgJHLdvstI4Yvrg/view?utm_content=DAEuzopAlqU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEuzopAlqU/dKmMxiFXgJHLdvstI4Yvrg/view?utm_content=DAEuzopAlqU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEuzopAlqU/dKmMxiFXgJHLdvstI4Yvrg/view?utm_content=DAEuzopAlqU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEuzopAlqU/dKmMxiFXgJHLdvstI4Yvrg/view?utm_content=DAEuzopAlqU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://drive.google.com/file/d/1fZZ-JAktiWPecCYW2jH9MPN06itICsIW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fZZ-JAktiWPecCYW2jH9MPN06itICsIW/view?usp=sharing

https://drive.gooqgle.com/file/d/1VL{6 A9gbFxWueiz EpphM5b
edJc vf-F/view?usp=sharing

Imagen C1-13. Creacion de una pagina en Google Site.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/19xre6LW|V7turE9QOSNEEHG6I0
ttZgoVyf/view?usp=sharing

Imagen C1-14. Opciones para agregar contenido en Google Sites.
» URL:
https://view.genial.ly/618591be39dba90d94fc2855/interactive

-image-imagen-elementos-site

Imagen C1-15. Enlace a Classroom.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1nsL7maGP1AEhPkxR43K|Bqg
ur7QtpdaYY/view?usp=sharing

Imagen C1-16. Encabezado Aula en Google Classroom.
» URL:
https://www.canva.com/design/DAEuUn63Ej44/Ok-
ZUtm5gBk60xTEgQtyCw/watch?utm_content=DAEun63Ej4

4&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm sour

ce=publishsharelink

Imagen C1-17. Encabezado para Google Sites de Curso.
= URL:
https://drive.qgoogle.com/file/d/1Zxez3bb7IfalRtP2gdkcDMSM

nrezLLRU/view?usp=sharing

Imagen C1-18. Encabezado para Google sites de Introduccién a
curso.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/155H-fd8Ls71J99RSdilIEN9-
nZo3fABT/view?usp=sharing

Imagen C1-19. Encabezado para Google sites de guia didactica.
* URL:
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https://drive.google.com/file/d/1VLf6A9qbFxWueiz_EpphM5bedJc_yf-F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1VLf6A9qbFxWueiz_EpphM5bedJc_yf-F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19xre6LWjV7turE9O8nEEH6l0ttZgoVyf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19xre6LWjV7turE9O8nEEH6l0ttZgoVyf/view?usp=sharing
https://view.genial.ly/618591be39dba90d94fc2855/interactive-image-imagen-elementos-site
https://view.genial.ly/618591be39dba90d94fc2855/interactive-image-imagen-elementos-site
https://drive.google.com/file/d/1nsL7maGP1AEhPkxR43KjBqur7QtpdgYY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nsL7maGP1AEhPkxR43KjBqur7QtpdgYY/view?usp=sharing
https://www.canva.com/design/DAEun63Ej44/Ok-ZUtm5qBk6OxTEgQtyCw/watch?utm_content=DAEun63Ej44&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEun63Ej44/Ok-ZUtm5qBk6OxTEgQtyCw/watch?utm_content=DAEun63Ej44&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEun63Ej44/Ok-ZUtm5qBk6OxTEgQtyCw/watch?utm_content=DAEun63Ej44&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEun63Ej44/Ok-ZUtm5qBk6OxTEgQtyCw/watch?utm_content=DAEun63Ej44&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://drive.google.com/file/d/1Zxez3bb7lfalRtP2qdkcDMSMnrezLLRU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Zxez3bb7lfalRtP2qdkcDMSMnrezLLRU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/155H-fd8Ls7lJ99RSdi1IEn9-nZo3fABT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/155H-fd8Ls7lJ99RSdi1IEn9-nZo3fABT/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1pw5GnJ7Y203YZsOChElavc
XBFE3DTOfxR/view?usp=sharing
Imagen C1-20. Encabezado para Google sites de Mddulo 1.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1lavCaSKn38 Mi-
C0O4STZzWa300OEEnawtR/view?usp=sharing
Imagen C1-21. Encabezado para Google sites de Modulo 1.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1-
XDWjhg86AAPdk4AWHLA4UNO7-]XBSTrxR/view?usp=sharing
Imagen C1-22. Encabezado para Google sites de Madulo 1.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/19mUNrdWcgcdaROA ndzaK6
d4oxRTeggy/view?usp=sharing

Imagen C1-23. Encabezado para Google sites de Médulo V.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1rxJcErWagcrpDQCnCr-

UUOH5xNwwaqY afn/view?usp=sharing

Imagen C1-24. Encabezado para Google sites de Mddulo V.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1i5xtOw295 5zH6h26sPS7AP
wJ68AQsVU/view?usp=sharing

Imagen C1-25. Encabezado para Google sites de desarrollo clase
1.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1Uol OMh_jnN7xWYlerftUg
WTRHpJ5zkQ/view?usp=sharing

Imagen C1-26. Encabezado para Google sites de espacio para las

asignaciones.
= URL:
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https://drive.google.com/file/d/1pw5GnJ7Y203YZsOChEIavcXBF3DT0fxR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1pw5GnJ7Y203YZsOChEIavcXBF3DT0fxR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1avCaSKn38_Mi-CO4STZzWa3OOEEnawtR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1avCaSKn38_Mi-CO4STZzWa3OOEEnawtR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-XDWjhq86AAPdk4WHL4uN07-jXBSTrxR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-XDWjhq86AAPdk4WHL4uN07-jXBSTrxR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19mUNrdWcqcdaR0A_ndzaK6d4oxRTeggy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19mUNrdWcqcdaR0A_ndzaK6d4oxRTeggy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rxJcErWqcrpDQCnCr-UU0H5xNwwgYafn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rxJcErWqcrpDQCnCr-UU0H5xNwwgYafn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1i5xtOw295_5zH6h26sPS7APwJ68AQsVU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1i5xtOw295_5zH6h26sPS7APwJ68AQsVU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uo1_OMh_jnN7xWY1erftUgWTRHpJ5zkQ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uo1_OMh_jnN7xWY1erftUgWTRHpJ5zkQ/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1hwxo8KeFsix0t IwHF3AVCr-
fVESDDAO/view?usp=sharing
o Imagen C1-27. Encabezado para Google sites para Actividad 1.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1_48[Tey70t VgDPV-
VJIVUBC1KguXe2QV/view?usp=sharing

o Imagen C1-28. Encabezado para Google sites para Actividad 2.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/10GGZ0bp4milfsCeqlsU-

8cKagtUOuusMij/view?usp=sharing

o Imagen C1-29. Encabezado para Google sites de espacio para la
bibliografia.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/10nrXXnR4 eaKkwACvglLsodd

stkBrmBLI/view?usp=sharing

o Imagen C1-30. Estructura del curso.
= URL:
https://www.canva.com/design/DAEgQBGB1YnE/CcUex5alw
mz2uQ9jXadt5g/view?utm_content=DAEqQBGB1YnE&utm c

ampaign=designshare&utm medium=link&utm source=hom

epage design menu

v Presentacion.
o Presentacion 1. Creemos un site.
= URL:
https://view.genial.ly/618460d6d899250d1a84ed75/quide-

site-1

v Videos.
o Video C1-1. Inicio y entorno en Google site.
= URL: https://youtu.be/cAJhCXGtQpg
o Video C1-2. Creacién de un Google site y elementos del menda.
= URL: https://youtu.be/I54-KUFk2-g
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https://drive.google.com/file/d/1hwxo8KeFsix0t_IwHF3AVCr-fVESDDAO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hwxo8KeFsix0t_IwHF3AVCr-fVESDDAO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_48jTey70t_VgDPV-VJVU8C1KguXe2QV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_48jTey70t_VgDPV-VJVU8C1KguXe2QV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1oGGZ0bp4mi1fsCeq1sU-8cKgtU0uusMj/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1oGGZ0bp4mi1fsCeq1sU-8cKgtU0uusMj/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10nrXXnR4_eaKkwACvqLsoddstkBrmBLI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10nrXXnR4_eaKkwACvqLsoddstkBrmBLI/view?usp=sharing
https://www.canva.com/design/DAEqBGB1YnE/CcUex5aLwmz2uO9jXadt5g/view?utm_content=DAEqBGB1YnE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEqBGB1YnE/CcUex5aLwmz2uO9jXadt5g/view?utm_content=DAEqBGB1YnE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEqBGB1YnE/CcUex5aLwmz2uO9jXadt5g/view?utm_content=DAEqBGB1YnE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEqBGB1YnE/CcUex5aLwmz2uO9jXadt5g/view?utm_content=DAEqBGB1YnE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://view.genial.ly/618460d6d899250d1a84ed75/guide-site-1
https://view.genial.ly/618460d6d899250d1a84ed75/guide-site-1
https://youtu.be/cAJhCXGtQpg
https://youtu.be/l54-KUFk2-g

o Video C1-3. Creando y dando formato a una pagina.
= URL: https://youtu.be/SVD1mx3pcgo

o Video C1-4. Agregando elementos y contenido a la pagina.
» URL: https://youtu.be/kGOeaQvKouM

o Video C1-5. Uso de la galeria de fotos.
= URL: https://youtu.be/XodOWxadR40

o Video C1-6. Enlazando con tu Classroom.
» URL: https://youtu.be/tlsSAk8Eprs
o Video C1-7. Pasos para publicar el sitio.
» URL: https://youtu.be/hVyFwirM3IQ
o Video C1-8. Cierre Clase 1.
» URL:
https://www.canva.com/design/DAEu7QevYM8/tB_NIfUstBM
Atp5d_hhbxA/watch?utm_content=DAEu7QevYM8&utm_ca

mpaign=designshare&utm medium=link&utm source=home

page design menu

o Video C1-9. Presentacion Modulo IlI.
= URL:
https://www.canva.com/design/DAEuycrepZ8/W3Bput_4V89
WEV|-
aKpRcg/watch?utm_content=DAEuycrepZ8&utm campaign

=designshare&utm medium=link&utm source=homepage d

esign_menu

e Actividades.

Actividad 1.

Disefo de un sitio web, orientado a una asignatura o curso, donde el estudiante
presente el contenido general que se abordara en el curso o asignatura.
Objetivo: Genere un espacio en la web, como recurso educativo digital.
Tiempo de entrega: 14 dias a partir de la fecha de publicacién de la actividad 1.

Tipo de actividad: sumativa.
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https://youtu.be/SVD1mx3pcgo
https://youtu.be/kG0eaQvKouM
https://youtu.be/Xod0WxadR4o
https://youtu.be/tlsSdk8Eprs
https://youtu.be/hVyFwfrM3lQ
https://www.canva.com/design/DAEu7QevYM8/tB_NIfUstBMAtp5d_hhbxA/watch?utm_content=DAEu7QevYM8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEu7QevYM8/tB_NIfUstBMAtp5d_hhbxA/watch?utm_content=DAEu7QevYM8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEu7QevYM8/tB_NIfUstBMAtp5d_hhbxA/watch?utm_content=DAEu7QevYM8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEu7QevYM8/tB_NIfUstBMAtp5d_hhbxA/watch?utm_content=DAEu7QevYM8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEuycrepZ8/W3Bput_4V89WEVj-aKpRcg/watch?utm_content=DAEuycrepZ8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEuycrepZ8/W3Bput_4V89WEVj-aKpRcg/watch?utm_content=DAEuycrepZ8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEuycrepZ8/W3Bput_4V89WEVj-aKpRcg/watch?utm_content=DAEuycrepZ8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEuycrepZ8/W3Bput_4V89WEVj-aKpRcg/watch?utm_content=DAEuycrepZ8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEuycrepZ8/W3Bput_4V89WEVj-aKpRcg/watch?utm_content=DAEuycrepZ8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu

Ponderacién: 20 % del médulo Ill.
Evaluacion.
Se tomaran los siguientes aspectos:

e Encabezado acorde a la asignatura.

P&gina para orientacion general, conteniendo:
v Descripcion de la asignatura.
v Objetivos o competencias a lograr.

Una pagina por cada unidad de la asignatura, conteniendo:
v"Informacién propia de la unidad.
v' Iméagenes.
v Videos.
v' Texto.

Una pagina con bibliografia, deben ser enlaces a sitios, libros digitales y/o

libros en PDF, al menos uno de cada uno.

Un podcast, que ubicara en una pagina (no es necesario que agregue

mas de uno).

Foro 1.
Foro general abierto para el tema de Google site.
Objetivo del foro: Generar aprendizaje colaborativo mediante las experiencias o
problemas planteadas por los participantes.
v' La participacion en el foro no sera obligatoria.
v' Plazo de participacion en el foro, 14 dias a partir de la fecha de
publicacioén de la actividad 1.
v' Tipo de actividad: formativa.

v Ponderacién: no genera % para el modulo .

3. Clase 2: Del tradicional PowerPoint al aprendizaje interactivo.
e Objetivo de la clase.
v’ Elaboracion de presentacion utilizando herramienta para presentaciones

en linea.
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Contenidos de la clase.

AN N N N N

El objetivo de toda presentacion.
Reglas basicas de las presentaciones.
Sway.

Powtoon.

Genially.

Canva.

Incorporacion a Google site.

Bibliografia.

v

Blanco, M. (2021). Curso induccion en herramientas tecnoldgicas y
docencia. Version 1.0 formato digital.

URL:

https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DIliJgaDc6nb-

ijH hRILftW/view?usp=sharing

Tips para presentaciones.
URL:

https://edu.qgcfglobal.org/es/presentaciones-basicas/tips-para-

presentaciones/1/

Normas para el disefio de presentaciones con diapositivas.
URL:

https://sites.google.com/site/softwareeducativomanablanca/normas/norma

s-para-el-diseno-de-presentaciones-en-diapositivas

Sway.

URL:
https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias
%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete
%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf

Funciones de accesibilidad de Sway.

URL:
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https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DliJqaDc6nb-ijH_hRILftW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DliJqaDc6nb-ijH_hRILftW/view?usp=sharing
https://edu.gcfglobal.org/es/presentaciones-basicas/tips-para-presentaciones/1/
https://edu.gcfglobal.org/es/presentaciones-basicas/tips-para-presentaciones/1/
https://sites.google.com/site/softwareeducativomanablanca/normas/normas-para-el-diseno-de-presentaciones-en-diapositivas
https://sites.google.com/site/softwareeducativomanablanca/normas/normas-para-el-diseno-de-presentaciones-en-diapositivas
https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf
https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf
https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf

https://support.microsoft.com/es-es/office/caracter%C3%ADsticas-de-
accesibilidad-de-vibraci%C3%B3n-536¢c615e-14fc-4689-b816-
€79442748a73

Normas para el disefio de presentaciones con diapositivas.

URL:
https://sites.google.com/site/softwareeducativomanablanca/normas/norma

s-para-el-diseno-de-presentaciones-en-diapositivas

Accesibilidad para personas con discapacidad.
URL:
https://support.microsoft.com/es-es/office/hacer-que-el-dise%C3%Blo-de-

sway-sea-accesible-para-personas-con-discapacidades-c8d9638b-bd09-
446f-80a5-234af71e42d9

Compartir su Sway.

URL:
https://support.microsoft.com/es-es/office/compartir-su-sway-1cf853b8-
ef7e-46b0-b704-003e58d28998

Métodos abreviados de teclado en Sway.

URL:
https://support.microsoft.com/es-es/topic/m%C3%A9todos-abreviados-de-
teclado-para-sway-894245fb-961d-4a3d-a7b7-d9ccfde213d9

Funciones de accesibilidad en Sway.

URL:
https://support.microsoft.com/es-es/office/caracter%C3%ADsticas-de-
accesibilidad-de-vibraci%C3%B3n-536c615e-14fc-4689-b816-
c79442748a73

Creacion de disefios accesibles.

URL:

https://support.microsoft.com/es-es/office/hacer-que-el-dise%C3%B10o-de-

sway-sea-accesible-para-personas-con-discapacidades-c8d9638b-bd09-
446f-80a5-234af71e42d9

Powtoon.
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https://support.microsoft.com/es-es/office/caracter%C3%ADsticas-de-accesibilidad-de-vibraci%C3%B3n-536c615e-14fc-4689-b816-c79442748a73
https://support.microsoft.com/es-es/office/caracter%C3%ADsticas-de-accesibilidad-de-vibraci%C3%B3n-536c615e-14fc-4689-b816-c79442748a73
https://support.microsoft.com/es-es/office/caracter%C3%ADsticas-de-accesibilidad-de-vibraci%C3%B3n-536c615e-14fc-4689-b816-c79442748a73
https://sites.google.com/site/softwareeducativomanablanca/normas/normas-para-el-diseno-de-presentaciones-en-diapositivas
https://sites.google.com/site/softwareeducativomanablanca/normas/normas-para-el-diseno-de-presentaciones-en-diapositivas
https://support.microsoft.com/es-es/office/hacer-que-el-dise%C3%B1o-de-sway-sea-accesible-para-personas-con-discapacidades-c8d9638b-bd09-446f-80a5-234af71e42d9
https://support.microsoft.com/es-es/office/hacer-que-el-dise%C3%B1o-de-sway-sea-accesible-para-personas-con-discapacidades-c8d9638b-bd09-446f-80a5-234af71e42d9
https://support.microsoft.com/es-es/office/hacer-que-el-dise%C3%B1o-de-sway-sea-accesible-para-personas-con-discapacidades-c8d9638b-bd09-446f-80a5-234af71e42d9
https://support.microsoft.com/es-es/office/compartir-su-sway-1cf853b8-ef7e-46b0-b704-003e58d28998
https://support.microsoft.com/es-es/office/compartir-su-sway-1cf853b8-ef7e-46b0-b704-003e58d28998
https://support.microsoft.com/es-es/topic/m%C3%A9todos-abreviados-de-teclado-para-sway-894245fb-961d-4a3d-a7b7-d9ccfde213d9
https://support.microsoft.com/es-es/topic/m%C3%A9todos-abreviados-de-teclado-para-sway-894245fb-961d-4a3d-a7b7-d9ccfde213d9
https://support.microsoft.com/es-es/office/caracter%C3%ADsticas-de-accesibilidad-de-vibraci%C3%B3n-536c615e-14fc-4689-b816-c79442748a73
https://support.microsoft.com/es-es/office/caracter%C3%ADsticas-de-accesibilidad-de-vibraci%C3%B3n-536c615e-14fc-4689-b816-c79442748a73
https://support.microsoft.com/es-es/office/caracter%C3%ADsticas-de-accesibilidad-de-vibraci%C3%B3n-536c615e-14fc-4689-b816-c79442748a73
https://support.microsoft.com/es-es/office/hacer-que-el-dise%C3%B1o-de-sway-sea-accesible-para-personas-con-discapacidades-c8d9638b-bd09-446f-80a5-234af71e42d9
https://support.microsoft.com/es-es/office/hacer-que-el-dise%C3%B1o-de-sway-sea-accesible-para-personas-con-discapacidades-c8d9638b-bd09-446f-80a5-234af71e42d9
https://support.microsoft.com/es-es/office/hacer-que-el-dise%C3%B1o-de-sway-sea-accesible-para-personas-con-discapacidades-c8d9638b-bd09-446f-80a5-234af71e42d9

URL:
https://es.wikipedia.org/wiki/Powtoon

v' Genially
URL:
https://genial.ly/es

v' Guia para Genial.ly
URL:

https://enclaveproductiva.es/quia-completa-genially-ii/

v Canva
URL:
https://bibliosaude.sergas.qgal/DXerais/864/GUIA CANVA.pdf

e Recursos multimedia.

v' Guiaclase2: Orientacion de los temas de la clase 2, disefiada en la
herramienta Genially presentando las asignaciones de la clase y su
ponderacion.

o URL:
https://view.genial.ly/617f312a2aa2490d7c345e63/video-

presentation-clase-2

v" Documento Clase 2. Desarrollo del contenido de la clase 2.
o URL:
https://www.canva.com/design/DAEVCFdCPtg/omb8firfA3XITyBHZc
PQpA/view?utm_content=DAEVCFdCPtg&utm_campaign=designsh

are&utm medium=link&utm source=homepage design menu

v' Imagenes.
o Imagen C2-1. Logo de Microsoft Sway.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1MCOv--
bdu8vcPRFRI5bHS70bWp2k40SZ/view?usp=sharing

o Imagen C2-2. Que puedo crear con Sway.
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https://es.wikipedia.org/wiki/Powtoon
https://genial.ly/es
https://enclaveproductiva.es/guia-completa-genially-ii/
https://bibliosaude.sergas.gal/DXerais/864/GUIA_CANVA.pdf
https://view.genial.ly/617f312a2aa2490d7c345e63/video-presentation-clase-2
https://view.genial.ly/617f312a2aa2490d7c345e63/video-presentation-clase-2
https://www.canva.com/design/DAEvCFdCPtg/omb8firfA3XlTyBHZcPQpA/view?utm_content=DAEvCFdCPtg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvCFdCPtg/omb8firfA3XlTyBHZcPQpA/view?utm_content=DAEvCFdCPtg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvCFdCPtg/omb8firfA3XlTyBHZcPQpA/view?utm_content=DAEvCFdCPtg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://drive.google.com/file/d/1MC0v--bdu8vcPRFRr5bHS70bWp2k4oSZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1MC0v--bdu8vcPRFRr5bHS70bWp2k4oSZ/view?usp=sharing

= URL:
https://www.canva.com/design/DAEVFEFNRzJZQ/WSSz45I-
oV6Sdb8dJWG9-
g/view?utm content=DAEVFNRzJZQ&utm campaign=desig

nshare&utm medium=link&utm source=homepage design

menu
Imagen C2-3. Primeros pasos con Sway.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1cpo4POqtkToNNa6vIx5SvwFE

uCtObo8gE/view?usp=sharing

Imagen C2-4. Dar un titulo al Sway.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1vYO75JU7pd8dt250LTLKoOT

-Eccp-ILu/view?usp=sharing

Imagen C2-5. Agregar texto e imagenes a su Sway.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/11-
IQJYEUevHM6TXXZMRPkIPgD6JePr6H/view?usp=sharing
Imagen C2-6. Agregar contenido al Sway.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1fznZ026pZzXKbQmDWZp2IB

Mirxx8ixl4/view?usp=sharing

Imagen C2-7. Vista previa de su Sway.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1vZLYBNSIIroCpxP_4TI97TX0

WXagb7rQ /view?usp=sharing

Imagen C2-8. Cambiar el estilo del Sway.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1X65xk4TWCp4jAaQj3ESCIKR
Q25IxVagMF/view?usp=sharing

Imagen C2-9. Compartir su Sway.
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https://www.canva.com/design/DAEvFNRzJZQ/WSSz45l-oV6Sdb8dJWG9-g/view?utm_content=DAEvFNRzJZQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvFNRzJZQ/WSSz45l-oV6Sdb8dJWG9-g/view?utm_content=DAEvFNRzJZQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvFNRzJZQ/WSSz45l-oV6Sdb8dJWG9-g/view?utm_content=DAEvFNRzJZQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvFNRzJZQ/WSSz45l-oV6Sdb8dJWG9-g/view?utm_content=DAEvFNRzJZQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvFNRzJZQ/WSSz45l-oV6Sdb8dJWG9-g/view?utm_content=DAEvFNRzJZQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://drive.google.com/file/d/1cpo4POqtkToNNa6vJx5vwFEuCt0bo8gE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cpo4POqtkToNNa6vJx5vwFEuCt0bo8gE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vYO75JU7pd8dt250LTLKoOT-Eccp-lLu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vYO75JU7pd8dt250LTLKoOT-Eccp-lLu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1I-iQJYEUevHm6TXXZmRPk9PgD6JePr6H/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1I-iQJYEUevHm6TXXZmRPk9PgD6JePr6H/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fznZO26pZzXKbQmDWZp2lBMjrxx8ixl4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fznZO26pZzXKbQmDWZp2lBMjrxx8ixl4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vZLY6NSIlroCpxP_4Tl97TX0WXqb7rQ_/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vZLY6NSIlroCpxP_4Tl97TX0WXqb7rQ_/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1X65xk4TWCp4jAaQj3EsCjkRQ25lxVqMF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1X65xk4TWCp4jAaQj3EsCjkRQ25lxVqMF/view?usp=sharing

= URL:
https://drive.google.com/file/d/1fznZ026pZzXKbOmDWZp2IB

Mijrxx8ixl4/view?usp=sharing

Imagen C2-10. Logo Powtoon.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1GnfpL SFzZRwQvx-
yE3talYIv3HyOKKdV5/view?usp=sharing
Imagen C2-11. Registrarse en Genially
= URL:
https://www.canva.com/design/DAEVRkAM4c4/2UK0JCn8gb
pvHr7JtNwCCwi/view?utm_content=DAEVRkKAmM4c4&utm_ca

mpaignh=designshare&utm medium=Ilink&utm source=home

page design menu

Imagen C2-12. Panel Principal de Genially.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1pzw4X060CgN3aldW1U3eqgk
-AoplL 277waql/view?usp=sharing

Imagen C2-13. Personalizar una plantilla en Genially.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/IWUFWt6gBC8S7FcoZPCLdw
27X]jo9vEF39/view?usp=sharing

Imagen C2-14. Area para personalizar plantilla en Genially.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/182HZe65sz2Yqeez2N2y5C6V
-V_VUYN7X/view?usp=sharing
Imagen C2-15. Afiadir boton en Genially.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1XgC8 cv_XlUestdWoboFivG
O4qgb-1cXL/view?usp=sharing

Imagen C2-16. Configuracion Genially.
= URL:
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https://drive.google.com/file/d/1fznZO26pZzXKbQmDWZp2lBMjrxx8ixl4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fznZO26pZzXKbQmDWZp2lBMjrxx8ixl4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GnfpLSFzRwQvx-yE3taIYlv3Hy0KKdV5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GnfpLSFzRwQvx-yE3taIYlv3Hy0KKdV5/view?usp=sharing
https://www.canva.com/design/DAEvRkAm4c4/2UK0JCn8gbpvHr7JtNwCCw/view?utm_content=DAEvRkAm4c4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvRkAm4c4/2UK0JCn8gbpvHr7JtNwCCw/view?utm_content=DAEvRkAm4c4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvRkAm4c4/2UK0JCn8gbpvHr7JtNwCCw/view?utm_content=DAEvRkAm4c4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvRkAm4c4/2UK0JCn8gbpvHr7JtNwCCw/view?utm_content=DAEvRkAm4c4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://drive.google.com/file/d/1pzw4Xo60CqN3a1dW1U3eqk-AopL277wq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1pzw4Xo60CqN3a1dW1U3eqk-AopL277wq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WUFWt6gBC8S7FcoZPCLdw27Xjo9vEF39/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WUFWt6gBC8S7FcoZPCLdw27Xjo9vEF39/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/182HZe65sz2Yqeez2N2y5C6V-V_VUYN7X/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/182HZe65sz2Yqeez2N2y5C6V-V_VUYN7X/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1XqC8_cv_XlUestdWoboFivGO4gb-1cXL/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1XqC8_cv_XlUestdWoboFivGO4gb-1cXL/view?usp=sharing

https://view.genial.ly/618c00ed41ece20d8ff3551d/interactive

-image-configuracion-genially

Imagen C2-17. Mouse.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1IAMDJExmIs4v8Hq zP3tPgD
kcleJYXCXB/view?usp=sharing

Imagen C2-18. Como compartir un Genially.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1QPx-O8E8k8HwW2RrKJRdfO-
WItVVEZOLB/view?usp=sharing
Imagen C2-20. Opciones para compartir el Genially.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1z7wz4PMGxM9ymMc2v6gB
G-lgJAzn1Td-/view?usp=sharing

Imagen C2-21. Como utilizar Canva.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/14Msiq909zUoStLUKJI34s8m8
5QKAVOMDb-/view?usp=sharing
Imagen C2-22. Elementos en Canva.
= URL:
https://view.genial.ly/618c1be3542a830d6c594al5/interactiv

e-content-elementos-canva

Imagen C2-23. Incorporacion a Google Sites.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1XgHz _nCUnHHuUdRJQ0F9e8
GAV93Thj4Si/view?usp=sharing
Imagen C2-24. Copiar codigo HTML.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1iN78Tf6Lmlyys8bBwRI-
dtnJIUyWX1XB/view?usp=sharing

Imagen C2-25. Insertar desde la web un Genially.
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https://view.genial.ly/618c00ed41ece20d8ff3551d/interactive-image-configuracion-genially
https://view.genial.ly/618c00ed41ece20d8ff3551d/interactive-image-configuracion-genially
https://drive.google.com/file/d/1AmDJExmls4v8Hq_zP3tPgDkcIeJYXCXB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1AmDJExmls4v8Hq_zP3tPgDkcIeJYXCXB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QPx-O8E8k8Hw2RrKJRdf0-WjtVVEZ0LB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QPx-O8E8k8Hw2RrKJRdf0-WjtVVEZ0LB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1z7wz4PMGxM9ymMc2v6qBG-lqJAzn1Td-/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1z7wz4PMGxM9ymMc2v6qBG-lqJAzn1Td-/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14Msiq909zUoStLUKJ34s8m85QKAVOMb-/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14Msiq909zUoStLUKJ34s8m85QKAVOMb-/view?usp=sharing
https://view.genial.ly/618c1be3542a830d6c594a15/interactive-content-elementos-canva
https://view.genial.ly/618c1be3542a830d6c594a15/interactive-content-elementos-canva
https://drive.google.com/file/d/1XgHz_nCUnHHudRJQoF9e8GAV93Thj4Si/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1XgHz_nCUnHHudRJQoF9e8GAV93Thj4Si/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iN78Tf6LmIyys8bBwRl-dtnJlUyWX1XB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iN78Tf6LmIyys8bBwRl-dtnJlUyWX1XB/view?usp=sharing

= URL:
https://drive.google.com/file/d/1o0HVLEFM-
NkmBdV6p2A63KE0QCIOSLZ70b/view?usp=sharing
o Imagen C2-26. Encabezado para Google sites de desarrollo clase
2.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1QSGnwAfig7iggeyT8yL aXLW
AHzOCL8E7/view?usp=sharing
o Imagen C2-27. Encabezado para Google sites de desarrollo clase
2.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1QSGnwAfig7iggeyT8yLaXLW
AHzOCL8E7/view?usp=sharing
o Imagen C2-28. Encabezado para Google sites para Actividad 3.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/ImwlljN71gQFomKhiuyAntWJj

iI3w2WXao/view?usp=sharing

o Imagen C2-29. Encabezado para Google sites para Actividad 4.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1tKjtsuL lajxc3a-
Q5KAhOtxmbE945PIj/view?usp=sharing
v Presentacion.

o Presentacion 2. Crear presentaciones en 5 pasos.
» URL:
https://view.genial.ly/618388039702850d422cf6bf/quide-

powtoon

v Videos.
o Video C2-1.1. Tutorial 1 Microsoft Sway.
= URL: https://www.youtube.com/watch?v=VYupWotPvzo
o Video C2-1.2. Tutorial 2 Microsoft Sway.
= URL: https://youtu.be/KLk4SNfNkgE
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https://drive.google.com/file/d/1oHVLFM-NkmBdV6p2A63KEoQClOSLZ7ob/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1oHVLFM-NkmBdV6p2A63KEoQClOSLZ7ob/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QSGnwAfjg7iggeyT8yLaXLWAHz0CL8E7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QSGnwAfjg7iggeyT8yLaXLWAHz0CL8E7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QSGnwAfjg7iggeyT8yLaXLWAHz0CL8E7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QSGnwAfjg7iggeyT8yLaXLWAHz0CL8E7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mwIIjN71qQFomKhiuyAntWJji3w2WXao/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mwIIjN71qQFomKhiuyAntWJji3w2WXao/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tKjtsuLlajxc3a-Q5KAh0txmbE945PIj/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tKjtsuLlajxc3a-Q5KAh0txmbE945PIj/view?usp=sharing
https://view.genial.ly/618388039702850d422cf6bf/guide-powtoon
https://view.genial.ly/618388039702850d422cf6bf/guide-powtoon
https://www.youtube.com/watch?v=VYupWotPvzo
https://youtu.be/KLk4SNfNkgE

Video C2-2. Tutorial Powtoon.

= URL: https://youtu.be/7tBW2B1i4mi
Video C2-3. Tutorial Genially.

» URL: https://youtu.be/g6FFaw9wnws
Video C2-4. Tutorial Canva.

= URL: https://youtu.be/h8yzhk147eE

Video C2-5. Como incorporar disefios propios a Google site.
» URL: https://lyoutu.be/ZQVEkdnTy-s

Video C2-6. Reglas basicas de las presentaciones.

= URL: https://www.powtoon.com/ws/duolV4hw8pF/1/m
Video C2-7. Cierre Clase 2.
= URL:

https://www.canva.com/design/DAEu7c2IRHc/watch?utm co

ntent=DAEuU7c2IRHc&utm campaign=designshare&utm me

dium=link&utm source=publishsharelink

e Actividades

Actividad 2.

Esta actividad se divide en 2 partes.

La primera parte consiste en elaborar una presentacion donde usted como

docente se presente ante el grupo y luego exponga la metodologia a utilizar en el curso

0 asignatura.

En la segunda parte disefie una imagen interactiva, sobre la metodologia a

utilizar en su curso o asignatura, que debera incorporar en la presentacion.

Objetivo: Uso y manejo de herramientas para creacion de contenido digital.

Tiempo para la entrega: 7 dias a partir de la fecha de publicacion de la actividad 2.

Tipo de actividad: sumativa.

Ponderacion: 40 % del modulo 1.

Evaluacion.

Se tomaran los siguientes aspectos:

La presentacion debera contener los siguientes elementos.
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https://youtu.be/7tBW2B1i4mI
https://youtu.be/g6FFaw9wnws
https://youtu.be/h8yzhk147eE
https://youtu.be/ZQvEkdnTy-s
https://www.powtoon.com/ws/duoIV4hw8pF/1/m
https://www.canva.com/design/DAEu7c2lRHc/watch?utm_content=DAEu7c2lRHc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEu7c2lRHc/watch?utm_content=DAEu7c2lRHc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEu7c2lRHc/watch?utm_content=DAEu7c2lRHc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink

Portada
Su nombre, Profesion, Experiencia docente.
Bienvenida al curso.

Mensaje motivacional.

Competencias que el estudiante obtendra en la asignatura.

Metodologia a utilizar.
Despedida.

Sonido.

Transicion automatica.

Imagenes, video, enlaces a sitios.

En el segundo elemento se tomara en cuenta:

Foro 2.

Pertinencia del elemento disefado.
Interactividad de objetos.
Correcta incorporacion en la presentacion.

Informacidén pertinente sobre la metodologia.

Foro general abierto para Modulo lIl.

Objetivo del foro: Generar aprendizaje colaborativo mediante las experiencias o

problemas planteadas por los participantes.

v La participacion en el foro es obligatoria.

v' Plazo de participacion en el foro, 7 dias a partir de la fecha de

publicacién de la actividad 2.

v' Tipo de actividad: formativa.

v' Ponderacion: 10 % para el modulo 111

4. Clase 3: El video como un recurso didactico de aprendizaje.

e Obijetivo de la clase.

v/ Conocer y aplicar un medio mas dinamico para transmitir informacién en

la creacion de conocimiento.

e Contenidos de la clase.

v" Los videos como material educativo.
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v
v

Powtoon, para crear videos animados.
Grabar en Genially una presentacion con diapositivas con narracion e

intervalos de diapositivas.

e Bibliografia.

v

Blanco, M. (2021). Curso induccion en herramientas tecnoldgicas y
docencia. Version 1.0 formato digital.
o URL:
https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DliJgaDc6énb-
ijH hRILftW/view?usp=sharing

Garcia, M. (2014). Uso Instruccional del video didactico. Revista de
Investigacion, 38(81), 43-68. Recuperado en 07 de octubre de 2021,

o URL:
http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1010-
29142014000100003&Ing=es&tlng=es.

El Video Educativo como recurso dinamizador del Aprendizaje.

o URL:
https://www.evirtualplus.com/video-educativo-como-recurso-
aprendizaje/

Khan Academy espafiol.

o URL:

https://www.youtube.com/user/KhanAcademyEspanol/featured

Divernic.

o URL:
https://www.youtube.com/channel/UCzbjbyFF-80PC5kDuY -
paKa/feed

Arte Diverte.

o URL:

https://www.youtube.com/user/ArteDivierte/videos
Las matematicas:

o URL:

https://www.youtube.com/user/juanmemol/videos
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https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DliJqaDc6nb-ijH_hRILftW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DliJqaDc6nb-ijH_hRILftW/view?usp=sharing
http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1010-29142014000100003&lng=es&tlng=es
http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1010-29142014000100003&lng=es&tlng=es
https://www.evirtualplus.com/video-educativo-como-recurso-aprendizaje/
https://www.evirtualplus.com/video-educativo-como-recurso-aprendizaje/
https://www.youtube.com/user/KhanAcademyEspanol/featured
https://www.youtube.com/channel/UCzbjbyFF-80PC5kDuY-pqKg/feed
https://www.youtube.com/channel/UCzbjbyFF-80PC5kDuY-pqKg/feed
https://www.youtube.com/user/ArteDivierte/videos
https://www.youtube.com/user/juanmemol/videos

¢ Recursos multimedia.

v Guiaclase3: Orientacion de los temas de la clase 3, disefiada en la
herramienta Genially presentando las asignaciones de la clase y su
ponderacion.

o URL:
https://view.genial.ly/617f4d4cleaec40d522c12c7/video-

presentation-clase-3

v" Documento Clase 3. Desarrollo del contenido de la clase 3.
o URL:
https://www.canva.com/design/DAEVIXGH6t0/ S8HFGIFYEhb2P92
ym7e50Q/view?utm_content=DAEVIXGH6t0&utm_campaign=design

share&utm medium=link&utm source=homepage design menu

v Imagenes.
o Imagen C3-1. Una imagen vale mas que mil palabras.
« URL:
https://drive.google.com/file/d/1euz-
60UsPrpag47G_gn5PVnhRI8jcKPe/view?usp=sharing

o Imagen C3-2. Video didactico.
« URL: https://drive.google.com/file/d/1_WiMmfUIVXuJjIWh-
dtPC8j9f33ULIIU/view?usp=sharing
o Imagen C3-3. Recomendaciones para evitar la desconexién mental.
« URL:
https://www.canva.com/design/DAEVYY{Q-
ds/view?utm_content=DAEVYY{Q-

ds&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm so

urce=publishsharelink

o Imagen C3-4. Tipos de video segun su estructura.
« URL:
https://www.canva.com/design/DAEVYko-
b1Q/ARI04X004bRsSNWIJKRx60w/view?utm content=DAEV
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https://view.genial.ly/617f4d4c1eaec40d522c12c7/video-presentation-clase-3
https://view.genial.ly/617f4d4c1eaec40d522c12c7/video-presentation-clase-3
https://www.canva.com/design/DAEvlXGH6t0/_S8HFGiFyEhb2P92ym7e5Q/view?utm_content=DAEvlXGH6t0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvlXGH6t0/_S8HFGiFyEhb2P92ym7e5Q/view?utm_content=DAEvlXGH6t0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvlXGH6t0/_S8HFGiFyEhb2P92ym7e5Q/view?utm_content=DAEvlXGH6t0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://drive.google.com/file/d/1euz-6OUsPrpag47G_qn5PVnhRl8jcKPe/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1euz-6OUsPrpag47G_qn5PVnhRl8jcKPe/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_WjMmfUIVXuJjIWh-dtPC8j9f33ULIlU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_WjMmfUIVXuJjIWh-dtPC8j9f33ULIlU/view?usp=sharing
https://www.canva.com/design/DAEvYYfQ-ds/view?utm_content=DAEvYYfQ-ds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEvYYfQ-ds/view?utm_content=DAEvYYfQ-ds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEvYYfQ-ds/view?utm_content=DAEvYYfQ-ds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEvYYfQ-ds/view?utm_content=DAEvYYfQ-ds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEvYko-b1Q/ARIo4Xoo4bRsNw9dKRx60w/view?utm_content=DAEvYko-b1Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvYko-b1Q/ARIo4Xoo4bRsNw9dKRx60w/view?utm_content=DAEvYko-b1Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu

Yko-
b1Q&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm s

ource=homepage design menu

Imagen C3-5. Dificultades con los videos digitales.
« URL:
https://www.canva.com/design/DAEvVYugOXMg/VC8vURNSt
YVenOnThOf2SA/view?utm_content=DAEvYugOXMg&utm_c

ampaigh=designshare&utm medium=link&utm source=hom

epage design menu

Imagen C3-6. Una imagen vale mas que mil palabras.
« URL:
https://drive.google.com/file/d/1euz-
60UsPrpag47G_gn5PVnhRI8jcKPe/view?usp=sharing
Imagen C3-7. Ajuste audio en Genially.
« URL:
https://www.canva.com/design/DAEvdsDLsSME/ipN1vOvePZ0
A1ESHEAG62RA/view?utm_ content=DAEvdsDLSME&utm ca

mpaign=designshare&utm medium=link&utm source=home

page design menu

Imagen C3-8. Encabezado para Google sites de desarrollo clase 3.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1nSAdKh8SGINNJIx6SbSd8Kxu
pe-fwXqGhX/view?usp=sharing

Imagen C3-9. Encabezado para Google sites para Actividad 5.
= URL:
https://drive.google.com/file/d/1iyC2Zg6-HMhcRKCqgXcDyai-

TxpMOxaX/view?usp=sharing

Imagen C3-10. Encabezado para Google sites para Actividad 6.
» URL:
https://drive.google.com/file/d/1avtjl-
[v8sPyu5 PX9x54uiRZuJ5LrNa/view?usp=sharing
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https://www.canva.com/design/DAEvYuqOXMg/VC8vURnStYVenOnTh0f2SA/view?utm_content=DAEvYuqOXMg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://drive.google.com/file/d/1euz-6OUsPrpag47G_qn5PVnhRl8jcKPe/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1euz-6OUsPrpag47G_qn5PVnhRl8jcKPe/view?usp=sharing
https://www.canva.com/design/DAEvdsDLsME/ipN1vOvePZ0A1EsHEA62RA/view?utm_content=DAEvdsDLsME&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvdsDLsME/ipN1vOvePZ0A1EsHEA62RA/view?utm_content=DAEvdsDLsME&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvdsDLsME/ipN1vOvePZ0A1EsHEA62RA/view?utm_content=DAEvdsDLsME&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEvdsDLsME/ipN1vOvePZ0A1EsHEA62RA/view?utm_content=DAEvdsDLsME&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://drive.google.com/file/d/1nSdKh8SG9NNJx6SbSd8Kxupe-fwXqGhX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nSdKh8SG9NNJx6SbSd8Kxupe-fwXqGhX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iyC2Zq6-HMhcRKCqXcDyai-_TxpM0xaX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iyC2Zq6-HMhcRKCqXcDyai-_TxpM0xaX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1avtj1-jv8sPyu5_PX9x54uiRZuJ5LrNq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1avtj1-jv8sPyu5_PX9x54uiRZuJ5LrNq/view?usp=sharing

v Presentacion.
o Presentacion 3. Powtoon para videos animados.
» URL:
https://view.genial.ly/618d7ed68f02320d84c860aa/presentation-

powtoon-para-videos-animados

v" Videos.
o Video C3-1. Preséntate ante la clase.
= URL: https://www.powtoon.com/ws/c7v06i2SdXB/1/m

o Video C3-2. Plantilla de cinco hechos.
= URL: https://www.powtoon.com/ws/eLnHixIOH8y/1/m

o Video C3-3. Plantilla de reglas de tu curso.
= URL: https://www.powtoon.com/ws/fiwY67gHcSv/1/m

o Video C3-4. Plantilla de reglas de tu curso.
= URL: https://youtu.be/zLmK1PxY|7k
Video C3-5. Cierre Clase 3.

O
= URL:
https://www.canva.com/design/DAEu7V96P5A/6i60vPjqu31D
Ij-

BSTvvO/watch?utm content=DAEuU7V96P5A&utm campaiq

n=designshare&utm medium=link&utm source=homepage

design_menu
o Video C3-6. Despedida del modulo lll.
= URL:
https://www.canva.com/design/DAEu46w820c/VT64 9py19u
bsL8KogaoVg/watch?utm_content=DAEu46w820c&utm_cam

paign=designshare&utm medium=link&utm source=homepa

ge design menu
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https://www.canva.com/design/DAEu46w820c/VT64_9py19ubsL8KogaoVg/watch?utm_content=DAEu46w820c&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEu46w820c/VT64_9py19ubsL8KogaoVg/watch?utm_content=DAEu46w820c&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEu46w820c/VT64_9py19ubsL8KogaoVg/watch?utm_content=DAEu46w820c&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEu46w820c/VT64_9py19ubsL8KogaoVg/watch?utm_content=DAEu46w820c&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu

o Actividades

Actividad 3.

Realizar video, donde explique un tema de su curso o asignatura, que no
sobrepase los 3 minutos debe utilizar Powtoon o genially como herramienta de creacion
del video.

Objetivo: Uso y manejo de herramientas para creacion de contenido digital.
Tiempo para la entrega: 7 dias a partir de la fecha de publicacidon de la actividad 3.
Tipo de actividad: sumativa.
Ponderacién: 25 % del modulo I
Evaluacion.
Se tomaran los siguientes aspectos:

= Desarrollo de guion.

* Portada.

= Sonido.

*= |méagenes.

= Tiempo de duracién.

=  Animacion.

Foro 3.
Foro de cierre del médulo lll.
Objetivo del foro: Generar aprendizaje colaborativo mediante los planteamientos de
los participantes.
Desde lo comprendido en el desarrollo de este mddulo, plantee de qué manera usted
utilizaria alguna de las herramientas vistas, pero no como material didactico sino como
la herramienta que el estudiante utilice para el desarrollo de una actividad dentro de su
Curso o asignatura.

v' Para la participacion en el foro, debera haber entregado la actividad 3.

v' Plazo de participacion en el foro, 5 dias después de cerrar la entrega de la

actividad 3.
v Tipo de actividad: sumativa.
v" Ponderacion: 5 % del modulo 111,
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4.Redaccion de las clases.
CLASE 1
Del material en PDF a un site educativo. Pagina web en la educacion, ¢qué tan

dificil es crearla?

Bienvenidos al modulo 3, en esta fase del curso, pondras en juego tu creatividad,
ya que en esta etapa crearemos recursos educativos mediante el uso de herramientas

web que haran que tu clase sea mas atractiva, sin dejar de cumplir el objetivo de

aprendizaje establecido. Esta clase tendra W gion de una semana para que te
familiarices con el contenido. Comencemos‘

El uso de la internet en la educacion, ) or i podria
decir que se ha convertido en una herramienta imprescind ' n, pero
¢écual es su importancia?

Segun Adriana Pérez en su articulo Internet un recurso educativo, “Internet es

una poderosa herramienta para ayudar a la difusion del conocimiento y la educacion de

hecho es una de las mayores fuentes de informacién disponibles”.

Cabrero y Martinez (2003), mencionan que el internet se ha popularizado tanto
en el ambito profesional como en el hogar y la educacion haciendo que se generen

sistemas de formacion flexibles y de facil acceso, gracias al internet.

De este nuevo papel que el internet a cobrado, en todos los dmbitos, es que
surge el impacto de su uso en educacion, ya que mediante aplicaciones educativas que
se pueden utilizar como elementos de apoyo en
el proceso de ensefianza y aprendizaje, se

puede mejorar: la preparacion de clases, la

busqueda de informacion, la comunicacion, entre

algunas.
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Caracteristicas.
Pero qué caracteristicas o ventajas debemos considerar o tener en cuenta cuando

hablamos del uso de internet en la educacion.

e Es de facil acceso, su disefio permite que cualquier persona pueda acceder a la
informacion haciendo que esto agilice el aprendizaje.

e Ayuda a que se desarrollen habilidades: técnicas, de busqueda, de seleccion de
informacion; haciendo mas autodidacta al estudiante.

e Ayuda en el aprendizaje cooperativo y colaborativo.

e Rompe las barreras de la distancia.

e Facilita el aprender haciendo, ya que pueden construir o crear mediante la
resolucién de problemas.

e Rompe las fronteras del conocimiento.

Disefiemos con Google Sites.
Google Sites es una aplicacion en linea gratis, que esta incluida en la Suite de
su correo Gmail, ya sea que cuenta con una cuenta personal o institucional, el objetivo

es permitir crear sitios

web de una forma °
sencilla como si editara GOOg Ie S Ites
un documento, por lo que

no se necesita tener

conocimientos de programacion ni de ningun lenguaje para poder utilizarla.
Con Google Sites, los usuarios pueden reunir, en un unico lugar y de una forma
rapida, informacion variada, como calendarios, videos, presentaciones, archivos de

texto, hojas de célculo, etc.

Entre algunas de sus caracteristicas estan:

e Es un servicio mas con cualquier cuenta @gmail.com o GSuite.
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e No requiere de conocimientos de programacion, tales como html o css, aunque
en permite integrar codigo.

e Es facil para insertar archivos de cualquier tipo desde Google Drive, siempre y
cuando estos estén publicos.

e Hay tres niveles de permisos dentro de Google Sites: propietario, editor y visor.
Los propietarios tienen permisos completos para modificar el disefio y el
contenido de todo el sitio de Google, mientras que los editores no pueden
cambiar el disefio del sitio. Los espectadores (visor) sélo pueden ver el sitio y no
estan autorizados a realizar cambios.

e El contenido insertado conserva sus permisos originales para facilitar un control
fiable y preciso, y las actualizaciones de estos contenidos son automéaticas
dentro del site.

e Permite duplicar sitios ya creados para crear copias o plantillas sobre las que

realizar un espacio web.

Uso en el ambito educativo, Google Sites es una herramienta que, aporta ciertas
posibilidades como:
e Realizar portfolios, espacios web, blogs y/o presentar trabajos de una forma
ordenada y sistematica con el alumnado.
e Presentar sitios web de las diferentes areas o materias que hayamos elaborado

como docentes.

El uso estd recomendado en todas las areas, ya que es un “empaquetador’ de

archivos y enlaces, es adecuado para cualquier tematica y cualquier edad.

Actualmente se puede trabajar con dos versiones de Google Sites, la clasica y el

nuevo Google Sites. La explicacion de creacion se basara en el Nuevo Google Sites.

Creacion de un sitio.
e Para crear un sitio web con Google Sites necesita tener abierta su cuenta de

correo Gmail.
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e Luego en una ventana de tu navegador escribe “Google Sites”, y selecciona este

enlace Google Sites: inicio de sesion.

e Ahora verifica estar en la version nueva de Google sites.

e Para conocer el entorno, puedes ver el siguiente video.

Moburo 18

e

CLASE 1

INICIO Y ENtORNO EN GOOGLE SItE

S

Macstra
Mipna Lopena Blanco de Magajia
=

I

e Para crear un sitio, debes dar clic en el simbolo + que se muestra en la parte

Video C1-1. Inicio y Entorno en Google Sites

inferior derecha de tu pantalla.

Puedes ver el video con los pasos para la creacion de tu Site.
.

2
MobuLo 1l -

F

CLASE 1
CREaciOn DE Uun GODGLE SItE Y
ELEMENt0S DEL MENU

P

Maesira
Mipna Lorena Blanco de Magasia
=y

i

Video C1-2. Creacion de un Google Sites y elementos del mend.
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https://sites.google.com/?hl=es

& (5

Perfecto, ya creaste tu Site, ahora comencemos a crear Insertar  Paginas  Temas

contenido. =
M Inicio
Creacion de una pagina.

Las paginas o cuando hablamos de péginas en Google
Sites nos referimos a los espacios en donde se colocara el
contenido que llevara tu sitio, es como si en un cuaderno fueras a
escribir o dibujar, solo que, por ser una herramienta en linea, tu
colocaras imagenes, videos, documentos, enlaces o cualquier

otro elemento que necesites incorporar.

e
o

El sitio cuando se crea, por defecto el abre un espacio que

lo denomina Inicio, que puede considerarse como la portada del

sitio o0 pagina principal.

Para afiadir mas péaginas al sitio hay que hacer clic en el boton "+", estando

ubicado en la pestafia Paginas.

Se abre una ventana donde hay que digitar:
Nombre de la pagina
El nombre de la pagina se pone en el cuadro, p.ej. Geografia.

Estos pasos debes repetirlos segun las paginas que necesites.

Por cierto, el nombre de la pagina es lo que vera el usuario como opcion en el
menu, sin embargo, el titulo o encabezado puede ser diferente a lo que colocaste

como nombre de la pagina.

Mira el video donde se explica esta parte.
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Moburo il

(g

s e R e -

CLASE 1
CREanno Y banbo FORMato
a una pagina

Maestra
Mipna Lorena Blanco de Magaria

Video C1-3. Creando y dando formato a una péagina.

Agreguemos texto, imagenes, videos, documentos.

Ahora que ya tienes creado o creadas tus paginas es momento de agregar el

contenido, para hacer esto, debes ubicarte en la pestafia Insertar.

Aqui encontrards varias opciones para agregar contenido, te las describo:

-

=, s

pdores

— >

—~ @ :

Lista de lectura

= i 2

"y
1]

poo0NDaepbe

e Cuadro de texto: abre una ventana donde puedes
digitar propiamente en el espacio algun texto o puedes
pegar algo que traigas de otro lugar. En esta opcién
se puede dar formato cambiando el tipo de letra,
tamafio, color, espaciado.

e Imagenes: permite insertar imagenes desde tu
ordenador, desde el drive de tu cuenta, mediante
URL, puedes hacer busqueda directamente desde
Google o agregar fotos que tengas en tu dispositivo.

e Insertar: aqui tienes 2 opciones, la primera te permite
colocar una URL, la segunda sirve para embeber
cédigo generado por algun disefio que hayas
realizado en alguna herramienta web como Canva,

genial.ly, emaze, etc.
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Drive: desde esta opcion puedes colocar archivos que tenga almacenado
en su espacio virtual.

Disefios: Sites proporciona cuatro estilos de como puede ubicarse el
contenido por bloques.

Grupo que se puede ocultar: funciona como un texto que queda con la
opcion de desplegar o no para poder visualizarlo.

Boton: se puede agregar un enlace a un sitio definiendo un nombre que
se mostrara en el boton creado.

Divisor: agrega una linea divisoria, haciendo que se diferencie los bloques
de contenido dentro de una pagina.

Marcador de posicion: crea un espacio para poder insertar elementos con
la misma funcionalidad de Insertar.

YouTube: abre ventana para insertar video desde YouTube o desde el
canal asociado a su cuenta de Gmail.

Calendario: permite agregar calendario creado desde su cuenta de Gmail
ya sea personal o institucional, permite seleccionar el formato en que se
publicara, ya sea por dia, semana 0 mes.

Mapa: permite insertar la ubicaciéon de un lugar en especifico por medio
de Google Maps o0 mapas creados.

Documentos, Presentaciones, Hojas de Céalculo, Formularios: son
archivos creados en el office del correo o archivos subidos y guardados
en el drive.

Graficos: son los archivos en Excel que se generan desde la pestafia
calificaciones de su Classroom, o archivos subidos al Classroom como

materiales.

Con estas opciones puedes agregar diferentes elementos dentro de tus paginas.

Ver el video:
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Moburo il

CLASE 1
AGREGaANDO ELEMEN+0S
Y

~ CORtENIDO a La pacina

Macstra
Mirna Lorena Blanco de Magasia
=

I

g

Video C1-4. Agregando elementos y contenido a la pagina

Galeria de fotos.

Otra opcion para agregar elementos a tu pagina, la encontraras siempre en la

pestafa Insertar como Carrusel de imagenes, ¢Cémo funciona?

e Presionas clic sobre Carrusel de imagenes.

e Luego agregas las imagenes de la misma forma que en la opcion Imagenes, lo

interesante de esta opcién, es que puedes agregar texto al pie de la imagen para

gue se identifique a que hace referencia la imagen, también puedes decidir si las

imagenes van a pasar automaticamente definiendo el tiempo de transicion o que

el usuario pueda elegir pasar a la siguiente imagen.

Ver el video:

MoébuLo i

CLASE 1

USsSO DE La GalLERia DE FO+0Ds

Macstra
Mipna Lopena Blaneo de Magasia

Video C1-5. Uso de la galeria de fotos.
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Enlace a Classroom.
En la dltima versién de Google Sites, se tiene que
ademas de crear paginas se puede crear una opcion con
enlace a tu aula de Classroom, y esta quedara ubicada en @

las opciones del menu del Sites.

Lo Unico que debes hacer es copiar el enlace de tu

Google Sites y pegarlo en la ventana que se abre al clicar

esta opcion. Facil y muy practico.

Puedes ver el siguiente video:

MépuLo 11 -

CLASE 1

EnLazanbpo con +U CLaSSROOM

Macstra
Mirna Lopena Blanco de Magasia
=

i

Publicacién del sitio.

Video C1-6. Enlazando con tu Classroom.

Todo lo que agregues o cambies en tu Site, se ira guardando automaticamente,
sin embargo, debes publicarlo para que puedas compartir el enlace y asi tu sitio sea

visible para otros.

Debes dar clic en el icono Publicar; si no le has asignado nombre, en ese
momento te pedira se lo agregues, luego tienes que elegir si el sitio sera visible para
cualquier persona 6sea sera publico, si tendra vista restringida solo con personas
agregadas en el sitio o si lo compartiras con personas de tu organizacion si es que

estas utilizando una cuenta institucional.
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Puedes ver el video para una mejor explicacion.

MobpuLo Il -3
CLASE 1 '

Paso0s paRa PUBLICaR EL Si+i0

Macstra
Mirna Lopena Blanco de Magasia

Video C1-7. Pasos para publicar el sitio.
Con esto ya tendras tu sitio web creado y publicado.

Para ampliar un poco mas lo visto, tienes a continuacién lecturas sugeridas y
lecturas obligatorias.

Lectura obligatoria:
v’ Barcel6, M. (2020). Google sites como herramienta de portafolio
educativo.
Enlace:

https://intef.es/wp-content/uploads/2020/07/03 observatorio Sites.pdf
Lecturas sugeridas:

v' Blanco, M. (2021). Curso induccion en herramientas tecnoldgicas y
docencia. Version 1.0 Formato digital.
Enlace:

https://drive.gooqgle.com/file/d/1cxVhpNB22DliJgaDcénb-
iiH hRILftW/view?usp=sharing

v Ayuda del sites.

Enlace:

https://support.qgoogle.com/sites/answer/6372878?hl=es
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Asignaciones.
Ahora vamos a poner en practica lo visto en esta clase, por lo que para realizar
las actividades debes: haber leido el contenido, visto los videos para poder realizar

estas actividades y leido la lectura obligatoria.

Actividad 1.

La primera actividad que realizaremos en este modulo, tiene como objetivo que
ustedes comiencen a crear recursos web educativos, hemos visto los elementos que
debemos de tener en cuenta al momento del disefio y las caracteristicas de estos. Es
tiempo de poner en practica lo aprendido, y que mejor forma que creando un recurso

mediante Google Sites.

Indicaciones:
1. Crear un Google Sites, cuyo contenido esté orientado a una asignatura o curso
que usted imparta.
2. El sitio debe presentar el contenido general que se abordara en el curso o
asignatura.
3. Consideraciones a tomar en cuenta en la estructura del Site.

a. Pagina por unidad didactica contenida en el programa de la asignatura o
curso, los nombres de las paginas deben ser: Unidad I, Unidad Il y asi
sucesivamente.

b. Enlace a su aula en Classroom por cada unidad didactica.

c. Elementos a incorporar en cada péagina.

i. Encabezado:
e Acorde al nombre de la unidad,
e Nombre de la Unidad, por ejemplo: Sistemas Operativos,
como titulo de la pagina.
¢ Imagen del encabezado acorde al contenido de la unidad.
ii. Contenido de cada pagina.
e Descripcion de la unidad.

e Objetivos.
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Temas a desarrollar.

Imagenes incorporadas como elementos o carrusel de
imagenes.

Video o podcast del tema contenido en la unidad.

Actividad(es) a desarrollar colocadas en un cuadro en Excel,

incrustado en la pagina.

e Bibliografia.

iii. Calendario del aula en Classroom incorporado al Sites.

d. El menu debe quedar configurado como tipo lateral.

e. Debe colocar como pie de pagina el nombre de la asignatura, su nombre

completo, profesién y correo electrénico.

4. Para la entrega debe hacer publico su sitio y copiar el enlace generado en el

espacio ACTIVIDAD 1 — MODULO IlI, ubicado en el aula del curso.

Tiempo de entrega: 14 dias a partir de la fecha de publicacion de la actividad 1.

Tipo de actividad: sumativa.

Ponderacion: 20 % del moédulo lI.

Lista de cotejo para evaluar la actividad 1

1. Pagina por unidad didactica. 1.0
2. Enlace a su aula en Classroom por cada unidad didactica. 1.0
3. Encabezado, segun indicaciones dadas. 1.0
4. Contenido de cada pagina, con todos los elementos -
solicitados.
5. Calendario del aula en Classroom. 0.5
6. Mend tipo lateral. 0.5
7. Pie de péagina con informacion solicitada. 0.5
8. Site publico. 0.5
10.00
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Actividad 2.

La segunda actividad a desarrollar en esta clase sera la participacion en un foro,
donde el objetivo es que entre todos generemos aprendizaje, exponiendo las
experiencias o problemas que se nos presentaron y la forma de solucionarlos en la
creacion de nuestro sitio. Para poder participar en dicho foro debes de haber entregado
ya tu Google Sites.

Indicaciones:
e Haber cumplido con la entrega de la actividad 1.
e Exponer brevemente una ventaja del uso de Google Site como una herramienta
para el disefio de recursos educativos.
e Explicar que fue lo mas dificil que se le presento en el disefio y por qué.

e Comentar abonando a la experiencia de otro compafiero.

La participacion en este foro no es obligatoria, pero te ayudara a generar mas
aprendizaje en el manejo y uso de esta herramienta.
Plazo de participacién en el foro: 14 dias a partir de la fecha de publicacién de la
actividad 1.
Tipo de actividad: formativa.
Ponderacién: no genera % para el modulo Ill.

Deben cumplir con ciertas normas de etiqueta que en la comunicacion virtual debemos
tener:
1. No deben escribir con letras mayusculas, ya que parece que esta gritandole al
compafero.
2. Debe tratar a todos los participantes con respeto, tal como le gustaria que le
traten a usted, recuerde que todo queda almacenado en la plataforma virtual.
3. Debe regirse por las mismas reglas de comportamiento y buenas costumbres
gue dicta la sociedad, como saludar al iniciar una conversacion, pedir permiso si

no sabe si lo que hara incomodara a otra persona.
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4. Si un usuario comete un error, ya sea de ortografia, gramatica o de contenido,
no lo juzgue, en todo caso puede ayudarle o sugerirle y sobre todo no mostrar
prepotencia o burla.

5. En sus intervenciones, use textos cortos que expresen con claridad y coherencia
la idea o aporte.

6. Verifigue ademas la ortografia antes de publicar.

No se tomaran en cuenta participaciones de estoy de acuerdo, Excelente

participacion.
Los invito a que comencemos a salir del tradicional PDF, hasta aqui la clase 1, pero
recuerda que tienes las lecturas sugeridas y las obligatorias para ampliar el contenido

visto, y, para cualquier consulta esta el foro abierto para esta clase. Continuamos

aprendiendo.

Maastra: Mirna orena Blanco
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CLASE 2

Del tradicional PowerPoint al aprendizaje interactivo.

Como vimos en la clase 1, los recursos con que cuenta el docente, han ido

n evolucionando, es momento que dejemos atrds aquellos

<

documentos aburridos sin ningun elemento que despierte la

> 5 e
' l curiosidad en el estudiante y una mayor interaccion con el
= E docente y entre comparfieros, partiendo de esto se han
. preparado algunas herramientas que te ayudaran a lograr esto,
\ \ Iniciemos la clase 2.

.

Las presentaciones multimedia son documentos que pueden contener texto,
imagenes, sonidos, musicalizacion, diagramaciones, videoclips, infografias, animacion,
entre otros y a diferencia de una diapositiva normal, en este tipo de presentacion
interactiva como su nombre lo indica, le permite al usuario interactuar con la
informacion que contiene el documento, viendo la informacion de su mayor interés y
realizando el recorrido que €l desea. En esta clase veremos algunas herramientas que

pueden ser muy utiles al momento del disefio de tus presentaciones.

El objetivo de toda presentacion.

Antes de realizar una presentacion con cualquier recurso multimedia, se debe

tener claro que es lo que deseamos comunicar o transmitir.

Lo primero que debemos tener en cuenta al hacer presentaciones es la
planificacion. Para planificar una presentacién debemos imaginarnos qué vamos a decir
y como decirlo. De ahi que para planificar una presentacion debemos considerar:

e Quién es el publico ante el cual presentaremos.
e Cudl es el objetivo que queremos alcanzar con la presentacion.

e Seleccionar el mensaje principal de dicha presentacién.
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Ya cuando tengas definido esto, hay que comenzar a prepararla y aqui tienes que

tomar en cuenta:

Inicio o apertura: cuando inicias la presentacion debes captar la atencion del
publico, sea este virtual o presencial, deben conocer desde un inicio de que vas
a hablar.

Desarrollo: aqui debes ir desglosando cada tema, profundizando cada uno de
ellos.

Cierre: debes resumir las ideas mas importantes y terminar con un mensaje

positivo.

Debes tener presente que una presentacion es un apoyo o ayuda que tu tendras en

el momento de exponer un contenido, una presentacion no es un recurso donde vas a

copiar y pegar todo el texto de un libro o sitio, debe ser un recurso para ayuda visual

gue te auxilie a exponer y dejar en claro tu tema.

Reglas basicas de las presentaciones.

Cuando disefies presentaciones debes tomar en cuenta lo siguiente:

Selecciona un tipo de disefio de diapositiva simple y claro, agradable a la vista.
Los colores no abuses de ellos, recuerda que el espectador estara viendo tu
presentacion mucho tiempo, selecciona colores que no cansen la vista, y hagan
gue el escucha pierda el interés.

Utiliza vifietas de texto que resuman la idea principal, en lugar de usar oraciones
0 parrafos extensos,

Incluye imagenes; pero que no sean solo de las predeterminadas del programa.
Tomate un poco de tiempo a buscar imagenes o crea gréficas que apoyen tu
presentacion.

Las animaciones o transiciones son para captar la atencién, pero no abuses o
desviaran la atencion de lo importante y se centraran en lo bonito del

movimiento.
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e Sigue la regla de 8 x 8; 8 palabras maximo por linea y 8 lineas maximo por
diapositiva. No hay nada mas aburrido y tedioso que una diapositiva “saturada’
de palabras.

e No abuses de estadisticas ni de citas; tu presentacion debe ser eso, TU
presentacion, no una recopilacion de frases y citas de otras personas. Lo que la
gente quiere escuchar es tu aportacion. Por supuesto, puedes y debes apoyarte
en datos fidedignos, pero no dejes de lado lo mas importante: tu eres el
presentador.

e Ni muy corta, ni muy larga; existe una regla que se llama “10 20 307, de Guy
Kawasaki, reconocido especialista en el ambito de las nuevas tecnologias y el
marketing. La regla establece que lo ideal es hacer presentaciones de 10
diapositivas, 20 minutos y 30 puntos en el tamafio de la fuente. No tienes que
seguir la regla al pie de la letra, pero el punto es: no abuses con el numero de

diapositivas ni con la duracion de tu presentacion.

Y, por dultimo, pero no menos importante, cuando presentes No leas las
diapositivas, si lees y lees y lees, perderas el interés de tu audiencia, asi que no es
necesario que leas lo que viene en cada diapositiva; recuerda, la presentacién debe ser

un apoyo visual, no tu guion.

Si quieres ver presentaciones de diversa indole, pero todas ellas con el comdn
denominador de contar con estas reglas, entra a ted.com, donde sin duda encontraras

modelos a seguir.
Ahora que ya tienes presente que debes hacer y que debes tomar en cuenta al

hacer tus presentaciones, hablaremos de algunas herramientas que te pueden apoyar

en tus disefos.
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Microsoft Sway.

Microsoft Sway es un programa de
presentacion de diapositivas o videos en linea,
es una herramienta de la suite ofimatica de

Office 365 disefiada por Microsoft para la

creacion de presentaciones web interactivas,

compatible en multiples dispositivos.

¢,Qué puedo crear con Sway?

e Sway puede ser la herramienta principal de presentacion para el aula moderna.

e Cambia y transforma el contenido facilmente.

e Su disefio permite integrar de forma rapida las diferentes fuentes de contenido.

e Comparte material interactivo y colabora en grupos de proyectos.

e Education Storytelling.

e Informes, presentaciones, boletines, una historia personal, aloum de fotografias
o un informe de viaje visual, no hay practicamente ningun limite en cdmo puede

expresar su creatividad con Sway.

(] & [

Informes Presentaciones Boletines Articulos

¢,Como ingresar a Microsoft Sway?

Vaya a sway.office.com.

Seleccione Iniciar sesion en la barra de menu superior con su cuenta de Microsoft o
su cuenta de trabajo o escolar para Microsoft 365. Asi es, para poder utilizarla debes
contar con una cuenta o correo Microsoft o (Hotmail u Outlook.com). Si aun no tiene

una cuenta, visite https://www.microsoft.com/account para registrarse gratuitamente.
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En la pagina Mis Sway que se abre una vez que inicie sesion, haga clic o pulse en

Crear nuevo para empezar a crear su primer Sway.

Familiarizarse con el guion de Sway.

El guidon es donde escribe, inserta, edita y aplica formato al contenido de su
presentacion. El contenido se organiza en orden secuencial agregando tarjetas, cada
una de ellas con el tipo de contenido que prefiera como, por ejemplo, texto, imagenes,
videos e incluso documentos de Office. Las tarjetas se pueden reorganizar en cualquier

momento para adaptarlas a sus necesidades.

Dar un titulo al Sway

Haga clic en el texto de marcador de posicion Titulo del Sway que se muestra en la
primera tarjeta del guion y, después, escriba una descripcion breve pero relevante
sobre el tema de su Sway. Al compartir su Sway terminado mas adelante, este titulo

sera lo primero que veran otros.
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P Detalles

™

Fondo

E

Titule su Sway

Enfatizar R Resaltar %@ vinculo

Pulse para asignarle un titulo a su sway. X

For ejemplo, puede crear un sway acerca de una escuela
o de un proyecio de trabajo, de una presentacdn, de su
pasatiempo favorito o de unas vacaciones recientes.

Agregar texto e imagenes
a su Sway

Para agregar contenido a
su Sway, como texto,
imagenes o videos, haga
clic o pulse el icono + en la
parte inferior de cualquier
tarjeta existente. También
puede arrastrar y soltar texto
e imagenes a su guion. (No
dude

puede cambiar el orden de

en  experimentar,
su contenido en cualquier
momento y personalizar

cada tarjeta como desee.)

Guion Disefio
Titulo
K~ Excursion al monte Rainier
Fondo

Arrastre y coloque las imagenes directamente en su lugar

cambiarles el tamafio o eliminarlas.

El monte Rainier en el crepasculo de un dia
de otofio.

Haga clic en cualquier tarjeta de texto para usar

la barra de herramientas de formato.

E enfatizar

Encabezado

El Monte Rainier es el pico mas alto de la cordillera de las Cascadas
del Pacifico Moroeste y el pico mas alte del estado de Washington.

Es un estratovolcan activo y su cima se encuentra a la impresionante
altura de 4027 metros. Ademas, desde un punto de vista topogréfico,
es la montafia mas prominente del arco velcanico de las Cascadas.

Haga clic en las imagenes insertadas para aplicarles formato,

Haga clic para agregar una tarjeta nueva debajo de la tarjeta seleccionada.
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Agregar contenido al Sway
Puede buscar y agregar contenido adicional al Sway con facilidad, como una

0 imagen almacenada en su
™ . . " L
< LR equipo o dispositivo movil.

Sugerencia v Buscar en fuentes e X Sway  tambien  puede

buscar en Internet el

Escriba el texto de busqueda agui.

@ sugerencia contenido mas relevante,

. Seleccione un origen de contenido. como videos, para
d COneDrive agregarlo al Sway. En la
barra de menus, haga clic
®®  Fickr :

en Insertar, seleccione el
) , origen del contenido en el

') Imagenes de Bing ] ] _
menu y, después, escriba
@ Dickit cualquier palabra o frase

clave en el cuadro de

B VYouTube dialogo Buscar origenes.

= d

Mi dispositivo Haga clic para cargar un archivo en su Sway.

Vista previa de su Sway
Puede obtener una vista
previa del trabajo en curso P Tagoata (st
en cualguier momento Guion  Disefio &) Estilos
haciendo clic en la pestafia ¥
Disefio. Cuando obtiene
una vista previa del Sway, ~ . A
SRR Excursion al monte Rainier

mostrard a otras personas
cuando decida compartirlo.

Para disfrutar de la
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experiencia plena del Sway, haga clic en el boton Reproducir de la barra de menus

superior.

Para volver al guion cuando haya terminado con la vista previa del Sway, haga clic

en la pestafia Guion.

Cambiar el estilo del Sway

Sway le permite que centrarse en lo que quiere comunicar ocupandose del formato

y el disefio de su contenido. Puede conservar el disefio predeterminado sugerido por

Sway, seleccionar
y aplicar el suyo
propio e incluso

personalizarlo.

Para elegir un
estlo para el
Sway, haga clic
en Disefio en la
barra de menus y
seleccione Estilos.
Para elegir un
aspecto y un tono
aleatorios para el
Sway siempre que
quiera, haga clic
en el botén
Remezclar hasta
que encuentre un
disefio 'y una

disposicion de su

Guion

Disefio

Excursion al
monte Rainier

Haga dic para ver un nuevo diseno
y una nueva disposiaon

Estilos

Vertical

| Abe

Abec

Haga dic en cualquier estilo para aplicario
a su sway.

Horizontal

Haga dlic para personalizar el disefio que hay aplicado actualmente.

Abc

Personalizar

Abc

Abc

agrado. También puede ajustar una parte especifica del estilo actual, como el color, la
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fuente y las texturas, haciendo clic en el boton Personalizar del panel Estilos.

Si quiere controlar como ven o0 navegan otros usuarios por su Sway una vez que lo
haya compartido, seleccione si el contenido debe desplazarse de forma vertical u

horizontal 0 mostrarse como una presentacion.

Compartir su Sway.

Haga clic para selecconar las opacnes de uso compartido de su sway.

¢ Todo listo para

compartir su Sway con

[> Reproducir ,Q|_ Compartir

todo el mundo, o quizas
solo quiere hacerlo con

Invitar a personas a O ver editar
personas

seleccionadas?  Haga | Nttps//sway.com/

clic en el botén

Compartir de la barra de “ m @ Docs.com

después, seleccione

=

como desea compartir
su Sway. Las opciones | ) s opciones
en este menu dependen

del tipo de cuenta que usoé para iniciar sesion en Sway.

Acceso desde cualquier lugar con Sway.
Sway funciona en todos los exploradores moviles modernos, independientemente de la
plataforma.

= Sway.office.com

Visite Sway.Office.com en cualquier explorador movil, independientemente de la
plataforma o el dispositivo.
= Sway para Windows 10

Busque la aplicaciéon de Sway gratuita de su dispositivo Windows 10 en la tienda de

Microsoft.
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Descubralas funciones de accesibilidad de Sway.
El explorador que se usa para crear y ver un Sway determina las caracteristicas
de accesibilidad que estan disponibles. Para obtener los mejores resultados, se

recomienda Internet Explorer, Firefox o Safari.

Puede usar Sway en modo de alto contraste con funcionalidad de teclado
completo y de lector de pantalla para acceder a su contenido. Haga clic en Mas
opciones (. . .) en la barra de menus superior y, después, haga clic o toque en Vista

de accesibilidad. Para salir de la vista de accesibilidad, use el mismo comando.

Para conocer un poco mas sobre la accesibilidad de Sway, te sugerimos las
siguientes lecturas:

= Funciones de accesibilidad de Sway

» Crear disefos de Sway accesibles

» Métodos abreviados de teclado de Sway

Puedes ver los siguientes videos, para que tengas una idea mas clara del uso y manejo

de Sway.

= > Youlube™

“ Mi contenido

Video C2-1.1. Tutorial 1 Microsoft Sway.
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= > Youlube™

( 0 [Qut o proceso admmstatvo’ X 4 !

'. Amazing Speces . ) mD‘.lAD_ ',.mm-m_ Q&r‘mm&m @ PORIAL DOCENTE.
Y e e Pei e o e SR e B e o 1 S R )

Video C2-1.2. Tutorial 2 Microsoft Sway.

Veamos ahora otra excelente herramienta para el disefio de presentaciones
interactivas.
Powtoon.
Powtoon es wuna herramienta para realizar
presentaciones en linea con una interfaz intuitiva, "
grafica y divertida.

Powtoon es una herramienta online gratis. Tiene POWTOON
otras opciones de pago con mas caracteristicas, pero la
cuenta gratuita se compone de lo justo y necesario

para realizar una buena presentacion.

Requerimientos técnicos.

e Puede utilizarse bajo los sistemas operativos Windows y GNU/Linux.
e Requiere acceso a internet.
e Es necesario registrarse.

e URL de la aplicacion: https://www.powtoon.com/account/login/
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Registrarse.

Es necesario registrar una cuenta para crear las producciones. En la ventana

principal elegir la opcion Crea una cuenta, o registrate mediante correo Gmail o cuenta

de Facebook. Te llagara una notificacién a tu correo para validar la creacion.

Ahora si, podemos iniciar.

Crear una presentacion en 5 pasos.

Paso 1: Script

Debe crear un script que describa lo que sucederd en cada
"escena". Al leer su script recién creado sin pausas, jlos segundos de
90 corresponden a alrededor de 225 palabras! Asi que antes de
finalizar su guién, asegurese de hacer un recuento de palabras (y si le
puedo dar otro consejo: acorte el guién una vez y luego acortelo de

nuevo).

Paso 2: Guia de
voz en off /

Musica de fondo

Debe elegir una pista de fondo para la musica o grabar una voz en
off. Esto significa que necesita un archivo MP3 de las PARTES DE
TEXTO del script leido tal como apareceran en el Powtoon. No se
preocupe, esto no tiene que ser una locucién profesional, puede ser
algo basico, lo estd haciendo principalmente como una guia de
TIEMPO.

Asi que puede hacer esto usted mismo (registrate en
http://audioboo.fm/) o use un software de texto a voz en linea.

Una vez que tenga su guia de voz en off, todo lo que necesita
hacer es subirla a Powtoon y ahora podra agregar las imagenes al

sonido.

Paso 3:
Dividiendo las

diapositivas

Ahora puede comenzar a crear diapositivas de acuerdo con el
script. Cada diapositiva representa una escena y una idea como se
describe en el guién. Intente mantener las diapositivas cortas, de esta

manera puede poner mas imagenes interesantes en su Powtoon.

Paso 4: llenar las

diapositivas

Ahora es el momento de agregar graficos, fondos, accesorios,

imagenes y personajes a sus diapositivas. Es importante transmitir el
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mensaje junto con las imagenes gréficas y la menor cantidad de texto
posible, para que la audiencia no tenga que sentarse alli leyendo todo
el tiempo (a menos que este sea el efecto que busca) y no se abrume
con informacion.

Por ejemplo: si el problema hace que el personaje principal esté
triste, basta con mostrar el personaje principal en una posicion triste

sin agregar ningun texto.

Paso 5: Tiempo

Ahora tienes que cronometrarlo todo. Este es el ultimo paso vy, de
hecho, es uno que puede tener un efecto significativo en el aspecto y
la sensacién "profesional”" de su resultado final.

La linea de tiempo de Powtoon esté disefiada para permitir ajustar
facilmente la apariencia y el tiempo de todos los elementos en la
pantalla. Ahora puede escuchar la voz en off que se ejecuta en
segundo plano y asegurarse de que todos los elementos visuales
reflejen lo que escucha. Cuanto mas exacto obtengas esto, jCuanto

mas impresionante sea el resultado final!

Puedes ver el siguiente video, para una mejor comprension.

S rowroon |

Login to Powtoon

jow to Powtoon?

Login to your Enterptise account

Video C2-2. Tutorial Powtoon.
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Genial.ly
GENIAL.LY es un software para crear contenidos interactivos. Permite crear
imagenes, infografias, presentaciones, microsites, catalogos, mapas, entre otros, los

cuales pueden ser dotados con efectos interactivos y animaciones.

Con Genial.ly una imagen con interactividad permite al usuario que la esta viendo
acceder a més informacion o a otras paginas haciendo clic en un punto de la imagen.
La animacion consiste en hacer que algun(os) elemento(s) de la imagen se muevan,

captando facilmente la atencién del usuario.

La herramienta es muy intuitiva, convierte la creacién de imagenes en un juego.
Genial.ly esta disponible en todos los sistemas operativos, y se pueden consumir los
contenidos en cualquier dispositivo: PC, movil y tablet.

Como en toda herramienta encontrards una amplia gama de plantillas para la
creacion de contenidos educativos. Gracias a los recursos con que cuenta la
herramienta se puede facilmente en las clases utilizar las estrategias de gamificacion y
flipped learning.

Tienes a la disposicion 2 versiones; la version gratuita con ella se pueden hacer
tantas creaciones como lo desee, se pueden compartir mediante enlace o directamente
en tus Redes Sociales, y también permite obtener el codigo necesario para embeber tu
disefio en tu sitio web, la limitante es que no puedes descargar tus creaciones, solo
compartirlas y que no se puede eliminar el logotipo de Genial.ly. La versién paga
dependera, a que te dedicas profesionalmente, si es a la creacion de contenidos,

necesitaras adquirir la licencia que mejor se ajuste a tus necesidades.
Plantillas.

Hay plantillas gratuitas y plantillas “Premium”. Se distinguen facilmente, porque las

segundas estan identificadas con una estrella.
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Ademas, tienes la posibilidad de aplicar filtros para ver solo las que te interesen.
Veras la opcion en la parte superior, justo encima de las plantillas. Puedes filtrarlas por

temas:

Interactividad y la Animacion.

Una imagen interactiva es aquella que contiene enlaces, es decir, que clicando
sobre alguno de sus elementos se muestra otro contenido: otra pagina, una ventana
con mas informacion. Con los efectos de animacion se puede hacer que algunos de los
elementos de la imagen se muevan (giro, zoom, latido, parpadeo...). Esto permite
captar facilmente la atencion del receptor, y yo sé que la animacién es enormemente
atil, pero hay que utilizarla con prudencia. Se debe tener cuidado de no «pasarse» para
no agobiar al usuario. Es bastante estresante ver una imagen con todos los elementos

bailando, ¢no crees?

Si un elemento contiene un enlace, le aflades alguna animacién para que el usuario

repare en él, para invitarle a hacer clic.

Registrarse.

e Entra en Genial.ly para crear una cuenta.

e Haz clic en «Crea ya tu cuenta gratis» 0 en «Registrate «.

e Introduce tu email y una contrasefia. Repite la contrasefia, acepta las
condiciones y haz clic en «Registrame». También puedes iniciar sesién con tus
cuentas de Facebook, LinkedIn o Twitter.

e Deberéas facilitar alguna informacién sobre tu actividad con Genially. En la
primera pantalla que aparece, tendras que seleccionar si te dedicas a la
educacion, a crear contenido corporativo o a Social Media. En la siguiente
pantalla apareceran diferentes perfiles, segun la opcion seleccionada: Profesor,

alumno, disenador... Selecciona el que corresponda y haz clic en «Siguiente».
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Lo siguiente que aparece es el Panel principal de Genially, donde puedes

seleccionar qué quieres crear.

@ genially

Ahora mencionare algunas de las partes principales de

esta herramienta, si quieres conocer mas sobre ella, te

invito a que veas los videos que te compartire,

Iniciamos.

El panel principal de Genial.ly

En el centro veras todos los tipos de plantillas,

divididos por categoria, es que selecciones una en base

CREAR GENIALLY

Creaciones

Papelera

@

Mi marca

M @

Inspiracion

al diseiilo que deseas hacer para que puedas visualizar

todas las plantillas asociadas a esta.

A la izquierda podras ver el menu donde puedes ver tus creaciones, y las que

han sido compartidas contigo, esto es muy importante y util, ya que puedes compartir la

edicion con otras personas y asi trabajar en forma colaborativa.

Personalizar una plantilla.
Elige una de las opciones para

empezar a trabajar con tu plantilla.

Una vez que la tengas abierta en
el editor, ponle titulo: ser4 necesario
para

poder previsualizarla 0

compartirla después. EI espacio

disponible para el titulo estd en la

barra superior, como ves en la siguiente imagen.

2

.

. =
Presentaciones )
=

Qué puedes crear con Genially

Gamificacion

Infografias I :.‘

Imagen -— Video

interactiva u

Guia

oG

presentacion

Creacion en

Material I 3 I
M
formativo .*. Mas /' blanco
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o Colaboradores *3
N Anadir titulo \/

Deshacer /

nr Vista previa
Rehacer accion 0 P

N

ARadir animacion @

O >
Anadir
interactividad Zoom

@ O\L*

Afadir un botdn y hacerlo interactivo.

@ Soporte

o

»

A gue me refiero, pues un botdn (Imagen) que al hacer clic sobre él dé paso a otra
pagina.

Elija un boton en la seccion «Elementos interactivos». Seleccione el que mas le
guste: puede editarlo cambiandole el color, tamafio, entre los “Elementos Interactivos”,

ademas de botones hay marcadores, iconos de Redes Sociales «el area invisible».

Esta Gltima opcion sirve para hacer que | 5  w CG) > T
una zona de la imagen sea interactiva sin

mostrar ningun marcador. BOTON

Seleccionemos un botén, lo ponemos | DE INTERACTIVIDAD

en el lienzo y se mostraran los iconos de

interactividad y animacion.

Haz clic sobre el icono de interactividad para ver las opciones disponibles.
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Etiqueta, te  permite
afiadir un pequefio texto
que se desplegara al
pasar el raton sobre el
elemento al que afiadas
la interactividad.

Ventana mostrard una
nueva ventana cuando el
usuario haga clic sobre el
boton

Pagina, como hemos
visto, lleva al usuario a
otra pagina dentro del
mismo Genial.ly, la que tu

elijas

ETIQUETA

Selecciona un tipo de interactividad

¥ @

VENTANA IRAPAGINA ENLACE

Enlace, abrirA una URL en otra pestafia cuando el usuario haga clic sobre el

elemento.

Afadir animacién al elemento.

Algunos iconos de la seccion «elementos interactivos» ya incorporan la animacién

en el disefio, se moveran en la pantalla. Si quieres afadir animacion a un elemento

normal y corriente, selecciénalo y haz clic sobre el icono

Existen tres configuraciones:

™

Animacion permite seleccionar en qué momento quiere que se vea el efecto: en

el momento en que el elemento entra en pantalla, en todo momento mientras el

elemento esta en la pantalla, cuando se le pasa el ratdbn por encima o cuando

sale de la pantalla.

Si elige una animacion de «Entrada» o de «Salida» aparecera el selector de

“Direccion”, para elegir hacia dénde quiere que se mueva el elemento al entrar o

salir de la pantalla.
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e Efecto permite elegir cdmo quiere que se mueva el elemento.

Como compartir un
Genial.ly

Haz clic en el boton de
arriba a la derecha, que
dice  «Listo». puedes
configurar si quieres que
tu creatividad sea publica
o privada, y también si
quieres compartirla. Es
decir, puedes configurar tu
Genial.ly como

«Reutilizable» para

W Publicar

¢ PUBLICO EN LAWEB

@ Tu proyecto tendra una URL piblica y
aparecera en los motores de blisqueda.

REUTILIZABLE p—

Quiero que mi genially sirva de inspiracidn y pueda ser
reutilizado como plantilla por otros usuarios

MOSTRAR EN MI PERFIL SOCIAL -
TiTUuLO

Imagen interactiva

DESCRIPCION

ye una descripcion (Max. 300

ol Estadisticas

8 PRIVADO

O Tu proyecto sera visible para ti y para aquellos
con los que compartas el enlace privado.

PROTEGER CON CONTRASENA =

Escribe una contrasefia de acceso a tu Genially:

linimo 6 caracteres o

CANCELAR iLISTO!

compartirlo con la comunidad y que sirva de inspiracién a otras personas.

iEnhofabuena! Has puesto en orbita tu creacion

Ahora elige la forma en la que quieres mostrarsela al Mundo

7N R

VISUALIZAR

Abre tu creacion en otra
pestafia y obtén tu enlace
personalizado.

COMPARTIR

Comparte tu creacion a
través de un link, Redes
Sociales, Mail o Codigo.

A

DESCARGAR

Descarga tu genially en el
formato que prefieras
(HTML, JPG o PDF).

Configura las
opciones que prefieras

y vuelve a hacer clic en

«Listo» abajo a la
derecha. A
continuacion,

apareceran las

siguientes opciones:
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Si haces clic en Visualizar, se mostrard una pre visualizacion del Genial.ly.

La opcion Compartir dard paso a las siguientes opciones:

Enlace: copia el enlace y enviaselo a quien quieras que vea tu Genial.ly, por
ejemplo, por WhatsApp.

Insertar: obtienes el codigo para embeber tu Genial.ly en tu pagina web.

Enviar: tendras un espacio para introducir uno o mas correos. Los destinatarios
recibirdn un email con el enlace a tu Genial.ly

Redes Sociales: para crear una publicacion con el enlace a tu Genial.ly en la red
social que prefieras.

Otros: te permite compartir tu Genial.ly con grupos, a través de Google
Classroom o Microsoft Teams, jotro logro del equipo Genial.ly!

Descargar, solo puede hacerse con una licencia PRO, MASTER o TEAM.

Hasta aqui hemos visto algunas operaciones basicas, ahora todo esta en tus manos

y tu imaginacion.

Si quieres conocer mas de esta herramienta te recomiendo visites la siguiente

pagina.
O puedes ver el siguiente video.

> YouTube ™

Video C2-3. Tutorial Genial.ly.
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https://enclaveproductiva.es/guia-completa-genially-ii/

Y la tercera herramienta que veremos en esta clase es Canva.

Canva.

Canva es una alternativa de software para la creacion de elementos visuales, es
una aplicacion de disefio que pone al alcance de cualquier usuario con pocos

conocimientos, el poder de dar vida a sus ideas.

Incluye su propio banco de imagenes y una serie de herramientas variadas. Entre
los disefios que puedes crear con Canva tienes logos, posters, tarjetas de visita, flyers,
portadas, programas e invitaciones, asi como folletos, calendarios, horarios,
encabezados para correos electronicos y publicaciones para redes sociales entre otras

muchas cosas.

Coémo utilizar Canva.

Lo primero que debes hacer es crearte una cuenta de usuario. Puedes hacerlo

utilizando tus datos de Google, los de Facebook, o simplemente con tu correo y

contrasefa.

Cuando creas una cuenta, Canva te preguntara el uso que le quieras dar. Con esta
informacion, la web depurara las sugerencias que vas a ver en tu pantalla principal para

crear diferentes tipos de contenido dependiendo de cudl sea el uso que le vayas a dar.

Cuando inicies sesion, en la pantalla principal de Canva tendras una portada con
sugerencias con tipos de disefios, y un buscador para que escribas lo que quieres crear
y se te muestren sugerencias. A la izquierda, tienes varias categorias también, con por

ejemplo el indice de todos tus disefios.
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https://www.canva.com/es_us/login/?shouldClearGotAutoSelect

Can(}a, Inicio Plantillas Descubrir Q @& L .

(A Recomendado para ti

¢Qué vas a disenar? e peonaia
08 Todos tus disefos
R compartido contigo a °
& Trabajo en clase Presentaciones  Redes sociales
Kit de marca 7 ‘.
También podrias probar con esto...
Y Planificador de contenido
B2 Todas tus carpetas EFFECTIVE PRESENTING
Ch:;m a‘ A\
W Papelera B _——~_ "B | bl

O Clise 6 Lorena Bianes as Presentacién educativa Video educativo Infografia de educacién Péster de clase Encabezado de Google Cla...  Hoja de trabajo

B MATERIALES DIDACTICOS
Tus disefios Ver todo

Ayuda ?

Puedes elegir alguna de las plantillas que ofrece Canva. Estas plantillas, en la
pantalla de creacion, estan en la columna de la izquierda, y los disefios son diferentes

para cada tipo de proyecto.

Cada arte posee ya el tamafio correcto para cada canal, y cuando estan listas se
pueden descargar en los formatos PNG, JPG y PDF. Canva te brinda la posibilidad de
crear un proyecto y compartirlo con otras personas.

La gran ventaja de Canva es que los principales recursos son gratuitos.
Practicamente todo esta disponible para que los usuarios lo utilicen sin pagar nada y

los que son pagos tienen un valor bastante accesible.

Elige la plantilla que acompafiara tus publicaciones.

Es muy importante definir la apariencia, o sea la cara de tu creacién. Todas las
plantillas podemos utilizarlas como estan (cambiando el texto, afiadiendo algun logotipo
y poco mas) o podemos hacer todas las modificaciones de las que seamos capaces

haciendo que se parezca poco a la plantilla original.
Elementos en Canva.

Plantillas: dispones de muchas plantillas ya disefiadas, puedes adaptar el texto, los

colores y las imagenes a tu gusto.
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Archivos subidos: tienes la facilidad de subir a la plataforma tus fotos, videos o

audios, y tenerlos alojados en la plataforma.

(B

Plantillas

CA
0o

Elementos

&

Subidos

LIELF Fotos: Canva te da acceso a un banco de iméagenes, gratis y de pago, que puedes

usar para tu disefio.

Elementos: flechas, formas, stickers, trazos, lineas, marcos, graficos, cuadriculas,

iTodo lo que tu disefio necesita!

Texto: cientos de tipografias para tus artes y ademas la posibilidad de subir tus

propias fuentes cuando tienes la version de Canva PRO.

Audio: acceso a musica (gratis y de pago) para animar tus videos (perfecto para

las historias de Instagram).

Videos: como si todo lo anterior fuese poco, tienes un banco de videos para que
puedas usar a tu antojo. De nuevo, hay de pago, pero los videos gratis van muy
bien.

Fondo: fotografias, colores, entramados,... usa tu imaginacion y lo encontraras.

Carpetas: en Canva puedes ordenar tu trabajo en carpetas de ese modo tendras a

la mano tus disefos.

Mas: Puedes conectar esta plataforma con otras para tener ain mas funciones e
integraciones. Te permite trabajar con Pexels y Pixabay (otros bancos de

imagenes), puedes insertar cualquier contenido multimedia directamente con el

enlace, insertar emoji, crear codigos QR, insertar mapas directamente desde Google

Maps, insertar los gifs de Giphy y conectar tu cuenta a Facebook, Instagram, Google

Drive y Dropbox.

Que te parece, ¢fenomenal verdad?
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Te invito a que veas el siguiente video para que te animes a comenzar a crear en

Canva.

3 YouTube = Buscar

ey st s s i o [ [

Verde y Blanco llustracién Clase X
de Ciencias Educacién
Presentacion

CLASE DE

CIENCIRS

Video C2-4. Tutorial Canva.

Incorporacion a Google Sites. Insertar desde la Web

Google Sites es una herramienta

. . Por URL | Insertar codigo
muy poderosa, aqui te explicaremos como

agregar un genial.ly a tu Sites. \

Para comenzar debes abrir tu Sites \
y elegir si lo incorporaras en una pagina ya
creada o afiadirds una.
Peqa el codigo HTML del sitio web que quieras insertar
Luego haz clic en Insertar, en la

ventana emergente que se muestra, elegir

Cancelar

la opcion Insertar codigo.
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Desde Genial.ly debes copiar el cédigo HTML

& Enlace

< Insertar e+ Otros

«§ Redes sociales

&= Enviar por email

El contenido se mantiene siempre dentro de tu genially

<div style="width: 100%;"><div style="position: relative; pi

SCRIPT

Las etiquetas se visualizan fuera de los limites de tu genially

<div class="container-wrapper-genially" style="position: r¢

Insertar desde la Web

Por URL Insertar codigo

g O

@
H

@ iNo ves lo que esperabas?

Pegar el codigo copiado en la
ventana emergente de Google
Sites

y Hacer clic en

Siguiente.

Aparecera ahora una
vista previa del
resultado. Si estas de
acuerdo, haces clic en

Insertar.

Adaptas el genial.ly a las dimensiones y posicion deseadas. Si se esta contento

con el resultado, hacer clic en Publicar.
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Puedes ver el proceso en el siguiente video.

@' | Como embeber un genially en Google Sites | T... Y ~»

Vermasta.. Compartir

Insertar desde la Web

MAR VIDENS]
Boton de reproduccion (k)

P o) 033/113 & YouTube ©2

Video C2-5. Como incorporar disefios propios a Google Sites.

iiiWow !l que fantasticas las herramientas vistas, ¢no te parece?, ahora todo

estd en tus manos, asi que animo que todo esta en tu imaginacion.

Para ampliar un poco mas lo visto, tienes a continuacion lecturas sugeridas y

lecturas obligatorias.

Lecturas obligatorias:
v Tips para presentaciones.
Enlace:

https://edu.qgcfglobal.org/es/presentaciones-basicas/tips-para-presentaciones/1/

v' Normas para el disefio de presentaciones con diapositivas.
Enlace:

https://sites.google.com/site/softwareeducativomanablanca/normas/normas-

para-el-diseno-de-presentaciones-en-diapositivas

v' Sway.
Enlace:
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https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de
%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20T
ele-Educacion/Guia%20Sway.pdf

v' Compartir su Sway.
Enlace:
https://support.microsoft.com/es-es/office/compartir-su-sway-1cf853b8-ef7e-
46b0-b704-003e58d28998

v Powtoon.

Enlace:
https://es.wikipedia.org/wiki/Powtoon

v' Genial.ly

Enlace https://enclaveproductiva.es/quia-completa-genially-ii/

v Guia para Genial.ly

Enlace: https://enclaveproductiva.es/quia-completa-genially-ii/

v Canva.
Enlace:
https://bibliosaude.sergas.gal/DXerais/864/GUIA CANVA.pdf

Lecturas sugeridas:
v' Blanco, M. (2021). Curso induccion en herramientas tecnoldgicas y docencia.
Version 1.0 formato digital.
Enlace:
https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DIliJgaDc6nb-
ijH hRILftW/view?usp=sharing

v" Funciones de accesibilidad de Sway.
Enlace:
https://support.microsoft.com/es-es/office/caracter%C3%ADsticas-de-
accesibilidad-de-vibraci%C3%B3n-536c615e-14fc-4689-b816-c79442748a73

v' Accesibilidad para personas con discapacidad.

Enlace:
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https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf
https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf
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https://es.wikipedia.org/wiki/Powtoon
https://enclaveproductiva.es/guia-completa-genially-ii/
https://enclaveproductiva.es/guia-completa-genially-ii/
https://bibliosaude.sergas.gal/DXerais/864/GUIA_CANVA.pdf
https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DliJqaDc6nb-ijH_hRILftW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DliJqaDc6nb-ijH_hRILftW/view?usp=sharing
https://support.microsoft.com/es-es/office/caracter%C3%ADsticas-de-accesibilidad-de-vibraci%C3%B3n-536c615e-14fc-4689-b816-c79442748a73
https://support.microsoft.com/es-es/office/caracter%C3%ADsticas-de-accesibilidad-de-vibraci%C3%B3n-536c615e-14fc-4689-b816-c79442748a73

https://support.microsoft.com/es-es/office/hacer-que-el-dise%C3%B10-de-sway-

sea-accesible-para-personas-con-discapacidades-c8d9638b-bd09-446f-80a5-
234af71e42d9

v' Métodos abreviados de teclado en Sway.
Enlace:
https://support.microsoft.com/es-es/topic/m%C3%A9todos-abreviados-de-
teclado-para-sway-894245fb-961d-4a3d-a7b7-d9ccfde213d9

Asignaciones.

Ahora a poner las manos en la obra, o mejor dicho a demostrar lo aprendido,
pero antes no olvides leer las lecturas obligatorias, ver los videos de cada contenido,
para que puedas desarrollar estas actividades sin ningun problema, aunque siempre

puedes consultar por medio del foro abierto para la clase, alguna inquietud que tengas.

Actividad 3.

Como hemos visto varias herramientas donde puedes poner a volar tu
imaginacion y creatividad, te invito a que selecciones unas de ellas, las que consideres

mas pertinente para realizar lo siguiente.

Como sabes no todos los estudiantes estaran el dia y hora en que tu inicies tu
curso, asi que como primera asignaciéon debes disefiar y elaborar una presentacion
donde te presentes ante el grupo, des tu experiencia docente y trayectoria profesional;
luego como segunda asignacién deberas presentar la metodologia a utilizar en el curso
mediante el disefio de una imagen interactiva que incorporaras en tu presentacion.
Para la primera parte puedes utilizar Sway o Genial.ly y para el disefio de la imagen
interactiva te puedo recomendar que uses Genial.ly porque ya trae plantillas para esto,
recuerda que puedes elaborar elementos mediante el uso de Canva para mejorar tu

disefio, como te dije tu imaginacion es el limite.
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Indicaciones:

1. La presentacion debera contener los siguientes elementos.

a. Portada

Bienvenida al curso.

Mensaje motivacional.

~ ® oo o

Metodologia a utilizar.

Despedida.

= @

Sonido.
i. Transicidon automatica.

j. Imagenes, video, enlaces a sitios.

2. En el segundo elemento se tomara en cuenta:

a. Pertinencia del elemento disefiado.

b. Interactividad de objetos.

c. Correcta incorporacion en la presentacion.

d. Informacion pertinente sobre la metodologia.

Su nombre, Profesidn, Experiencia docente.

Competencias que el estudiante obtendra en la asignatura.

3. Para la entrega debe copiar el enlace generado en la presentacion y pegarlo en

el espacio ACTIVIDAD 3 — MODULO Ill, ubicado en el aula del curso.

Tiempo para la entrega: 7 dias a partir de la fecha de publicacion de la actividad 3.

Tipo de actividad: sumativa.

Ponderacion: 40 % del modulo Il1.

Lista de cotejo para evaluar la actividad 3

Para la presentacion
1. Portada 0.5
2. Su nombre, Profesién, Experiencia docente. 1.0
3. Bienvenida al curso. 1.0
4. Mensaje motivacional. 1.0
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5. Competencias que el estudiante obtendra en la asignatura. 1.0
6. Despedida. 0.5
7. Sonido. 0.5
8. Transicion automética. 1.0

Para la imagen interactiva

1. Pertinencia del elemento disefiado. 0.5
2. Interactividad de objetos. 1.0
3. Correcta incorporacion en la presentacion. 1.0
4. Informacion pertinente sobre la metodologia. 1.0
10.00
Actividad 4.

Como sabes el aprendizaje puede desarrollarse mediante la colaboracion y
participacion de tus compafieros, ya que con los conocimientos o experiencias de otros
participantes puedes ir generando nuevos aprendizajes; partiendo de esto en la tercera
actividad, deberas: participar en el foro, donde el objetivo es que a partir de la
experiencia en el desarrollo de la presentacion y la imagen interactiva, plantees otra
forma en que podrias utilizar esa herramienta para la creacion de material o de algun

recurso didactico en tu clase.

Indicaciones:
e Haber cumplido con la entrega de la actividad 3.
e Explicar las ventajas que identificaste en la herramienta seleccionada para el
disefio de tu presentacion e imagen.
e Plantear un ejemplo de uso con la herramienta que utilizaste en la presentacion,
pero enfocado a otro recurso didactico que puedes utilizar en tu clase.
e Comentar al menos a uno de tus compaferos, que otra ventaja o desventaja le

encuentras tu a la propuesta del nuevo enfoque didactico planteado.
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La participacion en este foro es obligatoria.

Plazo de participacion en el foro, 7 dias a partir de la fecha de publicacion de la
actividad 3.

Tipo de actividad: formativa.

Ponderacion: 10 % para el modulo lll.

Debes cumplir con las normas de etiqueta en la comunicacion virtual, expuestas en la

actividad 2 de la Clase 1

Lista de cotejo para evaluar la actividad 4

Explica y justifica al menos 2 ventajas de la herramienta 0

seleccionada.

Plantea un ejemplo de disefio de recurso didactico diferente a la

presentacion e imagen disefiada. >0

Justifica su propuesta. 2.0

Comenta a compariero sobre la propuesta planteada. 1.0
10.00

Con estas alternativas de herramientas web, para el disefio de diversos
elementos que puedes incorporar como materiales educativos, espero salgas del
tradicional power point y te animes a crear nuevos recursos que te ayuden a ser mas

interactiva tu clase, continuamos con mas.

Maestra: Mirna orena Blanco
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CLASE 3

El video como un recurso didactico de aprendizaje.

Con la clase 3 estamos finalizando el contenido del médulo 1ll, animate que vas

por buen camino, y continla conociendo mas herramientas que te ayuden en tus

creaciones de educacion.

La idea del video didactico surge como una necesidad de tener un recurso que

se ajusta a los requerimientos del docente como un apoyo en su practica educativa.

Ojo con esto es
APOYO, no el
el estudiante vy
entretenidos. El
recursos que
debido al impacto

hay que olvidar

UN RECURSO DE
que se comunicara con
los mantendra
video es uno de los
puede ser explotado
audiovisual que tiene, no

que las generaciones

actuales estan creciendo en un ambiente de mucho color y dinamismo en la

transmision de informacion, estan acostumbrados a que la informacion les sea

transmitida a través de animaciones, colores llamativos, musica, etc., etc., sin embargo,

hay una serie de pasos a seguir durante el proceso para la produccion de un medio.

Una imagen vale méas que mil palabras.

Y si ademas si laimagen es dinamica, ¢,a cuantas palabras equivaldria?

o]

Los videos como material educativo.

El uso del video como recurso didactico facilita

la construccion de un

conocimiento significativo dado que se aprovecha el potencial comunicativo de las
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imagenes, los sonidos y las palabras para transmitir una serie de experiencias que

estimulen los sentidos y los distintos estilos de aprendizaje en los alumnos.

No es lo mismo que les presentes texto, y lo expliques de una forma magistral, a
qgue les muestres un video con la misma explicacion, pero usando imagenes y otros
recursos como sonido o animaciones, que haga que los tipos de aprendizaje se activen

y logren generar la ensefianza esperada.

Cuando utilicemos este recurso, se debe tener el cuidado de crear el ambiente
necesario o explicar el objetivo que se quiere cumplir, para que el espectador o
estudiante no piense que es un momento de relax y que no tiene nada que ver con el
desarrollo de la clase, porque se lo pueden tomar como que Ahhhhh el docente no

quiere dar la clase y nos puso a ver un video.

Algunas recomendaciones para evitar esa desconexiéon mental, serian:

v' Antes de visualizar el video es importante explicar al alumnado por qué se
vera, haciendo la relacion con la tematica que se esté tratando en ese
momento Y justificarlo.

v' Se puede reflexionar y hacer una puesta en comun sobre lo que los alumnos
saben antes de ver el video, como una prueba diagndstica.

v" No apagar la luz antes de ver el video, pues ese cambio en el ambiente hace
que el cerebro se disperse y la atencién disminuya. Si hay problemas de
visibilidad, es conveniente solucionarlos previamente.

v' Disefar un listado de items o preguntas donde los alumnos tengan que
marcar con una cruz entre varias opciones mientras ven el video, puede ser
un ejemplo de practica que les obligue a permanecer atentos.

v" Luego de ver el video, haz que reflexionen individualmente y que redacten la
idea principal y las secundarias de lo que han visto.

v' Se podria al finalizar hacer una lluvia de ideas para poner en comun lo nuevo

gue aprendieron.
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v Disefia actividades que puedas hacer luego de haber visto el video, para que

apliquen lo visto.

Tipos de video segun su estructura.
Es bueno distinguir entre varios tipos de video segun su estructura:
v" Documentales: generalmente son resultado de una investigacion y ofrecen
mucha informacion sobre el hecho que relatan.

v' Narrativos: son los que utilizan una trama para explicar un contexto.

<

Pildoras formativas: videos de muy corta duracion para definir conceptos.
v' Video-leccion: el equivalente a la clase magistral cuya principal ventaja es
gue el alumno puede rebobinar, parar o repetir aquellos fragmentos que

necesite mas tiempo para asimilar.

Pero no todo es color de rosa, pueden surgir dificultades en el uso de este
recurso como recurso didactico en el aula, te menciono algunos:

e« Los videos digitales generalmente tienen un determinado peso y suelen
ocasionar problemas en su reproduccién si ho contamos con una conexion a
Internet de banda ancha.

o Existe la posibilidad de descargar el video a otro formato, como por ejemplo
mp4, pero necesitariamos contar con el equipo informético y/o audiovisual para

reproducirlo.

Algunos canales con videos educativos en YouTube
Te dejo algunos canales con videos educativos.

v Khan Academy Espafiol: sus videos estan organizados en listas de

reproduccion por tematicas (quimica, trigonometria, microeconomia,
estadistica...).
v Divernic: para que los nifios aprendan inglés con sus personajes preferidos.
v Arte Diverte: es el canal de un artista que se ensefla como mejorar la técnica
del dibujo.
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https://www.youtube.com/user/KhanAcademyEspanol/featured
https://www.youtube.com/channel/UCzbjbyFF-80PC5kDuY-pqKg/feed
https://www.youtube.com/user/ArteDivierte/videos

v' Las Mateméticas: canal pionero en esta temética con mas de 3 mil videos

explicados paso a paso.

Powtoon, para crear videos animados.
Como vimos en la clase anterior, Powtoon es una herramienta muy potente para
crear recursos educativos, como presentaciones, videos, animaciones; en esta
seccion veremos como puede ser una alternativa para la creacion de videos en

educacion.

Powtoon ofrece una interfaz simplificada para hacer todo tipo de contenido de

video atractivo, incluido videos explicativos animados.

Te presento algunas formas en que puedes usar esta herramienta en tu salén de
clase.
v Preséntate ante la clase. En Powtoon hay plantillas que puedes modificar para
presentarte ante tu curso, y puedes hacer que ellos también disefien su
propia presentacion.

Te dejo el enlace de un ejemplo que realice de mi presentacion.

Mi nombre es q

Mirna Lorena
Blanco de Magaﬁa AGENCY ’

soy su docente
*
-

CREATED USING
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https://www.youtube.com/user/juanmemol/videos
https://www.powtoon.com/ws/fjwY67qHcSv/1/m

4 Las tareas mas que tareas una mision imposible. La musica espia y
la seguridad cibernética transforman cualquier asignaciéon en una mision
secreta (donde tus estudiantes son los héroes).

Puedes ver el siguiente ejemplo.

Welcome Double 0" student

> Pl ) 006/1:15

v Plantilla de cinco hechos: concentre su clase con una lista de
verificacion o una cuenta atras (la plantilla mas popular para aprender
nuevos temas)

Mira el siguiente ejemplo.

5 hechos breves | 11 DE NOVIEMBRE DE 2021

CREATED USING

‘2owToon

00:00/01:00 | 2
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https://youtu.be/H85buaLTRug
https://www.powtoon.com/c/eLnHixIOH8y/1/m

4 Plantilla de Reglas de tu curso - jEstablezca las reglas de su salén

de clases de una manera inolvidable! Ejemplo

=

\ @ Si no puedes estar en la jornada de

la clase, deberas ver la grabacion

- O O ON
00:50/01:30 | PowFooar (@ M) ,”

v Videos instructivos para explicar temas o resumir tareas grandes.

Ejemplo.

My immune
system

protects me

from...

i)

) B¢®P & PATHOGENS

P Pl © o18/111
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https://www.powtoon.com/ws/c7v06i2SdXB/1/m
https://youtu.be/zLmK1PxYj7k

¢,De qué otra forma lo utilizarias?

Grabar en Genially una presentacion con diapositivas con narracion e intervalos
de diapositivas.

En Genially puedes afiadir archivos de audio a tu presentacion o grabar tu propia
voz desde el editor. jPruébalo! Todo es mejor con musica, tus genially también. Que
debes hacer:

1. En el Editor, haz clic en el botén Insertar.

2. Después, haz clic en la pestafia Audio.

3. Se mostraran las distintas opciones de insertar audio en tu genial.ly, entre ellas
encontraras el botén de Grabacion de audio.

4. Haz clic en el botén del micréfono para comenzar a grabar.

Una vez terminada la grabacion apareceré en el lienzo y se abrira el menu de
ajustes del audio en la parte derecha de la pantalla pudiendo configurarlo en funcion
de tus necesidades.

v' Reemplazar: podras reemplazar tu audio por otro que tengas en el equipo o por
otra grabacion previa.

v' Autoplay: desactivado por defecto, si lo activas, haras que el audio comience de
forma automatica.

v Loop: desactivado por defecto, si lo activas, el audio volvera a empezar cuando
finalice de forma automética.

v' Ocultar reproductor: por defecto esta desactivado. Al activar esta opcion el
reproductor se oculta en la visualizacion.

v" Audio de fondo: por defecto esta desactivado, pero cuando la activas, se activan
las opciones anteriores teniendo una experiencia de audio de fondo en tu
Genial.ly completa.

v Comenzar en el segundo: podras especificar el momento exacto por donde

guieres que comience tu audio.
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v' Importante: Tu navegador te mostrara una ventana y te pedira que le concedas
permiso para acceder al microfono, si no le permites el acceso no podras

realizar la grabacion.

v' Pulsa en el botdn Stop para detener la grabacion y automaticamente aparecera
en el lienzo.

Si quieres ampliar un poco mas tus conocimientos, te dejo lecturas sugeridas y

lecturas obligatorias.

Lecturas obligatorias:
v' Garcia, M. (2014). Uso Instruccional del video didactico. Revista de

Investigacion, 38(81), 43-68. Recuperado en 07 de octubre de 2021,
Enlace:

http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci arttext&pid=S1010-
29142014000100003&Ing=es&tling=es.

v' El Video Educativo como recurso dinamizador del Aprendizaje.

Enlace:

https://www.evirtualplus.com/video-educativo-como-recurso-aprendizaje/

Lecturas sugeridas:
v' Blanco, M. (2021). Curso induccion en herramientas tecnolégicas y
docencia. Version 1.0 formato digital.
Enlace:
https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DIliJgaDc6nb-
ijH hRILftW/view?usp=sharing

Asignaciones.

Hemos avanzado mucho, ya conoces algunas herramientas que te ayudaran a

hacer méas llamativas tus clases, asi como a crear espacios web como recursos
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http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1010-29142014000100003&lng=es&tlng=es
http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1010-29142014000100003&lng=es&tlng=es
https://www.evirtualplus.com/video-educativo-como-recurso-aprendizaje/
https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DliJqaDc6nb-ijH_hRILftW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cxVhpNB22DliJqaDc6nb-ijH_hRILftW/view?usp=sharing

educativos, ya podras dejar atras el tradicional power point, todo est4 en que te animes

acrearycreay creay crea.

Como todo nuevo aprendizaje necesita de una practica, deberas realizar lo

siguiente:

Actividad 5

Utilizando Powtoon o Genial.ly disefia y crea un video, el video debe ser de un
tema corto de tu asignatura que no sobrepase los 3 minutos, puede ser como un
resumen de un tema, 0 aspectos importantes a tomar en cuenta sobre una accion, una
prueba diagndéstica, en fin, aqui es donde crearas. Recuerda desarrollar un guion para

una mejor orientacién y utilizacion del tiempo.

Indicaciones:
1. Elvideo debera contener:
a. Portada.
Sonido de fondo.
Grabacion de voz.
Imagenes.

Tiempo de duracién, maximo 3 minutos.

- 0o 2 o T

Animaciones.

Transicién automatica.

Q@

2. Para la entrega debe copiar el enlace generado y pegarlo en el espacio
ACTIVIDAD 5 — MODULO IlI, ubicado en el aula del curso.

Tiempo para la entrega: 7 dias a partir de la fecha de publicacion de la actividad 5.

Tipo de actividad: sumativa.

Ponderacion: 25 % del médulo 11
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Lista de cotejo para evaluar la actividad 5

1. Portada. 1.0
2.Sonido de fondo. 1.0
3. Grabacion de voz. 2.0
4.lmagenes. 2.0
5. Tiempo de duracién, maximo 3 minutos. 1.0
6. Animaciones. 1.0
7. Transicion automatica. 2.0
10.00

Como cierre de este mddulo, te solicitamos que desarrolles la siguiente actividad, que

es un foro, te explico lo que debes hacer.

Actividad 6.

Con todos los elementos que se han visto en el desarrollo de este mddulo, se te
solicita que disefies una actividad basada en el contenido de tu clase, donde solicites a
tus estudiantes que mediante el uso de alguna de las herramientas vistas den solucion
a dicha tarea, puedes proponer un texto paralelo, una hoja volante, un video resumen

de una temética, en fin, tu imaginacion es el limite.

Indicaciones:
e Haber cumplido con la entrega de la actividad 5.
e La actividad debe contener, como minimo:
o Objetivo de aprendizaje.
o Indicaciones.

o Estructura de la actividad o elementos a tomar en cuenta en el disefio.

La participacion en este foro es obligatoria.
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Plazo de participacion en el foro, 5 dias después de cerrar la entrega de la actividad
5.
Tipo de actividad: sumativa.

Ponderacion: 5 % del modulo 1.

Hemos llegado al final de este modulo, espero que todo lo que se presentd sirva
de ayuda para innovar tus clases, gracias por compartir la pasion por la
enseflanza que es el mejor motivante en nuestra labor docente, recuerda todo es

aprendizajey.......

EL LIMITE ESTA EN TU IMAGINACION.

Maastra: Mirna orena Blanco
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5.Captura de pantalla de clases.

Cursoen TIC

@ Inicio

Introduccién

Guia Didactica

v I Mddulo |

= Médulo Il

= Médulo Il

= Mddulo IV

w ModuloV

OB |

Auiversavio
012821

Pantalla de Inicio Curso.

Modulo 11

A = Modulo Il
Temas a tratar

G B Estructura y disefio de
contenido digital

B Herramientas para la
creacién de contenidos

v B Publicacién de video

B Animaciones

Cierre Modulo

Ir a Classroom

MODULO I

Diseio y Construccion

* de Contenidos digitales

@
Auivevario
o2

aprendizaje, para comunicar
comprension y apropiacién.

Todo acto educativo implica acciones comunicativas entre docente y
estudiantes, quienes comparten informaciéon y la procesan para
generar conocimiento. En el aula de clase, actividades como la
exposicion y discusién oral, la lectura de textos impresos, la
ejercitacién y la practica en laboratorio se apoyan con materiales
educativos como libros, documentos y manuales impresos. Estos
materiales sirven como mediadores en el proceso ensefianza —
los contenidos y facilitar

Pantalla Modulo 1l
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MODULO M

Herramientas parala

* creacion de contenidos
i)

Huwiveriano
naan

Modulo IlI

A @ Médulo Il
Temas a tratar

o B Estructura y disefio de
contenido digital

| ngramientas para la
o e CoErincs En este tema, se desarrollaran las siguientes clases:

v (lase 1

A

v (lase 2
Del material en PDF a un site educativo.

v Publicacién de video

B Animaciones
Del tradicional PowerPoint al aprendizaje interactivo
Cierre Modulo

Ir a Classroom

Pégina Anterior P4gina Siguiente

Pantalla Tema: Herramientas para la creacion de contenidos.

MépDULO M -

Modulo 11 : | Herramientas para la creacion de contenidos
CLASE 1

® Del material en PDF a un site educativo.
~ = Médulo Il = Pagina web en la educacién, ;Qué tan dificil
es crearla?

Temas a tratar

B Estructura y diseno
de contenido digital

A Clase 1

Pagina web en

educacién, su o T — - = - z -

significado | Del material en PDF a un site educativo. Pagina web en la
B e e educacion, iqué tan dificil es crearia?

Google Site

Creemos un Site

Creacion de una

pagina Agr
di'zf'csiﬁ? A el em:ﬁat:ws

Recursos
Clase 1

Publicacién del
sitio

Lecturas Clase 1

Asignaciones
Clase 1 MAESTRA CURSO
MIRNA LORENA BLANCO DE MAGANA INDUCCION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y DOCENCIA

~

Cierre Clase 1

Documento Clase

® Pégina Antesios Pagina Siguiente

Pantalla principal Clase 1: Del material en PDF a un site educativo. Pagina web en la

educacion ¢Qué tan dificil es crearla?
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Modulo 11

A @ Modulo 1l
Temas a tratar

B Estructura y disefio
de contenido digital

B Herramientas para la
creacién de contenidos

A Clase 1
Pagina web en
educacion, su

significado

Disefilemos con
Google Site

Creemos un Site

Creacion de una
pagina

% 8 Estructura y diseio
de contenido digital

- # Herramientas para la
creacion de contenidos

A Clase 1
Pagina web en
educacion, su

significado

Disefiemos con
Google Site

Creemos un Site

Creaci6n de una
pagina

Agreguemos texto,
v imagenes, videos,
documentos.

Enlace a
Classroom

Publicacion del
sitio

Lecturas Clase 1

Asignaciones
Clase 1

CLASE 1

es crearla?

Herramientas para la creacion de contenidos

Del material en PDF a un site educativo.
Pidgina web en la educacion, ;Qué tan dificil

Pagina web en educacion, su significado.

El uso de la internet en la educacion, es un factor influyente hoy dia, se podria decir
que se ha convertido en una herramienta imprescindible para la educacion, pero ¢Cual
es su importancia?

Segun Adriana Pérez en su articulo Internet un recurso educativo, “Internet es una
16} poderosa herramienta para ayudar a la difusion del conocimiento y la educacion de
hecho es una de las mayores fuentes de informacion disponibles”.

a
€

Pantalla Clase 1. Tema: Pagina web en educacion.

MODULO M

CLASE 1

es crearla?

Herramientas para la creacion de contenidos

Del material en PDF a un site educativo.
Pagina web en la educacion, ;Qué tan dificil

iy

Diseilemos con Google Site.

Google Sites es una aplicacion en linea gratis, que esta incluida en la Suite de su
correo Gmail, ya sea que cuenta con una cuenta personal o institucional, el objetivo es
permitir crear sitios web de una forma sencilla como si editara un documento, por lo que
no se necesita tener conocimientos de programacion ni de ningun lenguaje para poder
utilizarla.

Con Google Sites, los usuarios pueden reunir, en un tnico lugar y de una forma rapida,

@  informacion variada, como calendarios, videos, presentaciones, archivos de texto, hojas

de calculo e

h Google Sites

Pantalla Clase 1. Tema: Disefiemos con Google Sites.
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educacién, su

significado .

mm m 3
Disefiemos con Auuie
Google Site d

Geemosunsic A \ Herramientas para la creacion de contenidos
Creacion de una C I- A s E I

P Del material en PDF a un site educativo.
Agreguems text, ~ Pagina web en la educacion, ;Qué tan dificil

imagenes, videos,

documentos. X es Cl‘earla?

Enlacea
Classroom

Publicacién del
sitio

Creemos un Site.

Lecturas Clase 1

@ Asignaciones
Clase 1

Cierre Clase 1

Documento Clase
1

Classroom

v Clase 2

Pantalla Clase 1. Tema: Creemos un site.

Creaci6n de una

pagina “ -
Agreguemos texto, 3 4 "

v imégenes, videos,

Saiia : Herramientas para la creacion de contenidos
Clasroom CLASE 1

Se— Del material en PDF a un site educativo.

sitio : Pagina web en la educacion, ;Qué tan dificil

N es crearla?

HG

Lecturas Clase 1

Asignaciones
v
Clase 1

Cierre Clase 1

Documento Clase Creaciéll de una pégi[la.

1
Classroom

v Clase 2

Las paginas o cuando hablamos de paginas en Google Sites nos referimos
a los espacios en donde se colocara el contenido que llevara tu sitio, es
como si en un cuaderno fueras a escribir o dibujar, solo que, por ser una

8 Animaciones herramienta en linea, tu colocaras imagenes, videos, documentos, enlaces o D
cualquier otro elemento que necesites incorporar.

v B Publicacién de video

Cierre Modulo

iti - o denomin

Pantalla Clase 1. Tema: Creacion de una pagina.
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Agreguemos texto, g P’
A imégenes, videos, g <
documentos. —

creraetors o ' Herramientas para la creacion de contenidos
Clsrosm CLASE 1
— Del material en PDF a un site educativo.
wo P4gina web en la educacion, ;Qué tan dificil
N es crearla?

Lecturas Clase 1

Asignaciones
v
Clase 1

Cierre Clase 1

ShcomemniTine Agreguemos texto, imagenes, videos, documentos.

1
Classroom
v Clase 2

v 8 Publicacién de video

Ahora que ya tienes creado o
creadas tus paginas es momento de

Cierre Modulo agregar el contenido, para hacer esto,
16} debes ubicarte en la pestafa Insertar.

B8 Animaciones

Ir a Classroom

C) ’

Agreguemos texto,
A imagenes, videos,
documentos.

4%

MODULO M

e ) Herramientas para la creacion de contenidos
nlace a ’
Elalssroom CI-ASE I
S— Del material en PDF a un site educativo.
sitio 2 Pagina web en la educacion, ;Qué tan dificil
es crearla?

Lecturas Clase 1

Asignaciones
v
Clase 1

Cierre Clase 1

Documento Clase
1

Classroom

Otra opcién para agregar elementos a tu pagina, la
v Clase 2 encontraras siempre en la pestafia Insertar como

S e oo
« B Publicacion de video Carrusel de imagenes, ;Como funciona?

5 = Presionas clic sobre Carrusel de imagenes.
Animaciones

= Luego agregas las imagenes de la misma forma
que en la opcion Imagenes, lo interesante de est

Cierre Modulo

Ir a Classroom : opcion, es que puedes agregar texto al pie de la

Pantalla Clase 1. Tema: Galeria de fotos.
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Creaci6n de una
pagina

Agreguemos texto,
v imagenes, videos,

\ Herramientas para la creacion de contenidos
Enlace

(ll‘azs(rozm CI-ASE I

w— Del material en PDF a un site educativo.

sito » P4gina web en la educacion, ;Qué tan dificil

' es crearla?

Lecturas Clase 1

Asignaciones
Clase 1

Cierre Clase 1

Documento Clase
1

Classroom

En la dltima version de Google Sites, se tiene que

v Clase 2

ademas de crear paginas se puede crear una opcion
v 8 Publicacién de video
con enlace a tu aula de Classroom, y esta quedara

B Animaciones ubicada en las opciones del ment del Sites.
Cierre Modulo Lo unico que debes hacer es copiar el enlace

o

de tu Google Sites y pegarlo en la ventana que st /

Ir a Classroom

ahra al olicar acta oncidn _EAcil vy ming

Pantalla Clase 1. Tema: Enlace a Classroom.

Creacién de una

pagina ? E
Agreguemos texto, 3 ) n s

v imagenes, videos,

documentes 8 | Herramientas para la creacion de contenidos
il CLASE 1

e Del material en PDF a un site educativo.

sitio P4gina web en la educacién, ;Qué tan dificil
es crearla?

Lecturas Clase 1

Asignaciones
v
Clase 1

Cierre Clase 1

Documento Clase
1

Classroom

Todo lo que agregues o cambies en tu Site, se
ird guardando autométicamente, sin embargo, debes

Vv Clase 2

v B Publicacién de video i s s i B * 7" publicarlo para que puedas compartir el enlace y asi
8 tu sitio sea visible para otros.
8 Animaciones Debes dar clic en el icono Publicar; si no le has

asignado nombre, en ese momento te pedira se lo
agregues, luego tienes que elegir si el sitio ser
Ir a Classroom visible para cualquier persona 6sea sera publico, si

Pantalla Clase 1. Tema: Publicacion del Sitio.

Cierre Modulo
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Creaci6n de una
pagina

Agreguemos texto,

imagenes, videos,
documentos.

Enlace a
Classroom

Publicacién del
sitio

Lecturas Clase 1

Asignaciones
v
Clase 1

Cierre Clase 1

Documento Clase
1

Classroom
v Clase 2
v B Publicaci6n de video
B Animaciones
Cierre Modulo

Ir a Classroom

v imégenes, videos,
documentos.

Enlacea
Classroom

Publicacién del
sitio

Lecturas Clase 1

Asignaciones
Clase 1

Actividad 1
Actividad 2
Cierre Clase 1

Documento Clase
1

Classroom
v Clase 2
v H Publicacién de video
& Animaciones
Cierre Modulo

Ir a Classroom

MODULO W °

Herramientas para la creacion de contenidos
CLASE 1

Del material en PDF a un site educativo.
Pagina web en la educacion, ;Qué tan dificil
es crearla?

Para ampliar un poco mas o visto, tienes a continuacion lecturas sugeridas y lecturas obligatorias.

- Barcel6, M. (2020). Google sites como herramienta « Blanco, M (2021). Curso induccién en herramien
(@  de portafolio educativo. tecnolégicas y docencia. Versién 1.0 Formato digital
Enlace: Enlace:

Pantalla Clase 1. Lecturas.

Asignaciones

(%)

Ahora vamos a poner en practica lo visto en esta clase 1, por lo que para realizar las actividades debes: haber leido el contenido,
visto los videos para poder realizar estas actividades y leido la lectura obligatoria.

Actividad 1 Actividad 2

Copyright® Universidad Modular Abierta UMA | 1° Galle Poniente No. 2817, San Salvador | Contactanos PBX (503) 2260-5320
Sitio web www.uma.edu.sv Mayor informacién: lorena.blanco@uma.edu.sv Administracién del Sitio: Direccién de Informatica

Pantalla Clase 1. Asignaciones.
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v imégenes, videos,
documentos.

Enlace a
Classroom

Publicacién del

. Actividad 1 g

Lecturas Clase 1

Asignaciones
A

Clase 1 @

Actividad 1
Actividad 2
Cierre Clase 1 5 . . , ) _ )
La primera actividad que realizaremos en este modulo, tiene como objetivo que ustedes comiencen a crear recursos

Documento Clase web educativos, hemos visto los elementos que debemos de tener en cuenta al momento del disefio y las caracteristicas de
1 estos. Es tiempo de poner en practica lo aprendido, y que mejor forma que creando un recurso mediante Google Sites.

Classroom

v (lase 2

v H Publicacién de video MODULO NI-ACTIVIDAD 1 MAESTRA | Mirna Lorena Blanco

B Animaciones CLASE 1- DEL MATERIAL EN PDF A UN SITE EDUCATIVO. PAGINA WEB EN LA e
EDUCACION, ;QUE TAN DIFICIL ES CREARLA? Fecha el resi g
it La primera actividad que reali en este médulo, tiene como objetivo que ustedes comiencen a crear

recursos web educativos, hemos visto los elementos que debemos de tener en cuenta al momento del disefio y las
aracteristicas de estos. Es tiempo de poner en practica lo aprendido, y que mejor forma que creando un recurso
mediante Google Sites.

Pantalla Clase 1. Actividad 1.

Ir a Classroom INDICACIONES

v imagenes, videos,
documentos.

Enlacea
Classroom

Publicacién del

‘ Actividad 2

Lecturas Clase 1

Asignaciones
A

Clase 1 ( @

Actividad 1
Actividad 2
Cierre Clase 1 La segunda actividad a desarrollar en esta clase sera la participacion en un foro, donde el objetivo es que entre todos

Documents Clase generemos aprendizaje, exponiendo las experiencias o problemas que se nos presentaron y la forma de solucionarlos en la

| creacion de nuestro sitio. Para poder participar en dicho foro debes de haber entregado ya tu Google Sites.
Classroom

v Clase 2

v H Publicacién de video MODULOIII - ACTIVIDAD 2 MAESTRA ‘ Mirna Lorena Blanco l

8 Animaciones CLASE 1- DEL MATERIAL EN PDF A UN SITE EDUCATIVO. PAGINA WEB EN LA B
EDUCACION, ;QUE TAN DIFICIL ES CREARLA? Fecha etibadbus
Cierre Modulo e = N A
La segunda actividad a desarrollar en esta clase sera la participacion en un foro, donde el objetivo es que o
@ ® entre todos g apr i p do las experiencias o pi que se nos pr yla - 4
I Classtoary forma de solucionarlos en la creacién de nuestro sitio. Para poder participar en dicho foro debes de haber .

Pantalla Clase 1. Actividad 2.
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Creacién de una

pagina -
a9
Agreguemos texto, ! w -

v imagenes, videos,

= { Herramientas para la creacion de contenidos
i ‘ CLASE 1

— | Del material en PDF a un site educativo.

sitio ( > Pagina web en la educacion, ;Qué tan dificil
es crearla?

Lecturas Clase 1

Asignaciones
>
Clase 1

Cierre Clase 1

g e CURSO INDUCCION
TAS TECNOLOGICAS Y DOCENCIA

Classroom
v Clase 2
v B Publicacién de video
B Animaciones
Cierre Modulo

Ir a Classroom

Creacién de una

pagina ‘ z
Agreguemos texto, | u A

v iméagenes, videos,

e \ Herramientas para la creacion de contenidos
. ! CLASE 1

e—— ) Del material en PDF a un site educativo.

sitio ( > P4agina web en la educacién, ;Qué tan dificil
es crearla?

Lecturas Clase 1

Asignaciones
v
Clase 1

Cierre Clase 1

Documento Clase Doc“mento CIase 1.

‘]

Classroom

s Te dejo dos opciones de ver todo el contenido de la clase 1, la version web y en formato PDF.
v B Publicacién de video

H Animaciones

Cierre Modulo

CURSO INDUCCION EN HERRAMIENTAS

re
IEALIAI AAIAAA I AAANLIAIA

Ir a Classroom

Pantalla Clase 1. Documento clase 1 version web y PDF.
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A Clase 2 ’ ;
. MODULO W -
vMiosatswy AR ; Herramientas para la creacion de contenidos
e CLASE 2

: L4 e . -
v Genially Del Tradicional Power point al aprendizaje
v Canva : interactivo

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
Clase 2

Cierre Clase 2

Documento Clase
2

Classroom = Del tradicional
v B Publicacién de video : PowerPoint al
aprendizaje interactivo
8 Animaciones

Cierre Modulo

i,

Objetivo de las
presentaciones

v Microsoft Sway

v Pt 4 ‘ Herramientas para la creacion de contenidos
v Genially C LAS E 2

<
v Canva , Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
v
Clase 2

P El objetivo de toda presentacion.

Documento Clase
2

Antes de realizar una presentacion con cualquier recurso Ya cuando tengas definido esto, hay que comenzar a prepararla y
multimedia, se debe tener claro que es lo que deseamos aqui tienes que tomar en cuenta:

Classroom

v B Publicacion de video comunicar o transmitir. « Inicio o apertura: cuando inicias la presentacion debes captar
Wi Lo primero que debemos tener en cuenta al hacer la atencion del publico, sea este virtual o presencial, deben
nimaciones : PP, : -
presentaciones es la planificacion. Para planificar una conocer desde un inicio de que vas a habar.

presentacion debemos imaginarnos qué vamos a decir y c6mo
decirlo. De ahi que para planificar una presentacion debemos
Ir a Classroom considerar:

Cierre Modulo

= Desarrollo: aqui debes ir desglosando cada tema
profundizando cada uno de ellos.

Ciarrg: dohog rocumir lag idoag mde imnartantas v torminar

Pantalla Clase 2. Tema: El objetivo de toda presentacion.
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A Microsoft Sway

Primeros pasos
con Sway

Accesibilidad

Herramientas para la creacion de contenidos
CLASE 2

Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

v Powtoon

v Genially

v (anva

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

S o Microsoft Sway.

Cierre Clase 2

Documento Clase

> Microsoft Sway es un programa de presentacion de diapositivas o

videos en linea, es una herramienta de la suite ofimatica de
Office 365 disefiada por Microsoft para la creacion de
presentaciones web interactivas, compatible en mdltiples
dispositivos.

Classroom
v B Publicacién de video
8 Animaciones

Cierre Modulo

Primeros pasos
con Sway

MopULO I

Herramientas para la creacion de contenidos
CLASE 2

Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

Accesibilidad
v Powtoon
v Genial.ly
v Canva

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
Clase 2

Cierre Clase 2

Documento Clase
2

El guién es donde escribe, inserta, edita y aplica formato al

contenido de su presentacion. El contenido se organiza en orden
secuencial agregando tarjetas, cada una de ellas con el tipo de
contenido que prefiera como, por ejemplo, texto, iméagenes,
videos e incluso documentos de Office. Las tarjetas se pueden
reorganizar en cualquier momento para adaptarlas a sus
necesidades.

Classroom

v H Publicacién de video

B Animaciones

Cierre Modulo

Ir a Classroom

)L Concept

LY = 4

Pantalla Clase 2. Tema: Primeros pasos con Sway.
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Objetivo de las

presentaciones
A Microsoft Sway

Primeros pasos
con Sway

Accesibilidad
v Powtoon
v Genially
v Canva

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
v
Clase 2

Cierre Clase 2

Documento Clase
2

Classroom

v 8 Publicacién de video

Herramientas para la creacion de contenidos
CLASE 2

Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

Sway funciona en todos los exploradores moviles modernos, independientemente de la plataforma.

« Sway.office.com

Visite Sway.Office.com en cualquier explorador movil, independientemente de la plataforma o el dispositivo.

» Sway para Windows 10

Busque la aplicacién de Sway gratuita de su dispositivo Windows 10 en la tienda de Microsoft.

®

v Microsoft Sway

A Powtoon

Creando en
Powtoon

v Genially
v Canva

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
Clase 2

Cierre Clase 2

Documento Clase
2

Classroom
v B Publicacién de video

B Animaciones

Cierre Modulo

Ir a Classroom

S POWTOON

Herramientas para la creacion de contenidos
CLASE 2

Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

Powtoon.

Powtoon es una herramienta para realizar presentaciones en linea con una interfaz
intuitiva, grafica y divertida.

>

Powtoon es una herramienta online gratis en inglés. Tiene otras opciones de pago con
mas caracteristicas, pero la cuenta gratuita se compone de lo justo y necesario para
realizar una buena presentacion.

Pantalla Clase 2. Tema: Powtoon.
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Objetivo de las -
presentaciones ) mm n :‘ ¥ )
v Microsoft Sway 2 -
b4 - - -
p— , Herramientas para la creacion de contenidos
Creand:
Powtoon e CLASE 2

Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

v Genially

v Canva

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

, Asignacones Crear una presentacion en 5 pasos.

Clase 2
Cierre Clase 2

Documento Clase

2 Powtoon Paso 4: 1lenar las diapositivas

Classroom

v B Publicacion de video

& Animaciones

v Powtoon

Herramientas

S ; Herramientas para la creacion de contenidos
Un poco més de g
[EIY » CLASE 2
v Camva _ Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
v

Clase 2
.
'
Cierre Clase 2 GenlaLl)
Documento Clase
2
a GENIAL.LY es un software para crear contenidos interactivos. Como en toda herramienta encontraras una amplia gama de
assroom N . L . . . . . . L. e - =
Permite crear imagenes, infografias, presentaciones, microsites, plantillas para la creacion de contenidos educativos. Gracias a
v 8 Publicacién de video catélogos, mapas, entre otros, los cuales pueden ser dotados con los recursos con que cuenta la herramienta se puede facilmente
efectos interactivos y animaciones. en las clases utilizar las estrategias de gamificacion y flipped
H Animaciones ) ) ) - ) ) learning.
Con Genial.ly una imagen con interactividad permite al usuario
Cierre Modulo que la esta viendo acceder a mas informacion o a otras paginas Tienes a la disposicion 2 versiones; la version gratuita con elle
® haciendo clic en un punto de la imagen. La animacion consiste en se pueden hacer tantas creaciones como lo desee, se puedei 4
Ir a Classroom & p . . . 5
hacer que algun(os) elemento(s) de la imagen se muevan, compzlmr mediante enlace o dlrectgmente en tus Redes Socsa_les,

Pantalla Clase 2. Tema: Genial.ly
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v Powtoon

A Genially

Herramientas

| (| Herramientas para la creacion de contenidos
Un poco mas de
Genial.ly CLASE 2
v Cama Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
Clase 2

El panel principal de Genial.ly

Cierre Clase 2

Documento Clase

Z © genially

Classroom

En el centro veras todos los tipos de plantillas, divididos por categoria, es que

v B Publicacién de video i L i i
selecciones una en base al disefio que deseas hacer para que puedas visualizar

B Animaciones todas las plantillas asociadas a esta.
. CREAR GENIALLY
Cierre Modulo

® Alaizquierda podras ver el ment donde puedes ver tus creaciones, y las que han

Ir a Classroom Z S z z ;. .
sido compartidas contigo, esto_es muy_importante v _util_va gque puedes B8 Creaciones

Pantalla Clase 2. Tema: Herramientas en Genial.ly

v Powtoon

Herramientas

momay oK Herramientas para la creacion de contenidos
’

Un Pocomésde

Genial.ly » CLASE 2
v Canva , Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
v
Clase 2

Anadir animacion al elemento.

Cierre Clase 2

Documento Clase
2
Algunos iconos de la seccion «elementos interactivos» ya incorporan la animacion en el disefio, se moveran en la
) YA
Klasstoony pantalla. Si quieres afiadir animacién a un elemento normal y corriente, selecciénalo y haz clic sobre el icono '
v B Publicacién de video
Existen tres configuraciones:
8 Animaciones
Cierre Modulo
.
e © . Animacién permite seleccionar en qué momento quiere = Si elige una animacion de «Entrada» o de «Salida»

Pantalla Clase 2. Tema: Un poco mas de Genial.ly
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v Microsoft Sway am !;‘;
v Powtoon F | | || v i
v Genialy P Herramientas para la creacion de contenidos
A Canva
Herramientas C L A s E 2

®
en Canva _ Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

i Asignaciones
Clase 2

Cierre Clase 2

Documento Clase
2

Canva es una alternativa de software para la creacion de Incluye su propio banco de imégenes y una serie de
elementos visuales, es una aplicacion de disefio que pone al herramientas variadas. Entre los disefios que puedes crear con
v B Publicacién de video alcance de cualquier usuario con pocos conocimientos, el poder Canva tienes logos, posters, tarjetas de visita, flyers, portadas,
de dar vida a sus ideas. programas e invitaciones, asi como folletos, calendarios,
horarios, encabezados para correos electronicos y publicaciones
para redes sociales entre otras muchas cosas.

Classroom

B Animaciones

Cierre Modulo

Pantalla Clase 2. Tema: Canva

v Microsoft Sway _
Vo | ) Herramientas para la creacion de contenidos
A Canva

Herramientas C L A S E 2

®
en Canva >, Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
v
Clase 2

Elige la plantilla que acompaiiara tus publicaciones.

Cierre Clase 2

Documento Clase

Es muy importante definir la apariencia, o sea la cara de tu creacion. Todas las plantillas podemos utilizarlas como estan
Classroom (cambiando el texto, afiadiendo algun logotipo y poco mas) o podemos hacer todas las modificaciones de las que seamos capaces
haciendo que se parezca poco a la plantilla original.

v H Publicacién de video

8 Animaciones

Cierre Modulo Elementos en Canva.

Ir a Classroom

Pantalla Clase 2. Tema: Herramientas en Canva.
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Objetivo de las
presentaciones

v Microsoft Sway

— ; Herramientas para la creacion de contenidos
v Genially CLASE 2

*
v Cava ‘ Del Tradicional Power point al aprendizaje
< interactivo

Incorporacion a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
Clase 2

— Incorporacion a Google Sites.

Documento Clase
)

Google Sites es una herramienta muy poderosa, aqui te
explicaremos como agregar un genial.ly a tu Sites.

Classroom Insertar desde la Web

v 8 Publicacion de video Por URL | Insertar cédigo
r
& Animaciones Para comenzar debes abrir tu Sites y elegir si lo incorporaras
en una pagina ya creada o afadiras una.
Cierre Modulo pag y
.
6) /

Ir a Classroom

Pantalla Clase 2. Tema: Incorporacion a Google Site.

Objetivo de las
presentaciones

v Microsoft Sway

v Foviooe ( Herramientas para la creacion de contenidos
v Genially CI.ASE 2

o " : o
v Camva _ Del Tradicional Power point al aprendizaje
cormoraci interactivo
icorporacion a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
v
Clase 2

Cierre Clase 2 Lecmras-
Documento Clase

Para ampliar un poco mas lo visto, tienes a continuacion lecturas sugeridas y lecturas obligatorias.

Classroom
» 8 Publicacion de video

B Animaciones Lecturas obligatorias: Lecturas sug :

Gierre Modulo - Tips para presentaciones. = Blanco, M. (2021). Curso induccién en herramient
Enlace: tecnolégicas y docencia. Versién 1.0 Formato digi
Enlace-

Ir a Classroom

Pantalla Clase 2. Tema: Lecturas Clase 2.
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v Microsoft Sway

v Powtoon

v Genially

v Canva

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

& Asignaciones
Clase 2

Actividad 3
Actividad 4
Cierre Clase 2

Documento Clase
2

Classroom
v B Publicacién de video
B Animaciones
Cierre Modulo

Ir a Classroom

Modulo Il

A @ Moédulo Il
Temas a tratar

8 Estructura y disefio
de contenido digital

A B Herramientas para la
creacion de contenidos

v Clase 1
A Clase 2

Objetivo de las
presentaciones

v Microsoft Sway
v Powtoon

Vv Genially

e Y Asignaciones
ol @ 0

Ahora a poner las manos en la obra, o mejor dicho a demostrar lo aprendido, pero antes no olvides leer las lecturas obligatorias,
ver los videos de cada contenido, para que puedas desarrollar estas actividades sin ningn problema, aunque siempre puedes consultar
por medio del foro abierto para la clase, alguna inquietud que tengas.

Actividad 3 Actividad 4

Copyright® Universidad Modular Abierta UMA | 1° Calle Poniente No. 2817, San Salvador | Contactanos PBX (503) 2260-5320
Sitio web www.uma.edu.sv Mayor informacion: lorena.blanco@uma.edu.sv Administracién del Sitio: Direccion de Informética

Pantalla Clase 2. Asignaciones.

Actividad 3
©

a
®
O

L\

Como hemos visto varias herramientas donde puedes poner a volar tu imaginacion y creatividad, te invito a que
selecciones unas de ellas, las que consideres mas pertinente para realizar lo siguiente.

Como sabes no todos los estudiantes estaran el dia y hora en que tu inicies tu curso, asi que como primera asignacion
debes disefiar y elaborar una presentacién donde te presentes ante el grupo, des tu experiencia docente y trayectoria
profesional; luego como segunda asignacién deberas presentar la metodologia a utilizar en el curso mediante el disefio de
una imagen interactiva que incorporaras en tu presentacion. Para la primera parte puedes utilizar Sway o Genial.ly y para el
disefio de la imagen interactiva te puedo recomendar que uses Genial.ly porque ya trae plantillas para esto, recuerda que
puedes elaborar elementos mediante el uso de Canva para mejorar tu disefio, como te dije tu imaginacion es el limite.

’ MODULOIII-ACTIVIDAD 3

| | MAESTRA [ Mima Lorena Blanco

Pantalla Clase 2. Actividad 3
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v Microsoft Sway
v Powtoon
v Genially

v Canva

R  Actividad 4

Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones 6
A

Clase 2
Actividad 3

Actividad 4 Como sabes el aprendizaje puede desarrollarse mediante la colaboracion y participacion de tus compaiieros, ya que con los
conocimientos o experiencias de otros participantes puedes ir generando nuevos aprendizajes; partiendo de esto en la
tercera actividad, deberas: participar en el foro, donde el objetivo es que a partir de la experiencia en el desarrollo de la
presentacion y la imagen interactiva, plantees otra forma en que podrias utilizar esa herramienta para la creacién de
material o de algtin recurso didactico en tu clase.

Cierre Clase 2

Documento Clase
2

Classroom
v B Publicacion de video

8 Animaciones

Cierre Modulo

CLASE 2 - DEL TRADICIONAL POWERPOINT AL APRENDIZAJE INTERACTIVO.

Fecha dia / mes | afio

MODULOIII- ACTIVIDAD 4 | MAESTRA | Mima Lorena Blanco

Ir a Classroom

Pantalla Clase 2. Actividad 4

i s mo u iy
v Microsoft Sway / =
- \. Herramientas para la creacion de contenidos
e CLASE 2

)
v Canva Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
Clase 2

Cierre Clase 2

Documento Clase CURSO INDUC(:'ON
2 EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS.Y DOCENCIA

Classroom — ~

v B Publicacién de video
& Animaciones

Cierre Modulo

Ir a Classroom 130120 4

Pantalla Clase 2. Cierre Clase 2.
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Objetivo de las

presentaciones

v Microsoft Sway

R : \ Herramientas para la creacion de contenidos
P ’ CLASE 2

v Canva - Del Tradicional Power point al aprendizaje
interactivo

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

Asignaciones
v
Clase 2

oo Documento clase 2.

Documento Clase
2

a Te dejo dos opciones de ver todo el contenido de la clase 2, la versién web y en formato PDF.
[assroom
v B Publicacion de video

8 Animaciones

Cierre Modulo

CURSO INDUCCION EN HERRAMIENTAS

-
EIEEALIAI AAIAAA 17 AAARLIAIA

Ir a Classroom

Pantalla Clase 2. Documento clase 2 version web y PDF.

MODULO Wi

Publicacion de video

Modulo Il

A = Modulo lll

. S 1%
Temas a tratar

#ﬂll’(‘)hl"l)
"0

8 Estructura y disefio de
contenido digital

8 Herramientas para la

creacién de contenidos En este tema se desarrollara la siguiente clase:

A B Publicacién de video

v Clase 3 . — .
Clase 3 El video como un recurso didéctico de aprendizaje.

# Animaciones

Cierre Modulo =gy N = L.
Pégina Anterior Pégina Siguiente

Ir a Classroom

Copyright® Universidad Modular Abierta UMA | 1° Galle Poniente No. 2817, San Salvador | Contactanos PBX (503) 2260-5320
Sitio web www.uma.edusv Mayor informacién: lorena.blanco@uma.edu.sv Administracién del Sitio: Direccién de Informatica

Pantalla principal Clase 3: Publicacion de video.

122



MODULO I~

Herramientas para la creacion de contenidos
CLASE 3

El video como recurso didactico de
aprendizaje.

Modulo Il

A = Mddulo Il

Temas a tratar

8 Estructura y disefio
de contenido digital

B Herramientas para la
creaci6n de contenidos

DISENO Y CONSTRUCCION DE CONTENIDOS DIGITALES . 1des

A B Publicacién de video

A Clase 3

Los videos como
material educativo

El video como un

Herramientas para

crear videos e S recurso didd‘tico
animados . : . .
de aprendizaje.
Lecturas Clase 3 Va

8 Estructura y disefo

v

de contenido digital ;

19

. B Herramientas para la J mm m T

creacion de contenidos

- - -

~ B Publicacién de video ! Herra'nlentas Para la CreaC'on de conten'dos

' CLASE 3

Los videos como El video como recurso didactico de
material educativo - ap ren dizaj e.

Herramientas para
crear videos
animados

4

Lecturas Clase 3

Asignaciones
Clase 3 z . :
Una imagen vale mas que mil palabras.

Cierre Clase 3 A R T Y
Y si ademas la imagen es dinamica, ja cuantas palabras

Documento Clase equivaldrl’a?

B Animaciones

Cierre Modulo

Los videos como material educativo.

Ir a Classroom

Pantalla Clase 3. Tema: Los videos como material educativo.
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8 Estructura y diseno
de contenido digital

8 Herramientas para la
creacién de contenidos

A B Publicacion de video
A Clase 3

Los videos como
material educativo

Herramientas para
crear videos
animados

Lecturas Clase 3

Asignaciones
v
Clase 3

Cierre Clase 3

Documento Clase

Classroom
8 Animaciones
Cierre Modulo

Ir a Classroom

Herramientas para la creacion de contenidos
CLASE 3

El video como recurso didactico de
aprendizaje.

Powtoon, para crear videos animados.

Como vimos en la clase anterior, Powtoon es una
herramienta muy potente para crear recursos
educativos, como presentaciones, videos, animaciones;
en esta seccion veremos como puede ser una alternativa
para la creacion de videos en educacion.

Powtoon ofrece una interfaz simplificada para hacer
todo tipo de contenido de video atractivo, incluido
videos explicativos animados.

Te presento algunas formas en que puedes usar esta
herramienta en tu salon de clase.

o] )

Pantalla Clase 3. Tema: Herramientas para crear videos animados.

o 8 Estructura y disefio
de contenido digital

B Herramientas para la
creacién de contenidos

~ B Publicacion de video
A Clase 3

Los videos como
material educativo

Herramientas para
crear videos
animados

Lecturas Clase 3

Asignaciones
Clase 3

Cierre Clase 3

Documento Clase
3

Classroom
B Animaciones
Cierre Modulo

Ir a Classroom

Lecturas obligatorias:

« Garcia, M. (2014). Uso Instruccional del video
@  didictico. Revista de Investigacién, 38(81), 43-68.
Recuperado en 07 de octubre de 2021. Enlace:
Pantalla Clase 3. Lecturas.

v Q

(]

MoDULON = -
Herramientas para la creacion de contenidos
CLASE 3 ‘4
El video como recurso didactico de

By aprendizaje.

- ’

Si quieres ampliar un poco mas tus conocimientos, te dejo lecturas sugeridas y lecturas obligatorias.

Lecturas sugeridas:
« Blanco, M. (2021). Curso induccién en herramien
tecnoldgicas y docencia. Versién 1.0 Formato digi
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v Microsoft Sway
v Powtoon

v Genially

v Canva

Incorporacién a
Google Site

Lecturas Clase 2

A Asignaciones
Clase 2

Actividad 3
Actividad 4
Cierre Clase 2

Documento Clase
2

Classroom
v B Publicacién de video
B Animaciones
Cierre Modulo

Ir a Classroom

creacién de contenidos
A B Publicacién de video
A Clase 3

Los videos como
material educativo

Herramientas para
crear videos
animados

Lecturas Clase 3

Asignaciones
~
Clase 3

Actividad 5
Actividad 6
Cierre Clase 3

Documento Clase
3

Classroom
B Animaciones

Cierre Modulo

Ir a Classroom

Asignaciones

e

Ahora a poner las manos en la obra, o mejor dicho a demostrar lo aprendido, pero antes no olvides leer las lecturas obligatorias,
ver los videos de cada contenido, para que puedas desarrollar estas actividades sin ningtn problema, aunque siempre puedes consultar
por medio del foro abierto para la clase, alguna inquietud que tengas.

Actividad 3 Actividad 4
Pégina Anterior Pégina Siguiente

Copyright® Universidad Modular Abierta UMA | 1° Galle Poniente No. 2817, San Salvador | Contactanos PBX (503) 2260-5320
Sitio web www.uma.edu.sv Mayor informacion: lorena.blanco@uma.edu.sv Administracion del Sitio: Direccion de Informética

Pantalla Clase 3. Asignaciones.

Actividad 5 E
e

Utilizando Powtoon o Genial ly disefia y crea un video, el video debe ser de un tema corto de tu asignatura que no sobrepase
los 3 minutos, puede ser como un resumen de un tema, o aspectos importantes a tomar en cuenta sobre una accion, una
prueba diagnostica, en fin, aqui es donde crearas. Recuerda desarrollar un guién para una mejor orientacion y utilizacién
del tiempo.

MODULO I“ - AcTIVIDAD 5 ’MAESTRA —I Mirna Lorena Blanco
CLASE 3 - EL VIDEO COMO UN RECURSO DIDACTICO DE APRENDIZAJE.

Fecha dia / mes | afio

Utilizando Powtoon o Genial.ly disefia y crea un video, el video debe ser de un tema corto de tu asignatura que

Pantalla Clase 3. Actividad 5.
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creacién de contenidos
~ B Publicacion de video
A Clase 3

Los videos como
material educativo

Herramientas para
crear videos
animados

Lecturas Clase 3

Asignaciones
Clase 3

Actividad 5
Actividad 6
Cierre Clase 3

Documento Clase
3

Classroom
B Animaciones
Cierre Modulo

Ir a Classroom

8 Estructura y diseiio
de contenido digital

8 Herramientas para la
creacién de contenidos

~ 8 Publicacién de video
A Clase 3

Los videos como
material educativo

Herramientas para
crear videos
animados

Lecturas Clase 3

. Asignaciones
Clase 3

Cierre Clase 3

Documento Clase
3

Classroom
8 Animaciones
Cierre Modulo

Ir a Classroom

% Actividad 6
O 0

Como cierre de este modulo, te solicitamos que desarrolles la siguiente actividad, que es un foro, te explico lo que debes
hacer.

MODULO Il - ACTIVIDAD 6 N~

CLASE 3 - EL VIDEO COMO UN RECURSO DIDACTICO DE APRENDIZAJE.

Fecha ‘ dia [ mes / afio

Con todos los elementos que se han visto en el desarrollo de este médulo, se te solicita que plantee una

actividad basada en el contenido de tu clase, donde solicites a tus estudiantes que mediante el uso de

alguna de las herramientas vistas den solucién a dicha tarea, puedes proponer un texto paralelo, una hoja
1 _volante, un video resumen de una tematica, en fin, tu imaginacion es el limite.

Pantalla Clase 3. Actividad 6.

Herramientas para la creacion de contenidos
CLASE 3

El video como recurso didéctico de
aprendizaje.

CURSO INDUCCION
AS TECNOLOGICAS.Y DOCENCIA

L Yipe
1981-24

Pantalla Clase 3. Cierre Clase 3.
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> B Estructura y diseiio
de contenido digital

B Hermramientas para la
creacién de contenidos

T Herramientas para la creacion de contenidos
A Clase 3 CI.ASE 3

Los videos como . El video como recurso didactico de
material educativo ‘_ ap ren d i Zaj e.

Herramientas para
crear videos
animados

Lecturas Clase 3

Asignaciones
v

e Documento clase 3.

Cierre Clase 3

20(“"‘9'“0 Clase Te dejo dos opciones de ver todo el contenido de la clase 3, la versién web y en formato PDF.

Classroom
B Animaciones

Cierre Modulo

CURSO INDUCCION EN HERRAMIENTAS

re
WIS ALIAI AAIAAA L7 MAANIIAIS

Ir a Classroom

mouLom °*

Cierre

Modulo Il

A @ Médulo lll

g8 O 7 a
Temas a tratar '

Hniverario
19812021

> 8 Estructura y disefio de
contenido digital

B Herramientas para la Hemos llegado al final de este modulo, espero que todo lo que se presento te sirva de ayuda a innovar tus clases y
creacién de contenidos R

v 8 Publicacién de video . p
EL LIMITE ES TU IMAGINACION.
8 Animaciones

Cierre Modulo

Ir a Classroom

Despedida del modulo il

Pantalla Cierre Médulo IlI.
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GUIA DIDACTICA
CURSO INDUCCION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y DOCENCIA

1. Fundamentacion de la materia.

CURSO

INDUCCION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y

DOCENCIA.

El curso Induccion en Herramientas
Tecnolégicas y Docencia, consiste en una
uso de
herramientas tecnoldgicas, qué ofrezca apoyo en
el desarrollo de las clases en las asignhaturas que

orientacion para maestros en el

estos imparten.

El fortalecimiento de las
competencias de los docentes se
realizara mediante el aprender
haciendo, se plantea una ruta de
aprendizaje, donde se desarrollan los
contenidos de los temas por cada
modulo; se disefian tareas para que el
estudiante mediante la elaboracion de
actividades, proyectos, debates, etc.,
desarrolle o mejore sus habilidades en
el uso de tic, logrando que el proceso
de aprendizaje sea dindmico y
participativo, de modo que el
conocimiento en el manejo de tic lo
vayan construyendo en una forma
préactica.

I

)

Los materiales estan
desarrollados de manera que sean de

facil comprension y acceso, estos
pueden ser consultados en linea o
descargados en formato PDF.

La comunicacion se realiza
mediante reuniones programadas en
google meet de forma sincrona al
inicio de cada modulo, tutorias
programadas para resolver dudas; y
de forma asincrona, por medio de
foros abiertos para cada modulo.

Las actividades se programan
con un tiempo de entrega en base a la
complejidad de estas.

El acompafiamiento que tendra
el participante sera el tutor como
responsable principal del curso y una
persona como apoyo, ambos pueden
ser contactados por los medios
colocados en plataforma.

Para la inscripcién al curso el
requisito es contar con una cuenta
Gmail institucional, que serd creada
por medio de solicitud al departamento
de formacién virtual.
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CURSO INDUCCION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y DOCENCIA

2. Objetivos Generales y Especificos.

=+ Adquirir competencias en el uso de las tic,
aplicables en la ensefianza y aprendizaje en
un entorno virtual.

=+ Utilizar herramientas tecnolégicas en el
desarrollo de las acciones de ensefianza y
aprendizaje en el aula, logrando mejorar la
adquisicion de aprendizajes significativos en
un entorno virtual.

2.2 Especificos.

=+ Comprender la gestion del
docente virtual.

=+ Diseflo de aulas con espacio para
contenidos, comunicacion,
evaluacion y seguimiento, Yy
resultados.

=+ Redaccion y disefio de materiales,
con el apoyo de herramientas que ‘
estimulen el aprendizaje.

=+ Creacion de espacios en el aula
que faciliten la interaccién
sincronay asincrona.

=+ Redaccion y disefio de
instrumentos de evaluacion

mediante el uso de herramientas
digitales.
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e —— — ——

3. Contenidos.

Méodulo I - Modelos a distancia y Entornos virtuales de aprendizaje.

1.1 Modelos de educacién a distancia.

1.2 Definicion y caracteristicas de los EVA.
1.3 Tipos de EVA.

1.4 Rol del tutor en la educacion virtual.

Meédulo II - Plataforma tecnolégica educativa.

2.1 Generalidades de una plataforma virtual.

U=EE)

P

@ —h 2.2 Caracteristicas de una plataforma virtual.

[ m— 2.3 Creacién de aula virtual.

Médulo III - Diseiio y construccion de contenidos digitales.
3.1 Estructura y disefio de contenido digital
3.2 Herramientas para la creacion de contenido: sway, site.

3.3 Publicacion de video e imagen.
3.4 Animaciones.

Méodulo IV - Metodologias activas para modelos a distancia.

4.1 Caracteristicas y beneficios de las metodologias activas.

4.2 Aprendizaje basado en problemas.

4.3 Método de casos.

4.4 Aula Invertida.

Médulo V - Evaluacion en entornos virtuales.

5.1 Google form.

5.2 Kahoot.

5.3 Neradpod.
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INDUCCION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y DOCENCIA

4. Metodologia de Trabajo.

El desarrollo de cada mdédulo se hara mediante la
integracién de: tutorias virtuales; actividades de
integracién y colaboracién (foros, chat, wikis, blogs),
el estudio de casos, el andlisis y discusién de

documentos escritos, la resolucion de problemas.

Se tendrd una sesidn de inicio virtual, donde su

principal cometido serd establecer el primer
contacto estudiante-tutor, donde se haré la
introduccidén al modulo, indicar los objetivos
previstos, la metodologia o seguir, la forma de

evaluar, explicacién de la estructura del aula virtual,
orientacidén para ’rrobojor de manera autdnoma,
como registrar su participaciéon en discusiones, y su
progreso generol.

Las sesiones virfuales de tutoria implican la
atencidn focalizada, sistematica y planificada hacia
los estudiantes por parte de un tutor, que tiene por
objetivo lograr el mayor éxito académico, personal y
profesional del estudiante. Se realizan en horarios
establecidos, previa programacién, y a través de la
plataforma virtual utilizando google meet.

Ambos tipos de sesidén garantizan el seguimiento
e estudiante, e retforzamiento e sus ropios
del tud t | f t d
procesos de aprendizaje y la resolucién de dudas.
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SE CONTARA CON LOS
SIGVIENTES RECURSOS:

SESION VIRTVAL

@ Sesiones de 1 hora de
duracién, donde tutores y
estudiantes interactuan. No
se explicaran temas nuevos,
sino que se trabajara sobre
los temas previamente
estudiados.

PRESENTACION DE
ACTIVIDADES.

En todas las sesiones el tutor

busca orientar, aclarar
inquietudes, mediar en
eventuales conflictos e

incentivar la participacion.

Calendario. En el Calendario
el tutor orienta el ritmo de
estudio durante todo el curso,
detallando la planificaciéon
semanal: temas a estudiar,
fechas de entrega, horarios de
las sesiones presenciales y
virtuales.

@

ESTRATEGIA EN EL AVLA

temas a desarrollar.

las semanas posteriores.

clase mediante foros.

@® Se implementa una exposicién y desarrollo del
tema, con apoyo visval. Los estudiantes trabajan y
realizan actividades especialmente disenadas,
reforzar los contenidos mas complejos o integrarlos.
Se recorren los siguientes cuatro momentos:

o Primero: Presentacién del contenido, objetivos y sub

o Segundo: Desarrollo de los contenidos a trabajar en

o Cvuarto: Las dudas concretas, se atienden al final de la

para

Materiales. Se habilitan c
lunes segun calendario
establecido. Se contara con el
desarrollo de los contenidos
distribuidos por temas. Los
textos incluyen ejemplos,
ejercicios y explicaciones.

La herramienta tareas
permitira al estudiante
gestionar las entregas de
actividades/practicas y Lllevar
un control de Las mismas.

Tareas.

Videos. Videos que brindan
demostraciones “paso a paso”
sobre las aplicaciones, con el
fin de ayudar a comprender y
fijar los conceptos a través de
dos sistemas
representacionales: visuval y
auditivo.

Foros. Se comparten
comentarios sobre los ejercicios
y se plantean y resuelven dudas.
Los estudiantes no solamente
formulan preguntas, sino que
también responden, socializan y
aportan su experiencia. Hay una
fuerte intervencién del tutor
como dinamizador, planteando
preguntas, conectando
comentarios, resumiendo,
orientando hacia la construccién
colectiva de conocimientos.

Los tutores asumen un rol de
mediador pedagégico, didactico y
de extension tecnolégica y
psicosocial para el estudiante. Sus
tareas se refieren a la orientacion-
mediacion y guia en la construccion
del saber, tanto individual como
colectivo. Seran facilitadores que
deben aportar a la reflexién vy
fomentar la interaccion de un modo
sistemdtico y proactivo.

—_
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/

5. Evaluacion de los aprendizajes.

La metodologia para el desarrollo del contenido y el logro de los objetivos
propuestos se hara mediante las siguientes estrategias: lectura, investigacion,
busqueda de informacion, rubricas, trabajos individuales
y grupales, discusiones mediante foros, desarrollo
de actividades practicas.

el desarrollo del

. programatico y
y objetivos

seguimiento
estudiante a
estudiantes
periddica

Para ello
contenido
el logro de los : <
propuestos se basan en el
continuo del trabajo del f @
lo largo del curso. Los ' “

se someterdn a un sistema de evaluacion
programado por el tutor de la siguiente manera:

Escala de calificacion base 10

Reprobado

Aprobado 7.1a10.0
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6. Cronograma de Trabajo.

SEMANA

ACTIVIDAD
1|2|3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14| 15|16 |17 |18 |19 |20

Médulo | - Modelos a distancia y Entornos virtuales de
aprendizaje.

e Habilitacion Materiales.

e Actividad a desarrollar: ensayo, entrega en 1 semana.

Médulo Il - Plataforma tecnolégica educativa.

e Habilitacion Materiales.

e Actividad a desarrollar: estructura del aula virtual segun
modelo institucional, entrega en 2 semanas.

Maodulo Il - Disefio y construccidon de contenidos digitales.

e Habilitacion Materiales.

e Actividades a desarrollar:

o Disefo de site de clase elegida por el estudiante,
entrega en 2 semanas.

o Disefio de presentacion personal mediante el uso
de sway, powtoon, genially, canva, entrega 1
semana.

o Disefo de video de desarrollo de un tema, entrega
en 2 semanas.

Modulo IV - Metodologias activas para modelos a distancia.

e Habilitaciéon Materiales.

e Actividad a desarrollar: propuesta de desarrollo de
actividad, entrega en 2 semanas.
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ACTIVIDAD SEMANA

Modulo V - Evaluaciéon en entornos virtuales.

e Habilitaciéon Materiales.

e Actividad a desarrollar: elaboracion de actividad utilizando
alguna de las herramientas vistas, entrega 1 semana.

Actividad final Integradora: presentacion del aula creada en el
madulo Il, con la incorporacion de los materiales creados en los
modulos |, 1ll, IVy V. Entrega 1 semana.

Tiempo para completar o mejorar alguna actividad que el tutor
determine.
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7. Presentacion de la tutora.

Estimados  estudiantes, el desarrollo de
competencias en TIC no es solo el conocimiento en si de
estas herramientas, sino la forma en que estas sean
aplicadas en la practica educativa. Como sefiala Daniel
Prieto Castillo: “El derecho al conocimiento es también el
derecho a la produccion de conocimientos, a la
recuperacion de conocimientos, a la comunicaciéon de
conocimientos” (2002:5), por lo que este curso tiene como
objetivo transformar la entrega de las clases mediante la
capacidad del uso de Tic en una forma que el docente innove en el aula creando,
produciendo y transmitiendo.

Les cuento un poco sobre mi persona, mi hombre Mirna Lorena Blanco de
Magafa, Ingeniero en Ciencias de la Computacion. Mi labor profesional inicia en el
area de andlisis de sistemas como programador de computadoras ya que me
apasiona crear hacer cosas nuevas, luego di un giro de 180 grados y me enfoqué en
la educacion, iniciando como docente desde hace un poco mas de 25 afos. Me he
formado en la parte pedagodgica con cursos y diplomados nacionales e
internacionales, estoy certificada por Microsoft para ser facilitadora, he sido
profesora en el uso de tic a docentes en forma virtual y presencial. En este
momento, estoy a cargo de la formacién docente en el area virtual de la Universidad
Modular Abierta, también soy tutor virtual desde el 2017 de la Universidad Nacional
de El Salvador. Asi que como pueden ver, tengo ya un rato de estar en este mundo
de la educacion. Es satisfactorio escuchar que companeros docentes me digan “me
gusto lo que nos ensend en el curso y ya lo aplique en .....” 0 estudiantes que
cuando me encuentran en los pasillos 0 en las consultas via correo me dicen “lo que
me ensefid en clases Inge lo estoy aplicando en mi trabajo, viera como me ha
servido y hasta he logrado que me tomen mas en cuenta porque ayudo a mi jefe en
reportes que deben presentar en reuniones.... “asi que los invito a que pongan todo
su corazon en el desarrollo de este curso, ya que ha sido disefiado de forma que
puedan hacer sus clases mas atractivas, dinamicas e innovadoras.

Nos estamos leyendo.

LORENA DE MAGANA



MODULO il - DISENO Y CONSTRUCCION
DE CONTENIDOS DIGITALES
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MODULO III - Diseiio y construccién de contenidos digitales
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CURSO INDUCCION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y DOCENCIA

Introduccion.

Los cambios que ha sufrido la
educacion con los avances
tecnologicos, y las diversas formas de
comunicacién, como, por ejemplo: el
acceso a la informacion y cémo
aprendemos, hace necesario que el

Este moédulo tiene como
objetivo que el docente redacte y
disefie materiales educativos, con
el apoyo de herramientas que
estimulen el aprendizaje.

docente conozca, utlice y aplique
diversas herramientas tic como guia
en sus clases y que pueda desarrollar
y disefiar sus contenidos con el apoyo
de herramientas digitales.
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CURSO INDUCCION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y DOCENCIA

Estructura y disefio de contenido digital.

Los contenidos educativos digitales son cada vez més utilizados. Internet, por mucho
tiempo, fue considerada como una herramienta para la busqueda de informacion, el
entretenimiento y para la comunicacion.

Recordemos aquellos tiempos en gue skype era la novedad para poder hacer video

llamadas, hoy dia el internet es una herramienta muy Gtil y necesaria en todos los &mbitos, y
mucho mas especial en la educacion.

Pero, éa qué nos referimos cuando decimos contenidos digitales?

\ /

Segun Inbuze Digital Marketing, “Los contenidos digitales son cualquier pieza de
informacién que podemos incluir en un medio digital”. *

\ /

El objetivo principal de estos contenidos es que se puedan intercambiar y que
sean accesibles desde cualquier medio electrénico.

Si bien es cierto, los contenidos digitales no

e vt vo e DRRYYY D or

ido evolucionando, desde que los
libros eran —— copiados,
subidos y adaptados
a la web, se ha pasado al

uso de video tutoriales,

T

podcast, ebooks,
webinars, cursos
online, redes : )., sociales,
etc., todo esto permite
gque  exista mayor
interactividad entre el
docente y el estudiante.
Podria parecer
que tienen la ™~ = \ limitante
de que, para tener acceso a ellos, se debe estar

1 https:/iwww.inbuze.com/contenidos-digitales/
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conectado, esto no es cierto, ya que estos contenidos tienen la opcién de ser
descargables y poder verlos “offline”; también el costo es menor que si se comprara
un libro.

Algunas caracteristicas de los recursos digitales educativos.

(g d

I
(/W * serefiere a que sea Este espacio es el nuevo
contenido creao por hogar de tu maravilosa

docent - .
, debe resalver und e con e idea. Para compartira

‘ ifacer caracterfstica d i
necestdﬂdosawrio s novede Que Isea aqui, reemplaza este texto
oo delusuao y novedosoa lo con el tuyo,

que puede encontrarse

enla web,

" t?onteryc?os ‘ISGreﬁareaIaposibiIidedde ?é{t! #’{W(
educativos drg itales Utlzarlo e{\ nl1t’|ftiplas Situaciongs e W [
deben ser accesibles, 3P;¥:i7:§]gf§%ordinaria&
Esta accesibilidad debe J:c(:?vc:ms' iy hm:f?;}::;g:d:s Cuando se elaboran lo.s
garantizarse en sus tres e info};:;:: Z?Eu;m:' s ocurosdiaes educeios
niveles: ‘ ! divi;m:ﬂ:m elc, tanmw ere considerarse Que no
© COMO pr g siempre se cuenta con una
trios et conexidn aintenet por lo que
deben considerar en su
desarrollo el uso fuera de
linea.
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EL DISENO DE UN RECURSO DIGITAL EDUCATIVO CONSTA
DE LAS SIGUIENTES FASES:

1 2 3 4 S

Seleccion de Busqueda de Definicion de Eleccién de o
los recursos los principios I Diseno del
iqi de disefio . i
elemeptos dlgt |taltes ey e ﬁl_.llond.
del curriculo. existentes. funcional. de edicién. multimedia.

Los contenidos se centran en aspectos concretos de la ensefianza y los presentan
de una manera mas visual que los libros de texto. Son recursos con fotografias,
videos, voz y sonido, muy utiles para fijar conocimientos y preparar los examenes.
Requieren la intervencién activa de los estudiantes, que deciden cuando pasar a la
siguiente diapositiva o qué contenido repasar.?

Veamos algunas posibilidades en el disefio y construccion de estos.

2 https:/mww.consumer.es/educacion/contenidos-educativos-digitales-un-complemento-a-los-libros-
de-texto.html
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~—_

Herramientas para la creaciéon de contenido.

Pagina web en la educacion, ¢qué tan dificil es crearla?

Entre las herramientas que
facilitan reunir en un solo lugar y de
una forma rapida y facil cierta
informacion esta Google Sites, que es
una aplicacién en linea gratis ofrecida
por la empresa estadounidense
Google como parte de la suite de
productividad de G Suite (actualmente
Google Workspace).

Con esta herramienta se
pueden crear paginas web, sin
necesidad de tener conocimientos de
programacion. Los usuarios pueden
reunir en un 0nico lugar y de una
forma répida informacion variada,
incluidos videos, calendarios,
presentaciones, archivos adjuntos y
texto.

ALGUNAS DE LAS CARACTERISTICAS DE GOOGLE

—

El contenido multimedia
como videos,
documentos, hojas de
céleulo y presentaciones
del ambiente Google
Docs, Google Fotos y
herramientas de Google
son fdciles de incorporar.

SITES

No requiere progrc:mocic')n
como el HIML o CSS.
Aunque se puede editar

directamente  parte  del

cédigo, la integracién de

contenidos  no requiere

contar con esfos

conocimientos.

I—

Los archivos que se
adjuntan se hacen a
través de Google Drive,
por lo que se necesita
una cuenta de gmail

B

I—

Permisos y roles administrativos en varias
capas y accesibilidad: hay tres niveles
de permisos dentro de Google Sites:
propietario, editor y visor. Los
propietarios tienen permisos completos
para modificar el disefio y el contenido
de todo el sitio de Google, mientras que
los editores no pueden cambiar el
disefio del sitio. Los espectadores sélo
pueden ver el sitio y no estdn
autorizados a realizar cambios en el
texto o de otra manera.

-4

Busqueda con la
tecnologia Google

; Plantillas
en el contenido de

disponibles y de

Google Sites.

facil creacion.
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Entre los diferentes usos que se pueden dar con Google Sites.

Creacién de un
libro

apuntes digitales

digital o

por parte del
profesor. Se
pueden elaborar
los apuntes o el
libro digital
asignando  cada
pagina del Site a
unidad

didactica que se

cada

vaya a impartir.

Como trabajar con Google Sites

Recopilacion de
trabajos de
investigacién  guiados
por el profesor y
llevado a cabo por los
estudiantes (wikis,
webquest. cazas del
tesoro). Se  puede
coordinar y almacenar
los  trabajos  de
investigacion realizados
por los estudiantes en
relacion a un tema
concreto o al proyecto
con el que se esté

trabajando.

H Google Sites
2 3

Biblioteca de recursos
elaborada  por el
profesor, por un grupo
de estudiantes o por
ambos:  documentos,
links a pdginas web,
audios, videos,
imagenes, efe. Aunar en
un Unico repositorio,
todos los recursos que
vamos a compartir con
nuestros estudiantes, o
incluso los recursos que
los estudiantes quieran
compartir  con el
profesor o con el resto

de los compafieros.

4

Crear y gestionar
listas de tareas.

Podremos
gestionar las
tareas de
cualquier
proyecto
pedagdgico que
hayamos
disefiado: fases,

evaluaciéon  con
ribricas...etc.

S

Tareas de blogging en
el aula: leer, redactar,
sintetizar, estructurar la
informacién, comentar,
interactuar con el resto
de  compafieros  /
profesor, exponer
puntos de vista, definir
foros de discusion,
contrastar informacion.

A través de la

funcionalidad de
anuncios  se  puede
promover jornadas

orientadas a cualquiera
de las  acciones
enumeradas

anteriormente.

Lo primero que debemos hacer es crear una cuenta en el correo de Google,
si no cuentas con una, luego una vez hecho esto, ya se puede ingresar a la
plataforma desde donde se crean los sitios web. M&s detalle de los pasos a seguir
para crear su propia pagina web, lo veremos mas adelante.

Ahora veamos algunos ejemplos de aplicacion de google site.

Clase con Angel 2.0: Web de aula de 6° curso, de Angel Turrado.

Es un sitio con multiples recursos, enfocado al 6° curso, donde se encuentran
materiales de las asignaturas de: Lengua, Matematicas, Naturales, Sociales; tiene
un espacio de tareas, noticias, enlace al aula virtual, un area para los padres con
informacion general, y otros recursos mas; te invito a que la visites ingresando a

este enlace:

https://sites.google.com/site/claseconangel/proyectos/proyecto-etwinning-iv
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. e 3
Inicio = Lastareas | Lengua 5° | Matematicas || Naturales 5 || Sociales 5 | Sociales 6 | Documentos || Proyecto eTwinning (IV) || Otros trabajos || Taller de Radio | Enlaces
Inicio
Lestareas
Moticias
Diario de tareas

. Bienvenida a
Clase con Angel 2.0
o Aqui encontraras muiltiples recursos que te facilitaran la realizacion
dorario de clase e e
& Medio 59 de tus tareas escolares pero también informacién de las cosas que hacemos
Instrumentos muy utiles son el Diario de tareas, donde podras consultar diariamente las actividades que tienes que realizar; el Aula Virtual Edmodo donde puedes consultar

©. Medin 6° Wy N .
otras tareas, actividades y propuestas, ver tu progreso y comunicarte con tus compafieros de clase; y todos los proyectos que desarrollamos en el aula

Lengua &
Matemat R
o JD:Z::E ENTRAAVER LA PRESENTACION

Proyesios

Otros trabsjos

Traductor

Diccionarios Notisias Las tareas

Ayudas y tutorizles N
Mapa dal st European Quality Label Hx:

nos meses débamoes |a noticia de que habian concedido & Selle
marmita fantdstica. Hoy tanamos que dar |2 noticis de
el Turrads Barrie

Accesa al Aula Virtual

marmita fantistica ha sido gaiardonado con & Sello de Calidad Nacional eTwinning. Deseamos que nuestros
A Francia
4 jun 2018 11:25 por Angsl Turrsdo Barrio

lizado e curso, es hora de los reconocimientos. Nuestro proyecta eTwinning La

APPS COLE

na tendrds que realizar, entre ofr;

colsbarande con nuestros socios del Collége Paul Veraine de Evracy (Fr:

a las 8 ene 2016 11:38 por Angel Tumrade Barrio

,f"‘“'u., 20 personal encontrards & documenta en
| . ] . 015 1107 por Angel Turrsdo Bario

b Lt Y m Iniciamos proyecto eTwinning s asts puests en marcha & nusva proyects STwinning .

iy 4 = A N

CEIP San José de Calasanz
f’b . CEIP
4 A’f‘j SAN JOSE DE
CALASANZ

LA BANEZA

barando materiales para e Dia de I3
Acceso a Savia digital

#®Saviadigiicl

sal
v Angel Turrads Barrio

gunas personas que har|

bios producidos par s L {Ley Crganics pars s Mejors de la

fursles y Sacizies [* 18
Moctizn

web dos nuevas secoiony

ado Barrie
MOCHILA DE SEXTO

Otro ejemplo es el sitio.
Informativos Seritium.

Es una Web de trabajo del alumnado de 4° de ESO del IES Seritium de J. de
la Frontera. El objetivo del sitio es que el estudiante disefie un fin de semana en
distintas ciudades europeas.

Enlace https://sites.google.com/site/informativosseritium/

-

Un fin de semana en

[ ] T
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También esta este sitio.
Curso 19/20:
En este sitio se alojan materiales de diferentes asignaturas, donde alojan el
desarrollo de temas y actividades de acuerdo a la materia.
Les dejo el enlace:
https://sites.qgoogle.com/menendezypelayo.es/curso1920/lengua

e MATERIALES DE AULA

2 YALOELS
. SCCIALTS
{; CLN0

'
L 4
f

en 6 EP en el CEIP

10790

Ahora veamos, ¢Qué hay de nuevo en Office 365?

Otra herramienta que puede utilizar es Sway, esta es una nueva aplicacién
de Microsoft Office con la que resulta méas facil crear y compartir informes
interactivos, historias personales, presentaciones y mas.

Pero, ¢Cual es realmente su utilidad en el aula?

Una de las principales ventajas es que Sway permite involucrar a los
estudiantes en clase con materiales interactivos, proporcionando una experiencia
mucho mas significativa y convirtiéndolos en protagonistas de su propio aprendizaje.

Ademas, gracias a su disefio, asistido y adaptable, el estudiante o el docente
pueden centrarse ma&s en la historia que quieren contar que en la propia
herramienta, permitiendo cambiar y transformar el contenido muy facilmente. De
este modo, se pueden crear composiciones muy llamativas, lo que refuerza la
autoestima del estudiante durante una presentacion en clase.

10
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En el caso del profesor, esta herramienta reduce el tiempo dedicado para crear
presentaciones espectaculares y presentar un contenido, ya que con su disefio
inteligente es posible integrar de forma rapida y sencilla las diferentes fuentes. Esto
hace que puedan dedicar mas tiempo al aprendizaje del estudiante.

¢Qué se puede crear con Sway?

Sway puede ser la
herramienta principal de

presentacioén para el aula. contenico faciimente.

S : Cambia y transforma el

Su disefio permite integrar
de forma rapida las
diferentes fuentes de
contenido.

Comparte material
interactivo y colabora en
grupos de proyectos.

Informes, presentaciones,
boletines, una historia personal,
album de fotografias o un
informe de viaje visual, no hay
practicamente ningln limite en
cémo puede expresar su
creatividad con Sway.

Education Storytelling.

S 5

Sway ha mejorado y ahora hace posible integrar grabaciones de audio, lo
cual puede ser de
gran utilidad para
anadir
instrucciones,
comentarios, y
mas. La
actualizacion
también agrega
soporte para
subtitulos a los
videos o audios N :
que se afiadan a la presentacion. También se aflade una mejor navegacion y mas
formas de crear contenido interactivo.

Microsoft presenta una solucién con Sway, que es la nueva herramienta de
presentaciones virtuales, que se integra en el paquete Office. ° Debido a que es

3 Tomado de https://www.sothis.tech/vamos-a-hablar-de-sway/

11
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producto Microsoft debe tener cuenta con Microsoft o Outlook para poder acceder a

ella.

Segun la etapa en la que nos encontremos, el
uso de Sway tendrd& mayor o menor sentido,
dependiendo de si el protagonista es el docente o el
alumnado. Por ejemplo, en las primeras etapas los
maestros crearan el contenido y el alumnado sera
consumidor del mismo, mientras que, en etapas mas
avanzadas, los estudiantes seran los creadores de
contenido y los docentes jugaran el papel de guias
del proceso.

En la etapa de Infantil se pueden crear libros
interactivos que incluyan texto, imagenes, audio,
video, etc. Una opcidn muy interesante es afiadir
preguntas y respuestas con imagenes agrupadas
segun el formato “ficha.

Tanto en Primaria como en el resto de etapas
superiores, Sway puede ser un recurso excelente
para llevar a cabo la metodologia “Flipped
Classroom”, ya que, podemos utilizar videos
insertados en un sway para nuestras clases invertidas
y enriquecerlos con informacién en otros formatos. La
facilidad para compartir y la posibilidad de que los
alumnos visualicen el contenido desde cualquier
dispositivo le aportan un gran potencial.

uUn ejemplo
practico es el proyecto
“‘Miniprofes360” que
se llevo a cabo en La
Devesa School y en el
cual los alumnos
elaboran ciertos
contenidos del temario,
partiendo de un guion
que les facilita el
docente. Una vez el

material gueda
finalizado, crean
actividades y una
presentacion para
exponer ante  sus
comparnieros/as, a

quienes tendran que
evaluar. Pero, ademas,
los compafieros/as que
estan en el rol de
alumno/a también
evalian al grupo que
realiza la exposicion.
Por dltimo, tiene lugar
una coevaluacion entre
los  miembros  del
mMismo grupo.

También se tienen los siguientes ejemplos de su uso en la educacion:

Profesor Jano — Repaso de Bioquimica.

Enlace https://sway.office.com/tXWn6goYSNvCPybC?ref=Link

12
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o & Compartir | {% -

ESCUELA CONCERTADA

SUMMA

¢ Aldapeta

También esta, Guggenheim Bilbao — Recopilatorio
Enlace: https://sway.office.com/6WMJIm88FHHCdBDO0g?ref=Link

Compartir

Guggenheim Bilbao

13
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Publicaciéon de video

El video como un recurso en el aprendizaje

Mediante el video didactico, se
puede transmitir informacién de una
forma mas sistematizada, es muy util
en la clase y tiene una intencion
motivadora ya que pretende abrir
interrogantes, suscitar problemas,
despertar el interés de los alumnos,
inquietar, generar una dinamica
participativa, etc.

El uso del video como recurso
didactico facilita la construcciéon de un

palabras para transmitir una serie de
experiencias que estimulen los
sentidos y los distintos estilos de
aprendizaje en los alumnos.

Los nuevos modelos de
aprendizaje como el Flipped
Classroom, los cursos online vy
recientemente los MOOC, respaldan
este gran recurso educativo como una
estrategia didactica imprescindible en
el Disefio Instruccional.

conocimiento significativo dado que se
aprovecha el potencial comunicativo
de las imagenes, los sonidos y las

Un video educativo se puede definir como:

_—

]

El compendio de recursos audiovisuales grabados, que cumplen un objetivo
didactico previamente formulado. tomado de evirtualplus*

=

.

Cuando se planifica la elaboracién de un video, se debe tomar en cuenta que
se hara antes, durante y después de que el estudiante lo vea, y esta planificacion
debe ir asociada con la adecuacion del recurso tanto desde el punto de vista del
contenido, como de la forma de presentarlo.

——

Se recomienda, antes de presentar el video, hacer una introduccion y
presentacion del video, explicando en qué consiste, cual es su objetivo, y qué
detalles se deben tomar en consideracion cuando se esté visualizando.

4 https://iwww.evirtualplus.com/video-educativo-como-recurso-aprendizaje/

14
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Para elaborar un video debe considerar:

a. Etapade Pre-Produccion.

Elaborar un guion con el contenido del video, D D D
teniendo en cuenta:
o Los objetivos.
o El publico al cual estara dirigido. - D
o El contenido. @ —
o Los recursos técnicos y graficos que necesita pr—
y tiene a su disposicion.
o Duracién del video. (estudios hechos por la MIT recomiendan videos
educativos de una duraciéon aproximadamente de 6 minutos y un

maximo de 10 minutos, la razén radica en que la brevedad es clave
para mantener viva la atencion del alumno).

b. Etapa de Produccion.
Aqui es cuando se graba el video, se debe elegir el
dispositivo con el que se gravara, de acuerdo al
objetivo al alcanzar y el tipo de video a realizar, si se
trata de una video leccion o una presentacién donde
la persona hable a la camara, posiblemente sea
necesario realizar distintas tomas y cuidar la
iluminacion y el audio.

c. Etapa de Postproduccion.

Cuando ya se haya grabado el video, se debe editar. En
esta etapa debe elegir las escenas, borrar o eliminar las
partes del video que no se desean, agregar las pistas de
audio, colocar filtros y transiciones, agregar la portada,
los créditos, etc.

Si el video sera visto fuera de la jornada de clase, se
deben combinar con otras herramientas para garantizar
gue el estudiante haya visto el video y asimilado el contenido.

—

)

Hoy en dia no es necesario ser experto para poder crear un video de forma sencilla
gracias a Internet y las diferentes plataformas que existen. ®

= =

5 https://leducacion2.com/programas-para-hacer-videos-didacticos/
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Algunos programas para hacer videos didacticos y de forma gratuita que
pueden resultar de lo mas utiles en la clase, se presentan a continuacion:

Powtoon, para crear videos animados y presentaciones.

PowToon es un programa en linea para disefio de presentaciones, que permite:

Crear videos animados en base al encadenamiento de diapositivas.

Insertar texto e imagenes.
Animar los elementos que aparecen
en la presentacion.

e Incluir musica,
grabacion propia.

e Seleccionar entre una gran
variedad de personajes, tipografias,
fondos, modalidades de animacion,
entre otros.

e Guardar las presentaciones en el
formato que permite ir avanzando
entre diapositivas o exportarlas a
Youtube o Vimeo como video.

e Compartir las presentaciones en
redes sociales o enviarlas por mail.

sonido 0O una

Algo mas sobre Powtoon.

Powtoon es una herramienta online
gratis. Tiene otras opciones de pago
con mas caracteristicas, pero la
cuenta gratuita se compone de lo justo
y necesario para realizar una buena

presentacion. Para comenzar
deberemos ir a ‘Sign Up’ y rellenar
nuestros datos para registrarnos.

POWTOON

También tendremos que elegir el perfil
al que pertenecemos entre todas las
opciones que se nos ofrecen:
(Profesor,  Estudiante,  Animador,
Empresario...). Si te ha despertado la
curiosidad, puedes ver el material de
la explicacion de wuso de la
herramienta, alojado en plataforma.

Ahora veamos algunos ejemplos de uso de esta herramienta:

Indicaciones generales para un semestre.

Enlace https://www.powtoon.com/s/fiwY67gqHcSv/1/m

16


https://www.powtoon.com/s/fjwY67qHcSv/1/m

MODULO III - Diseiio y construccién de contenidos digitales
CURSO INDUCCION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y DOCENCIA

:Hola!

Les doy la BIENVENIDA ..,

al ciclo

CREATED UBIMG
& sowToon

Inicio de una clase.
Enlace: https://www.powtoon.com/s/d5Jak7ajChN/1/m

(Descargar C ++ ‘
e

q Deberas acceder a tu navegador Chrome

' Seguir los pasos que se indican en el siguiente enla

uuuuuuuuuuuu

https://bloodshed-dev-c.softonic.com/descargar

CREATED JZIMNG

POWTGQH{

W
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Indicaciones de como hacer un video educativo.
Enlace https://www.youtube.com/watch?v=BBCVLk7a54s

tenés que teneren
cuentalo siguiente’

Canva.

Canva es una web de disefio gréfico y composiciéon de imagenes para la
comunicacién fundada en 2012, y que ofrece herramientas online para crear tus
propios disefios. Su método es el de ofrecer un servicio, que puede utilizar de forma
gratuita, pero con la alternativa de pagar para obtener opciones avanzadas.

Canva ofrece una coleccibn de 8000
plantillas gratuitas para 100 tipos de disefio con
multiples finalidades. También permite hacer sus
propios disefios desde cero, afadiéndoles
imagenes, otros elementos y textos. Para ello
utiliza una interfaz en la que soélo tiene que mover
con el ratbn los elementos del mend a la
composicion.

Canva es lo suficientemente flexible como
para hacer cosas simples como imprimir fotografias, aunque debe recordar que no
es una herramienta de retoque fotografico, sino de composicion de imagenes para la
comunicaciéon. Esto quiere decir que si quiere editar una de sus fotos tendra que
hacerlo en otra aplicacion y luego subirla.
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El mundo es un salén de clases. Desde tu espacio de clases dedicado,
puedes compartir y revisar el trabajo entre Google Classroom, Microsoft Teams y
mas. También puedes compartir tareas para que los estudiantes completen. Si no
tienes una cuenta debes registrarte en https://www.canva.com/edu-signup/ con el
dominio de tu colegio, departamento de educacién o tu correo electronico con
dominio certificado por Google.

Si eres docente, puedes
utilizar Canva para Educacion sin
costo alguno. Solo debes registrar {ODINGRAP H5
todos tus datos y los de tu [§ i
institucién, esperar a que se haga
la verificacion, y ya esta. Recibiras 2aS
un correo electronico con la [ Ed PARA &7/

confirmacién del acceso. CLASES
Si no quieres registrar la N\

informacion de tu escuela, VIRTUALES

recuerda que siempre puedes

crear gratis una cuenta en Canva

solo con tu correo electrénico. Aungque no tendras acceso a todas las funciones de

la version educativa, con seguridad también te servird bastante. Podras conocer
mas sobre esta herramienta en el material dejado en plataforma.

Veamos algunos ejemplos de disefio de recurso didactico elaborado con esta
herramienta:

Infografia.
Enlace: https://marketplace.canva.com/EAEbNwVJs9A/1/0/640w/canva-naranja-

azul-y-amarillo-org% C3%Alnico-natural-leyes-del-movimiento-f%C3%ADsica-
infograf% C3%ADa-W6wBFHiogic.jpg
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Material didactico.
Enlace: https://www.canva.com/design/DAEp7hwP0dc/share/preview?token=3-

08DGsZBuSJ4p-

20


https://www.canva.com/design/DAEp7hwP0dc/share/preview?token=3-08DGsZBuSJ4p-0htpRiQ&role=EDITOR&utm_content=DAEp7hwP0dc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAEp7hwP0dc/share/preview?token=3-08DGsZBuSJ4p-0htpRiQ&role=EDITOR&utm_content=DAEp7hwP0dc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton

MODULO III - Disefio y construccién de contenidos digitales
CURSO INDUCCION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y DOCENCIA

OhtpRiQ&role=EDITOR&uUtm content=DAEp7hwP0dc&utm campaign=designshare
&utm medium=link&utm source=sharebutton
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Objetivos Generales y especificos.......2
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Metﬂdoldgia_de trat_:ajb' ......................... 4
Evaluacion de los aprendizajes............6
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Present.a.cic'm dela tLﬂ;DI'.EI. ...................... g
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Animaciones.

Las animaciones pueden
ayudar a los estudiantes a aprender
mas rapido y facil logrando una mejor
comprension de los contenidos. Son
de mucha ayuda para los profesores
cuando tienen que explicar temas
dificiles. Sin embargo, pueden ser no
efectivas si al estudiante le es dificil
comprender la informacion, si el tema

es muy complejo y en lugar de que la
animacién ayude a los estudiantes
pueden quedar mas confundidos, ya
gque esto esta asociado a nuestra
percepcibn  humana y  sistema
cognitivo que tienen capacidades
limtadas de procesamiento de
informacion.

Veamos los efectos de la animacion en el aprendizaje.

En el estudio “Animation as an
Aid to Multimedia Learning” (La
animacion como ayuda en el
aprendizaje multimedia) que publicaba
el «Educational Review Psychology»
se mostraba la efectividad de Ila
animacion en estudiantes
universitarios, a la hora de memorizar,
atender, almacenar y recuperar
informacién adquirida.

La animacibn mejora el
aprendizaje cuando va acompafiada
de una narrativa informal y ambas,

narracion y animacion, se presentan
de forma simultdnea. También el
impacto es superior en el aprendizaje,
cuando el objetivo de la animacion es
explicar un tema complejo que
requiere de una profunda
comprension. Uno de los animadores
mas originales en educacion es la
«mathemusician» Vi  Hart, que
aprovecha la técnica stop motion para
explicar ~ conceptos matematicos
complejos de forma intuitiva. Su
trabajo la llevé a ser reclutada por la
famosa Khan Academy.

Puedes ver esta animacion que demuestra el Teorema de Pitagoras a través

de Origami: https://youtu.be/z61L83wI31E
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Por otro lado, la musica, los
sonidos y el texto escrito parecen
reducir el aprendizaje por distraer la
mente del estudiante. Las
animaciones pueden carecer de
efectividad  educacional si  los
estudiantes no pueden procesar la
informacion representada
adecuadamente. Por ejemplo, parece
gue cuando el tema es complejo, los
estudiantes pueden guedar
abrumados por las representaciones
animadas. Esto esta relacionado al rol
de percepcion visual y cognicion en el
procesamiento de informacién
humano. Nuestra percepcién humana
y sistemas cognitivos tienen
capacidades limitadas de
procesamiento de informacién. Si
estos limites son excedidos, el
aprendizaje puede comprometerse.
Por ejemplo, el paso al cual la
animacioén presenta su informacion
puede exceder la velocidad que el

estudiante puede procesar
efectivamente. La complejidad de la
materia puede que no sea la Unica
razon para las dificultades que los
estudiantes tienen con las
animaciones. Parece que los
problemas también surgen de los
efectos perceptibles de tales
representaciones. La informacion que
los estudiantes notan mas facilmente
en la animacion puede no ser la
informacion de mayor importancia. Por
el contrario, la informacién que es
relativamente discreta puede ser muy
importante. Una solucion podria ser
proveer un control de usuario al
estudiante, sobre cémo funciona la
animacion. Las animaciones
controlables por el usuario permiten a
los estudiantes variar aspectos como
jugar con la velocidad y direccion,
etiquetas y audio para adaptarse a
ellos mismos.

Ejemplo: https://youtu.be/7SIgAcviQG8
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CONCLUSIONES

Con el surgimiento de la pandemia, todo a lo que estdbamos acostumbrados
cambid, de igual forma la educacion en su forma de entrega; debido a este cambio, se
evidenciaron muchas debilidades en la parte de las competencias del docente en el

manejo de tic, metodologias activas, entre algunas.

Basada en estas debilidades y como siempre digo hay que ver el lado positivo
de las cosas, se plantea este curso, donde tomando en consideracion la situacion
actual de la planta docente y la planificacién a un futuro cercano que la universidad
tiene, de ofertar una nueva modalidad de entrega, que pasa de lo presencial a lo virtual,
se establece el CURSO DE INDUCCION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y
DOCENCIA-MODALIDAD VIRTUAL, donde con el contenido planteado y las
actividades a desarrollar se espera genere un cambio en la brecha entre docente —
tecnologia — educacién — virtualidad.

El curso se planted con la estrategia de aprendizaje constructivista, basandome
en que el estudiante aprende o hace suyo el conocimiento si construye y en nuestro
caso si produce materiales que aplicados a una asignatura generen conocimiento e

interactividad en el estudiante.

Para las actividades planeadas como ejercicios practicos en cada clase
desarrollada, se propone la elaboracién de estas, con el apoyo de herramientas faciles
de utilizar para el docente, con el fin que no encuentre dificultad en su cumplimiento y
sobre todo que pierda el temor de salir de una metodologia tradicional a una donde el
estudiante sea participe e interactivo de su aprendizaje, sobre todo en la nueva

normalidad.

Se ha logrado hacer una prueba piloto del curso en el ciclo 02-2021, sin
embargo, la meta es que para el 2023 esté institucionalizado y caracterizado como un
requisito de cumplimiento para el docente que quiera formar parte de la planta de la

modalidad virtual y posteriormente que también las sedes lo adopten.



