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Resumen Técnico

Este proyecto busca desarrollar las habilidades de autogestion tecnolbégica y
académica en cuanto al uso de la E-Biblioteca de la Universidad Francisco Gavidia,
especificamente a los estudiantes que se encuentran en el primer afio de la

Universidad que cursan la asignatura Sociedad de la Informacion.

Durante el desarrollo de la primera Unidad de dicha asignatura que esta enfocada a la
busqueda, categorizacion y acceso a la informacion, se ha identificado que los
estudiantes no tienen el conocimiento de coémo utilizar la e-biblioteca de la UFG. Lo que
provoca un bajo rendimiento académico en cuanto a las calificaciones de la unidad uno.
Dentro de esta propuesta, se plantea una posible solucion estructurada de forma
pedagdgica y tecnoldgica, donde se parte desde la identificaciéon del problema, los
objetivos y metas a alcanzar, asi como los resultados esperados y seguimiento del

proyecto.

Se aborda de una forma mas explicativa el contexto de dicha problemética y se detallan
aspectos técnicos y académicos para el éxito de este proyecto y su ejecucién para
iniciar durante el segundo periodo del ciclo 02 2022.



PROPUESTA DEL PROYECTO



1. El problema

La decision de elaborar y ejecutar este proyecto parte de la necesidad de formacion
técnica y de promover el interés por explorar las herramientas digitales de los
estudiantes de la asignatura de “Sociedad de la Informaciéon” en cuanto al manejo, uso
y administracion del acervo de la E-biblioteca de la Universidad Francisco Gavidia. Esto
tiene como consecuencia importantes retrasos y deficiencias en el proceso de
aprendizaje y utilizacion de los recursos de dicha asignatura, la cual se va
acrecentando a medida avanzan en su trayecto académico. Es por ello, que al recibir
un curso tutorado obligatorio sobre el manejo de la E-biblioteca mejoran sus

conocimientos tanto técnicos y académicos que les servira a lo largo de sus carreras.

Justificacion

Es importante comprender que un gran porcentaje de estudiantes de nuevo ingreso
presentan carencias importantes en el desarrollo de habilidades y competencias
educativas, como consecuencia de antecedentes precarios del sistema educativo de El
Salvador y ademas un estigma y bloqueo frente al desarrollo de procesos de curiosidad
cientifica y de investigacion.

Esta propuesta radica en la creacion de un curso obligatorio que brinda las estrategias
de uso, manejo y visibilizacién de los recursos disponibles dentro de la E-biblioteca de
la UFG, convirtiéndose en un espacio dinamico y de acceso irrestricto de la informacion
gue no solo seran indispensables al momento de cursar la asignatura “Sociedad de la
Informacién”, sino a lo largo de su formacion académica, pues dota de herramientas
esenciales para llevar a cabo proceso de investigacion propios de la formacion

académica.

Dentro de la asignatura “Sociedad de la Informacién”, se desarrolla la Unidad | Gestion
de la Informacion, donde se abordan aspectos tedricos y practicos del acceso de la
informacion por medio de los recursos de bases de datos, revistas, libros electronicos y

repositorios académicos de la UFG.



Por lo que es importante sensibilizar a los estudiantes sobre el uso del sistema
bibliotecario como una herramienta principal para el desarrollo de sus actividades e

investigaciones.

Contexto del problema

La asignatura “Sociedad de la Informacion”, es una asignatura comun que no posee
prerrequisito mas que bachillerato o equivalente. Se oferta en el primero afio, ciclo 01y

02 para todas las carreras ofrecidas por la UFG.

Dentro del programa de estudio de la asignatura, la Unidad | “Gestion de la
Informacién”, se trabaja conjuntamente con la biblioteca central de la Universidad
Francisco Gavidia, para promover la integracion de temas de alfabetizacion
informacional y acceso a la informaciébn con aspectos practicos del uso de la E-

biblioteca.

Quienes cursan esta asignatura son estudiantes de nuevo de ingreso entre las edades
de 17 a 21 afios que acaban de terminar su educaciéon de bachillerato, el 60% de
estudiantes cuentan con el apoyo de sus padres por lo que tienen una capacidad
econémica mediana y se dedican Unicamente a estudiar. El 40% restante de

estudiantes trabajan y provienen de la zona central de San Salvador.

La Universidad Francisco Gavidia es considerada una de las universidades pioneras en
el ambito de la educacion virtual en El Salvador. La necesidad de ofrecer una
educacion integral centrada en el desarrollo de las habilidades y competencias de los
estudiantes tanto tecnolégicas y académicas se vuelven una prioridad para

desenvolverse en un mundo cambiante y globalizado.

Las asignaturas comunes de la UFG, se encuentran totalmente virtualizadas y se
ofrecen en las dos modalidades presenciales y virtuales habilitando 10 grupos

presenciales y 8 virtuales.



Durante el periodo de inscripcion del ciclo 01-2020, de acuerdo a los datos
proporcionados por registro académico de la UFG, se inscribieron 800 estudiantes en

la asignatura de Sociedad de la Informacién en ambas modalidades.

2. Prospectiva

Como se hace mencién, la asignatura Sociedad de la Informacién se encuentra
totalmente virtualizada, la UFG cuenta con una plataforma virtual amigable e interactiva
en Moodle y los servicios bibliotecarios en linea se ofrecen desde el primer contacto del

estudiante en el curso preuniversitario.

A razén de la implementacion de este proyecto los estudiantes han desarrollado las
habilidades técnicas y académicas brindadas en el curso del uso de la E-biblioteca, son
capaces de resolver sin problemas las guias practicas de la biblioteca correspondientes
a la asignatura de Sociedad de la Informacion.

De igual forma, desarrollan habilidades de alfabetizacion informacional y destrezas en
el acceso de la informacion les permite la elaboracion de investigaciones académicas y
cientificas sustentadas en material bibliografico fidedigno y citable, alejandose de la

mala praxis tedrica de la busqueda de informacién de internet sin fuentes confiables.

Finalmente, la viabilidad y sostenibilidad del proyecto se fundamenta en el interés de la
institucion, ya que la UFG se encuentra un proceso de transformacion digital de todos

Sus servicios que abarca desde aspectos administrativos, académicos y de formacion.
3. Propuesta Pedagodgica

La orientacion pedagdgica de este proyecto es de caracter constructivista que tiene
como finalidad crear un proceso de ensefianza participativo y dinamico donde el
estudiante es el principal responsable de su aprendizaje para resolver probleméticas

gque se le presenten usando las herramientas que se le proporcionan.

El modelo constructivista que esta centrado en el sujeto, y en sus experiencias previas

y de cOmo en base a estas realiza nuevas construcciones mentales considerando que



la construccién se produce como:

e Cuando el sujeto interactia con el objeto del conocimiento (Piaget)
e Cuando esto lo realiza en interaccion con otros (Vigotsky)

e Cuando es significativo para el sujeto (Ausubel)

Es por ello que, con este curso, el docente se convierte en facilitador que provee todas
las herramientas para que el estudiante desarrolle su propio conocimiento en base a
actividades practicas individuales, en su interaccion en foros de consultas con sus

compafieros y como ultimo punto que el aprendizaje sea significativo.

Esto se entrelaza con la nueva propuesta educativa mediante la gamificacion,
Zichermann (cfr. 2012) habla de “involucrar a los usuarios” y Burke (cfr. 2011)

de “actividades divertidas”.

Al ser expuestos a actividades que conlleven a una recompensa generan en el
estudiante una motivacion y se involucran con la actividad que realizan, en el caso del

curso es que logren acceder, usar y manejar la E-biblioteca.

4. Objetivos

Objetivo General: Desarrollar las habilidades técnicas y académicas en el manejo
y uso adecuado de los recursos de la e-biblioteca de los estudiantes que se

encuentran por cursar la asignatura “Sociedad de la Informacion”.

Objetivos Especificos:

e Elaborar una propuesta pedagdgica que permita el desarrollo de competencias
de investigacion de los estudiantes de la asignatura de Sociedad de la

Informacion.

e Desarrollar guias didacticas e instructivos pedagdgicos que permitan la

asimilacion de los contenidos del proyecto y su replicabilidad.



e Elaborar un plan de acompafiamiento y monitoreo del proceso de ensefianza-

aprendizaje del estudiantado.

e Elaborar recursos digitales que faciliten un aprendizaje significativo en el

estudiantado.

5. Resultados Esperados

Al finalizar el dltimo trimestre de 2022 se espera haber alcanzado los siguientes
resultados: Al menos 380 estudiantes aprobados partiendo del hecho de que la
poblacion total de la asignatura es de 420 aproximadamente. La elaboracion de 4
instructivos referentes al uso de las plataformas especificas y de los motores de
busqueda de la informacién. La ejecucion del plan de implementacion, monitoreo y
evaluacion que permite establecer las bases para la replicabilidad del proyecto. La
contratacién de 3 docentes tutores, con trabajo consolidado en el entorno virtual, con
capacitacion avalada por instituciones reconocidas que permitan la ejecucién del

proyecto.

6. Aspectos Operativos

Administracion

En cuanto a la administracién de este curso es un equipo articulado por:

e Unidad de Atencion al Estudiante, en el proceso de inscripcion de
asignaturas.

e Facultad de Ciencias Sociales, docentes a tiempo completo encargados
de la asignatura de Sociedad de la Informacion. Como tutores formadores
del curso y de la creacion del material didactico en conjunto con la
biblioteca de la UFG.

e Biblioteca UFG, como encargados de aspectos directos del sistema
bibliotecario, errores de acceso o0 acceso restringido para el estudiante.

e Direccion de Tecnologia Educativa, para la creacibn o apoyo de



contenido multimedia.
e Unidad de Servicios Virtuales, encargada de alojar toda la informacién del

curso a la plataforma virtual

Aprendizaje y tecnologias

El curso propuesto se desarrollard en un entorno totalmente virtual. Para ello, la
Universidad Francisco Gavidia, cuenta con una plataforma Moodle que es amigable e

interactiva para el acceso y uso tanto de estudiantes como docentes.

En dicha plataforma, U-virtual, se localiza el bloque contenido virtual, en donde se
encuentran desarrollados los contenidos a revisar en cada modulo. Cada uno de ellos
se habilitard a medida se estudien los temas que los componen. Ademas, se hara uso

de los recursos archivo y carpeta para alojar material de lectura complementaria.

También, el icono de etiqueta servira para informar sobre actividades y otros puntos
importantes, alojar presentaciones interactivas de Canva, incrustar actividades ludicas

realizadas en Genially, embeber videos y otro material audiovisual.

Otra de las riquezas que posee la U-virtual es facilitar la comunicacion efectiva entre
docentes y alumnos a través de la mensajeria interna, foros que permitirdn la
interaccion y debate entre los estudiantes, foros de consultas donde se podran

solventar dudas e inquietudes acerca de los temas a revisar.

Tutoria

Para este aspecto, se destaca que los tutores principales seran los docentes tiempo
completo encargados de la asignatura de “Sociedad de la informacion” (3 docentes
tutores), se puede considerar como apoyo a este curso docentes hora clase que
también imparten la asignatura, ya que todos estan en la obligatoriedad de conocer y

trabajar en el recurso bibliotecario de la UFG.

Y, por ser un curso totalmente virtual la funcion del docente es de acompafiamiento del

proceso de aprendizaje del estudiante, el cual es el encargado de construir sus
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conocimientos, ya que recae en él la responsabilidad de revisar y realizar las consignas

gue el curso exige en el tiempo indicado para cada actividad.

Asimismo, dentro de las funciones del docente se encuentra solventar las dudas e
inquietudes planteadas por los alumnos a través de los medios de comunicacion

creados para dicha tarea.

Las funciones que desempefiaran los tutores dentro del curso seran de
acompafamiento del proceso de aprendizaje del estudiante, resolucion de consultas e
inquietudes planteadas por los alumnos a través de los medios de comunicacion
creados para dicha tarea, realizacion del material didactico y pedagdgico que
complementara al contenido virtual, habilitacion de los modulos. También, seran
responsables de medir la asimilacion de los contenidos revisados a través de la

aplicacion de exadmenes.

Materiales didacticos

e Videos que permitiran la comprension del contenido a desarrollar.

e Guia didactica donde se detallaran los objetivos, contenidos, metodologia de
trabajo y modalidad de evaluacion.

e Sitios web que contienen contenido relacionado a los mdédulos.

e Documentos de lectura complementaria obligatoria.

e Instructivos que guiaran las actividades practicas de biblioteca.

e Presentaciones interactivas como material adicional a la tematica que se

desarrolle.

7. Evaluacién y seguimiento del Proyecto
Antes, durante y al finalizar el proyecto.

Inicialmente se verificara que se hayan cumplido con el alojamiento de todo el material
propuesto para el curso para su correcto desarrollo antes que los estudiantes accedan

a él.
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La evaluacion de desarrollo se aplicara desde el inicio del curso, donde se evaluara el
desempeiio del tutor, el funcionamiento de la plataforma Moodle y una evaluacion
dirigida a los estudiantes con el fin de conocer su percepcion sobre el curso que
involucre aspectos como los materiales brindados, el desempefio del tutor, fallas

técnicas propias de la plataforma,

La evaluacion final, determinard si su cumplieron los objetivos propuestos, si existe
satisfaccion de los estudiantes que tomaron el curso para asi actualizar cada cierto

tiempo el contenido ofrecido y mejorar de acuerdo a sugerencias.

Indicadores de evaluacion de cada aspecto operativo

Administracion

e Es imprescindible que el servicio ofrecido por soporte virtual, biblioteca y
docente responda a las consultas hecha por los estudiantes en un tiempo
prudencial.

e Es imprescindible para el buen funcionamiento de este curso una integracion y
comunicacion entre todas las diferentes areas involucradas, desde los docentes
(tutores), bibliotecarios, técnicos de la U-virtual y de la Direccion de Tecnologia

Educativa.

Aprendizaje y Tecnologia

e Es imprescindible que la accesibilidad y navegabilidad de la herramienta Uvirtual
utilizada como base y soporte de este proceso educativo, sea amigable e
interactiva y cumpla con las habilidades basicas en el manejo de las TIC por
parte de los estudiantes y docentes. Ya que es un aspecto necesario que
permite evaluar la efectividad del manejo de las TIC en la educacion.

Tutoria

e Es imprescindible que los docentes (tutores) de este proyecto, cuenten con el
Diplomado de uso de Entornos Virtuales de la UFG. Esto con el fin, de poder
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resolver las dudas o consultas de los estudiantes sobre el uso de la plataforma
Uvirtual.

Deseable que el docente(tutor) mantenga una atencién individualizada de cada
estudiante, para identificar consultas o dudas repetitivas que no se resuelven por

medio del material disponible.

Materiales Didacticos

Este curso esta diseflado para estudiantes que cursan primer afio de la
universidad de las diferentes carreras ofertadas por la UFG. Por lo tanto, es
imprescindible que cada afio se verifiqgue la actualizacion y mejoramiento del
contenido didactico que ofrece el curso. Debido a que los recursos bibliotecarios
sufren actualizaciones de informacién dentro de sus plataformas, se adquiere
nuevo material bibliotecario y se renuevan o se suspenden licencias de uso.

Se puede medir de acuerdo con los resultados del primer afio en cuanto a
calificaciones si el contenido fue adecuado de acuerdo a su dificultad y

pertinencia.

8. Cronograma para ejecucion del proyecto

Para la implementacién de este proyecto, se contara con 10 semanas, las cuales se

dividiran en 3 etapas.

La primera etapa, consta de tres semanas. Se llevar4d a cabo la preparacion del

material, reuniones con las unidades involucradas para solventar dudas del proyecto y

el alojamiento del material didactico a la plataforma virtual.

En la segunda etapa, de seis semanas, se ejecutara los tres moédulos del curso y en la

tercer y Ultima etapa se realizar4 una revision o seguimiento posterior al cierre del

curso para identificar aspectos que pueden mejorarse para el siguiente periodo del

curso durante el ciclo 02-2022.

13



Semanas
Actividades 11234 |5|6|7|8|9]10

Reunion de docentes encargados del
proyecto de la Facultad de Ciencias
Sociales (FCS).

Reunion entre docentes FCS vy
Biblioteca para definir y elaborar
contenido a alojar en plataforma
Virtual.

Entrega de material didactico a
Direccion de Tecnologia y Unidad de
servicios virtuales.

Alojamiento del material didactico
dentro de la plataforma virtual.

Desarrollo del curso virtual.

Calificacion de actividades
desarrolladas por los estudiantes y
alojamiento de notas obtenidas en el
sistema de registro académico.

Reunién de docentes FCS, biblioteca y
personal de la Direccion de Tecnologia
y Unidad de Servicios Virtuales para
identificacion de aspectos de mejora
para el siguiente periodo del curso en
el ciclo 02-2022.

9. Presupuesto

Para este proyecto se contara con los recursos que actualmente posee la Universidad
Francisco Gavidia. Las licencias de acceso y uso de las bases de datos, revistas
electronicas y repositorios académicos ya se encuentran otorgadas al servicio

bibliotecario de la UFG por proyectos previamente ejecutados.

En cuanto a los docentes encargados de impartir el curso, estos han sido previamente
capacitados en el uso tanto de la e-biblioteca como de la plataforma virtual en la que se
desarrollar4 este proyecto. Si bien es cierto los recursos ya son brindados por la
Universidad, el proyecto conlleva otro tipo de gastos los cuales se detallan en la
siguiente tabla:

14



10.Bibliografia

Araus, M. (2017). Vygotsky. Principios y conceptos basicos de la teoria del

Rubro Monto
Salarios
Coordinacién $2,000
Docentes (3) $3,750
Equipo consultor $1,000
Beneficios (de Ley) $654.90
Infraestructura $3,000
Materiales $600
Total $11,004.90

constructivismo social. Educacién para la Solidaridad.

Burke, B. (2011). Innovation insight: gamification adds fun and innovation to inspire
engagement. Gartner Group, Cambridge.

Saldarriaga-Zambrano, P. J., Bravo-Cedefio, G. D. R., & Loor-Rivadeneira, M. R.
(2016). La teoria constructivista de Jean Piaget y su significaciébn para la

pedagogia contemporanea. Dominio de las Ciencias, 2(3 Especial), 127-137.

Araus, M. (2017). Vygotsky. Principios y conceptos basicos de la teoria del

constructivismo social. Educacion para la Solidaridad.




DESARROLLO DEL PROYECTO
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1. Nombre del curso virtual: Descubre tu E-biblioteca UFG

El curso “Descubre tu E-Biblioteca UFG, se desarrollara en la plataforma Moodle de la
Universidad Francisco Gavidia, la cual se puede acceder desde el Web Desktop de
cada usuario ya sean docentes o estudiantes. El uso de esta plataforma para los
docentes UFG, es obligatorio teniéndose que aprobar tres capacitaciones catalogadas

en basico, intermedio y avanzado para el buen manejo y uso de la misma.

Moodle por sus siglas en inglés Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment (Entorno de aprendizaje dindmico orientado a objetos modular), ofrece
una variedad de herramientas que se pueden enfocar tanto en el &mbito empresarial
como educativo, donde el objetivo final es que los usuarios desarrollen sus
conocimientos por medio de un proceso de ensefianza y aprendizaje funcional y

efectivo.

Permite la combinacién de modelos pedago6gicos basados en el constructivismo
aprender haciendo y la gamificacion que hace que el estudiante interiorice sus propios
conocimientos generando una experiencia de recompensa positiva, que permite seguir

avanzando bajo la guia del tutor o el docente a cargo.

Una de los aspectos mas importantes de Moodle es que permite el disefio instrumentos
de evaluacion que abarcan modelos de preguntas de opcion mdultiple, verdadero y
falso, de complementar, entre otras. Permite a su vez el monitoreo y revision de

evaluaciones de cada estudiante en caso de solicitarse una correccion.

Puede gestionarse bloques principales de interaccion para que el estudiante acceda de
forma mas inmediata, permite incrustar elementos externos de herramientas digitales,
creacion de etiguetas con informacion, elementos audiovisuales y comunicacion

mediante mensajeria instantanea o foros.

Cabe destacar que la plataforma Moodle, permite el acceso desde cualquier dispositivo

electrénico conectado a internet.

17



2. Seleccion y justificacidon de las herramientas tecnolégicas

Para establecer un orden légico y direccional del curso, la primera herramienta a
utilizarse es etiqueta, ya que este recurso no solo sirve para mejorar la apariencia del
curso, sino para compartir informacion de caracter importante que servird como guia
para el estudiante al moverse dentro de la plataforma. De igual forma, esta permite
colocar imagenes, enlaces y multimedia, entre otros, para enriquecer tanto el contenido

virtual que puede haber dentro del curso o utilizarse como material complementario.

El recurso foro constituye un canal de comunicacion principal dentro del curso, ya que
en él se generan discusiones grupales en donde le permite al estudiante compartir un
punto de vista que puede ser discutido o enriquecido mediante el trabajo colaborativo
de todos los participantes, generando aprendizaje construido mediante argumentos
sustentados, impulsando al estudiante a desarrollar un pensamiento estructurado y
I6gico. A su vez, a mejorar sus habilidades blandas al ser expuesto debates en el que

algunos de los participantes no estén de acuerdo con su punto de vista.

Para el recurso archivo, carpetas y URL en estos se encontraran materiales
complementarios al tema que se esté desarrollando, que pueden ser lecturas de
extractos de articulos, ensayos, videos tutoriales del acervo bibliografico de la UFG
entre otros y estos pueden ser tanto obligatorios u opciones a revision segun criterio del
docente. Permitiendo desarrollar en el estudiante la responsabilidad y el compromiso
de revisar y explorar los elementos dentro de la plataforma para fortalecer sus

conocimientos y construir un criterio propio de opinion.

Mediante el recurso pagina, se puede sintetizar informacion recogida de los foros de
discusiébn como una conclusién final para un cierre de un tema que se ha sido
construida con la participacion de todos los estudiantes. Esta al estar disponible para
ellos, funciona como un material de refuerzo donde los estudiantes pueden consultar

en cualquier momento al ser este recurso facil acceso y actualizacion.
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En este recurso se habilitaran las clases ya que permite desarrollar el contenido de
forma ordenada y sistematica, ademas se puede incorporar videos y presentaciones

dinamicas para profundizar en las teméticas.

El recurso leccion permite dar a conocer actividades practicas o contenidos elaborados
mediante paginas en las cuales se pueden agregar contenido audiovisual, imagenes o
enlaces del tema a desarrollar, al final de este se puede colocar una pequefia
evaluacion para verificar si el estudiante a comprendido el tema desarrollado. Esto
permite fomentar el aprendizaje autodirigido de un tema, ejercicios de repaso y

compresion.

Uno de los aspectos mas importantes para captar la atencion y concentracion del
estudiante puede realizarse mediante el uso del recurso contenido interactivo, ya que
al compartir material dindmico y llamativo para el estudiante hace que la experiencia
del aprendizaje sea placentera y significativa al distribuir el contenido académico de

forma variada.

Tareas y cuestionarios, estos dos recursos permiten el monitoreo y seguimiento de
los conocimientos adquiridos por los estudiantes en cada médulo o tema desarrollado.
Al verificar si hay un porcentaje alto de reprobados el docente debe realizar una
revision a las técnicas o modelos pedagogicos utilizados y adaptalos para mayor en
compresion del contenido. Con la herramienta cuestionario se pueden desarrollar

autoevaluaciones que permitan reforzar los contenidos expuestos.
Para finalizar el uso del recurso wiki, como una herramienta para promover la
participacion de los estudiantes, fomentar el trabajo colaborativo, potenciar habilidades

de liderazgo y criterio propio de los estudiantes.

Novedades y avisos, este recurso permite mantener vigente la informacion sobre

actividades, desarrollo de clases, evaluaciones y foros a desarrollar semanalmente.
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3. Planificaciéon de Clases

Nucleos o conceptos principales del médulo.

©)

O

o

©)

Alfabetizacion de la Informacion.
Acceso a la Informacion.
Tipos de Herramientas de busqueda de la informacion.

Recursos electréonicos UFG.

. Clase 1: Alfabetizaciéon de la Informacion.

Objetivos de la clase:

o

Comprender el concepto de alfabetizacién informacional ALFIN relacionando
los diferentes tipos de alfabetizacion y competencias medidticas e
informacionales.

Reconocer las caracteristicas que debe poseer una persona con

competencias informacionales.

Contenidos de la clase:

o

o

o

iLeer y escribir!
De lo clasico a la actual.

Alfabetizacion Informacional.

Bibliografia.

o

o

Cabrera, Andrea (2021) Gestién de la Informacién. Versién 1.0. Formato
digital.

Alfabetizacion Digital en la Educacion, Revista Digital para profesionales de
la Ensefianza. Recuperado el 05 de octubre de 2021 de

https://www.feandalucia.ccoo.es/andalucia/docu/p5sd8726.pdf

¢ Por qué la alfabetizacion digital es tan importante? (2019). Recuperado 5 de
octubre de 2021, de Tecnologia para los Negocios website:

https://ticnegocios.camaravalencia.com/servicios/tendencias/por-que-la-

alfabetizacion-digital-es-tan-importante/
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e Recursos Multimedia.

O

Imagen que representa al tutor virtual: es una imagen donde muestra al tutor

gque estara en contacto con los estudiantes mediado por la tecnologia. (se

utilizara en las 4 clases) URL:
https://drive.google.com/file/d/1FHbPIhxCRJZUkg1IHtyBxpiQsV64Yrki/view?u
sp=sharing

Imagen de texto para incrustar titulos y subtitulos. se utilizé textanim 2.0. (se
utilizé en las 4 clases)

Presentacion interactiva Hablemos de Alfabetizacion: URL:
https://www.canva.com/design/DAEtROgHKmI/view?utm content=DAEtROgH

Kml&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=publishsh

arelink. En ella se realiza una sintesis de los conceptos sobre alfabetizacion
desarrollados en clase.

Video Alfabetizacion Medidtica. Este video estd publicado en YouTube
aborda las diferencias entre alfabetizacion informacional y mediatica y los
criterios que debe desarrollar una persona alfabetizada mediaticamente.
URL: https://youtu.be/TBCCVcq9DyM

e Actividades.

o

Consigna: Elaboracion de un mapa conceptual destacando las categorias o
conceptos principales de alfabetizacion trabajados en clase.

Objetivo: Identificar los conceptos claves de alfabetizacion informacional.
Evaluacion: Presentacidon y entrega, analisis y organizacion de la informacion,
conceptos principales, enlace entre conceptos y ortografia.

Plazo: 1 semana.

Foro Reflexibn y Pensamiento Critico: Segun la American Library
Association (ALA-ACRL- 1989), para ser alfabetizada en informacion, una
persona debe ser capaz de reconocer cuando necesita informacion y tener la
capacidad de localizar, evaluar y utilizar de manera efectiva la informacién

gue necesita.
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https://youtu.be/TBCCVcq9DyM

o Tradicionalmente, ¢a qué nos referimos cuando hablamos de alfabetizacion?

o A su criterio, como se ha transformado la alfabetizacion hasta nuestros dias,
siendo esta vista como una ‘“revolucion” ante el término tradicional de
aprendizaje de lectoescritura. ¢Cuales son las novedades o nuevas
competencias que definen a una persona alfabetizada informacionalmente?

o Objetivo del foro: Adquirir nuevos conocimientos a partir del intercambio de

opiniones.

o Plazo: 5 dias.

. Clase 2: Acceso a la Informacion

Objetivo de la clase:
o Determinar la naturaleza y tipo de la informacion que se necesita.

o Aplicar los criterios basicos de acceso a la informacion.

Contenidos de la clase:

o Criterios para evaluar la informacion encontrada

Bibliografia.

o Cabrera, Andrea (2021) Gestién de la Informacion. Versién 1.0. Formato
digital.

o El acceso a la informacion. (2014). Recuperado 5 de octubre de 2021, de

UNESCO website: http://www.unesco.org/new/es/unesco/events/prizes-and-

celebrations/celebrations/international-days/world-press-freedom-

day/previous-celebrations/worldpressfreedomday2009001/themes/access-to-

information/
o Competencias Informacionales Nivel Medio. (2021). Recuperado 5 de octubre
de 2021, de Biblioteca Ciéncies Socials "Gregori Maians" website:

https://www.uv.es/cibisoc/tutoriales/trabajo social/431 criterios de evaluacin

.html
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Recursos Multimedia.

O

Presentacion interactiva Necesidad de Informacion: recurso realizado en
Genially donde se abordan elementos para definir la necesidad de la
informacion. URL:

https://view.genial.ly/5f1e0Ofedc68a2d0d434c29c3/presentation-necesidad-de-

la-informacion

Presentacion interactiva Acceso a la Informacion, medios de comunicacion e
internet; URL:
https://view.genial.ly/617074484ad7f20da7812bd8/presentation-acceso-a-la-

informacion-medios-de-comunicacion-e-internet. En ella se abordan aspectos

practicos del acceso a la informacion.

Video 3.1 Mtro. Vladimir Burgos Aguilar Busqueda y uso de recursos
educativos abiertos: video publicado en YouTube que explica el cambio del
acceso a la informacion. URL: https://youtu.be/hWyhvtAAGPO

Actividades.

o

Consigna: Participacion en tablon colaborativo (Padlet) “Inteligencia Artificial”,
empleando estrategias de busqueda vista en clase. En la participacién debe
colocar su nombre y apellido para identificar su participacion.

Obijetivo: Mejorar el trabajo colaborativo a través del intercambio de ideas.
Evaluacion: Comprende lo que se solicita de la consigna, utiliza la
herramienta Padlet y entrega de publicacion.

Plazo: 5 dias.

Foro: En base al consolidado de las publicaciones hechas en Padlet conteste
las siguientes interrogantes:

¢,Cuantas ocasiones se repitié su definicion publicada en Padlet del término
inteligencia artificial?

¢ Qué tipo de busqueda realiz0?: directa, mixta, dirigida o de aproximacion.

A su criterio, ¢qué aspectos considera necesarios para satisfacer la

necesidad de informaciéon?
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©)

O

¢, Deberian todas las personas tener igual acceso a la informacion, al Internet

y a las nuevas tecnologias?

Objetivo: Propiciar el pensamiento critico a partir del intercambio de
opiniones.

Plazo: 1 semana.

. Clase 3: Tipos de herramientas de busqueda de informacion.

Objetivos de la clase:

o

o

Identificar el funcionamiento de los buscadores en internet como herramienta
basica para la busqueda de informacion.

Determinar otros métodos para realizar busquedas especializadas.

Contenidos de la Clase:

o

o

o

o

Motores de busqueda.
Directorios tematicos.
Bases de datos académicos.

Catalogos y repositorios académicos.

Bibliografia.

o

o

Cabrera, Andrea (2021) Gestién de la Informacion. Version 1.0. Formato
digital.

Motores de bulsqueda, ¢obstaculos o herramientas educativas? (2019).
Recuperado 6 de octubre de 2021, de Observatorio, Tecnolégico de

Monterrey  website: https://observatorio.tec.mx/edu-news/buscadores-y-

educacion

Acceso a la informacion y aprendizaje informal en Internet. (2003).
Recuperado 6 de octubre de 2021, de Comunicar, Revista Cientifica de
Comunicacion y Educacién website:
https://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=21
&articulo=21-2003-05
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Recursos Multimedia

O

Presentacion interactiva Servicios Web 1.0 a 4.0 URL:
https://www.canva.com/design/DAEtaV9F4s8/ WItHg0 RA40g2EO6YG04w/

view?utm content=DAEtaV9F4s8&utm campaign=designshare&utm mediu

m=link&utm source=homepage design menu. En ella se abordan Ila

evolucion de la Web.

Presentacion interactiva Directorios tematicos y repositorios académicos:
https://www.canva.com/design/DAEtaV9F4s8/ WItHg0 RA40g2EO6YG04w/
view?utm_content=DAEtaV9F4s8&utm campaign=designshare&utm mediu

m=link&utm_source=homepage design_menu. En ella se presenta el uso de

los mismos y su vigencia.

Video ¢Qué motores de busqueda son los que mas se usan?:. video
publicado en YouTube que explica los motores de busqueda principales.
https://youtu.be/ju-DKTKL57s

Actividades

o

o

o

Consigna: Elaboracion de una infografia de la evolucién de los servicios web.
Objetivo: Determinar datos concretos de la evolucion de los servicios web.
Evaluacion: Exposicion del tema, estructura y organizacion de la informacion
y presentacion visual.

Plazo: 1 semana.

Red Social Educativa Edmodo

o

o

o

Consigna: Presentacion de la infografia evoluciéon de los servicios web.
Objetivo: Favorecer el aprendizaje colaborativo mediante la realizacion de
retroalimentaciones.

Plazo: 1 semana.

. Clase 4: Recursos electrénicos UFG.

Objetivos de la Clase:

o

Identificar los recursos educativos y electronicos de la UFG
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https://youtu.be/ju-DKTKL57s
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Gestionar un préstamo en la E-biblioteca.

Contenidos de la Clase:

o Licencias de propiedad intelectual

o Gestion de préstamos y descargas en bibliotecas virtuales

o Base de datos EBSCO host

o E-Libro

Bibliografia.

o Cabrera, Andrea (2021) Gestion de la Informacion. Version 1.0. Formato
digital.

o Recursos educativos abiertos. (2017). Recuperado 11 de marzo de 2021, de
UNESCO website: https://es.unesco.org/themes/tic-educacion/rea

o ¢Qué son las bases de datos? (2017). Recuperado 6 de octubre de 2021, de

Maestros del web website: http://www.maestrosdelweb.com/que-son-las-

bases-de-datos/

Recursos multimedia.

o

Presentacion interactiva Libro impreso a E-book, URL:
https://view.genial.ly/6179d27eedfaa00d12f59al19/presentation-copy-libro-

impreso-a-e-book. Aborda los antecedentes del E-book y las razones del

cambio de libros impresos a digitales.
Video Portal Unico Sistema Bibliotecario: video publicado en YouTube,
tutorial sobre el portal E-biblioteca https://youtu.be/DVGhzWCrT4l

Video Libros electrénicos E-libro: video publicado en YouTube, tutorial del
uso de E-libro https://youtu.be/aRPsJIXt8VT4

Video Base de Datos EBSCO HOST: video publicado en YouTube. Tutorial
del uso de EBSCOHOST https://youtu.be/OmpEuPsh6tM

Actividades

o

Consigna: Documentar paso a paso el ingreso a la E-biblioteca desde su
Web desktop.
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o Objetivo: Acceder a la E-biblioteca para que se fomente el habito de la
investigacion.

o Evaluacion: Comprension de lo solicitado en la consigna, seguimiento de las
indicaciones de la consigna y presentacién del documento y puntualidad de la
entrega.

o Plazo: 1 semana.

e Foro Experiencial
o Objetivo: Realizar un intercambio de experiencias para favorecer el
aprendizaje colaborativo.

o Plazo: 1 semana.

4. Redaccion de Clases

Alfabetizacion de la Informacion

Estimados estudiantes: dando continuidad al curso en

esta semana trabajaremos el Iniciaremos con

el tema0O1l: Alfabetizacion de la Informacion.
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Antes de abordar de lleno este tema es importante que conozcamos una serie de
conceptos que estan estrechamente relacionados entre si, puesto que no podemos
hablar de una alfabetizacion informacional sin antes conocer que es la Sociedad de la

Informacion.

Ante la revolucion tecnoldgica que hemos experimentado en las dltimas décadas, el
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constante desarrollo y auge de las nuevas tecnologias han contribuido a la
transformacion de la sociedad. Cabe destacar que hablar de sociedad de la informacién
no se refiere estrictamente al uso y presencia de las tecnologias, ya que abarca
aspectos econémicos, politicos y sociales.

El origen de este concepto proviene de la década de los afios 60, en donde se
observaba un cambio en el modelo econdémico de la sociedad industrial que se
enfocaba en la optimizacion de todos los procesos industriales esto fue reemplazado

por el manejo, flujo y procesamiento da la informacion.

El funcionamiento del mundo actual es llevado por el rapido crecimiento tecnolégico y

la gran cantidad de informacién que se trasmite tanto por medios tradicionales, digitales
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y la palabra hablada a esto se le conoce ahora como “Sociedad de la Informacion”.
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Partiendo de la tematica de estudio sociedad de la informacion y alfabetizacion
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informacional, nos surge la siguiente pregunta: ¢La alfabetizacion de la informacion

esta relacionada con la sociedad de la informaciéon?

La respuesta a esta pregunta es breve, si, estan estrechamente relacionadas ya que en
la sociedad que vivimos actualmente exige que las personas tengan habilidades y
competencias en el uso y manejo de la informacién y las tecnologias, no solo para el
ambito académico, sino que también para el ambito profesional e incluso en el diario

vivir.

Sin embargo, a la par de este concepto sobre alfabetizacion de la informacion surgen
otros como alfabetizacion digital, alfabetizacién mediatica, alfabetizacion en bibliotecas

entre oftros.

Para ampliar estos conceptos es importante que accedan a los siguientes articulos:
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¢.Por gué la Alfabetizacion Digital es Importante?

Alfabetizacion Digital en la Educacion

Por otra parte, la Organizacion de las Naciones Unidad para la Educacion, la Ciencia y

la Cultura, UNESCO enlista las siguientes caracteristicas entre alfabetizacion

Informacional y Mediatica.

Alfabetizacién Informacional

Definir y articular necesidades de informacién
Localizar y evaluar informacion

Evaluar la informacién

Organizar informacion

Uso ético de la informacion

Comunicar la Informacion

Uso del conocimiento de las TIC para procesar informacion

Alfabetizacién Mediéatica

Entender el papel y las funciones de los medios en las sociedades democraticas
Entender las condiciones bajo las cuales los medios pueden cumplir sus
funciones

Evaluar de una manera critica el contenido los medios

Comprometerse con los medios para la autoexpresion y la participacion

Revisar destrezas tecnoldgicas para producir contenido generado por los

usuarios

Ya que la propuesta actual de la UNESCO al 2021 es la unificacion de ambos términos

en uno solo definida como:
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Alfabetizacibn mediatica e informacional es un todo que combina competencias de
conocimiento, destrezas y actitudes que las personas deben poseer sobre la
localizacién y consumo de la informacion usando medios digitales y tradicionales,

ejerciendo en ella una opinién critica basada en la libertad de expresion.

Para continuar con este tema deben revisar la siguiente presentacion en la que
retomamos a manera de conclusion los términos sobre alfabetizacion Informacional.
iHablemos de Alfabetizacion!

Dascubra tu C-biblioteca
Modulo Il

iHablemos de
Alfabetizacion!

Y, para finalizar la clase los invito a que visualicemos el siguiente video, en el cual se

amplia el concepto de alfabetizacion mediatica.

Alfabetizacion Meditica.

= Leer y estudiar el documento del Mdédulo Il Gestion de la Informacion. TemaO1

Alfabetizacién de la Informaciédn. La lectura de este documento es de caracter

obligatorio y complementario a lo desarrollado en clase.
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= Visualizar y analizar el video: Alfabetizacion Mediatica. Es de caracter obligatorio y

complementario a lo desarrollado en clase.

» Realizacion de actividad evaluada #1 Elaboracién de un mapa conceptual tiene un
plazo de entrega de 1 semana y debera alojarse en la plataforma virtual en el botdn
“Entrega mapa conceptual”.

= Participacion en Foro Reflexion y Pensamiento Critico tiene un plazo de 5 dias.
Para realizar su intervencién las indicaciones se encuentran dentro del foro. (Es de
obligatoriedad realizar una participacion contestando lo que se le solicita y realizar

al menos dos intervenciones en la de sus comparieros.)

Después de leer el contenido virtual y el material adicional de esta semana, deben

desarrollar un mapa conceptual en donde se destaquen las categorias o conceptos
principales de alfabetizacion. Para la elaboracion de este sugiero utilizar las siguientes
herramientas digitales:

e Sitio web: https://www.qgenial.ly/es

e Sitio web: https://miro.com/mind-map/

e Sitio web: https://www.canva.com/es 419/

Sin embargo, si Uds. estdn mas familiarizados con otras herramientas pueden
utilizarlas siempre y cuando sean de acceso gratuito y no les implique realizar gastos
por su uso. Al entregar a actividad deben colocar el enlace de la herramienta digital en

la que trabajaron y adjuntar la imagen del mapa conceptual descargado.

Cabe destacar que al momento de alojar su mapa conceptual deben verificar que el
enlace que coloquen pueda abrirse sin solicitar permisos de acceso y que la imagen
gque descarguen la alojen en formato PDF o JPG. Recordarles que esta actividad tiene
un plazo de entrega de una semana, deben guardar el documento de la siguiente

forma: Apellido_Nombre_Mapaconceptual.
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https://youtu.be/TBCCVcq9DyM
https://www.genial.ly/es
https://miro.com/mind-map/
https://www.canva.com/es_419/

Foro Refiexidn y pensamiento critico

Estimados estudiantes luego de completar la lectura del contenido virtual y el

material adicional del temaOl Alfabetizacion de la Informacién responda las

siguientes preguntas (colocar sus respuestas con negrita o en otro color, si utiliza

informacion de internet sus respuestas no seran tomadas en cuenta ya que toda la

informacion esta dentro del contenido virtual)

Segun la American Library Association (ALA-ACRL- 1989), para ser alfabetizada en

informacion, una persona debe ser capaz de reconocer cuando necesita informacién y

tener la capacidad de localizar, evaluar y utilizar de manera efectiva la informacion que

necesita.

1. Tradicionalmente, ¢A qué nos referimos cuando hablamos de alfabetizacién?

2. A su criterio, como se ha transformado la alfabetizacion hasta nuestros dias,

siendo esta vista como una “revolucién” ante el termino tradicional de
aprendizaje de lectoescritura. ¢Cuéles son las novedades 0 nuevas

competencias que definen a una persona alfabetizada informacionalmente?

Aclaraciones

Es importante que revise todo el material tanto del contenido virtual como el
adicional ya que en base a ello podra realizar su planteamiento personal con las
bases tedricas de las definiciones vistas.

Redacte su respuesta de manera sencilla y clara.

Es importante que se tome el tiempo para leer la intervencion de sus
comparieros y pueda comentar de forma respetuosa y soélida los argumentos
expuestos.

Tienen cinco dias para realizar su intervencion en este foro.

iNos seguimos leyendo!

Undnea Cabrera
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Estimados estudiantes en esta nueva semana de trabajo abordaremos el tema02
Acceso a la informacion. Les invito a que lean atentamente el contenido virtual y el

material adicional que encontraran a continuacion.

Como ya hemos discutido anteriormente sobre la sociedad de la informacién en la que
nos desenvolvemos y tenemos conocimiento de las caracteristicas de una persona
alfabetizada en la informacion. Es momento de abordar los aspectos practicos del

acceso a la informacion.

Como se les explica en el documento Mddulo Il Gestion de la Informacién. Tema02

Acceso de la Informacién, hablar del acceso a la informacibn no se refiere

Unicamente a tener datos e informacion de la administracion publica del Gobierno.

La importancia del acceso a la informacién radica también en que medios utilizamos
para acceder a ella ya sea tradicional o digitales y como estos transmiten dicha
informacion con diferentes finalidades. La perspectiva que tenemos tanto de aspectos
cotidianos, politicos, sociales y culturales pueden cambiar de acuerdo a la informacion

gue consumimos.

Para ampliar el término “informacién” es necesario que accedan a la siguiente

presentacion sobre Necesidad de Informacion en donde se define elementos como

¢, Qué es la informacién? y las necesidades de informacion que tenemos como seres

humanos.
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https://drive.google.com/file/d/1dYyvbpyM5xIfodlFlB4U-thsk-C4RdzA/view?usp=sharing
https://view.genial.ly/5f1e0fedc68a2d0d434c29c3/presentation-necesidad-de-la-informacion
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Para complementar el contenido, revisemos el siguiente video:

3.1 Mtro. Vladimir Burgos Aguilar Blisgqueda y uso de recursos educativos abiertos

Un claro ejemplo sobre el acceso a la informacion, llevandolo al contexto de la
pandemia COVID, fue la informacién sobre las vacunas para combatir el virus. Surgi6
informacion que afirmaban que se inyectaba una clase de microchip 5G que permitia
rastrear la ubicacion de las personas y ser controladas por organizaciones privadas.
Esta informacion se filtr6 en redes sociales, en perioddicos digitales y luego se vio en los

medios de comunicacién tanto nacionales como internacionales.

Posteriormente, se desmintié ya que las fuentes de donde se obtuvo esta informacion
no se pudieron verificar, siendo catalogada como “fake news”. Sin embargo, basta con
hacer una consulta en algunas personas y mas de alguna afirmara que no se vacuna
debido a que tiene temor de que le introduzcan un microchip. Casos como este, dejan
evidencia el constante flujo de informacién que se puede encontrar en internet o

medios de comunicacion.

Revisa la siguiente presentacién Acceso a la Informacién, Medios de Comunicacion e

Internet. Para que conozcas los medios de comunicacion tradicional y digital.
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https://view.genial.ly/617074484ad7f20da7812bd8/presentation-marketing-vibrant-presentation
https://view.genial.ly/617074484ad7f20da7812bd8/presentation-marketing-vibrant-presentation

Acceso a la Informacion,
Medios de
Comunicacién e

Internet.
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En la vida cotidiana usualmente clasificabamos la informacién que recibimos de forma

relevante o no relevante de acuerdo de la persona o el medio que nos esté trasmitiendo

la informacion. Estos son elementos en los que emitimos un juicio de valor.

Ahora bien, en el &mbito académico y profesional no podemos basarnos Unicamente en
el juicio de valor que emitimos es importante determinar la relevancia, la procedencia y
la veracidad de la informacion que recibimos y la que podemos utilizar por ejemplo en

una investigacion.

Para conocer que criterios debemos tomar en cuenta para evaluar la informacién que

encontramos favor acceder al siguiente sitio: Criterios de evaluacion.

= Leer y estudiar el documento del Mdédulo Il Gestion de la Informacion. Tema02

Acceso a la Informacién. La lectura de este documento es de caracter obligatorio
y complementario a lo desarrollado en clase.
» Visualizar y comprender el video 3.1 Mtro. Vladimir Burgos Aguilar Busqueda y uso

de recursos educativos abiertos:

= Leer y analizar el articulo Acceso a la Informacién de la UNESCO. La lectura de

este documento es opcional, sin embargo, realiza una sintesis sobre los aspectos
practicos del acceso a la informacion.

= Participacion en Padlet colaborativo “Inteligencia atrtificial”, (pueden acceder desde

este enlace y en la plataforma virtual encontraran la etiqueta con el enlace que los
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https://www.uv.es/cibisoc/tutoriales/trabajo_social/431_criterios_de_evaluacin.html
https://drive.google.com/file/d/1dYyvbpyM5xIfodlFlB4U-thsk-C4RdzA/view?usp=sharing
https://youtu.be/hWyhvtAAGP0
https://youtu.be/hWyhvtAAGP0
http://www.unesco.org/new/es/unesco/events/prizes-and-celebrations/celebrations/international-days/world-press-freedom-day/previous-celebrations/worldpressfreedomday2009001/themes/access-to-information/
https://padlet.com/andreacabrera21/rhx7rtlrfhaaqora

direccionara a la pagina creada en Padlet) donde aplicaran estrategias de busqueda

y criterios para evaluar la informacion encontrada. El plazo para participar es de

cinco dias.
» Participacion en Foro sobre resultados obtenidos de Padlet
participacion de una semana. Para realizar su intervencion

encuentran dentro del foro.
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. Tiene un plazo de

las indicaciones se

Luego de completar la lectura del material de trabajo de esta semana, vamos a poner

en practica lo visto clase. Trabajaremos de forma sencilla, clara y

estrategia de busqueda de informacién buscando la definicion de ©

rapida. Aplicardn una

Inteligencia Artificial”,

segun los resultados que obtengan de su busqueda y aplicando los criterios de

evaluacioén de la informacion encontrada haran una intervencion en el Padlet colocando

la definicién que consideren pertinente.

Si la definicidon que encuentren ya esta publicada por otro estudiante, no hay problema

solo deben especificar al final su nombre completo y fecha en
basqueda.

Aclaraciones

la que realizaron la

= Es importante que revise el material obligatorio para facilitar su intervencién en el

Padlet
= Debe realizar una Unica intervencion

= Tienen un plazo de cinco dias para participar.

FOro

Estimados estudiantes luego de completar la lectura del con

tenido virtual y el

material adicional del tema02 Acceso a la informacion y en base al consolidado de
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las publicaciones hechas en Padlet conteste las siguientes interrogantes:
e (Cuantas ocasiones se repitio su definicibn publicada en Padlet del término
inteligencia artificial?
e ¢ Qué tipo de busqueda realiz6? directa, mixta, dirigida o de aproximacion.
e A su criterio, ¢Qué aspectos considera necesarios para satisfacer la necesidad
de informaciéon?
e ¢Deberian todas las personas tener igual acceso a la informacion, al Internety a

las nuevas tecnologias?

Aclaraciones
= Es importante que revise todo el material tanto del contenido virtual como el
adicional.
» Redacte su respuesta de manera sencilla y clara.
» Es importante que se tome el tiempo para leer la intervencibn de sus
comparfieros y pueda comentar de forma respetuosa y sélida los argumentos

expuestos.

*= Tienen una semana para realizar su intervencion en este foro.

iNos seguimos leyendo!

Undnea Cabrerna
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Estimados estudiantes estamos entrando a las ultimas semanas de este moédulo 11,
felicitarles por el esfuerzo realizado en las clases anteriores. Iniciamos esta semana

con el tema03: Tipos de herramientas de busqueda de informacion
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Usualmente cuando buscamos informacién nos valemos de “Google”, quién nos recibe
con una interfaz tan sencilla y la frase “Busca en Google o escribe URL”. Al introducir
cualquiera palabra o frase de lo que buscamos tarda segundos para desplegarnos

paginas web, videos e imagenes.

En esta oportunidad hablaremos un poco de los buscadores a los que accedemos
diariamente y un poco de la historia del internet y su evolucién desde la web 1.0 a web

4.0. Los invito a que accedan a la siguiente presentacion: Internet, Servicios Web 1.0 a

4.0

r
Internet
Web 1.0 a Web 4.0

En internet encontramos diferentes tipos de buscadores desde jerarquicos, directorios
especializados y metabuscadores. Entre los principales buscadores de internet

podemos mencionar los siguientes 3 que son los mas conocidos y usados por todos los

usuarios:
o Google
o Yahoo!
o Bing

A continuacion, les invito a que visualicemos el siguiente video sobre los motores de

busqueda mas utilizados.
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https://www.canva.com/design/DAEtaV9F4s8/_WItHg0_RA4Og2EO6YG04w/view?utm_content=DAEtaV9F4s8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEtaV9F4s8/_WItHg0_RA4Og2EO6YG04w/view?utm_content=DAEtaV9F4s8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink

.. Qué motores de busqueda son los que mas se usan?

Sin embargo, existen mas y algunos que han desaparecidos como el buscador

AltaVista. La historia de los motores de busqueda proviene de los afios 90 debido a la

creciente necesidad de clasificar la informacion ya que como hemos mencionado

anteriormente el flujo de informacién que existe actualmente es bastante amplio.

Ahora bien, si la informacion esta al alcance de un clic. ¢ Esta representa un obstaculo

0 un beneficio para el ambito educativo? ¢Qué sucede con la calidad de las

investigaciones que se presenta actualmente? A continuacion, comparto un articulo

gue aborda esta tematica: Motores de busqueda, ¢obstaculos o herramientas

educativas?
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Los directorios tematicos son aquellos qgue muestran enlaces de paginas que han sido

categorizados y agrupados por un tema en especifico. Un ejemplo de ellos Dmoz.

Las bases de datos almacenan conjuntos datos que se distribuyen por medio de

programas tanto a instituciones publicas como privadas un ejemplo de ello es la base

de datos EBSCO Host.

Para ampliar la informacion sobre directorios tematicos, base de datos académicos y

catalogos y repositorios académicos es de caracter obligatorio que accedan a revisar el
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https://youtu.be/ju-DKTKL57s
https://observatorio.tec.mx/edu-news/buscadores-y-educacion
https://observatorio.tec.mx/edu-news/buscadores-y-educacion

documento del Mdédulo Il Gestidon de la Informacién. Tema03: Tipos de herramientas

de busqueda de informacion. Ya que en este se definen cada uno de ellos. Asi como

la presentacion: Directorios tematicos y repositorios académicos

paneo (D 505

DIRECTORIOS TEMATICOS Y
REPOSITORIOS ACADEMICOS

= Leer y estudiar el documento del Modulo Il Gestion de la Informacion. Tipos de

herramientas de busqueda de informacion. La lectura de este documento es de

caracter obligatorio y complementario a lo desarrollado en clase.

= Leery analizar el articulo Acceso a la informacion y aprendizaje informal en Internet

= Visualizar el video: s Qué motores de blsqueda son los gue mas se usan?

» Realizacion de actividad evaluada infografia de la evolucién de los servicios web.
Tienen una semana de plazo para realizarla. Deberan alojarla en boton entrega de
Infografia. idem aclaracion previa respecto a la forma de grabarla

= Participacién en Red Social Edmodo donde haran la publicacién de la infografia
evolucion de los servicios web para que todos los estudiantes puedan emitir una

retroalimentacion a la publicacion realizada tiene una semana de plazo.

Después de leer el contenido virtual y el material adicional de esta semana, deben
desarrollar una infografia en donde sinteticen la informacion sobre la evolucion de los
servicios web. Para la elaboracion de este, sugiero utilizar las siguientes herramientas

digitales:
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https://drive.google.com/file/d/1dYyvbpyM5xIfodlFlB4U-thsk-C4RdzA/view?usp=sharing
https://www.canva.com/design/DAEtaQMaiUo/view?utm_content=DAEtaQMaiUo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://drive.google.com/file/d/1dYyvbpyM5xIfodlFlB4U-thsk-C4RdzA/view?usp=sharing
https://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=21&articulo=21-2003-05
https://youtu.be/ju-DKTKL57s

e Sitio web: https://es.venngage.com/blog/que-es-una-infografia/

e Sitio web: https://www.canva.com/es 419/

e Sitio web: https://www.adobe.com/es/express/create/infographic

Sin embargo, si Uds. estdan mas familiarizados con otras herramientas pueden
utilizarlas siempre y cuando sean de acceso gratuito y no les implique realizar gastos
por su uso. Al entregar a actividad deben colocar el enlace de la herramienta digital en

la que trabajaron y adjuntar la imagen de la infografia.

Cabe destacar que al momento de alojar su infografia deben verificar que el enlace que
cologuen pueda abrirse sin solicitar permisos de acceso y que la imagen que
descarguen la alojen en formato PDF, JPG o PNG. Recordarles que esta actividad

tiene un plazo de entrega de una semana.
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Para la presentacion de la infografia, como primer paso debe estar aprobada por mi

[mimimmmzmie
-
e
1!‘E
EQ:::Q—»
i
[Lniiili
—
[
[oimmimm
EE=aE
:'\-\.'\-\.'\-\.'\-\.'\-\.'\-\.
t'\-\.'\-\.'\-\.'\-\.'\-\.'\-\.'\-
'

&
[
-,

- ',
= =
e

persona para que luego puedan realizar la publicacion en Edmodo, publicaciones que

se realicen antes de la aprobacion de su infografia no seran validas.

Recuerden que deben acceder al enlace que se le ha enviado a cada uno de ustedes
por mensajeria interna en la plataforma virtual. En caso que tengan problemas

comparto enlace del grupo que se ha creado en Edmodo: Publicacién en Edmodo.

Indicarles que las intervenciones que realicen en las publicaciones de sus compafieros
deben ser de caracter académico ya sea dando una opinion critica a la infografia
presentada o retroalimentando a sus compafieros. La publicacion de la infografia tiene

el plazo de una semana.

iNos seguimos leyendo!

Undnea Cabrera
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Estimados estudiantes llegamos al final de este modulo Il, animarlos que sigan
trabajando de la forma en la que lo han hecho hasta ahora. Esta semana abordaremos

el tema04 Recursos Electrénicos UFG.

Los recursos educativos electrénicos tienen la caracteristica de estar compuestos y
producidos por medios digitales que facilitan el acceso, uso y distribucion del mismo.
Estos recursos son catalogados como intangibles ya que no se encuentran impresos
como libros o cuadernillos de trabajo. Para analizar un poco méas sobre los recursos
educativos abiertos les invito a que lean el siguiente articulo Recursos Educativos
Abiertos.

De igual forma, es importante que conozcamos un poco del paso del libro impreso al E-
book, he preparado una presentacion para que puedan revisar sobre el proceso y las

razones del cambio. Libro impreso a E-book

Libro Impreso
a E-book

Los libros digitales, articulos de revistas, investigaciones, tesis entre otros cuando son
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file:///C:/AppData/Local/Temp/:%20https:/es.unesco.org/themes/tic-educacion/rea
file:///C:/AppData/Local/Temp/:%20https:/es.unesco.org/themes/tic-educacion/rea
https://view.genial.ly/6179d27eedfaa00d12f59a19/presentation-copy-libro-impreso-a-e-book

compartidos en internet se les otorga unas denominadas licencias Creative
Commons (CC). Para conocer identificar cuales son cada una de estas por favor

accedan al documento del Mobdulo Il Gestion de la Informacion. Recursos

electrénicos, en él se especifica y se define cada una de las licencias.
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Para el desarrollo de esta seccion de la clase que es eminentemente practica

el

realizaremos a continuacion un recorrido virtual para el acceso al portal de la E-

biblioteca de la Universidad.
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Comparto con ustedes el video de la guia paso a paso de acceso al Portal de la E-
biblioteca de la UFG.
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Al igual que el tutorial paso a paso compartido anteriormente sobre acceso al portal de

la E-biblioteca, a continuacion, encontraran video paso a paso de libros electrénicos E-

libro y Base de datos EbscoHost.
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https://drive.google.com/file/d/1dYyvbpyM5xIfodlFlB4U-thsk-C4RdzA/view?usp=sharing
https://youtu.be/DVGhzWCrT4I
https://youtu.be/DVGhzWCrT4I
https://youtu.be/aRPsJXt8VT4
https://youtu.be/aRPsJXt8VT4
https://youtu.be/OmpEuPsh6tM

libros electrénicos E-libro

Base de datos EbscoHost.

Leer y estudiar el documento del Modulo 1l Gestién de la Informacion. Recursos

electronicos. La lectura de este documento es de caracter obligatorio y
complementario a lo desarrollado en clase. Recordarles que esta parte clase es
eminentemente practica por lo que la visualizacion de los videos tutoriales es vital
para el desarrollo de la actividad de la semana y como base para el médulo Il que

es totalmente practico.

Visualizar video Portal Unico Sistema Bibliotecario UFG

Visualizar video E-libro

Visualizar video Base de datos EbsoHost
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https://youtu.be/aRPsJXt8VT4
https://youtu.be/OmpEuPsh6tM
https://drive.google.com/file/d/1dYyvbpyM5xIfodlFlB4U-thsk-C4RdzA/view?usp=sharing
https://youtu.be/DVGhzWCrT4I
https://youtu.be/aRPsJXt8VT4
https://youtu.be/OmpEuPsh6tM

Como se ha mencionado anteriormente esta clase es practica y exploratoria del sitio
web de la biblioteca de la universidad. Es por ello, que la actividad que llevaran a cabo
esta semana es el de documentar paso a paso el ingreso a la E-biblioteca desde su
Web desktop.

e Para realizar este primer ejercicio debe haber visualizado el video: Portal Unico Sistema

Bibliotecario UFG Es importante que haga capturas de pantalla del desarrollo y resultado

final del ejercicio para pegarlas al final de cada uno de éstos como constancia de haberlos
realizado. Es importante que se evidencie que esta dentro de su usuario UFG. Las capturas
puede hacerlas presionando la tecla “Impr Pant” o “Prt Scr” de su teclado, o bien, usando la
herramienta “Recortes” de Windows.

e Es importante que el archivo lo guarde en formato PDF, archivos que se presenten en
otros formatos se les restara dos puntos.

e EIl archivo de su practica, deberd subirlo a la U-Virtual, a través del botdn de tareas
“Actividad Practica”. Deben guardar el documento de la siguiente forma:

Apellido_Nombre_actividadpractica.

Foro experiencial

En este foro experiencial cada uno de ustedes debe compartir la experiencia de la
realizacion de la actividad practica de acceso al portal Unico del sistema bibliotecario de
la UFG.

En su intervencion pueden compartir aspectos como:
¢ Navegador que utilizaron para acceder.
e Desplazamiento por el sitio web, y si este les solicitaba acceso remoto.
o Dificultades presentadas como lentitud en la carga del sitio web.
e Sugerencias que pueden realizar a sus compaferos que presentaron

dificultades.
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https://youtu.be/DVGhzWCrT4I
https://youtu.be/DVGhzWCrT4I

e Sugerencias al tutorial presentado para el acceso al sitio.

Aclaraciones

e La participacion en este foro es de caracter obligatorio ya que sus sugerencias
pueden ser de apoyo a otros estudiantes.

e Intervenciones como: “fue dificil” o “no tuve problemas de acceso”, no seran
tomadas en cuenta como vélidas ya que el objetivo de este foro es que
compartan de forma critica y sustentada la experiencia navegando sobre el sitio.

e Antes de realizar su participacion por favor revise su ortografia y que las ideas
presentadas estén en un orden l6gico y claro.

e Tienen una semana para participar en este foro.

iNos seguimos leyendo!

Umdnea Cabrera

5. Captura de pantalla de las clases

b Temas

- -
b Tema?
Aifabetizacion de la Informacion

b Temag

b Tems 10
ﬂ E Administracién
curso

w Administracin del curs
Estimados estudiantes: dando continuidad al curso “Descubre tu E-biblioteca™ en esta semana trabajaremos el Madulo Il “Gestion de la
Informacién®. Iniciaremos con el tema01: Alfabetizacién de la Informacién.

Tema01: Alfabatizacién de Ia Informacién,

Asignaciones

p
B 1i5dulo Il Gestion de Iz Informacion

Actividad #1

Entrega mapa conceptual

Foro Reflexion y pensamiento critico
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Plataforma UFG

Ares parsanal  Mis

PROY2-0221 » Semanz | » Tema0: Alfabetizzcién de I3 Infarm:

Tema01: Alfabetizacién de la Informacion.

=

Leer y EScribir!

Antes de abordar de lleno este tema es importante que conozcamos una serie de conceptos que estan estrechamente relacionados entre si, puesto que no

podemos hablar de una alfabetizacidn informacional sin antes conocer que es la Sociedad de la Informacidn.

Ante la revolucidn tecnoldgica que hemos experimentado en |as (ltimas décadas, el constante desarrollo y auge de |as nuevas tecnologias han contribuido

a la transformacidn de la sociedad. Cabe destacar que hablar de sociedad de la informacidn no se refiere estrictamente al uso y presencia de las
tecnologias. ya que abarca aspectos econdmicos, politicos y sociales.

r a Rl "’g
D 210 hoiua

El origen de este concepto proviene de la década de los afios 60, en donde se observaba un cambio en el modelo econdmico de la sociedad industrial que

se enfocaba en la optimizacion de todos los procesos industriales esto fue reemplazado por el manejo, flujo y procesamiento da |a informacién.

El funcionamiento del mundo actual es llevado por el rdpido crecimiento tecnoldgico y la gran cantidad de informacidn que se trasmite tanto por medios
tradicionales, digitales y |a palabra hablada a esto se |e conoce ahora como “ Sociedad de la Informacién”.

Area personal

# Inicio del sitio
P Paginas del sit
~ Mis cursos
¥ PROY20221
b Participantes
¥ Insignias
A Compatencias
[ Calificaciones
b General
¥ Semana |
Tema01: Alfabetizacién de la
Informacian.
Asignaciones
@ Médulo Il Gestién de I Informacidn
Actividad 21
.l Entrega maps conceptual
W Foro

b Semana 2

Acceso a la Informacion

Estimados estudiantes en esta nueva semana de trabajo abordaremos el tema02 Acceso a la informacion. Les imvito a que lean atentamente el
contenido virtual y el material adicional que encontrardn a continuacidn

B sdulo 1 Gestién de la Informacisn

Accesa & a Informacien

hsignaciones

Asignaciones

" Padlet Colaborative

Luggo de

mpletar |z lactura del material de trabajo

indicaciones.

Acceso a la Informacion

Como ya hemos discutido anteriormente sobre la sociedad de la informacién en la que nos desenval y tenemos imi de las caracteristicas de P Piginzs delsitio

una persona alfabetizada en |a informacion. Es momento de abordar los aspectos précticos del acceso a la informacion.

Como se les explica en el documento Madulo || Gestion de la Info Tema02 Acceso de la Informaci

publica del Gobierno.

refiere Gnicamente a tener datos e informacion de la administra

n, hablar del acceso a la informacion no se

> Mis cursas
w PROY2-0221

¥ Participantes

¥ Insignias
La importancia del acceso a la informacién radica también en que medios utilizamos para acceder a ella ya sea tradicional o digitales y como estos transmiten é TR
dicha informacién con diferentes finalidades. La perspectiva que tenemos tanto de aspectos cotidianos, politicos, sociales y culturales pueden cambiar de scien=s
acuerdo a la informacidn que consumimos. b General
P semanal
Para ampliar el término “informacién” es necesario que accedan a la siguiente presentacion sobre Necesidad de Informacién en donde se define elementos w Semana 2

coma ;Qué es la ion? y las i de i i6n que tenemos como seres humanos.

;Qué es necesidad
de informacion?

Leda. Andrea Cabrera

& msouio Il Gestidn e 1
Acceso a la Informac
Asignaciones
Padiet Colsborativo

T3 Resultados cbtenidos

Semana 3

Semanz 4

Tems 5
Tema 7

Tems 8

Tema 5

»
»
»
P Temas
»
»
»
b Tem=10

E Administracién

w Administracin del recurso oae
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Asignaciones

Asignaciones

Luszo de complets

<turs del materisl de trabajo de esta SeMEna, YEMOS 3 poner &n préctics lo visto clase. ACCede a esta PAgina para seguir las
indicaciones.

4 COMPARTIR [}

Intellgem:la Artificial

una

Colocar las definiciones de
inteligencia artificial encontradas.
No olvidar colocar su nombre. Leda.
Andrea Cabrera

Tinos de herramientas de bisqueda de informacion

Iniciamos esta semana con el tema03: Tipos de herr

‘ Estimados estudiantes estamos entrando a las dltimas semanas de este mddulo H fehcllar\es por el esfuerzu reahzadu en las clases anteriores.
de

E}‘ IMPORTANTE

botdn “Asignaciones”, que los desplazara a |a siguiente pagina y asi consecutivamente hasta el final de la leccidn.

A continuacién encontraran una leccién ramificada, es decir, cuando completen la lectura del contenido virtual al final de la pagina encontraran el ‘

B Tema03: Tipos de herramientas de bisqueds da inform:
B \r6dulo 1 Gestién de la Informacian

% Entrega de Infografiz

Semana 4

Tema03: Tipos de herramientas de bisqueda de informacién @

Edicidn Infarmes lificar ensayos

Tipos de herramientas de bisqueda de informacién

Usualmente cuando buscamos infermacion nos valemos de “Google”, quién nos recibe con una interfaz tan sencilla y la frase “Busca en Google o escribe
URL". Al introducir cualguiera palabra o frase de lo que buscamos tarda segundos para desplegarnos paginas web, videos e imagenes. En esta oportunidad
hablaremos un poco de los buscadores a los que accedemos diariamente y un poco de la historia del internet y su evolucion desde la web 1.0 a web 4.0

Los invito a que accedan a la siguiente presentacion: Internet, Servicios Web 1.0 a 4.0

O

r
Internet

Web 1.0 aWeb 4.0

@ genially

b
~d
S
b
-
W
S

63 -
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Semana4

Estimados estudiantes llegamos al final de este médule [I, animarlos que sigan trabajando de la forma en la que lo han hecho hasta ahora. Esta semana
abordaremos el tema04 Recursos Electronicos UFG.

Tema04 Recurses Electrdnicos UFG.

B savonce

Asignaciones

1 Actividad 71

6n de | Informacion

e Entrega Actividad Prictica

Tema04 Recursos Electronicos UFG.

B

Los recursos educativos electronicos tienen la caracteristica de estar compuestos y preducidos per medios digitales que facilitan el acceso, uso y distribucién

del mismo. Estos recurses son catalogados como intangibles ya que no se encuentran impreses como libres o cuademillos de trabajo. Para analizar un poco
U 0

«v®

mas sobre los recursos educativos abiertos les invito a que lean el siguiente articule

De igual forma, es importante que conozcamos un poco del paso del libro impreso al E-book, he preparade una presentacién para que puedan revisar sobre el

proceso y las razones del cambio

Libro Impreso
a E-book

» Administracién del curso

Para el desarrollo de esta seccion de la clase que es eminentemente préctica realizaremos a continuacién un recorrido virtual
. Agregar un bloque

para el acceso al portal de la E-biblioteca de la Universidad
Agregar ... v

Veren 3 YouTube
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@)/ Fundamentacion

Nos encontramos en un mundo altamente globalizado donde el acceso a la
Informacion esta al alcance de un clic desde cualquier dispositivo electronico
conectado a internet. Ante esto, debemos responder a las necesidades de |las nuevas
tecnologias con el uso y acceso adecuado de la iInformacidon que consuMiMmos.

Desde |a perspectiva de la educacion superior y de este curso es de vital importancia
que los alumnos posean habilidades informacionales que les permita un manejo
profesional de |los repositorios acadéemicos digitales a su disposicion.

Al hablar de habilidades informacionales, nos referimos especificamente al desarrollo
de las competencias, habilidades y actitudes necesarias para desenvelverse en la
socledad del conocimiento como respuesta a las nuevas transtformaciones
mundiales tomando en cuenta el avance cientifico y tecnoldgico.
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Fundamentacion

R

v \ y

En ese sentido, este curso incluye procesos de aprendizaje basados en |la teoria
constructivista, como un sistema abierto de aprendizaje que conecta la practica
y la teoria en un solo espacio para el desarrollo autdbnomo a través de

actividades individuales, colaborativas y de reflexion acompanadas del uso de
las herramientas digitales.

Para finalizar, las consultas y realizacion de investigaciones o actividades
haciendo uso del sistema bibliotecario representan oportunidades para el

aprendizaje autonomo y profundizar en la experiencia de crear artl____los e
INnvestigaciones cientificas en cada estudiante. o




Objetivos

Objetivo General

e Desarrollar habilidades Y
competencias qgue garanticen el uso
del acervo bibliotecario, el manejo y
acceso a las fuentes de informacion
Yy su eficiente gestion con propositos
de investigacion cientifica.
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Objetivos Especificos

. (000
e .Que los estudiantes sean capaces de

poner en practica sus habilidades vy
destrezas en el uso y manejo de |Ia
Informacion.

e -Que |los estudiantes se desenvuelvan con
autonomia en la plataforma de la e-
biblioteca a través de los repositorios
academicos con los que cuenta la UFG.

e .Que los estudiantes reconozcan el uso
ético y compartido de la informacion.

e -Que []S estudiantes desarrollen
competencias y habilidades especificas %

para la iInvestigacion cientifica.
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Contenidos ’
27 )

_ /mac

Modulo | Funcionalidades del espacio
virtual E-biblioteca

T O

e ;,COMoO usar el sitio?

g e Campos del registro bibliotecario.

e Opciones de catalogos disponibles.

e Tutoriales de acceso a recursos mas
utilizados.
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Modulo Il Gestion de la Informacion

]

o /

~

~

e Tipos de busgueda.

e Alfabetizacion de |la Informacion.
e Acceso a la Informacion.

e Recursos electronicos UFG y su iImportancia
en |los procesos de Investigacion de catedra.




(XEO

27 ) ’
Modulo lll Practica }
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e Ejercicios practicos de compresion
tedrica.

e Ejercicios practicos de |los recursos
electronicos UFCG.




(O

+\

\_

Metodologia de
Trabajo

J

El curso estara enfocado en la metodologia tedrica-practica que se apoya
en el modelo de aprendizaje constructivista. Semanalmente se habilitaran

las clases y cada estudiante es responsab

contenido virtual y el material complementari

Las actividades a desarrollar tienen una duracidon de 7 dias comenzando
desde los lunes, debido a que es el dia establecido por reglamento para la

e del acceso y revision del
O que se aloje.

habilitacion del contenido virtual y finalizando los domingos como fecha

de cierre, brindandole suficiente tiempo

al estudiante para realizar

consultas y completar la lectura de todo el material.
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Metodologia de
Trabajo

\ J

+\

El objetivo de estas actividades es que el estudiante sea capaz de razonar
la resolucion de los supuestos practicos. De no cumplirse con los plazos
establecidos las actividades evaluadas solo seran recibidas con |a
respectiva documentacion que respalde la justificacion del no
cumplimiento de las actividades.

Para el envio de las actividades l|o realizaran siempre dentro de Ia
olataforma virtual en el enlace indicado para enviar el documento que se

solicite.
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Metodologia de
Trabajo

INterna de la p
respuesta del tu

consulta. Se habi

L a comunicacion con el estudiante se reas

ataforma, foros de consu

1zara meo

lante la mensajer

tas y cor

reo0 Institucional,

tor a los estudiantes no debe superar las 24hrs de
Iitara un tablon de novedades o avisos para recordatorios.
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Evaluacion de los
aprendizajes @

_/

-

Los aspectos gue se evaluaran sobre el desempeno de |los estudiantes en

este curso se basan en la participacion, presentacion de practicas vy
observacion del tutor los cuales se medira con los siguientes criterios:

e Haber leido y revisado los temas propuestos del contenido virtual y
material adicional, tendra una ponderacion del 10%.

e Participacion en foros evaluados de debate o discusidon tendran una
oonderacion del 20%, esto con el fin de fomentar la compresion e
INnterpretacion de las preguntas, la capacidad de argumentacion de la

respuesta e incentivar a la participacion en cuanto al numero de
INntervenciones




foooEvaluacién de los }
\ aprendizajes ) % E&g&

e Participacion en trabajos colaborativos tendra una ponderacion del 30%,
esto para promover la Integracion de estudiantes en trabajos
colaborativos, desarrollar responsabilidad compartida, mostrar interes por
presentar argumentos o interacciones de calidad y fomentar el liderazgo
y los roles dentro del grupo.

e Haber presentado l|as actividades practicas de Dbiblioteca, dejando
evidencia del acceso, busqueda y recopilacion de la informacion, esta
tendra una ponderacion del 40%. Buscando que el estudiante
comprenda lo que le solicita |la consigna, que accede a los repositorios
acadéemicos sin problemas, y pueda presentar paso a paso desde el
acceso del repositorio hasta la localizacion de |la informacion o libro).
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Evaluacion de los
aprendizajes

\_ /

e |La escala de calificacion para todas las actividades va de 1 a 10, siendo 7/
el mMinimMmo para aprobar. Las ponderaciones para las actividades de foro,
Actividades #1, Padlet Colaborativo y Mapa Conceptual es del 10% cada
una, sumando un 50%. Las ponderaciones de practicas de biblioteca
son de un 25% cada una completando el 100% de las actividades del

7N

Curso. ()

J/
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Cronograma de trabajo

Modulo Actividad Fecha
\. . . -
Foro #1 Reflexion vy 2 dias
Modulo | Pensamiento Critico.
Actividad #1 1 semana
Foro #1 jMe copiaste? o dias
Maodulo [ Actividad # 1 Padlet 5 dias
Colaborativo
Actividad #2 Elaboracion 1 semana
Mapa Conceptual
Actividad Practica 1 semana
M6dulo 1 Ebscohost
Actividad Practica E-libro 1 semana




Presentacion del Tutor

Estimados/as bienvenidos/as al curso: Descubre tu E-biblioteca, es un
gusto poder compartir con ustedes en este entorno virtual de
aprendizaje; mi hombre es Andrea Cabrera. Les comento un poco
sobre mi, me apasiona mucho los idiomas vy las culturas de los paises
aslaticos, actualmente tomo clases de coreano, y cultura coreana lo
tomo Mmas como un pasatiempo en mis tiempos libres.

a OE® )




En el amb

dos especi

INnternacio

Presentacion del Tutor

Iito profesional soy Licenciada en Relaciones Internacionales, tengo

alidades en Gestion y Formulacion de Proyectos de Cooperacion

nal. También poseo diplomados en formacion pedagdgica en

tutoria y administracion de aulas virtuales.

Actualmente estoy finalizando una Maestria en Entornos Virtuales de
Aprendizaje. Mi experiencia en docencia universitaria es de 7 anos
Impartiendo asignaturas de Inglés, Cultura General y Sociedad de |la
Informacion.

Es un gusto para mi, acompanarlos en este curso cualguier consulta, duda o
sugerencila estoy a su disposicion para ayudarles.

Andrea Cabrera
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1. Alfabetizacion de la Informacion

iLEER Y ESCRIBIR!

Cuando tocamos el tema de alfabetizacién, lo relacionamos directamente a la
capacidad de una persona de poder leer y escribir. Sin embargo, este término
implica a su vez tener una comprensién y entendimiento tanto de lo que se lee

y se escribe.

Existen diversas instituciones internacionales como la Organizacién de las
Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura, UNESCO, que se
encargan de la promocidén de programas y proyectos de alfabetizacién para
personas que se encuentran en situacion de vulnerabilidad y que no tienen

acceso a una educacién desde la primera infancia.

Hemos sido testigos que en El Salvador se promueven diferentes campafias de
altabetizacién bajo el Plan Social Educativo Vamos a la Escuela, este se viene
desarrollando desde el afio 2009 incluyendo tanto a nifios, jévenes y adultos

mayores de las zonas rurales del pais.

Pero, ¢estas estrategias globales de alfabetizaciéon que adoptan muchos
paises como el nuestro son suficientes para la nueva realidad a la que nos
enfrentamos por la pandemia COVID-197 iLeer y escribir es suficiente para
desenvolvernos en un mundo altamente globalizado, donde los procesos
educativos, laborales y de negocios tuvieron que moverse de la noche a la

mafiana a computadoras y celulares conectados al internet?

Para responder estas interrogantes debemos conocer primeramente el
concepto cldsico de alfabetizacion y como este ha evolucionado integrando
nuevas habilidades y competencias que deben poseer las personas
alfabetizadas. Asimismo, el surgimiento de nuevos conceptos como
alfabetizacién informacional, alfabetizacién medidtica y alfabetizacion

tecnoldgica.




DE LO CLASICO A LO ACTUAL

Mas que sdlo ensefiar a leer y escribir, la propuesta busca desarrollar la

conciencia critica de sus alfabetizados (Freire, 1970).

El diccionario de Lengua Espafiola define alfabetizacién como la accién de

leer y escribir.

‘El concepto de alfabetizacion va maés alléd de la pura capacidad de leer y
escribir; siempre ha significado la capacidad de leer, escribir, y entender. Es

el acto de cognicién fundamental’. (Gilster 1997)

Literacy, término en inglés para alfabetizacion, deriva del latin litteratus, que

en la época de Cicerdn se referia a la persona instruida. Venezky, R. L.
(2005)

Anteriormente, se generd una serie de debates sobre las implicaciones que
llevaba ser una persona “alfabetizada”, algunos autores tocaban el
concepto superficialmente como el acto de leer y escribir. Otros autores
aseguraban que el concepto involucraba aspectos cognoscitivos y de
raciocino de los individuos que generaban la interpretacién de la

informacién descifrando conceptos abstractos mediante conexiones légicas.

Una definicion mas actual de alfabetizacién dentro del contexto de la
sociedad de la informacién en la que nos encontramos hoy por hoy, la define
como: conjunto de competencias de lectura, escritura y cdélculo, la
alfabetizacién se entiende hoy dia como un medio de identificacion,
comprensidn, interpretacion, creacién y comunicacion en un mundo cada

vez mds digitalizado, basado en textos, rico en informacidn y en répida
mutacion. (Alfonso & Cruz, 2018)




Este dltimo concepto integra nuevas habilidades que las personas
alfabetizadas deben desarrollar, no basta con leer y escribir, se debe ser
capaz de interpretar la informacién que se recibe, de estructurar un criterio
propio que le permita integrarse en discusiones cotidianas, académicas y
profesionales, asi como el uso de herramientas digitales y la capacidad de

procesar la informacién que se recibe.

A raiz de las diferentes definiciones propuestas sobre alfabetizacion, fueron
surgiendo nuevos conceptos, que integran competencias sobre el uso de

herramientas digitales y tecnoldgicas.

Alfabetizacién Informacional

El término alfabetizacién informacional aparecié en el afio 1974 por el autor
Paul Zurkowski, quién asocio el concepto como una necesidad para el
manejo de las bibliotecas y la documentacién en Estados Unidos, para
describir que los servicios de informacién tradicionales (bibliotecas) deben

ser innovadores transformando a la hora de suministrar la informacidn.

Pueden considerarse alfabetizados, competentes en informacién, las
personas que se han formado en la aplicacién de los recursos de informacién
a su trabajo. Han adquirido las técnicas y las destrezas necesarias para la
utilizacion de la amplia gama de herramientas documentales, ademdés de

fuentes primarias, en el planteamiento de soluciones informacionales a sus

problemas. Zurkowski (1974).

Se considera que tener “alfabetizacion informacional” es saber cudndo y por
qué necesitas informacién, dénde encontrarla, y cémo evaluarla, utilizarla y

comunicarla de manera ética (Cilip, 2004).




Tuckett (1989) sugiere que la alfabetizacién informacional puede considerarse

como un conjunto de destrezas, en tres niveles.

En un orden ascendente de complejidad, estos niveles son:

» Destrezas de informacién sencillas.

e Uso de una herramienta de informacién sencilla, como el catdlogo de una
biblioteca.

» Destrezas de informacién compuestas.

e Combinacién de destrezas y herramientas de informacidn, por ejemplo, la
confeccién de una bibliografia mediante la busqueda en varias bases de
datos.

» Destrezas de informaciéon complejas/ integradas.

e Uso de una variedad de redes de informacién, evaluando y reorganizando

la informacidn.

A diferencia de las definiciones anteriores sobre alfabetizacién, podemos
observar que la alfabetizacion informacional esta enfocada un poco mas
al dmbito académico y profesional de los individuos, pero esto no quiere

decir que no pueda aplicarse a los aspectos de la vida diaria de las personas.



Este concepto nace como respuesta al constante flujo de informacién que
adquirimos en todas sus formas desde la palabra hablada, informacién

impresa, digital, datos e imédgenes.

Esta nos permite tener conciencia critica a la hora de valorar la informacién
dependiendo de la fuente o autoria de la que proviene. De igual forma, nos
permite la obtencién de la informaciéon de forma ética respetando los

derechos de autor y la privacidad de la informacion.

¢Cdmo relacionamos este término en el drea académica? La informacién que
encontramos en el internet es vasta y muchas veces no podemos diferenciar si
es real o falsa. Dia con dia se reproducen cantidades impresionantes de fake
news que son compartidos en portales de internet y que no podemos negar

que hasta hemos sido victimas de este tipo de informacién falsa.

Al realizar investigaciones de cétedra, busqueda de un tema en especifico que
no se ha comprendido en clase o informacién para realizar una actividad, el
primer paso que realizamos es abrir cualquier motor de busqueda a Google, o
7] n . .

San Google” como se refieren las personas ya que encontramos todo tipo de

informacidn a un clic de distancia.

Sin embargo, una persona alfabetizada informacionalmente cuenta con las
siguientes competencias o habilidades: es capaz de comprender cuando
necesita la informacién, medios disponibles para obtenerla, como y donde
encontrarla, evaluar y depurar la informaciéon obtenida, trabajar con los
resultados obtenidos de forma ética y comunicar y compartir la informacién

obtenida.



Nos encontramos un mundo cambiante vy globalizado, donde las
comunicaciones, el acceso a la informacién, el uso de las tecnologias y el
manejo del internet se vuelven cruciales para desarrollar incluso actividades
cotidianas. La actual situacién de pandemia global por COVID-19, obligo a las

instituciones educativas publicas y privadas, empresas, grandes comercios a

detenerse de la presencialidad y trabajar desde la virtualidad.

2. Acceso a la Informacién

Cuando nos referimos al acceso a la informacién, lo relacionamos a los
portales de transparencia de sitios gubernamentales donde se desglosan las
actividades, los montos y financiamientos de las obras de las diferentes

instituciones publicas de cada pais.
Este tipo de acceso a la informacién gubernamental es esencial y forma un

pilar en la democracia de los paises, ya que los ciudadanos tienen el derecho

a la libertad de la palabra y el derecho al acceso de la informacién publica.



Ahora bien, la libertad de la informacidn no garantiza el acceso a ella, existen
factores como la creciente brecha digital, gobiernos antidemocraticos, poca
libertad de presa, escasos canales de comunicacién entre otros, que impiden

un acceso a la informacién igualitario para todos los individuos.

Podemos decir que el acceso a la informacién

s ceerraue " )
también estd relacionado a temas politicos de
interés nacional, que involucran a los medios

de comunicacién, a los ciudadanos y hasta la ’

comunidad internacional.

Asimismo, podemos decir que el acceso a la informaciéon surge de la
necesidad de la informacidn, aunque el termino parece repetitivo, segin Reitz
(2012) una necesidad de informacién es “una brecha en el conocimiento de
una persona que se experimenta en el nivel consciente como una pregunta, da
lugar a una busqueda de una respuesta. Si la necesidad es urgente, la
busqueda puede llevarse a cabo con la diligencia hasta que el deseo se ha

cumplido”.

Las necesidades de informacién pueden generarse por razones simples o mas
complejas desde la eleccién algo tan basico como escoger en qué restaurante
cenar hasta la toma de decisiones sobre una carrera profesional que se quiere

estudiar.
Para cualquier tipo de actividad que realizamos buscamos informacién antes

de tomar una decisién final, esto es una necesidad de la informacién y para

satistfacer esta necesidad realizamos un proceso de busqueda o investigacion.



Por consiguiente, el primer paso para este proceso es definir la necesidad de

informacién que tenemos, en la que pueden surgir las siguientes interrogantes:

5
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e (Qué es lo que tengo que investigar?

e ;Ddnde busco la informacion?
e ;Cdmo acceso a esta informacidn?

e (Qué medios debo emplear?

‘.

El acceso a la informacidn ha cambiado, asi como los medios tradicionales de
acceso para la misma como la televisidon, la radio y la prensa escrita. Hoy en
dia esto lo tenemos disponible en solo dispositivo con el auge del internet, las

herramientas digitales y las tecnologias de las comunicaciones.

Criterios para evaluarla informacion encontrada

Sabemos que el internet es la principal fuente de informacién de las personas,
fue creada para fomentar el intercambio ilimitado de informacién sin que
exista condiciones o procedimientos que puedan asegurar que la informacién

que se obtiene es veridica o de calidad.

Cualquier persona puede crear un sitio web, un blog, compartir una
publicacidn o un tweet y compartir cualquier tipo de informacién, pero: ;Cémo

podemos confiar que lo que encontramos es veridico?

TR




Estos son algunos criterios que debemos tomar en cuenta a la hora de evaluar
la informacién que encontremos y deseemos utilizar Ronconi, R. (2012)

e Exactitud.

e Autoria.

o Objetividad.

e Organizacion.

* Navegabilidad.

e Actualidad.

e Cobertura y contenido.

e Disefio.

e Acceso.

3. Tipos de herramientas de busqueda

de informacion

Existen ahora una cantidad de recursos y herramientas digitales para poder

acceder a la informacién que buscamos entre ellos podemos mencionar:

e Motores de busqueda
Segun Rodriguez Carmifio (2003) un motor de busqueda es una plataforma
que permite recuperar archivos almacenados en un servidor de Internet. Tienen
la capacidad de escudrifiar a través de diferentes redes electrénicas, motivo
por el cual se ha planteado la analogia con las arafias (crawler en inglés), de
donde deriva el nombre de algunos motores de busqueda (Web-Crawler,

Meta-Crawler, etc.)

Para buscar a través de ellos generalmente sélo se requieren palabras claves,
las cuales son cotejadas con las bases de datos de cada servidor.
Posteriormente, los resultados son presentados en orden de relevancia o

fecha, segun las caracteristicas especificas de cada uno.



e Directorios tematicos
Es una lista editada por personas expertas, quienes ordenan sus recursos en
forma cronolégica o geogrdfica, por temas, categorias o generalmente en
forma de drbol jerdrquico; es importante aclarar que los directorios no
contienen los textos completos de las pdginas de la Red que enlazan, sdlo
contienen titulos, descripciones y categoria de temas. (Vanhecke, Barnes,
Zimmerman, & Shoichet, 2007).

» Bases de datos académicas

Una base de datos es la organizacién estructurada de un conjunto de
informacién con al menos una caracteristica en comun que permite su
agrupacion. Ademds, permite la recopilaciéon de la informacién para su
posterior recuperacién, para lo cual generalmente ofrece un motor de
busqueda interno que utiliza caracteristicas especiales de cada articulo, con el
fin de lograr una rapida y eficaz ubicacién. (Aravena, Kimelman, Micheli,
Torrealba, & Zufiga, 2006).

o Catdlogos y repositorios académicos
Los repositorios académicos es una especie de archivo general, donde se
almacenas en formato digital, materiales desarrollados y producidos por
docentes, investigadores y expertos en diferentes dreas que realizan
investigaciones, articulos, ensayos y publicaciones para que puedan estar a

disposicién de otros usuarios, sean citados y tenga una mayor visibilidad y

alcance de la produccién lograda.




4. Recursos Electréonicos

Antes de revisar los recursos electrénicos disponibles de la Universidad
Francisco Gavidia, definiremos brevemente que son los recursos educativos
abiertos (REA), estos son materiales didécticos, pedagdgicos, de investigacion
y aprendizaje que se encuentran abiertos para el publico sin ninguna
restriccidn o que se publican con licencias de propiedad intelectual para

promover su distribucién, comparacién y adaptacion.

 Licencias de Propiedad Intelectual
En el siguiente cuadro, hablaremos un poco sobre los tipos de licencias de
propiedad intelectual que tienen algunos de los documentos que podemos

encontrar en internet.

D |

Atribucion CC BY: es la licencia mésﬂﬁbuciﬁn-Sin Derivadas CC BY-NDI

abierta y flexible, incluyendo la distrihudénpemﬂe que la obra se distribuya de

y adaptacién de la obra original, tanto de .. oo o gratuita pero  sin

manera  gratuita como  con ﬁnesadaptaciuneﬁ_

comerciales.

Atribucién-Compartir Igual CC BY-SAj
permite distribucion y modificacion de laAtribucion-No Comercial- Sin Derivadas
obra, incluso con fines comerciales con lgCC BY-MC-ND: permite compartir la obra,
condicién de que quién haga uso de estasiempre que no se modifique y que no s&
debe compartir su obra de la mismautilice con fines comerciales.

manera.

Atribucion-Mo Comercial-Compartir Igua
CC BY-NC-5A: esta licencia permite que |

obra original 5@

Atribucion-No Comercial CC BY-NCj
permite que la obra se distribuya o

modifiqgue, pero no permite el uso
distribuida‘remezclada/modificada  siempr . .
- . . |comercial de esta. Sin embargo, esto no
que no se utilice para lucrar y obliga a quien|, . .
. . . imposibilita a quien modifica la obra a que

lo hace, a compartir su trabajo de la mism . , . . ]
registre su trabajo con ofro tipo de licencia |

manera.

(Retomado de «Sobre las licencias:, 2017)



* Gestion de préstamos y descargas en bibliotecas virtuales

La gestion de los libros electrénicos en la Biblioteca Virtual de la Universidad
Francisco Gavidia pone especial énfasis en la adquisiciéon de libros digitales
para mejorar el acceso de los usuarios a los recursos y a las colecciones de

esta universidad caracterizada por su virtualidad.

Se presenta, en primer lugar, el entorno en el que se adquieren y se utilizan los
libros electrénicos: se describen los distintos escenarios de adquisicién en los
que se puede encontrar la Biblioteca Virtual y se definen los circuitos internos

que permiten su gestion, asi como los procesos técnicos de los documentos.
e E-Biblioteca UFG

La E-biblioteca UFG, cuenta con suscripciones a repositorios académicos, a
bases de datos, revistas electrénicas, herramientas educativas digitales y sitios

académicos de interés.
e Base de datos EBSCOhost

Es una plataforma intuitiva de investigacién en linea utilizada por miles de
instituciones y millones de usuarios en todo el mundo. Con bases de datos de
calidad y funciones de busqueda, EBSCOhost ayuda a todo tipo de
investigadores a encontrar rdpidamente la informaciéon que necesitan.
(Plataforma de investigacién EBSCOhost, 2021).

e E-Libro
E-Libro es un agregador de textos digitales en espafiol, inglés y portugués, que
le facilita la obtencidn de recursos a centros educativos, instituciones de

educacidn superior, bibliotecas, empresas privadas y personas particulares.



A través de una innovadora plataforma digital, los usuarios acceden a un

amplio catdlogo de libros, revistas, obras de investigacidn y tesis doctorales

provenientes de las editoriales comerciales y universitarias mds destacadas del

mundo. (Retomado de Acerca de E-libro, 2021)
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CONCLUSIONES

La falta de interés académico y de investigacion cientifica ha provocado un
sedentarismo investigativo en el estudiantado a nivel de educacion superior. En
este contexto, surge la necesidad de implementar un proyecto que promueva el
uso y la aplicacion de herramientas digitales de busqueda, sistematizacion y
andlisis de informacién académica.

Es fundamental que los estudiantes desarrollen actividades técnicas y
académicas que les permitan desarrollar competencias y habilidades de
alfabetizacion informacional lo cual va ligado a la excelencia académica.
Asimismo, para lograr la viabilidad y sostenibilidad del proyecto es necesario la
sinergia entre los procesos administrativos, académicos y de formacion.

Lo novedoso de esta propuesta es que utiliza un enfoque constructivista en el cual
dentro del proceso de aprendizaje el estudiante juega un papel activo y esencial
para que se lleve a cabo. Pero, ademas esto se entrelaza con la nueva propuesta
educativa mediante la gamificacion, que es involucrar a los estudiantes en
actividades ludicas.

Uno de los aspectos mas importantes para garantizar la adecuada ejecucion del
proyecto es el trabajo articulado intrainstitucional que permitira la fluidez en su
implementacion. La utilizacion de las tecnologias enriquecera y favorecera el
aprendizaje significativo del estudiantado, ya que se dara en un entorno interactivo
y dinamico. La figura del tutor docente es esencial para el éxito del proyecto ya
que ademas de la habilitacion de clases, elaboracion de evaluaciones, este jugara
un rol esencial en el seguimiento y monitoreo del aprendizaje del estudiantado.
El proceso de evaluacion y seguimiento del proyecto favoreceré la sostenibilidad
y replicabilidad de las acciones propuestas ya que se irdn dando ajusten
necesarios donde se tomaran en cuenta todos los factores o situaciones

imprevistas en la planificacién del mismo.



