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Resumen técnico

El uso de las tecnologias en los ambientes educativos permite generar procesos
de calidad y al alcance de la poblacion estudiantil. Los nuevos entornos exigen
gue los docentes se capaciten y cuenten con las competencias tecnoldgicas para
el desarrollo de estos y la creacion de recursos y estrategias que faciliten los

procesos de aprendizaje para asi cubrir las necesidades de los estudiantes.

Este proyecto tiene como objetivo generar un proceso de capacitacion para el
desarrollo de competencias tecnologicas en la creacion de presentaciones
digitales efectivas, se contempla un proceso integral para la creacién de
contenidos que mantengan a los estudiantes concentrados y motivados a

aprender, asi como el manejo de diferentes herramientas.

La capacitacion estéa dirigida a académicos de la Universidad Técnica Nacional. La
misma se desarrollara a través del Campus Virtual, bajo una modalidad totalmente
virtual, se contemplan tanto elementos tedricos como practicos que permitan el
desarrollo de competencias y habilidades para la creacion de presentaciones que
brinden un mensaje claro y que sea el esperado por todos. Entre las herramientas
a trabajar estan Power Point, Prezi y Genially. Las mismas se caracterizan por ser

herramientas gratuitas y al alcance de los usuarios.

Este documento contempla la propuesta del proyecto, analizando aspectos
generales para su implementacién, el desarrollo del proyecto, el cual contiene la
planificacion de las clases y la redacciébn de las mismas, los documentos
elaborados entre los que se incluyen la guia didactica y el desarrollo de un modulo

con los contenidos de estudio de una de las unidades y las conclusiones.
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PROPUESTA DEL PROYECTO

pag. 5



1. El problema

e El problema

Hemos encontrado que los docentes utilizan todo tipo de presentaciones como
apoyo a sus clases y procesos academicos, estas a veces no son las mas
adecuadas, por lo que se desea mejorar el proceso de elaboracion de

presentaciones para su uso educativo.

Se plantea de esta manera la creacion de un entorno virtual de aprendizaje ya que
los docentes de la UTN no tienen disponibilidad para asistir a sesiones
presenciales de capacitacion. Por lo tanto, se ha hecho necesario el desarrollo de
entornos virtuales que les permitan acceder en su tiempo libre y desde sus

hogares.

e Lajustificacion del problema
La mayoria de los docentes que trabajan para la Universidad Técnica Nacional

son profesionales cuya carga laboral es de tiempo completo para alguna empresa

privada o publica y de un cuarto o medio tiempo en la docencia universitaria.

Desde su creacion, el Area de Tecnologia Educativa y Produccion de Recursos
Didéacticos ha brindado a dicha poblacion capacitacién para el uso de herramientas
tecnoldégicas que apoyen los procesos de aprendizaje que estos desarrollan. Al
inicio, estas capacitaciones eran mediante talleres y cursos con sesiones
presenciales. Sin embargo, debido a la carga laboral de los docentes, en la
mayoria de los cursos, que se brindaban era poca la poblacién que podia llegar,

los que lo hacian era porque tenian dia libre o sacaban permiso.

Para tratar de solventar dicha situacion se empezo a brindar las capacitaciones en
diferentes horarios y contemplando los fines de semana, pero la respuesta seguia

siendo escasa.
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Para la incorporacién de la tecnologia educativa se ha promovido una agenda de
alfabetizacién digital entre la comunidad de la institucion, de forma que vayan
incorporando en su labor cotidiana, académica y administrativa, el uso estratégico
de diferentes herramientas tecnoldgicas digitales, en especial aquellas relativas a

la web social y semantica, asi como su vinculacion con las tecnologias moviles.

Con el desarrollo de cursos mediante entornos virtuales, la participacion ha
mejorado por lo que el area ha empezado a migrar la mayoria de sus
capacitaciones a estos ambientes, los mismos se brindan con mas frecuencia y se
atiende mayor poblacion, ya que en algunos casos se abren hasta tres grupos de

un MisSMOo curso.

Ademas, existe en la Universidad un Reglamento de Entornos Virtuales y un Perfil
del Académico Universitario para Entornos Virtuales ya establecidos que permiten
justificar la creacion de cursos de capacitacion en modalidad virtual para el
mejoramiento y el desarrollo de competencias tecnolégicas. También, el Plan
Institucional de Desarrollo Estratégico de la UTN promueve la creacion de
acciones virtuales orientadas al desarrollo de materiales educativos y espacios de

aprendizaje virtual por parte de las carreras y los docentes.

e El contexto del problema
El curso forma parte del plan de capacitacion y actualizacion que desarrolla el area

de Tecnologia Educativa de la UTN y cuya funcién transversa en toda la

Universidad, pero sobre todo en el area docente.

Actualmente, las capacitaciones en el Area de Tecnologia Educativa cuentan con
el apoyo de la Rectoria y Vicerrectoria de la Universidad, ya que mediante estos
procesos se logra que los docentes mejoren sus practicas pedagodgicas y se

facilita el acceso de los estudiantes a la educacion. Se busca el desarrollo de
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competencias y habilidades que permitan la creacion de contenidos educativos

actualizados y contextualizados.

Ademas, dentro del modelo educativo de la universidad, tanto el uso de la
tecnologia como la creacion de espacios virtuales son primordiales, como recursos
de apoyo que enriquecen los procesos de aprendizaje en todas las etapas de la

formacién universitaria.

En cuanto al desarrollo de entornos virtuales dentro de la universidad se ha
generado alguna documentacibn que sirve de guia y apoyo para la
implementacion de cursos y la creacion de materiales. EI Campus Virtual esta
oficializado y cuenta con el acceso y apoyo técnico para su uso.

Para el trabajo grafico del curso se cuenta con disefiadoras conocedoras de las

tematicas y de los materiales a crear, ademas de los expertos en contenido.

El curso esta enfocado en las siguientes finalidades:

e Cada participante y el grupo en general identifican los elementos béasicos de
las herramientas, asi como las consideraciones generales para la creacion
de materiales educativos.

e Cada participante, obtenga las capacidades, habilidades y destrezas para el

uso y manejo apropiado de las herramientas en la practica educativa.

Se trabaja en 4 sesiones virtuales abarcando los principales elementos tedricos y
practicos del manejo de las herramientas. Se explica paso a paso el
funcionamiento de las mismas, asi como sus diferentes opciones para integrar
diversos elementos para la creacidén de presentaciones digitales efectivas.

Sera impartido por el equipo de TEyPRD, cuya experiencia es en el area de
Tecnologia Educativa. Para ello se hara uso del Campus Virtual de la UTN, la cual
es la plataforma oficial y donde ya la mayoria de docentes ha tenido la experiencia

de participar.
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2. Prospectiva

Se espera tener el entorno virtual de aprendizaje listo y validado para el |
cuatrimestre 2020. Trabajar los recursos didacticos en diferentes herramientas y
presentaciones, usando por ejemplo objetos de aprendizaje y PDF.

Contar con materiales propios, trabajo a nivel grafico tanto en los materiales como
en la presentacion del entorno virtual mediante el uso de banners y etiquetas.
Plantear actividades de aprendizaje que propicien la critica y el desarrollo de las

habilidades deseadas.

Que se capaciten al menos 60 docentes de toda la universidad y a través de las
actividades planteadas en el curso generen al menos 60 presentaciones que
cumplan con los criterios gréaficos, de efectividad, significado y aprendizaje.

Se espera que estos docentes mejoren sus competencias pedagodgicas, técnicas y
tecnoldgicas y que las presentaciones que se generen sean de apoyo en sus
cursos y permitan una mejor comprension de los contenidos que se abordan en

las clases.

3. Propuesta pedagodgica

De acuerdo con el disefio curricular para entornos virtuales que utiliza la
universidad, se contempla una metodologia inclusiva, holista y sistémica que
permita involucrar a los actores educativos. Toma en consideracion ademas la
integracion de estrategias metodoldgicas con enfoque constructivista, humanista y

cognitivista en el desarrollo de las actividades de aprendizaje.

Especificamente para este proyecto se trabajara con las siguientes teorias:

o Constructivismo: su principal exponente es Jean Piaget.

Esta teoria se aplica muy bien al proyecto planteado, en primera instancia
porque lo que se busca es mejorar las competencias pedagogicas, técnicas

y tecnologicas que poseen los docentes.
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Al trabajar con herramientas tecnologicas, aunque se facilita a los docentes
una guia o manual de usuario sobre como hacer uso de cada una, la
mayoria de los aprendizajes surgen por medio de la exploracion y el

descubrimiento.

Otro de los exponentes es Ausubel. En este sentido también planteamos
cursos o entornos con aprendizajes que sean importantes para la vida
profesional de los académicos y que sean significativos. Por ello, al ingresar
al curso sabemos que los docentes son sujetos con ciertas caracteristicas y
que ya poseen conocimientos previos sobre la temética pero que a través

del mismo pueden construir nuevos saberes y mejorar sus competencias.

En relacion al planteamiento de los recursos didacticos a utilizar en el curso
buscamos que estos tengan un significado en si mismos, es decir, cada una
de sus partes estan relacionadas de manera logica; y que estos se

relacionen con lo que ya el docente conoce.

Otro elemento importante de esta teoria que es considerada en el curso es
la participacion activa del estudiante tanto de manera individual a través de
las practicas guiadas como de manera grupal por medio de los foros y

talleres.

Dentro de la evaluacion planteamos un proceso completo que va desde la
parte diagnostica, la formativa y al final del proceso; por ejemplo; podemos
platear al inicio del curso que los docentes contesten algunas preguntas
sobre conocimientos previos de la parte tecnoldgica y las herramientas en
si, les pedimos, ademas, que nos faciliten una presentacién que utilizan
normalmente en sus clases, al final del curso comparamos la presentaciéon
inicial con la presentacion del proyecto final. Evidenciando si hay cambios

significativos en sus saberes y competencias.

Conectivismo: planteado por Siemens. De esta teoria resalto los siguientes

aspectos:
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4. Objetivos

General

Primero, al plantearse la creacion de un entorno virtual la idea
es que esté se convierta en una comunidad de aprendizaje,
donde todos los participantes trabajardn por un objetivo
comun, compartiran sus saberes y cada uno escoge qué
aprender y el significado de la informacion que se recibe.

Con respecto al principio del conectivismo sobre la
actualizacion (conocimiento preciso y actual), en este curso se
trata de eso, que los académicos participantes se mantengan
actualizados y utilicen las ultimas herramientas de la mejor
manera. La idea es que el docente no solo participe de este
curso, sino que inicie un proceso de capacitacion continua
Otro aspecto importante es la conexion con las fuentes de
informacion  especializadas, ya que, al realizar el
planteamiento de un curso como este, se trata de investigar y
crear materiales asi como brindar a los participantes

referencias actualizadas.

Diseflar un Entorno Virtual de Aprendizaje para la creacion de presentaciones

digitales efectivas que apoyen los procesos académicos en la UTN.

Especificos

Determinar los componentes tecno-pedagdgicos de la propuesta para el

uso de entornos virtuales de aprendizaje.

Disefar la propuesta del entorno virtual de aprendizaje contemplando

aspectos como el diseio gréafico, los materiales y las actividades.

pag. 11



3. Implementar una propuesta para el uso de entornos virtuales de aprendizaje
en la creacion de presentaciones digitales efectivas que apoyen los
procesos académicos de la UTN.

4. Evaluar la propuesta para el uso de entornos virtuales de aprendizaje en la
creacion de presentaciones digitales efectivas para el establecimiento de

mejoras y su implementacion en otros entornos virtuales.
5. Resultados esperados
Apertura de 3 cursos al afio

20 personas por curso capacitadas, total 60 personas.

60 materiales educativos: cada docente debe al final del curso elaborar un

material, recurso o presentacion que sirva de apoyo a sus labores academicas.
6. Aspectos operativos

e Administracion del sistema

Para la matriculacion se establecen procesos tanto en la fase inicial como en el

Campus Virtual.

Ya se tiene a nivel del Area de Tecnologia Educativa establecidos algunos

procedimientos, por ejemplo:

e Primero se envia la invitacién al curso.

¢ El estudiante se matricula mediante un formulario.

e Con la lista establecida se hace la apertura del curso.

e Se crean los usuarios en caso de que no tengan y se brinda el acceso al

Curso.
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En el area se trabaja con un equipo interdisciplinario encargado de los procesos
de capacitacion, en total son 8 personas. En este caso la distribucion es la

siguiente:

e La asistente administrativa del area se encarga de recolectar la informacion
de las personas interesadas en matricular.

e Si el curso tiene algun costo, es ella quien realiza el proceso de cobro,
administrativo y financiero.

e Se cuenta con 5 productores académicos expertos en el area temética de
cada curso que se brinda y encargados de realizar el proceso de tutoria.

e Los materiales se realizan en la propia area con los recursos disponibles,
herramientas libres y de uso sencillo.

e La inversion economica principal se realiza en el pago del salario a los
colaboradores del area, se invierte en algunas licencias para el uso de

herramientas tecnoldgicas de pago.

e Aprendizaje y tecnologias

Para el curso a desarrollar se ha decidido utilizar tecnologias de libre y facil
acceso para los aprendientes. De esta manera se trabaja en el Campus virtual de
la universidad y mediante las herramientas Power Point, Genially, Prezi y Google
Slides.

Dentro de las actividades se toman en consideracion diferentes herramientas con
las que cuenta el entorno y otras externas: uso de tareas, foros, glosarios,
actividades en las herramientas para la puesta en practica de los aprendizajes. El
entorno virtual de aprendizaje que se esta concibiendo es un espacio donde se
ofrecen los materiales de curso entre los cuales se encuentran objetos de
aprendizaje, PDF y presentaciones. Y las actividades del curso que como se
menciond anteriormente son tareas, foros, glosarios, entre otras. No hay sesiones

presenciales, es de hecho una alternativa a lo presencial.
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Como ya a nivel de area y en la misma universidad se han venido trabajando
cursos en entornos virtuales de aprendizaje, los docentes que participardn de este
ya se encuentran familiarizados con el Campus Virtual de la UTN y el uso de las

herramientas.

En el caso de los docentes podriamos afirmar que todos cuentan con conectividad
y habilidades basicas en el manejo de Internet y de herramientas tecnoldgicas
esto respaldado en el informe del Sistema de Seguimiento, Control y Evaluacion

de las TIC que aplica el area de TEyPRD cada afio.

e Tutoria

Se concibe al tutor como un mediador del proceso de aprendizaje, por lo tanto, se
trabaja con consignas claras tanto de las semanas como de las actividades a

realizar.
Funciones de la tutora:

e Elaborar el programa del curso y el cronograma de actividades a
desarrollar.

¢ Redaccion y habilitacion de las clases.

e Generacion y coordinacion de los foros y de las actividades de aprendizaje
propuestas.

e Redaccion de consignas u orientaciones en cada clase y en las actividades.

e Dar seguimiento al estudiante en su avace y cumplimiento de los objetivos
de aprendizaje propuestos.

e Atender a la brevedad posible las dudas o consultas de los participantes.

e Atender los problemas académicos que surjan en el desarrollo de los
procesos de aprendizaje.

e Integrar procesos de evaluacion acordes con el modelo educativo de la
UTN y que apoyen los procesos de aprendizaje significativo.

e Producir, validar y mejorar los recursos didacticos utilizados para el

desarrollo de las tematicas.
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Seleccionar las herramietas tecndlogicas a implementar tanto para la
produccion de recursos didacticos como para el desarrollo de las
actividades de aprendizaje.

Seleccionar y agregar recursos multimedias y lecturas opcionales.

Propiciar la participacion efectiva de los participantes en el curso.

Revisar y calificar las actividades de aprendizaje propuestas.

Evaluar los resultados logrados en el curso.

Material didactico

Se desarrollan materiales de estudio propios, generados por el tutor: se trabaja

con manuales de uso de las herramientas y con materiales complementarios que

refuerzan la tematica principal planteada.

La extension de estos materiales es corta y precisa en base a los contenidos a

tratar. Se utilizaran algunos materiales de apoyo que nos permitan reforzar los

temas tratados.

Entre los formatos se trabaja con archivos PDF, Objetos de aprendizaje

(eXeLearning), videotutoriales, guias didacticas.

Entre los materiales que se trabajaran estan:

o

o

o

Guia didactica: detalla elementos como la descripcién del curso, los
objetivos, contenidos, la metodologia, evaluacion, el cronograma y la
bibliografia.

Guia educativa para el uso de aplicaciones tecnoldgicas: Se refiere a la
creacion de un documento fisico y/o digital que permita orientar al lector
sobre el uso de la herramienta tecnolégica en los procesos educativos.
Objetos de aprendizaje: Son unidades especificas disefiadas y
desarrolladas con el fin de apoyar los procesos formativos; Salas & Umafa

(2010) afirman que estas se presentan como multimedia, compuestas por
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textos, sonido, imagenes, video o animacion. En el caso de la UTN estos
materiales tienen la siguiente estructura: portada, presentacion, resultados
de aprendizaje, contenidos, cierre de la tematica, glosario, referencias,
créditos.

o Videos: informativos, para presentar temas especificos de los contenidos
del curso.

o Unidad didactica: Se refiere a toda unidad de trabajo que integra y organiza
los elementos basicos que conforman el proceso de aprendizaje, lo cual
permite que los estudiantes refuercen sus conocimientos en la materia. Es
una unidad de trabajo (o texto) que se elabora a partir de los contenidos
contemplados en el disefio curricular de la asignatura; se conforma de:
objetivos, contenidos, las actividades de aprendizaje y evaluacion.

Constituyen los recursos de lectura obligatorios.

7. Evaluacién y seguimiento

e Antes, durante y al finalizar el proyecto
Para el proceso de seguimiento del proyecto se propone la realizacion de

reuniones periodicas con el fin de valorar los avances del curso y de los materiales
a utilizar, establecer un cronograma de trabajo y las acciones a realizar. Se da la
apertura del curso y la persona o personas a cargo inician el montaje de los

recursos para ir dando forma al espacio virtual que se utilizara.

Una vez que se termine con el montaje del curso se realiza una revision por parte
del equipo interdisciplinario del area, se presenta el curso, se da una revision
general de acuerdo con el disefio curricular ya establecido, se realiza la propuesta

de mejoras y la aplicacién del instrumento de evaluacion inicial del curso.

Aplicadas las mejoras y valorado el instrumento de evaluacion se pone en practica

el curso con los docentes de la UTN.
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A nivel de seguimiento en el curso, se trabaja con diferentes estrategias como el
uso de informes, los accesos de los participantes, la entrega de las actividades y
el uso del médulo Progreso del curso. El mediador a cargo del curso envia
mensajes generales sobre la apertura de las unidades, para el seguimiento a los
participantes se envia mensajes sobre todo a los rezagados ya sea por medio del
Campus Virtual o al correo electrénico y al revisar las actividades se brinda una

realimentacion oportuna y se utilizan rabricas.

Al final se aplica una evaluacion sobre el curso para conocer las impresiones de
los estudiantes sobre el proceso en general: los materiales, el entorno, la tutoria,

etc. Con los resultados se revisa el curso y se realizan mejoras.

e |Indicadores de evaluacion

Modelo pedagdgico general

o El curso cuenta con actividades de aprendizaje que promuevan el trabajo
colaborativo.
o EIl curso promueve el uso y la implementacién de tecnologias en el ambito

educativo.

Practicas de aprendizaje y tecnologias

o Se proporciona a los estudiantes materiales que sirven de guia para el uso de
los medios tecnoldgicos a utilizar en el curso.
o Las actividades de aprendizaje propuestas son interesantes, atractivas y

significativas.

Material didactico
o Los materiales se adaptan a los diferentes estilos de aprendizaje.

o Los materiales utilizados incluyen ejercicios que facilitan la asimilacion de los

conceptos.
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Tutoria
o El tutor genera un clima de confianza que permite el logro de los propésitos del

curso.
o El tutor brinda informacién adecuada e importante cuando se le realizan

consultas sobre las tematicas planteadas y las actividades a realizar.

Administracion
o El proceso de difusion de cursos es adecuado y permite el acceso de toda la

comunidad universitaria.

o El proceso de matricula es transparente y sencillo de realizar.
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8. Cronograma

Semanas

Temas

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

Confeccién del proyecto

Aprobacién por parte de la

jefatura

Elaboracién y revision de

materiales

Montaje en el campus

virtual

Matricula

Implementacién del curso

Revision y mejoras
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9. Presupuesto

Con respecto al presupuesto como ya la institucion cuenta con la parte tecnolégica

y administrativa, no se debera invertir en estos aspectos.

Se contemplan los salarios del equipo interdisciplinario durante el disefio y
desarrollo del proyecto. En general, se trabaja con un disefiador y un productor
cuyos salarios son aproximadamente ¢1.000.000 de colones mensuales y
normalmente este proceso de preparacion de un curso dura 4 meses, aunque no
todo el tiempo esta asignado para este trabajo, sino que corresponde a % de su

jornada laboral.

Para el proceso de implementacion del curso igualmente se contempla la
participacion de un mediador el cual ya se encuentra capacitado y cuyo pago
corresponde a parte de su salario, aproximadamente invierte ¥4 de tiempo (10

horas semanales).

10.Bibliografia

Azofeifa, J. Ugalde, D. (2016). Pedagogia Universitaria para la educacién a

distancia. http://repositorio.uned.ac.cr/multimedias/pedagogia universitaria/

Salas, I. y Umafia, A. C. (2011). Disefio y mediacién de objetos de aprendizaje.
Innovaciones educativas, 12(17), 1-9

Santamaria, F. (s.f). Ecosistemas digitales en entornos de aprendizaje. Unidad I:
Teorias de aprendizaje y conectivismo. Aprende Virtual.

Siemens, G. (2004). Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era digital.

Recuperado de https://goo.gl/1Jzp9f

Shunk, D. (2012). Teorias del Aprendizaje. Una perspectiva educativa. Sexta

ediciéon. Pearson educacion. México.
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DESARROLLO DEL PROYECTO



1. Nombre del curso virtual

Presentaciones Digitales Efectivas

2. Seleccion y Justificacion de las herramientas tecnolégicas

Para el proyecto se trabajara con Moodle, ya que es la plataforma oficial de la
Universidad Técnica Nacional.

Moodle es una plataforma libre, de facil acceso y manejo, contiene diferentes
herramientas que nos permiten realizar procesos propios de los entornos como
son:

e La comunicacion: a través de la mensajeria interna, los foros de consultas y
el bloque de comentarios.

e Pedagdgicos: como la presentacion de los contenidos, la cual puede ser en
diferentes herramientas y formatos (PDF, URL, Videos, Objetos de
aprendizaje, entre otros). También nos permite plantear actividades
variadas, tanto de manera individual como grupal, entre ellas tenemos

foros de discusion, talleres, glosarios, chats, wikis, etc.

Seguimiento de los participantes: a través del historial de ingreso y el

bloque la barra de progreso.

Evaluacion por medio de tareas, cuestionarios y rabricas.

Motivacion a través del uso de insignias.

Como el curso forma parte de otros procesos de capacitacion todos se trabajan en
el mismo entorno, ya que los participantes la conocen y se adaptan mas
facilmente a ella.
Algunas de las ventajas de Moodle que se han considerado son:

e Facilidad de uso y acceso.

e Gestion del campus, matricula de usuarios de manera masiva lo cual esta

dentro de las gestiones que realizamos en el area para la que laboro.
e Fomenta el autoaprendizaje y el trabajo de manera colaborativa o en

comunidades a través de los diferentes espacios que ofrece, sobre todo si



se plantean actividades donde los participantes compartan y se realimenten
como los foros.

e Permite compartir recursos y materiales multimedia en cualquier formato.

e Permite organizar el curso de acuerdo con nuestra ruta de aprendizaje, en
nuestro caso lo tratamos de hacer de manera intuitiva y facil de
comprender. Por ejemplo, primero colocamos las instrucciones de la unidad
o clase, luego los materiales de lectura y por ultimo las actividades a
realizar a partir de los contenidos estudiados.

Dentro de este entorno haremos uso de las siguientes herramientas:

Pestafas: el curso se trabajara con un formato de pestafias ya que esta divido por
unidades y en cada una se estudiara una aplicacion distinta. Este formato nos
permite ordenar el contenido de cada clase o unidad y a los participantes les
permite ubicarse en cuanto a lo que se esté trabajando.

Pagina: sera utilizada para la presentacion de las clases y de las orientaciones
(instrucciones de cada semana).

Tarea: sera el medio por el cual los participantes haran entrega de las actividades
desarrolladas, contiene las instrucciones de estas, el espacio de entrega y las
fechas.

Archivo: a través de estd herramienta del campus se brindara a los participantes
los materiales de lectura, tanto los documentos como las presentaciones y los
objetos de aprendizaje. Se trabajara con materiales multimedia en diferentes
formatos.

Carpeta: se utilizara para la subida masiva de archivos ya sea obligatorios o de
apoyo que pueden ser revisados por los participantes.

Barra de progreso: se utilizara el bloque de la barra de progreso la cual permite a
los participantes hacer un seguimiento de las actividades por desarrollar durante la
clase, por ejemplo, indica que materiales leer y cuales actividades realizar.
Ademas, es una herramienta util para el docente, ya que a través de ella puede
hacer un seguimiento de los participantes y corroborar que revisaron todos los

materiales.



Insignias: como el curso sera desarrollado en unidades y en cada una de ellas se
hara uso de una aplicacién distinta se implementaran las insignias de manera que
al finalizar una unidad se le brinda al aprendiente una imagen que indique el
manejo de la herramienta estudiada. Este es un elemento de motivacién y
seguimiento de los participantes.

Etiquetas: se utilizaran para separar los diferentes bloques del curso, en el caso
de la UTN utilizamos etiquetas como materiales, actividades, materiales de apoyo
y espacios de discusion.

URL: la herramienta URL se utiliza para agregar materiales externos, sobre todo
aquellos disefiados en aplicaciones digitales o sitios web (youtube, prezi, etc.).
Foro: Se hard uso de los foros para generar espacios de consulta y espacios de
discusion sobre las tematicas tratadas en el curso.

Taller: Se utilizara la herramienta taller para generar procesos de intercambio y
realimentacién entre los participantes. Por ejemplo, se deja una tarea donde los
participantes deben entregar un producto, luego se asignan revisores entre los
mismos compafieros y se generan procesos de autoevaluacion y realimentacion.
Glosario: Se utiliza esta herramienta como actividad de aprendizaje, es un
espacio para compartir entre todos los participantes.

Mensajeria interna: es una de las herramientas de comunicacién tanto con el
docente como entre estudiantes.

Libro: para la publicacién online de la guia didactica.

3. Planificacién de las clases

1. Nuacleos o conceptos principales del médulo
e Metodologia para crear presentaciones

e Manos a la obra: Genially

e ¢Qué es Genially?

e Uso educativo de la herramienta
e Crear una cuenta

e Interfaz y principales elementos de Genially



e Estructura y disefio de una presentacion
e Compartir y publicar

e Recomendaciones para el disefio en Genially

2. Clase 1: Presentar para comunicar y aprender
Objetivos:

Reconocer los elementos basicos para la planificacion de presentaciones.

Identificar los elementos basicos para la creacion de presentaciones digitales en la

aplicacion Genially.

Contrastar los conocimientos previos y las experiencias con los nuevos elementos

descritos en los materiales.

Contenidos de la clase

a) Metodologia para crear presentaciones

b) Jerarquizar la informacion

c) Uso educativo de la herramienta Genially

d) Crear una cuenta en Genially

e) Exploraciéon de la herramienta

Bibliografia

Camacho, Guadalupe. (2019). Genially-Unidad IV. Universidad Técnica
Nacional.
Sanchez, G. (2018). Elementos de disefio para recursos didacticos.

Recuperado de: http://ftp.campusvirtual.utn.ac.cr/e-

learning/Elementos%20de%20diseno%20recursos%?20didacticos/

Romero, G. (2012). Disefio de interfaces graficas orientadas a
presentaciones digitales de materiales educativos e investigaciones.
Recuperado de: http://www.tise.cl/volumen8/TISE2012/15.pdf

Sitio web. Describe algunos aspectos a considerar para crear

presentaciones efectivas.


http://ftp.campusvirtual.utn.ac.cr/e-learning/Elementos%20de%20diseno%20recursos%20didacticos/
http://ftp.campusvirtual.utn.ac.cr/e-learning/Elementos%20de%20diseno%20recursos%20didacticos/
http://www.tise.cl/volumen8/TISE2012/15.pdf

Referencia: Rosado, S. (s.f) Técnicas para la elaboracion de

presentaciones. Recuperado de: https://urjconline.atavist.com/tcnicas-para-

la-elaboracin-de-presentaciones

Recursos multimedia

Video: Explica como al compartir conocimiento se debe hablar con sencillez
y se debe usar un vocabulario que todos comprendan.
Referencia: Marshall, M. (2015). Hablame con simpleza. Recuperado de:

https://www.youtube.com/watch?v=FOKgmijz26F4

Video: Explica elementos a considerar antes de crear una presentacion
mediante la planificacion.

Referencia: Diaz, P. (2014). Elementos preliminares para el disefio de una
presentacion. Recuperado de:

https://www.youtube.com/watch?v=3vz6 w30ocY

Imagen del tutor: corresponde a una fotografia del tutor del curso.
Foto_tutor.png. Se repite en las demas clases.

Imagen firma: corresponde a una imagen con el nombre del tutor a cargo
del curso. Firma_tutor.png. Se repite en las demas clases.

Titulo: corresponde a una imagen con el titulo de la clase. Clasel _titulo.png
Logo Genially: corresponde a una imagen con el logo de la aplicacion
Genially.Logo_Genially.png

Imagen con un esquema: es un ejemplo de cémo realizar la jerarquia de la
informacion.Esquema_ejemplo.png

Imagen ejemplo: corresponde a un ejemplo sobre la jerarquia de la
informacién. Ejemplo_jerarquia.png

Actividades

Foro

Objetivos:

* |dentificar los usos de la herramienta Genially para su adecuado

aprovechamiento como apoyo a los procesos académicos.


https://urjconline.atavist.com/tcnicas-para-la-elaboracin-de-presentaciones
https://urjconline.atavist.com/tcnicas-para-la-elaboracin-de-presentaciones
https://www.youtube.com/watch?v=F0Kgmjz26F4
https://www.youtube.com/watch?v=3vz6_w30ocY

* Comparar la herramienta con otras como Power Point y Prezi para discernir cual
se puede aprovechar de mejor manera en el proceso de aprendizaje.
Consigna:
Una vez leidos los materiales y desde su experiencia realice una intervencion en
el foro donde tome en consideracion las siguientes preguntas:

- ¢Cual es su experiencia en el uso de la herramienta Genially?

- ¢Qué le parecio esta herramienta?

- Elijja una tematica y brinde una descripcion de cémo utilizaria la

herramienta, indique que elementos agregaria.
- Realice una comparacion entre Genially, Prezi y Power Point indicando una

ventaja de cada una.

En las demas participaciones, debe comentar las publicaciones de otros
comparferos, ampliando o refutando las ideas expuestas. Mismas, que pueden ser
fundamentadas por referencias bibliogréficas, o bien, de sus experiencias y
opiniones.

Las participaciones en este espacio tienen un valor de 10% y se calificaran
mediante la rdbrica para foros ubicada en el area de materiales en esta misma
semana. Entre los aspectos a evaluar estan: calidad de las intervenciones,
redaccion y ortografia, cantidad de intervenciones.

Nota: recuerde mantener el orden del foro, respetando los hilos de discusién
establecidos. Ademas, es importante haber realizado su primera intervencion
antes de agregar su aporte a las demas participaciones. Este espacio estara

habilitado por dos semanas.

Proyecto: crear una presentacion en Genially
Avance 1: planificar una presentacién a crear en Genially
e Consigna: elaborar un documento donde plantee una tematica para crear
una presentacion en Genially. Crear un esquema que represente la
jerarquia de la tematica planteada, con las paginas a crear y los temas de
cada una. Indicar algunos elementos que utilizard en cada pagina (texto,

imagen, video).



Objetivo: jerarquizar la informacién para la adecuada planificacion de una
presentacion en Genially.

Evaluacion: esta actividad tiene un valor de 2% y se evaluardn mediante los
siguientes criterios: claridad del escrito, eleccion de la tematica, jerarquia
mediante esquema, variedad de elementos.

Plazo: una semana

Tarea 1: crear cuenta, crear una nueva presentacién

3.

Consigna: los participantes deben crear una cuenta en Genially y crear una
presentacion con el nombre de la tematica elegida en | avance del proyecto.
Deben compartir la presentacion con el tutor con el rol de editor.

Objetivo: utilizar la herramienta Genially y poner en practica los
aprendizajes de la unidad. Crear la cuenta y crear una presentacion.
Compartir la presentacion con el tutor.

Evaluacion: esta tarea tiene un valor de 2% y se evaluard mediante los
siguientes criterios: creacién de la cuenta, creacion de la presentacion,
cambia el titulo de la presentacion, comparte adecuadamente la
presentacion.

Plazo: 1 semana.

Clase 2: Del texto a laimagen

Objetivos:

Reconocer los principales elementos de la herramienta Genially.

Editar elementos en la herramienta cumpliendo con aspectos de disefio.

Elegir una metafora visual para la presentacion

Elegir adecuadamente una paleta de colores

Contenidos de la clase:

Interfaz y principales elementos de Genially: texto, imagen, videos, formas,
uso de colores
Estructura y disefio de una presentacion: agregar paginas, seleccionar

plantilla, seleccionar paginas

Bibliografia



e Camacho, Guadalupe. (2019). Genially-Unidad IV. Universidad Técnica
Nacional.

e Documento PDF: Color con fines educativos, describe cémo utilizar los
colores, que emociones pueden causar y que representan.

Referencia: Villalobos, D. (s.f). Color con fines educativos. Curso
Presentaciones con Prezi. COLYPRO.

e Documento PDF: La metafora visual en la construccion del conocimiento.
Mediando el aprendizaje con imagenes. Explica el concepto de metafora y
como las imagenes son un elemento de mediacion en el aprendizaje.
Referencia: Villalobos, D. (s.f). La metafora visual en la construccion del
conocimiento. Mediando el aprendizaje con imagenes. Recuperado de:

https://www.academia.edu/7372460/Meta foras Visuales

Recursos multimedia
e Metafora visual: corresponde a una imagen de ejemplo de una metafora
visual en un material educativo. Metafora_visual.png
e URL Metéafora: corresponde a un sitio que explica la metafora pedagogica,
Su uso Yy ventajas. https://observatoriotecedu.uned.ac.cr/metafora-

pedagogica/
¢ URL: herramienta para escoger una paleta de colores. https://paletton.com/

e Imagen Palleton: corresponde a una imagen de la herramienta en linea

Paletton. Imagen_Paletton.png

Actividades

Proyecto: creacion de una presentacion

Avance 2: Uso de colores e imagenes

Consigna: entregar un documento donde a través del uso de la herramienta
Paletton definan los colores que utilizaran en la presentacion indicando los motivos
por los que los eligieron. Deben definir el color de fondo, las formas, los titulos, los

subtitulos y el cuerpo del texto.


https://www.academia.edu/7372460/Meta_foras_Visuales
https://observatoriotecedu.uned.ac.cr/metafora-pedagogica/
https://observatoriotecedu.uned.ac.cr/metafora-pedagogica/
https://paletton.com/

Elegir una imagen como metéafora visual e indicar por que la eligieron, esta imagen
sera el fondo de la presentacion.

Seleccionar al menos tres imagenes que utilizaran en la presentacion y explicar
porque se usan o que representan. Debe indicar el nombre de la imagen, el tipo de
imagen.

Objetivo:

Comprender el uso de colores y su influencia en el proceso educativo

Comprender la importancia de la metafora visual y el uso de imagenes en la
creacion de recursos educativos

Evaluacion: esta actividad tiene un valor de 2% y se evaluaran mediante los
siguientes criterios: claridad del escrito, eleccion adecuada de la paleta de colores,
eleccion de imagenes acordes a la tematica, calidad de las imagenes.

Plazo: una semana

Tarea 2: Plantilla, texto e imagen

Consigna: los participantes deben iniciar la edicion de la presentacion de acuerdo
con la jerarquia presentada en el primer avance del proyecto.

Deben elegir una plantilla.

Crear las paginas a trabajar, seleccionar los colores y aplicarlos tanto al fondo
como a los textos. Agregar la imagen de fondo.

Iniciar la edicion de las paginas, agregar los textos tomando en consideracion las
recomendaciones de disefio e ir agregando las imagenes.

Enviar un mensaje al tutor mediante la herramienta tarea indicando el avance
generado.

Objetivo:

Manejo de las herramientas basicas de edicion en Genially: plantilla, formas, texto
e imagen.

Evaluacion: esta tarea tiene un valor de 2% y se evaluara mediante los siguientes
criterios: selecciona una plantilla, modifica los colores, agrega las paginas, agrega
y modifica elementos de texto e imagen.

Plazo: una semana



4. Clase 3: Generando interactividad y aprendizaje
Objetivos

Generar contenidos interactivos para mejorar la experiencia de aprendizaje

Aplicar animaciones para motivar y mantener la atencion

Compatrtir el contenido creado con los usuarios finales

Reconocer algunos elementos a considerar para el adecuado disefio de recursos

en Genially

Contenidos de la clase

Estructura y disefio de una presentacion: interactividad y animacién
Compartir y publicar

Recomendaciones para el disefio en Genially

Bibliografia

e Camacho, Guadalupe. (2019). Genially-Unidad IV. Universidad Técnica
Nacional.

e Sitio web: cuenta la experiencia en la creacion de libros interactivos usando
Genially, estos libros son como presentaciones un poco mas elaboradas o
mini sitios.

Referencia: Gonzalez, M. (s.f). Genially. Libros Interactivos Geniales.

Recuperado de: https://intef.es/observatorio_tecno/genially-libros-

interactivos-geniales/

Recursos multimedia
e Video: explica como crear un quiz creando la herramienta Genially,
elemento que se puede utilizar en una presentacion.
Referencia: UTEC Contenidos. (2019). Genially: ¢Como crear un Quiz?

Recuperado de: https://www.youtube.com/watch?v=JNEeMRNiggc

e Video: corresponde a un tutorial que explica como crear una imagen

interactiva utilizando la herramienta.


https://intef.es/observatorio_tecno/genially-libros-interactivos-geniales/
https://intef.es/observatorio_tecno/genially-libros-interactivos-geniales/
https://www.youtube.com/watch?v=JNEeMRNiqgc

Referencia: Genially. (2018). Como crear una imagen interactiva.

Recuperado de: https://www.youtube.com/watch?v=Zo atyHmOB4

e Video: corresponde a un tutorial que explica como crear agregar un
formulario de Google Forms en una presentacion de Genially.
Referencia: Genially. (2018). Como insertar un formulario de Google Forms
en Genially. Recuperado de:

https://www.youtube.com/watch?v=ZnEfYU7m66A

e Iconos externos: corresponde a una imagen sobre elementos de
interactividad en Genially y elementos externos como Google Forms,
Youtube, entre otros. Iconos_externos.png

e Imagen interactiva: corresponde a una imagen interactiva de un material

generado en Genially. Imagen_interactiva.png

Actividades

Foro: Compartir el aprendizaje

Objetivos:

Compatrtir el producto generado como apoyo a un proceso de aprendizaje
Compatrtir la experiencia en el uso de la herramienta y su aprovechamiento en el
ambito educativo

Realimentar el proceso para la creacion de presentaciones efectivas e interactivas
Consigna

En la primera intervencion del foro debe compartir con los compafieros mediante
enlace o de manera incrustada la presentacion creada con Genially.

Ademas, comentar sus impresiones y aprendizajes en el uso de la herramienta y
su aplicacién en el ambito educativo de acuerdo a su area de formacion.

En las deméas participaciones, debe comentar las publicaciones de otros
compaferos, ampliando o refutando las ideas expuestas. Indicar elementos de
mejora en las presentaciones compartidas o sus impresiones con el producto
generado.

Las participaciones en este espacio tienen un valor de 5% y se calificaran

mediante la rubrica para foros ubicada en el 4rea de materiales en esta misma


https://www.youtube.com/watch?v=Zo_atyHm0B4
https://www.youtube.com/watch?v=ZnEfYU7m66A

semana. Entre los aspectos a evaluar estan: comparte la presentacion, calidad de
las intervenciones, redaccion y ortografia, cantidad de intervenciones, aportes a

los compaferos.

Proyecto: creacion de una presentacion

Avance 3: Navegacion, interactividad, animacioén, presentacion final
Consigna:

Los participantes deben finalizar la creacion de la presentacion agregando
elementos interactivos que enriquezcan la misma. Deberan incluir al menos un
video, un formulario de google, crear unas preguntas y crear una imagen
interactiva. Ademas, deberan animar los objetos que consideren necesarios y las
paginas.

Agregar en las paginas elementos de interactividad que permitan la navegacion y
el desarrollo de los contenidos

Objetivos:

Incluir elementos que enriquezcan la presentacion y permitan la interaccion de los
participantes

Evaluacion: esta tarea tiene un valor de 2% y se evaluard mediante los siguientes
criterios: agrega al menos un video, agrega un formulario para realimentar la
temética, agrega al menos una imagen interactiva, aplica efectos de animacion e
interactividad

Plazo: una semana

4. Redaccioén de las clases
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Bienvenidos estimados participantes a la Clase 1 de la Unidad IV sobre la
creacion de presentaciones utilizando la herramienta Genially.

Para el desarrollo de esta primer clase estaremos realizando un proceso de
planificacion para la creacion de una presentacion, abordaremos los principales
elementos de la herramienta Genially y trataremos de comparar los conocimientos
que ya poseen en otras herramientas y en la creacién de presentaciones en

general.

¢ Qué implica crear una presentacion?

El desarrollo de presentaciones es un proceso creativo que requiere de elementos
como la planificacion, establecer los contenidos a tratar, buscar los elementos
multimedia que acompafaran los textos y conocer la herramienta que se utilizara.
A continuacién, compartimos un video que describe algunos de estos elementos:

https://www.youtube.com/watch?v=3vz6 w30ocY

Uno de los aspectos de planificacion mas importantes es la jerarquia de la
informacion, la cual permite establecer el orden en que se desarrollaran los

contenidos y para lo cual recomendamos hacer un esquema. Veamos un ejemplo:

Y

Py ay

1CK


https://www.youtube.com/watch?v=3vz6_w30ocY

Para elaborar una presentacion con la tematica “Recomendaciones para elaborar
presentaciones”, se tendran temas como: el texto, el fondo, las imagenes, las

animaciones y transiciones.

La jerarquia estaria compuesta por el titulo de la presentacion, los temas

principales y los temas secundarios, tal y como se visualiza en la siguiente

imagen:
ha

v El texto Tipografia
Tamano
Organizacion
Cantidad
Formatos

El fondo

Recomendaciones
para elaborar una
presentacion

Y

() Iméagenes

Animaciones

y
Transiciones

Al crear una presentacion y hablar frente a una audiencia es impresindible hablar
con vocabulario sencillo, frases cortas y elementos que la audiencia comprenda,
tal y como se describe en el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=FOKgmjz26F4

Otro de los elementos de gran importancia es la herramienta que utilicemos para
crear la presentacion la cual debemos conocer bien.


https://www.youtube.com/watch?v=F0Kgmjz26F4

Nos ha pasado que llegamos a dar una presentacion y algo no funciona, es por
ello que se hace imprescindible explorar la herramienta, practicar y prever
cualquier situacion.

Como mencionamos anteriormente, para efectos de esta unidad, estaremos
trabajando con Genially, que es una herramienta gratuita que permite la creacion
de materiales educativos multimediales y en particular estaremos creando
presentaciones. Iniciaremos con el proceso de creacion de la cuenta y la

exploracion de la herramienta.

o

genially

Asignaciones

e Leer el material de la Unidad IV-Genially, centrandose la lectura de la
pagina 1 a la 23.
e Leer los materiales de apoyo de la clase:
o Elementos de disefio para recursos didacticos.
o Disefio de interfaces graficas orientadas a presentaciones digitales
de materiales educativos e investigaciones.
o Técnicas para la elaboracion de presentaciones
e Participar en el Foro: Genially, uso educativo. En este se planten algunas
preguntas generadoras. Tiene dos semanas para realizar las

intervenciones.

e Avance 1: presentar el documento con el primer avance del proyecto final.
Elegir una tematica y crear la jerarquia, indicar algunos de los elementos a
utilizar. Deben ir avanzando en el proceso de investigacion y busqueda de
recursos que se utilizaran en la presentacion para el desarrollo de la

tematica.



El plazo asignado para realizar este avance es de una semana.

e Tarea 1: deben crear una cuenta en Genially y crear una presentacion con
el nombre de la tematica elegida en | Avance del proyecto. Deben compartir
la presentacién con el tutor con el rol de editor. Esta tarea tiene un valor de
2% y deben entregarla en una semana.

Cuando esté listo debe enviar un mensaje privado a la tutora para su

revision.

iManos a la obra! A iniciar la travesia.
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Saludos estimados participantes.

Seguimos avanzando en el uso de Genially, para esta segunda clase vamos a
conocer y utilizar algunos de los principales elementos que se pueden agregar a
una presentaciéon, muchos ya los conocen y sabran editarlos con facilidad.
Ademas, trabajaremos con elementos que ayuda en la motivacion y la atencion de

la audiencia, uno de ellos es la metafora visual o pedagdgica y el otro es el color.



¢, Qué es la metafora visual? ¢Habian escuchado este término antes?

Se describe como un recurso comunicativo, que de manera grafica transmite el
mensaje educativo. Por ejemplo, si se va a crear una presentacion que habla
sobre la paz, normalmente nos imaginamos una paloma, nubes, colores blancos y
azules.

La metéfora depende del contexto, a veces se utilizan metéforas con un ambiente
o mundo paralelo para que el contenido no se vuelva tan denso o pesado. Otras
veces se utilizan metaforas para causar empatia y motivar a los lectores. Tal y
como lo describen Diaz, L. Sandoval, A. Hernandez, D. y Badilla, M. (2018) en su

articulo Metafora pedagoaqica.

En Genially podemos generar presentaciones y recursos educativos que a través
de este elemento y del adecuado uso de colores, mantengan la atencion de los
participantes, motiven y permitan generar aprendizajes. Veamos un ejemplo de la

metéfora visual para un tema de matematicas.

—~

El color


https://observatoriotecedu.uned.ac.cr/metafora-pedagogica/

Otro elemento a considerar cuando se crean presentaciones y materiales
educativos en general es el uso del color, saber cuales colores son adecuados
dependiendo de la poblacién meta, de la temética y de las emociones que se
desean generar. El contraste entre el fondo y el texto, los colores de las imagenes
y su adecuada visualizacidon son también aspectos relacionados al color. Es por
ello que en general se recomienda colores de fondo oscuros y textos claros o
viceversa. Un elemento que nos permite saber como combinar, cuales son
complementarios, es la paleta de colores para ello puede utilizar la herramienta

Paletton.

+) Ads by Google

Las imagenes

En este punto no podemos dejar de lado las imagenes que es uno de los
elementos que mas se utilizan al crear presentaciones. ¢Por qué es importante
usar imagenes?

Primero, porque son mas memorables y faciles de recordar, los estudios indican

gue el cerebro procesa mas rapido la informacion visual que la textual.


https://paletton.com/

Las imagenes permiten capturar la atencién, ayudan a recordar los textos que

acompafian y mantienen la motivacion por la tematica.
https://www.youtube.com/watch?v=94b4hDSPsmA

Asignhaciones

1. Leer el material de la Unidad IV-Genially, centrdndose la lectura de la

pagina 23 a la 43 y ejecutando el procedimiento en la herramienta.
Leer los materiales de apoyo de la clase:
o Color con fines didacticos
o La metafora visual en la construccidon del conocimiento. Mediando el

aprendizaje con imagenes

3. Avance 2: entregar un documento donde a través del uso de la herramienta

Paletton definan los colores que utilizaran en la presentacion indicando los
motivos por los que los eligieron. Deben definir el color de fondo, las
formas, los titulos, los subtitulos y el cuerpo del texto.

Elegir una imagen de metéafora visual y seleccionar al menos 3 imagenes a
utilizar en la presentacion.

El plazo asignado para realizar este avance es de una semana.

Tarea 2: Edicion de la presentacion, agregar las paginas, elegir una
plantilla, seleccionar colores y aplicarlos. Aplicar la imagen de fondo,
agregar textos e imagenes. Esta tarea tiene un valor de 2% y deben
entregarla en una semana. Enviar un mensaje a la tutora por la mensajeria

interna cuando esté listo el avance para su revision.

iA trabajar! Apenas iniciamos la construccion.



https://www.youtube.com/watch?v=94b4hDSPsmA
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iUltimo esfuerzo con Genially! Hemos llegado a la clase 3 de esta unidad, ya el
trabajo en la presentacién estd avanzado, pero hay elementos extras que nos
permiten generar contenidos interactivos para mejorar la experiencia de
aprendizaje, motivar y mantener la atencion de nuestros usuarios.

Genially nos permite agregar elementos interactivos que al posicionar el mouse o
dar clic despliegan nuevos contenidos, con ella nos quitamos la idea de una
presentacion lineal donde se avanza de diapositiva en diapositiva a la generacion
de contenidos interactivos, que lleven a los participantes a experimentar con
nuevos contenidos como etiquetas, imagenes, videos, enlaces, o elementos extras

de la web como un formulario de Google 0 un quiz.

(11| Tube;

Podemos decir que pasamos de una presentacion simple a una enriquecida con

diferentes contenidos que dinamizan el aprendizaje.
Imaginemos el cambio entre tener una imagen, a la generacion de imagenes

interactivas, por ejemplo, la imagen de la cédula y sus partes.
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CELULA

Existen organismos unicelulares,
formados por una Unica célula, y
también puede haber organismos
con mds de una célula que se
denominan pluricelulares.

Podemos encontrar dos tipos de
células:
Célula procariota: Sin nucleo
Célula eucariota: Con nucleo, A
su vez, ésta puede ser una célula
vegetal o animal, como la célula
que puedes ver a la derecha.

@ sy

Si visualizamos el material creado, los elementos interactivos nos permiten tener
el nombre de cada parte de la célula y su funcién.

Notese en esta imagen el uso de los colores, la metéfora visual y cada uno de los
elementos interactivos.

Para crear este tipo de recursos pueden visualizar el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=Z0 atyHmO0B4

Veamos otros tutoriales de cémo agregar algunos elementos de aprendizaje:
¢, COmo crear un quiz en Genially?

https://www.youtube.com/watch?v=JNEeMRNiggc

¢ Como insertar un formulario de Google Forms en Genially?

https://www.youtube.com/watch?v=ZnEfYU7m66A

Por dltimo y no menos importante, al crear una presentaciéon debemos tener claro
como la podemos publicar y compartir, este proceso permite validar nuestro
trabajo y ponerlo al alcance de nuestros aprendientes. Genially tiene la ventaja
que se puede compartir en linea y puede visualizarse en cualquier dispositivo.


https://www.youtube.com/watch?v=Zo_atyHm0B4
https://www.youtube.com/watch?v=JNEeMRNiqgc
https://www.youtube.com/watch?v=ZnEfYU7m66A

Ahora a terminar lo que iniciamos y no dejen de lado ninguna de las

recomendaciones que hemos realizado.

Asignhaciones

1. Leer el material de la Unidad IV-Genially, a partir de la pagina 43 y ejecutar

los procedimientos en la herramienta.

2. Leer los materiales de apoyo de la clase:

o Genially. Libros Interactivos Geniales

3. Participar en el Foro: Compartir los aprendizajes. En este deben compartir
con los compafieros mediante enlace o de manera incrustada la
presentacion creada con Genially. Ademas, comentar sus impresiones y
aprendizajes en el uso de la herramienta y su aplicaciéon en el ambito
educativo de acuerdo a su area de formacion. Tienen una semana para

realizar las intervenciones.

4. Avance 3: finalizar la creacion de la presentacién agregando elementos
interactivos que enriquezcan la misma. Deberan incluir al menos un video,
un formulario de google, crear unas preguntas y crear una imagen
interactiva. Esta tarea tiene un valor de 2% y tienen una semana para su

entrega.

iVamos un ultimo empujoncito! El trabajo esta casi listo.

Prof. Guadalupe Camacho

5. Captura de pantalla de las clases
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particil a la Clase 1 de |la Unidad IV sobre la creacién de pre i il la her

Para el desarrollo de esta primer clase estaremos realizando un proceso de planificacién para la creacién de una pi abor los princi elementos de la herramienta Genially y
trataremos de comparar los conocimientos que ya poseen en otras herramientas y en la creacién de presentaciones en general.

&Qué implica crear una presentacién?

los i a tratar, buscar los i ia que faran los textos

El desarrollo de presentaciones es un proceso creativo que requiere de elementos como la
y conocer la herramienta que se utilizara.

A continuacién, compartimos un video que describe algunos de estos elementos:

preliminares para el ¢

presentaciof™ " “m

Uno de los aspectos de planificacién mas importantes es la jerarquia de la informacién, la cual permite establecer el orden en que se desarrollarén los contenidos y para lo que recomendamos hacer un
esquema. Veamos un ejemplo:

Para elaborar una presentacién con la temética “Recomendaciones para elaborar
presentaciones”, se tendrdn temas como: el texto, el fondo, las imagenes, las
animaciones y transiciones.

La jerarquia estaria compuesta por el titulo de la presentacién, los temas principales y los temas secundarios, tal y como se visualiza en la siguiente imagen:

\,

® Eltexto iy

El fondo

Recomendaciones
para elaborar una a

presentacién ° -

o Iméagenes

Animaciones

y
Transiciones

Al crear una presentacién y hablar frente a una iencia es impresindible hablar con io sencillo, frases cortas y que la i P , tal y como se describe en el siguiente
video:

a Marshall rmlr\dv
.

Primera pregunta para respondernos: jy entonces qué?

Otro de los elementos de gran importancia es |a herramienta que utilicemos para crear la presentacién la cual debemos conocer bien.

Nos ha pasado que llegamos a dar una presentacién y algo no funciona, es por ello que se hace imprescindible explorar la her i practicar y prever cualquier situacién.

Como mencionamos anteriormente, para efectos de esta unidad, estaremos trabajando con Genially, que es una herramienta gratuita que permite la creacién de materiales educativos multimediales y
en particular esta s creando p i Iniciaremos con el proceso de creacién de la cuenta y la exploracién de la herramienta.

@ genially

Asignaciones

1. Leer el material Genially-Unidad IV, la lectura de la pagina 1 a la 23.

2. Leer los materiales de apoyo de la clase:

° de disefio para recurso:

« Disefio de interfaces graficas orientadas a presentaciones digi i i il igaciones.

3. Participar en el Foro Genially: uso educativo. En este se planten algunas preguntas generadoras. Tiene dos semanas para realizar las intervenciones.

4. Proy A I: el con el primer avance del proyecto final. Elegir una tematica y crear la jerarquia, indicar algunos de los elementos a utilizar. Deben ir avanzando en el
proceso de investigacién y bisqueda de recursos que se utilizardn en la presentacidn para el desarrollo de la temdtica.

El plazo asignado para realizar este avance es de una semana.

5. Tarea 1: deben crear una cuenta en Genially y crear una presentacién con el nombre de la temética elegida en I Avance del proyecto. Deben compartir la presentacién con el tutor con el rol de
editor. Esta tarea tiene un valor de 2% y deben entregarla en una semana.

Cuando esté listo debe enviar un mensaje a la tutora para su revisién.

iManos a la obra! A iniciar la travesia.

Prof. Guadalupe Camacho




Administracién

Saludos estimados participantes.

Seguimos avanzando en el uso de Genially, para esta segunda clase vamos a conocer y utilizar algunos de los principales elementos que se pueden agregar a una presentacién, muchos ya los conocen y sabrén editarlos con
facilidad. Adems, con que ayuda en la i6n y la atencién de la audiencia, uno de ellos es la metafora visual o pedagégica y el otro es el color.

éQué es la metafora visual? éHabian escuchado este término antes?

Se describe como un recurso comunicativo, que de manera gréfica transmite el mensaje educativo. Por ejemplo, si se va a crear una presentacién que habla sobre la paz, normalmente nos imaginamos una paloma, nubes, colores
blancos y azules.

La metafora depende del contexto, a veces se utilizan metaforas con un ambiente o mundo paralelo para que el contenido no se vuelva tan denso o pesado. Otras veces se utilizan metaforas para causar empatia y motivar a los
lectores. Tal y como lo describen Diaz, L. Sandoval, A. Hernandez, D. y Badilla, M. (2018) en su articulo Metifora pedagégica.

En Genially podemos generar presentaciones y recursos educativos que a través de este elemento y del adecuado uso de colores, mantengan la atencién de los participantes, motiven y permitan generar aprendizajes. Veamos un
ejemplo de la metéfora visual para un tema de matematicas.

El color

Otro elemento a considerar cuando se crean y material en general es el uso del color, saber cuéles colores son adecuados dependiendo de la poblacién meta, de la tematica y de las emociones que se

desean generar. El contraste entre el fondo y el texto, los colores de las imagenes y su adecuada visualizacién son también aspectos relacionados al color. Es por ello que en general se recomienda colores de fondo oscuros y textos
claros o viceversa. Un elemento que nos permite saber cémo combinar, cuales son complementarios, s la paleta de colores para ello puede utilizar la herramienta Paletton.

Las imagenes

En este punto no podemos dejar de lado las imagenes que es uno de los elementos que mas se utilizan al crear pr ZPor qué es i usar imé

Primero, porque son més memorables y faciles de recordar, los estudios indican que el cerebro procesa mas rapido la informacién visual que la textual.

Las imdgenes permiten capturar la atencién, ayudan a recordar los textos que acompaiian y mantienen la motivacion por la tematica.

C: sentidg@iiara arm. ° »
Vermastarde  Compartir

Gabriela Augustowsky

Asignaciones
1. Leer el material de la Genially-Unidad 1V, centrandose la lectura de la pagina 23 a la 43 y ejecutando el procedimiento en la herramienta.
2. Leer los materiales de apoyo de la clase:

« Color con fines didacticos
+ La metéfora visual en la construccién del conocimiento. Mediando el aprendizaje con imégenes

3. Proyecto- Avance II: entregar un documento donde a través del uso de la herramienta Paletton definan los colores que utilizarén en la presentacién indicando los motivos por los que los eligieron.
Deben definir el color de fondo, las formas, los titulos, los subtitulos y el cuerpo del texto.

Elegir una imagen de metéfora visual y seleccionar al menos 3 imégenes a utilizar en la presentacién.

El plazo asignado para realizar este avance es de una semana.

4. Tarea 2: Edicion de la presentacién, agregar las paginas, elegir una plantilla, seleccionar colores y aplicarios.

Aplicar la imagen de fondo, agregar textos e imigenes.

Esta tarea tiene un valor de 2% y deben entregaria en una semana.

Enviar un mensaje a la tutora por la mensajeria interna cuando esté listo el avance para su revision.

iA trabajar! Apenas iniciamos la construccién.

Prof: Guadalupe Camacho




Prof. Guadalupe Camacho

Generandoliintexactividadiyiaprendizaje

i0ltimo esfuerzo con Genially!

Hemos llegado a la clase 3 de esta unidad, ya el trabajo en la i6n estd do, pero hay extras que nos permiten generar contenidos interactivos para mejorar la experiencia de aprendizaje, motivar y
mantener la atencién de nuestros usuarios.
Genially nos permite agregar i i que al i el mouse o dar clic despliegan nuevos contenidos, con ella nos quitamos la idea de una presentacién lineal donde se avanza de diapositiva en diapositiva a la
de i i i que lleven a los icij a i con nuevos idos como etiquetas, imagenes, videos, enlaces, o elementos extras de la web como un formulario de Google o un quiz.
L

Podemos decir que pasamos de una pr ién simple a una i ida con di i que di el apr izaje.

Imaginemos el cambio entre tener una imagen, a la generacién de iméagenes interactivas, por ejemplo, la imagen de la cédula y sus partes.

Si visualizamos el material creado, los elementos interactivos nos permiten tener el nombre de cada parte de la célula y su funcién.
Nétese en esta imagen el uso de los colores, la metafora visual y cada uno de los elementos interactivos.

Para crear este tipo de recursos pueden visualizar el siguiente video:

Cémo crear una imagen interactiva, ©

CREAR UNA =g
IMAGEN 7" =
INTERAL: IVA

Veamos otros tutoriales de cémo agregar algunos elementos de aprendizaje:

&Cémo crear un quiz en Genially?

a
IR\ 04 Genially - Como crear un QU127 o
% .

¢Pregunt- "~ vespuestas?

Elige spciones.

EMPEZAR

£Cémo insertar un formulario de Google Forms en Genially?

Google
® Forms

Por Gitimo y no menos importante, al crear una presentacién debemos tener claro como la podemos publicar y compartir, este proceso permite validar nuestro trabajo y ponerlo al alcance de nuestros aprendientes. Genially tiene
la ventaja que se puede compartir en linea y puede visualizarse en cualquier dispositivo.

Ahora a terminar lo que iniciamos y no dejen de lado ninguna de las recomendaciones que hemos realizado.
Asignaciones
1. Leer el material de la Genially-Unidad 1V, a partir de la pagina 43 y ejecutar los procedimientos en la herramienta.
2. Leer los materiales de apoyo de la clase:
« Genially. Libros Interactivos Geniales
3. Participar en el Foro: Compartir los aprendizajes. En este deben compartir con los compafieros mediante enlace o de manera incrustada la presentacién creada con Genially. Ademés, comentar sus impresiones y aprendizajes
en el uso de la herramienta y su aplicacién en el 4mbito educativo de acuerdo a su 4rea de formacién. Tienen una semana para realizar las intervenciones.

4. Proyecto-Avance 3: finalizar la creacién de la i i ivos que enriq la misma. Deberén incluir al menos un video, un formulario de google, crear unas preguntas y crear una imagen
interactiva. Esta tarea tiene un valor de 2% y tienen una semana para su entrega.

iVamos un Gltimo empujoncito! El trabajo esta casi listo.

Prof. Guadalupe Camacho
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Universidad Técnica Nacional
Centro de Formacion Pedagogica y Tecnologia Educativa
Area de Tecnologia Educativay Produccion de Recursos
Didacticos (TEyPRD)
Curso: Presentaciones Digitales Efectivas
Cdédigo: PDE-01-2018
Créditos: no aplica
Naturaleza del curso: Tedrico-Practico.

Requisitos:
« Disponer de una cuenta Google
. Contar con conocimientos basicos en manejo de paquetes de
ofimatica y de navegacion en Internet.
. Deseable contar con un computador con un procesador Core i3,
similar o superior, al menos 2 Gb de memoria RAM y puerto o
sistema inalambrico para conexion a Internet.

Co-Requisitos: no aplica

Horas presenciales y/o virtuales por semana: 40 horas virtuales
Horas de estudios independientes: no aplica

Tiempo: 40 horas

Modalidad: virtual



1. Fundamentacidén

Los avances de las tecnologias en el ambito educativo han venido
diversificando los procesos educativos, de esta manera se ha
modificado la forma en que los estudiantes aprenden y los docentes
ensefian. De ahi que sea necesario implementar nuevas estrategias de
apoyo a la docencia universitaria y modificar los procesos de evaluacion
de forma que contribuyan en la adquisicion de conocimientos,

habilidades y destrezas.

Desde la educacion superior se han
realizado acciones en la

implementacion de las tecnologias de

la informacion y la comunicacion (TIC)

sobre todo para el mejoramiento de los

ambientes de aprendizaje y el acceso
a la educacion. La UTN no se ha
guedado atras y desde el area de TEyPRD ha generado procesos de
capacitacion y actualizacion en el uso de TIC, considerando los
entornos virtuales los cuales han venido a fortalecer y facilitar los
procesos de aprendizaje, ya que con ellos el estudiante se ha convertido
en el protagonista de su educacion y el docente en el mediador de dicho

proceso.

Este curso tiene como finalidad que los académicos y administrativos
de la Universidad Técnica Nacional desarrollen los conocimientos,
habilidades, destrezas y competencias para el manejo adecuado de

diferentes herramientas que les permitan crear presentaciones digitales



efectivas como elementos de comunicacién y para el compartir de

conocimientos.

No se trata solo de aprender sobre el manejo de las aplicaciones que
se abordan sino de como organizar los diferentes elementos que se
utilizan en una presentacion digital para que esta cumpla con su funcion
como elemento de apoyo y de comunicacion en el ambiente educativo.
Por ello se contempla el abordaje de tematicas como el uso del texto, la
jerarquia de la informacion, la imagen didactica y el color, elementos

gue permiten mediar los contenidos y alcanzar el objetivo planteado.




2. Objetivos

a. Objetivo general

Desarrollar las habilidades, capacidades,
conocimientos y destrezas para la creacion de
presentaciones digitales efectivas como apoyo

a los procesos académicos en la UTN.

b. Objetivos especificos

e Contextualizar sobre la naturaleza y utilizacion de las
presentaciones digitales en la educacibn mediante guias
didacticas que orientan el uso e implementacion de estas en los
procesos de aprendizaje.

e Adquirir las habilidades, capacidades, conocimientos y destrezas
a través del uso y manejo de las diferentes herramientas para la
elaboracion de presentaciones digitales efectivas de apoyo a los
procesos universitarios.

e Generar una presentacion digital en alguna de las herramientas
abordadas en el curso como proyecto final que apoye los procesos

académicos de la universidad.



3. Contenidos
Unidad I: Contextualizacion

e Uso de presentaciones digitales

Unidad Il; El texto didactico

e El texto didactico

e Interfaz y principales elementos de Power Point
¢ Insertar elementos de texto, imagen, video

e Recomendaciones para el disefio
Unidad lll: La imagen didactica

e Laimagen como recurso didactico

e |Interfaz y principales elementos de Prezi
e Estructura y disefio basico

e Recomendaciones para el disefio

e Compartir y publicar
Unidad IV: Metodologia para crear presentaciones

e Metodologia para presentaciones efectivas
e |Interfaz y principales elementos de Genially
e Estructura y disefio basico

e Recomendaciones para el disefio

e Compartir y publicar
Unidad V: Presentaciones digitales efectivas

e Recomendaciones generales

e Proyecto final



4. Metodologia

Este se desarrolla de manera virtual con una
duracion de 40 horas, abordando los principales
elementos tedricos y practicos que permiten crear
presentaciones efectivas. Se abordard una

explicacion de la interfaz de cada una de las

herramientas seleccionadas, asi como los
procedimientos para su adecuada utilizacion. En el espacio virtual se
dispone de recursos educativos adaptados a aprendizajes visuales,
verbales y auditivos. Ademas, se promueve la experimentacion y el
estudio de casos como una forma de conectar los temas tratados con la

realidad y la préactica educativa.

Para el adecuado desarrollo del curso los participantes deben invertir al
menos 10 horas semanales, las clases se habilitaran los dias martes.
Para lograr los objetivos planteados los aprendientes deben participar
activamente en cada una de las actividades y en el curso en general.
De esta manera, se consideran actividades participativas vy

colaborativas para la construccién del conocimiento.

Se trabajaran tanto actividades individuales, como es la creacion de
materiales didacticos y actividades de
socializacion mediante los foros y la
herramienta taller de Moodle mismas que
permiten compartir ideas y experiencias
para la elaboracion de presentaciones y el

manejo de diferentes herramientas.




Se plantea, ademas, trabajar con gamificacion ya que el curso se divide
en unidades, por cada una de ellas, se dara una insignia por manejo en
la herramienta especifica y al finalizar se dara una insignia general que

se corresponde con el certificado de participacion.

Se tomara en consideracidon aspectos como la participacion, la

creatividad, la puntualidad y el compromiso.

Como proyecto final, el participante entregara un producto en alguna de
las herramientas abordadas en el curso, donde debe aplicar lo expuesto

en las unidades y los criterios de calidad establecidos.

Todos los trabajos seran entregados a través de la herramienta tarea y
el taller. Para ello se brinda un espacio de tiempo de entre una o dos
semanas para la entrega. El participante que no cumpla con la entrega
en el tiempo indicado debe presentar una justificacion o perdera el valor

porcentual de esta.

Entre los aspectos que se consideran en la evaluacion de cada actividad
estan la originalidad, la ortografia, la redaccion, la puntualidad, la

coherencia de las ideas y la aplicacion de los contenidos estudiados.

Para el proceso de mediacion se contara con un tutor, quién invertira al
menos 3 horas por dia para la atencién de

consultas y el seguimiento de los aprendientes.

La comunicacion con el tutor se realizara a traves
del foro de consultas y la mensajeria interna de
la plataforma. Para ello el tutor tomara un lapso

de 24 a 48 horas para contestar.




5. Evaluacion

Para el curso se proponen varios tipos de evaluacion, la diagndstica, la

formativa y la sumativa.

Formativa Sumativa

La diagnoéstica se realizara al principio del curso donde los

participantes comentaran y compartiran su experiencia en el uso y

creacion de presentaciones.

La formativa se desarrolla de manera continua a través de actividades
practicas y de exploracion, por medio del seguimiento de las guias
educativas, los participantes utilizan las herramientas y ponen en
practica los conocimientos, recibiendo por parte del mediador las
recomendaciones oportunas y pertinentes para el mejoramiento de los

recursos creados.

La sumativa se realiza a través de las actividades de aprendizaje
propuestas, en general son tareas y proyectos que consisten en el

desarrollo de prototipos en cada una de las herramientas. La evaluacion




se realiza por medio de rubricas o listas de cotejo que detallan cada uno

de los aspectos a evaluar y que permiten alcanzar el puntaje asignado.

A continuacion, se presenta la distribucion porcentual de las actividades

se ha estructurado de la siguiente manera:

Actividades en el aula virtual Porcentaje

1. Foros académicos (2) 30%

2. Actividades practicas en las herramientas (3) 30%

3. Seleccion de elementos de texto, imagen 10%

4. Proyecto final 30%

Total 100%

Para que el participante apruebe el curso y reciba la certificacion

correspondiente, debe cumplir con lo siguiente:

Participacion y cumplimiento de todas las actividades que se
desarrollen en las sesiones virtuales

Elaboracion de las actividades de aprendizaje de cada una de las
herramientas

Obtener una nota de aprovechamiento no menor a 80.




Unidades

6. Cronograma

Contenidos

Actividades Evaluacion

Unidad 1

1 semana

Unidad 2

2 semanas

Unidad 3

2 semanas

Unidad 4

3 semanas

Unidad 5
2 semanas

Introduccién al curso
Contextualizacién del uso
de presentaciones
digitales

El texto didactico

Uso de Power Point

La imagen como recurso
didactico

Uso de Prezi
Metodologia para
presentaciones efectivas

Uso de Genially

Recomendaciones de
disefo

Proyecto final

Foro de presentacion

Foro: Experiencia en la 15%
creacion de

presentaciones

Tarea: Uso de Power 10%
Point

Seleccion de una

tematica para una 5%

presentacion

Tarea: Uso de Prezi 10%
Seleccion de imagenes 5%
Foro: aspectos a 15%

considerar en una

presentacion

Tarea: uso de Genially 10%

Taller: compartir su 20% Entrega

presentacion del proyecto
10%

Coevaluacion



7. Presentacion del profesor

Hola, estimados participantes.

Mi nombre es Guadalupe Camacho Zufiga y los estaré
acompafnando durante el desarrollo de este curso, el cual
espero sea de gran aprendizaje y les permita reforzar y
adquirir nuevos conocimientos para su implementacion en el
ambito académico.

Con respecto a mi desarrollo profesional soy graduada de la
carrera de Informéatica Educativa y actualmente estudiante de la
Maestria en Entornos Virtuales de Aprendizaje. Tengo experiencia en
telecomunicaciones y redes, pedagogia, creacion de materiales
educativos y entornos virtuales.

Desde hace mas de 7 afios trabajo en el Area de Tecnologia Educativa
y Produccion de Recursos Didacticos de la UTN, en mi quehacer diario
trabajo en la creacion de recursos educativos, la creacion de entornos
virtuales, la capacitacion en tecnologias, la organizacion de foros y
actividades de capacitacion en tecnologias, el apoyo y acompafiamiento
en la creaciéon de recursos y entornos virtuales y el manejo del Campus
Virtual, entre otros.

Lo que mas me gusta de mi trabajo es ayudar a las personas y que
aprendan un poquito de lo yo sé y que ojala ese aprendizaje les ayude
en su labor académica.

Recuerden que pueden contar conmigo cuando lo requieran, no duden
en escribir y consultar.

Un abrazo a la distancia.

Prof. Guadalupe Camacho
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Metodologia para crear presentaciones

“El apoyo que las tecnologias deben brindar al aprendizaje no es el de intentar la
instruccion de los estudiantes, sino, mas bien, el de servir de herramientas de
construccion del conocimiento, para que los estudiantes aprendan con ellas, no de
ellas. De esta manera, los estudiantes actian como disefiadores, y los
computadores operan como sus herramientas de la mente para interpretar y
organizar su conocimiento personal”

David H. Jonassen

El proceso de creaciéon de presentaciones digitales requiere de aspectos creativos
y propositivos donde el principal objetivo es qué se desea comunicar o cuales

aprendizajes deseamos generar.

Este proceso requiere pensar la idea principal a transmitir, la estructura para su

desarrollo y la recoleccion de insumos para alimentarla.
Para la creacion de presentaciones se recomienda seguir los siguientes pasos:
1. Elegir latematica

Entre los elementos que influyen a la hora de determinar la temética a exponer se
deben considerar: el conocimiento que se tiene sobre la tematica, la experiencia,

el publico meta, cuales aspectos son mas interesantes, acotar la tematica.
“El valor de una idea radica en el uso de la misma”

Tomas Edison

El titulo con el que iniciemos la presentacién es de gran importancia ya que debe
interesar a los usuarios, abrir la ventana de la imaginacion y cada parte debe ir
alimentando esa idea inicial.
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2. Jerarquizar lainformacion

Este es un proceso de organizacion de ideas y tematicas a tratar en la presentacion,

respondiendo a las preguntas: ¢ qué se va a decir? ¢en qué orden se hara?

Una presentacion es como contar una historia e ir dialogando con la audiencia, sea

de manera presencial o virtual.

La jerarquia se puede desarrollar mediante dos estrategias de organizacion que
dependen del docente y de la tematica.

o La primera seria ir de lo particular a lo general, de una parte, a un todo, esto
quiere decir que la tematica se va abordando poco a poco hasta llegar a la
idea central.

o La segunda seria partir de un concepto general e ir reforzandolo mediante

subconceptos.

En cualquiera de los dos casos lo primero seria seleccionar los conceptos mas

relevantes y de ahi definir en qué orden se desarrollaran.
3. Seleccionar textos, imagenes u otros elementos a utilizar

En cuanto a los textos lo importante es la sencillez, utilizar un lenguaje coloquial y

tratar de utilizar parrafos cortos o ideas claves.

Algunos de estos se pueden transformar en elementos graficos como esquemas,

mapas e infografias.

Para las imagenes es importante seleccionar aquellas que representen ideas claves

del texto, que lo acompafien y lo enriquezcan.

Se recomienda seleccionar imagenes gratuitas o propias.
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4. Elaborar los esquemas y las imagenes

Si dentro de la presentacion se deben crear imagenes como graficos, esquemas o

se usaran fotografias, estas se deben crear y exportar con antelacion.
5. Seleccionar una plantilla adecuada

Antes de iniciar con el montaje de la presentacion es importante definir la plantilla y
el orden. Al tener genially tantas opciones de interactividad, este proceso de pensar
la plantilla es muy importante, ya que hay multiples posibilidades.

No debe ser una presentacion lineal, sino que puede ser interactiva y que puede

involucrar a los estudiantes.

6. Definir la tipografia, los colores, el tamafio de los textos

En todas las aplicaciones se recomienda utilizar las configuraciones que traen las

plantillas por defecto ya que estos se ven bien y se leen bien.

Se pueden elegir colores que vayan con la tematica, por ejemplo, si es una
presentacion sobre el ambiente se usan verdes, azules. Y también colores mas

sobrios para una presentacion formal o mas llamativos para una audiencia joven.
7. Agregar la estructura de la presentacion

Ir generando en la herramienta las paginas o diapositivas necesarias para

desarrollar la temética.

8. Ir creando cada diapositiva, agregando los textos, las imagenes o los

elementos multimedia

Una vez establecida la estructura de la presentacibn es necesario empezar a
agregar la informacion, las imagenes y todos los elementos que se requieren en

cada una de las paginas.
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Este es el proceso mas tedioso sobre todo si se agrega interactividad, pues se
debe ser muy ordenado con cada botén y que cada pagina cuente con todos los

elementos planificados.

9. Revisar, ensayar y mejorar
Culminada la creacion es necesario que se revise a manera general la
presentacion, verificar que todos los textos se lean bien, que no haya errores
ortogréaficos, que aparezcan todas las imagenes, que la navegacion funcione
adecuadamente.
Se debe ensayar para verificar el tiempo, si ésta se usard de manera presencial.
Y si se puede practicar con algunas personas para ver si se comprende

adecuadamente lo que se desea comunicar.

Hacer las mejoras que considere necesarias y a compartir.
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Manos a la obra: Genially

¢ Qué es Genially?

Es una herramienta en linea que permite crear contenidos de aprendizaje y de

comunicacion, intuitivos, creativos e interactivos.

Entre los recursos digitales educativos que se pueden crear estan infografias,
presentaciones, unidades did4cticas y otros, que ayudan a dinamizar los procesos
de aprendizaje. Es una herramienta en la que se pueden combinar diferentes
elementos para el tratamiento del contenido como textos, imagenes, videos, mapas,

documentos, gréaficos entre otros. Todo depende del tema a desarrollar.
Cuenta con una version gratuita y otra de pago. Entre las ventajas de uso estan:

o Es multiplataforma por lo que se puede acceder para visualizaciéon y
edicién desde cualquier dispositivo.

o Los recursos se almacenan en la nube lo que permite su acceso desde
cualquier lugar y en el tiempo que se requieran.

o Los cambios se guardan de manera automética.

o Desde sus inicios esta pensada para el area educativa.

o Esta compuesta por una amplia comunidad de docentes, alumnos y otros

gue crean y comparten plantillas que se pueden reutilizar.

La Unica desventaja es que si Se usa su version gratuita, los contenidos no pueden

ser descargados, solo se pueden acceder a través de la web.
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Uso educativo de la herramienta

e La herramienta tiene la facilidad de ser utilizada tanto por los docentes como
por los estudiantes para la generacién de contenidos.

e Se puede concebir como una herramienta con enfoque constructivista, donde
a través de la interaccion y el aprender haciendo y los conocimientos previos
se generan nuevos aprendizajes.

e Permite combinar la presentacion de contenidos con actividades interactivas
y evaluativas.

e Se puede trabajar de manera colaborativa, los cual permite la organizacion
de trabajos grupales.

¢ Dependiendo de la metodologia implementada, se pueden plantear clases
con apoyo de esta plataforma o clases inversas (flipped classroom).

e De acuerdo con los creadores, los contenidos creados en Genially ayudan
en procesos como la retencién, captar la atencién y ser memorables.

¢ Al contar con elementos de gamificacién se aumenta la motivacion, se mejora

la concentracion y se favorece el trabajo para la resolucion de problemas.
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Crear una cuenta

Para crear una cuenta y utilizar la herramienta se deben seguir los siguientes

pasos:

¢ Ingresar al sitio web: https://www.genial.ly/es

e Aparece la siguiente imagen:

& https://www.genial.l
ps://www.g y ( Registro )

I & https://www.genial.ly i <z B

@ genially Iniciar Sesion  ES

Y tu, ¢aburres o comunicas?

Los contenidos mas espectaculares, visuales y eficaces que has creado jamas

Crear una cuenta

e Seleccionar la opcion de Registro, donde se muestra la pantalla para la

creacion de la cuenta.
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En este caso, la cuenta se puede crear seleccionando un correo utilizado
en algunas de las siguientes aplicaciones: Facebook, Google, Twitter,
LinkedIn.

(G genially

‘E’genh"g

He
politica d

REGISTRAME

G  Google

Facebook

Puede anotar un correo, una contrasefia, aceptar los términos y dar clic en la

opcién Registrame.

@ genially

gucazu.o7Egmail.com

@ He leido v acepto las condiciones de usoy
politica de privacidad de Genially.
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O seleccionar la opcién de Google, ya que corresponde a la cuenta del correo
institucional. Igual debera aceptar los términos e iniciar sesion en su cuenta de
correo.

Al realizar el proceso se habilita la siguiente ventana:

(G genially
Elige tu sector
Escoge la opcion que mas te represente
< 1 ©
EDUCACION CORPORATIVO CONTENIDOS
DIGITALES

EDUCACION PRIMARIA PYME

(Infantil, Primaria, MEDIA

Secundaria) GRAN EMPRESA

i EDITORIAL
® EDUCACION SUPERIOR ADMIN. PUBLIC. Y ONG

(Universidad, Posgrado,

Escuela. Negocios) e AGENCIA
(Marketing, Publicidad,
Comunicacion)

E-LEARNING

SIGUIENTE

Nota: Si ya ha utilizado la herramienta se dirigira a la pagina principal.

En este caso se debe seleccionar la opcion de educacion, para nuestros efectos
Educacion superior y dar clic en Siguiente.

<

EDUCACION

EDUCACION PRIMARIA

{Infantil. Primaria,
Secundaria)

EDUCACION SUPERIOR
(Universidad, Posgrade,

Escuela. Negocios)

E-LEARNING

pag. 11

\e "\



Guadalupe Camacho Zuiiiga Unidad IV-Genially

Luego, aparece una ventana donde el sistema nos indica que seleccionemos el
tipo de perfil con el que trabajaremos, si como estudiantes, docentes,
disefiadores u otros. En este caso Profesor y damos clic en Siguiente.

G genially

Elige tu perfil

Selecciona el rol con el que mas te identifiques

o a ==

PROFESOR ALUMNO ADMINISTRACION DISENADOR

@ &

MARKETING Y

COMUNICACION 1RO

SIGUIENTE




Unidad IV-Genially

Guadalupe Camacho Zuﬁiga

Interfaz y principales elementos de Genially

Alingresar a la aplicacion se nos muestra la pantalla de inicio la cual estda compuesta

por 3 espacios bien definidos: la barra de perfil, el panel de control, el espacio de

plantillas.

q‘\ Maria Guadalupe Camacho Zuiiga - &

’6 genially

CREAR GENIALLY

MIS CREACIONES
Queé puedes crear con Genially
MI MARCA 3
Busca una plantilla Q
INSPIRACION
— DOSSIER E e LEARNING & 5
p—rt PRESENTACION - GAMIFICACION
—) - . INFORMES T EXPERIENCE »"‘
p— - s |
- IMAGEN ! INFOGRAFIA - INFOGRAFIA =] &k
m INTERACTIVA _ _ ! HORIZONTAL = - VERTICAL . e

—
(2 mee | (v e | & oo
seee fis) =oe

VIDEO
[ »> | PRESENTACION

W Planes
f# ENBLANCO

@ Ayuda

F] Espanol

1. Barrade perfil
En la barra de perfil se puede visualizar el nombre y el plan que se tiene con

Genially.

Q\ Maria Guadalupe Camacho Zilfiga

Al dar clic sobre la flecha se despliegan opciones para modificar el perfil,

configuracion y salir.
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Q' \ Maria Guadalupe Camacho Zufiga

-

2 Miperfil
O Configuracion

[> Salir

e Mi perfil: en este espacio se puede modificar el nombre, el perfil, el sector,
el pais y el idioma.

Mi Perfil

g Maria Guadalupe Camacho Zuiiga
K gucazu.07 @gmail.com
A

Registro: 1370572019
PLAMN FREE
& SECTOR @ PAis

Educacion superior Escoge un pais

i# PERFIL A CIUDAD
Profesor Ej. Cérdoba
2 NOMBRE = IDIOMA

Maria Guadalupe Camacheo Zufiga Espafiol

¥ SOBREMI < APLICARCAMBIOS

Al realizar algiin cambio se debe dar clic a la opcién Aplicar cambios.

e Configuracién: permite realizar cambios en 4 aspectos, acceso,
notificaciones, plan, facturacion y pagos.

6 ACCESO & NOTIFICACIONES & PLAN B FACTURACION Y PAGOS
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o En acceso se puede cambiar la cuenta con la que se inicia sesion en

la aplicacion, la contrasefia y se puede eliminar.

& ACCESO A NOTIFICACIONES % PLAN B FACTURACION Y PAGOS

= EMALL 2t CUENTAS SOCIALES

gucazu.07@gmail.com Facebook -

6 NUEVA CONTRASENA e Google + o
Twitter

6 REPITE CONTRASERNA LinkedIn

@ ELIMINAR CUENTA

APLICAR CAMBIOS

o En notificaciones se pueden configurar las opciones por las que se

desea recibir informacion de la aplicacion.
6 ACCESO & NOTIFICACIONES & PLAN B FACTURACION Y PAGOS

= EMAL

Avisos y notificaciones .

Estan relacionados con tu uso de Genially. Se
comunican aspectos que afectan a tu dia adia
con la herramienta.

Acompafiamiento Importante

Utiles para que le saques todo el partido a
Genially: webinars, formacion, soporte.
Novedades y noticias Importante

Para estar al dia de nuevas funcionalidades,

plantillas, ..

Descuentos y regalos

Podras conseguir ofertas geniales y
exclusivas.

[ ESCRITORIO
Notificaciones push ®
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o En la opcién plan se puede verificar el que se tiene actualmente y se

puede mejorar.

6 ACCESO & NOTIFICACIONES & PLAN B FACTURACION Y PAGOS

PLAN ACTUAL

U e

CARACTERISTICAS

- Creaciones ilimitadas

- Visualizaciones ilimitadas
- Trabajo colaborativo

- Plantillas free

o Facturacion y pagos: esta opcion muestra informacion de los pagos

realizados en caso de que se cuente con una licencia de la aplicacion.

6 ACCESO & NOTIFICACIONES # PLAN E FACTURACION Y PAGOS

DATOS DE FACTURACION DATOS DE PAGO
Aun no has configurado tus datos de facturacion. Aln no has configurado tus datos de pago
e

Salir: mediante esta opcion se sale de la aplicacion.
Botén de notificaciones: muestra las notificaciones que se reciban con

informacion de la aplicacion.

@\ Maria Guadalupe Camacho Ziliiga

L
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e Informacion general: a través de este boton se puede acceder a informacion
general de la aplicacion, explicaciones de funcionamiento y uso, y las redes

sociales.

Q\ Maria Guadalupe Camacho Ziifiga

2. Panel de control
En el panel de control de la aplicacibn podemos encontrar opciones como
Crear Genially, mis creaciones, mi marca, inspiracion, planes, ayuda y el

idioma.

CREAR GENIALLY

MIS CREACIONES

Planes
MI MARCA
Ayuda

INSPIRACION

Espanol
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A continuacion, se detalla cada una de estas opciones y su funcion en la
aplicacion:

e Crear Genially: esta opcién permite seleccionar el tipo de material
educativo que se desea desarrollar con la aplicacion, mediante una
plantilla o a partir de un archivo en blanco, se puede elegir entre
presentaciones, informes, infografias, guias, entre otros. Para efectos

de este curso solo se utilizaran las presentaciones.

Que puedes crear con Genially

Busca una plantilla Q
: = DOSSIER E . LEARNING ™ :
E = PRESENTACION - . INFORMES =L EXPERIENCE \‘ GAMIFICACION
— —_— _ m
—_ IMAGEN - INFOGRAFIA - INFOGRAFIA ] GUIA
INTERACTIVA mu HORIZONTAL - VERTICAL :
Ad) === -— o
e VIDEQ PERSONAL | ry
I presenTACioN | .*. BRANDING ”,". SociAL * STORY
b Say
f# ENBLANCO

e Mis creaciones: corresponde al espacio en la nube que nos asigna la
herramienta para el almacenamiento de cada uno de los recursos que
se creen a través de esta. La opcion de crear carpetas solo funciona
en la version premium.

Si la cuenta es nueva, no se tendra ningun recurso en esta area. Y

aparecera la opcion para crear.
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Carpetas

B3 crearcarpETA

Archivos

iAun no has creado nada!

+ CREAR GENIALLY

Si ya se ha utilizado la aplicacion anteriormente, apareceran en este espacio los

recursos creados divididos en dos categorias: todos los recursos y los

colaborativos.

Si se tuvieran muchos recursos se puede buscar por nombre o palabras claves.

Carpetas

BE crearcareeTa

Archivos

Q
>resentaciones digitales efectivas gracién de las Tendenci logicas3.0y
LETWOSDELA | METODOLOGA | ASPECTOS | Metodologias en el Curri
el i DOACTICA | GEINERALES | APSDNDQAN
S | V| z =H '

Sl el P -»
KN R A
RETEROS O — , RESULIADCS DE ﬁ 'v"“/

CREAR GENIALLY % vaLARES
GUIA DIDACTICA Web 3,0
Ultima modificacion 29/4/2019 Ultima modificacion 257472019
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e Mi marca: este espacio permite configurar elementos propios como el
logotipo, la tipografia, los fondos, los colores y las imagenes, pero solo

si se tiene una cuenta premium.

@ Mi logotipo ollo  MilD de Google Analytics

(& genially @

o M
(3 Miscolores

AP Mis tipografias

e Inspiracion: Este espacio muestra ejemplos de recursos elaborados
con Genially y que nos ayudan a visualizar como se puede generar un

recurso creativo e interesante. (Este espacio en definitiva se debe

explorar).

Estas creaciones las han realizado personas tan geniales como tu

ferrovial

CAMPANA DE LAS ECUACIONES LESIONES DEPORTIVAS ELECCIONES MUNICIPALES ANDA.. ESPECIES ANIMALES MAS AMENA RESCATAMOS EL CENTENARIO DE FERROVIAL - HUELLA DE CARBON.
Q. SOOI LB corR EIROSDsio
i et e o-me  oms- .3
o (4
Hashtag
INTRODUCCIN
e RN :
GENERACIONES EUROVISION ESPANA ESCUDO DE ESPANA SPIELBERG

HASHTAGS PROYECTO FORTNITE

e Planes: muestra informacion sobre las ventajas de adquirir una

licencia de Genially y un enlace para ver los planes.
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Posiciona tus contenidos

w

Podras acceder al Médulo

SEO de Genially
suscribiéndote en alguno d

nuestros planes.

VER PLANES

Utiliza el modulo de SEO y mejora la indexacion en buscadores.

e Ayuda: re direcciona a la pagina de ayuda de la aplicacion donde hay

preguntas, algunas opciones comunes y el chat de consultas.
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¢cComo podemos ayudarte?

Buscar

Quizas puedas empezar por aqui...

CEB' Mis primeros pasos ‘:@ Creando un genially

'pf/;' Compartir y Visualizar @ Oops. parece que hubo un error
C = . %

&4 Dejar un mensaje

En la aplicacion también hay un botén de ayuda con un chat en linea donde puede
dejar un mensaje.

Ingrese un término en la barra de
busqueda de arriba para buscar
articulos.

zendesk
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e Por ultimo, en este panel tenemos un botén que permite cambiar el

idioma a espafiol, francés o inglés.

Estructuray disefio de una presentacion

El recurso creativo que se va a crear es una presentacion, por lo tanto, para iniciar

se debe dar clic en la opcién Crear Genially y en Presentacién.

© creARGENIALLY

E3 s creAciones Queé puedes crear con Genially
o@ Ml MARCA Busca una plantilla Q
g INSPIRACION
= = COCSERE Q LEARNING
— o — -
E ==  PRESENTACION = . INFORMES T EXPERIENCE
& ; —rt IMAGEN — INFOGRAFIA
| GAMIFICACION x| INTERACTIVA EEE  orizoNTAL
— )  Aa |
C- INFOGRAFIA . i — VIDEO
- VERTICAL = GUIA 3 presenTAcon
= > |
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Seleccionar la plantilla

Al dar clic en la opcidon Presentacion se despliega la ventana para iniciar una
presentacion a través de una plantilla, en este caso se tienen plantillas premium y

gratuitas.

€ VOLVER

PRESENTACION Premium W () Gratis (_

Presentacion

Lleva tus presentaciones a otra dimension con elementos animados, interactivos, contenidos online integrados y plantillas increibles. ideal para
presentar online o en remoto.

Plantilla basica

Presentacion
EWA )

PRESENTACION BASICA PRESENTACION GENIAL

NEWS
PAPER

= m ‘|N|J"l

| ]
PRESENTACION GENIAL PRO PRESENTACION PERIODICO PRESENTACION CINE
., - Bl e

¢ PACMAN > VIDEOJUEGO .

Se debe seleccionar la opcién gratis y explorar las plantillas disponibles para ver si
alguna se ajusta a la tematica elegida, a la estructura que se desea desarrollar y a

los colores.

Posicionando el mouse sobre las plantillas aparece un simbolo de mas G que
permite tener una vista previa de la presentacion y, de esta manera, elegir la mas

adecuada.
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Presentacion

Lleva tus presentaciones a otra dimension con elementos animados, interactivos, contenidos online integrados y plantillas increibles. ldeal para
presentar online o en remoto.

Plantilla basica

Presentacidon

IMPORTAR PPT *

PRESENTACION BASICA PRESENTACION GENIAL

Al dar clic se abrira una ventana emergente, donde a través de las flechas puede

navegar e ir visualizando la estructura de cada diapositiva y la animacion.

PRESENTACION GENIAL

« Listado de puntos « Listado de puntos

Listado de puntos
« Listado de puntos | )

« Listado de puntos

Listado de puntos

Listado de puntos

B

Listado de puntos

Listado de puntos

Listado de puntos

© ey u

En esta ventana por medio del botén de puntos suspensivos puede visualizar
cuantas diapositivas posee la presentacion, el boton de compartir y el boton para

visualizarla en pantalla completa.
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PRESENTACION GENIAL

04 Texto-Imagen

Subtitulo aqui -

Titulo aqu
Sit amet. consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod fincidunt ut laoreet

Titulo aqu
Sit amet. consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod fincidunt ut laoreet

Titulo aqu
Sit amet. consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet

Por dltimo, en esta ventana aparece la opcidn para usar esta plantilla. Se debe dar

clic ahi para iniciar la produccion.

Se debe esperar a que cargue la plantilla y se habilite el modo de edicién.

Titulo
presentacion
genial

@

Y una increible descripcion

(6)
@ Ayuda
@ Adadir pagina @ |-100:4+ 4«|1]|»
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Modo de edicion

La ventana del modo de edicion esta compuesta por la barra de titulo, el area de

trabajo, el panel de elementos y los botones de interactividad y animacion.

Barra de titulo

Botones de interacciony
Panel de elementos anlmiadon al

Area de trabajo

Titulo
presentacion
genial

Y una moreiblo descrpoon

@A(uda
°r ® | - 00N + FERRES

Barra de titulo

Contiene las opciones deshacer, rehacer, guardado automético, agregar titulo,
estado (borrador o publico), la vista previa, las opciones para publicar, compartir y

descargar y el boton de configuracion.

Deshacer y reahacer Titulo Previsualizacion Configuracion
(@ meam |+] [0]
Guardado automatico Estado Publicar, compartir,
descargar
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Ahora, vamos a detallar algunas de estas opciones:

e Titulo: para agregar el titulo se debe dar clic en la opcion indicada y escribir

el nombre que deseemos dar a la presentacion.

Crear PPT efectivas E

Escribe un titulo para tu Genially

e Previsualizar: abre una ventana donde podemos tener una vista previa de
cada diapositiva con el contenido que se haya agregado, para moverse se
utilizan las flechas. Contiene los botones presentar, para compartir la

presentacion ya lista o editar para continuar con la creacion.

Titulo
presentacion
genial
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e Publicar, compartir, descargar: al inicio cuando la presentacién esta en

., Wl e & iLISTO!
modo borrador aparece en esta opcidén el texto “listo - el

cual se debe presionar cuando ya se desea publicar la presentacién y que

cualquiera la pueda visualizar.

Al dar clic la primera vez aparece la siguiente ventana:

, : . =
[ v « iEnhorabuena! Has puesto en orbita tu creacion

@ Ahora elige 1a forma en [a que quieres mostrarsela al Mundo

B B A

PRESENTAR COMPARTIR DESCARGAR

En ella se puede elegir si se desea presentar la presentacion en pantalla
completa, si se quiere compartir a traves del enlace, en redes sociales y otros

medios 0 si se quiere descargar (esta opcion es premium).

Luego el botén listo cambia a presentar y despliega una lista con las

opciones Compartir, Descargar y Volver a borrador.
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«, Compartir

. Descargar

et}

[ ‘olver abomrador |

Como se puede observar la opcién de descarga no funciona para el uso
gratuito de la aplicacion.
La opcion volver a borrador es importante porque nos permite seguir

trabajando el recurso sin que este publicado.

Volver al estado Borrador

Si vuelves a estado “borrador” este genally dejara de
ser visible (publico o privado)

fob
W .,
, esta opcion muestra algunos

e Configuracion: al dar clic en el botén
elementos que se pueden configurar en cuanto a la visualizacion, la
privacidad y el disefio del recurso. No se van a detallar los mismo ya que en
la versidn gratuita las opciones que vienen pre configuradas funcionan

adecuadamente.
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© VISUALIZACION & PRIVACIDAD Y SEO [ MESA DE TRABAJO
OPCIONES DE VISUALIZACION PERSOMALIZACION DE MARCA
OFF ON OFF OM
=t Compartir Genially @ ® 25 Marca de aguay loader @ [ ]
®  Indicader de interactividad ©
F, Pantalla completa @
I Arrastrar elementos @ (]
¢  Pintar sobre el Genially & (J a
CJ] Titulos @ ]

Selecciona un estilo para las etiquetas:

. -

Area de trabajo

Corresponde al espacio donde se ira agregando el contenido de cada pagina.

Para editar los elementos se debe dar clic sobre cada uno de ellos y modificarlos.

Y una increible descripcion
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e Eliminar elementos

Cuando se elige una plantilla ya trae algunos elementos que quizas no son los que
requerimos por lo tanto se deben eliminar, para lograr esto se deben seleccionar y

presionar las teclas borrar o suprimir. Tal y como se muestra en la siguiente imagen:

Si se va a eliminar un texto
no se debe estar en modo de

edicion.

e Mover elementos

Para acomodar los elementos agregados primero se deben seleccionar sin soltar

el mouse, cuando aparece la cruz , se deben mover para acomodarlos en el

espacio de la pagina deseado.
e Cambiar el tamafio

A todos los elementos se les puede cambiar el tamafio, para ello se deben
seleccionar, cuando aparece el recuadro con circulos nos ubicamos en una de
las esquinas, damos clic sin soltar el mouse, aparece una flecha y arrastramos
hacia afuera (hacer mas grande) o hacia adentro (hacer mas pequefio).
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Panel manejo de paginas

En la parte inferior del area de trabajo aparece una barra con opciones como: afiadir

pagina, vista previa, zoom y la navegacién entre paginas.
@ Aiacir pagina @& | - 100% + 4 ‘ 1/ »

e Afadir pagina

@ Aiacir pagina @& | - 100% + 4 ‘ 1 »

Al dar clic sobre este botdn se abre una ventana donde se puede seleccionar la
cantidad de paginas a agregar y el tipo de pagina (texto, texto con imagen, lista,
video, proceso, mapa, equipo, etc.). Se pueden seleccionar paginas de una misma
plantilla, de otras plantillas o de presentaciones propias creadas anteriormente.
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ARIADIR PAGINA Selecciona una o varias paginas que quieras anadir

Para agregarlas se deben seleccionar y dar clic en Afiadir.

e Vista previa: corresponde a la pre visualizacion de la presentacion. Para
salir de esta vista se debe dar clic fuera de la presentacion.

@ Aiacir pagina @||=-1wox+ 4|1 »

Titulo
presentacion

genial :

Y una increible descripcion

© o=ly u
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e Zoom: permite aumentar o disminuir el zoom del area de trabajo.

0 Afadir pagina @ | =100+ |41 ]|»

e Navegacion: permite moverse entre cada una de las paginas, hacia

adelante y hacia atras.

@ Adiacir pagina @ |—-1woz+ |41 »

Panel de elementos

En este espacio se encuentran todos los elementos que se pueden agregar en

una pagina entre los cuales estan texto, imagenes, recursos, elementos

interactivos, contenido externo, fondos y paginas.
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Este es el area mas importante en todo el programa porque corresponden a los

elementos que alimentan la presentacion.

Cuando se elige una plantilla para ir creando la presentacion ya trae algunos
elementos de texto, imagen, videos y animaciones pre configuradas por lo que nada

mas los debemos modificar y agregar los elementos que se ajustan a nuestro tema.

Ahora detallaremos cada uno de los elementos que se pueden agregar y sus

configuraciones.
v' Texto

En esta opcidn se despliegan plantillas de texto con fuentes y tamafios que nos

podrian ayudar a acomodar mejor el contenido.

Titulo 1

A
=

ESCRIBEUN  TITULD AQUI
TITULO AQUI

Pusdes escribir
un titulo agui

Titulo agur )
Titirle increilfe
i e
TITULO AQUI
I— -
el as

PUEDES ESCRIBIR
UM TITULG AQUI

S on 8l agea

Para afiadir un texto se debe dar clic sobre el que se desea y se agregara al area

de contenido.
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Titulo 1

Titulo 2

Esto es un parmafo de texto listo para
escribir un contenido genial

= Listado de puntos
» Listado de puntos

1 Listado ordenad
2 Listado ordenad

ESCRIBEUN  |TITULD AQUI
TITULO AQUI

g Purdes escribic
un titule agui

Trtulo agur

Tifile incteilie
E H'\-\.I)-‘ -»---F-r--ll-- .-. g i
[ als mribly

I.I'fll"-;.l l"ﬂl“l‘l’ il ——

Para modificar el texto se debe dar clic y esperar a que aparezca el cursor de

edicidn, borramos y escribimos nuestro texto.

Ahora bien, a los textos se les pueden realizar cambios en la configuracion, para
ello se debe seleccionar el cuadro de texto a modificar y se habilitara la barra de

texto en la parte superior del area de trabajo.
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W w6 ol

i

=
i
i
=
I$
N

Entre las opciones de la barra de texto estan:

e Copiar

e Pegar =

e Eliminar *

e Bloquear ©
e Ordenar ~

e Posicionar -

. A
e Cambiar color =

Agregar transparencia “
Cambiar la fuente =~ b
El tamafio ***

Negrita B

Cursiva |

Subrayado u

Resaltar »

Cambiar el formato de
mayuscula

Agregar una sombra

Alineacion
Lista —
. T
Interlineado I
. VA
Espacio entre letras

Eliminar formato Z
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v" Imagen

Permite agregar imagenes desde la computadora, una URL, la galeria de Genially,

pixabay o giphy.

Se pueden agregar imagenes en formato jpg, png y gif. Pueden ser fotografias,

dibujos, graficos, diagramas, iconos, etc.

Por ejemplo, vamos a realizar el procedimiento para agregar una imagen mediante

URL.

1. Buscamos la imagen en la web, damos clic derecho y seleccionamos la

opcion Copiar direccion de imagen.

i

2. En Genially seleccionamos la opcién imagen, el botén URL y pegamos el

Abrir imagen en una pestafia nueva
Guardar imagen como...
Copiar imagen

Copiar direccion de imagen

Buscar imagen en Google

Inspeccionar Ctrl = Mayus + |

enlace en la barra indicada, damos clic en la flecha o )

8
Tu equipa RL Galeriz

&7 GIPHY E’ ul

Pixzbay GIFs Mis imagenes

Pega aqui el enlace o-
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3. Una vez que laimagen se carga damos clic sobre ellay se agrega al area
de trabajo.

Ya en el area de trabajo podemos modificar la imagen, primero cambiando el
tamafno.

Al igual que con el texto en la parte superior aparece la barra de configuraciones
para la imagen.

B EHw 60 ®1

De estas configuraciones algunas ya las vimos en la barra de texto, las Unicas

herramientas nuevas para la imagen son la mascara ® y el recorte L3
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e Lamascara nos permite agregar un efecto alrededor de la imagen como una

sombra o un marco.

® o

8 X

Veamos la mascara de circulo con sombra en la imagen que agregamos:

e El recorte nos permite eliminar o seleccionar solo una parte de la imagen.
Por ejemplo, en la siguiente imagen solo nos interesa dejar lo que esta en el

recuadro rojo:

Entonces, los pasos que debemos seguir para recortar son:
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o Agregar la imagen al area de trabajo, modificar el tamafo.
o Seleccionar laimagen y la herramienta de recorte.

o Acomodar el recuadro de recorte en el elemento deseado.

o Dar clic en aceptar °

Recuerde que al usar imagenes siempre debe haber un contraste entre el fondo y

los colores de las mismas.

Si el fondo es de algun color se recomienda utilizar imagenes sin fondo (formato

png).
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v Recursos

Son elementos que nos proporciona genially de manera gratuita como iconos,
formas, lineas, ilustraciones, escenarios y mapas.

I Y

Linesas y
flechas

T & O

llustraciones Escenarios Mapas

conos Formas

Q
i i IS
a

Se pueden reutilizar, se agregan igual que las imagenes y por ejemplo en el caso

de los iconos se les puede cambiar el color a través de la barra de configuraciones.

v Elementos interactivos

Son graficos o dibujos (botones) de diferentes elementos que pueden ser utilizados

en los recursos para generar interactividad y asignarles una accion.
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Botones de
texto

Marcadores

Redes Miimeros y firaa invizible
sociales letras
@
Elementos
'l—:-ra-:lt WOS [ O\

0000,
©C000
© 000
0000
@ 00 0

Por ejemplo, si se utiliza la flecha se le puede asignar la accion de avanzar

hacia la pagina siguiente.

v Insertar

B VIDED 3 AUDIO ++ OTROS
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Esta opcién permite agregar elementos externos como videos, audios, documentos

0 elementos de la web. Estos pueden estar almacenados en el equipo o en la web.

Por ejemplo, vamos a afiadir un video desde YouTube, para ello siga los siguientes

pasos:

e Buscar el video y copiar la URL.

e Seleccionar la opcion insertar y la opcion URL, pegar el enlace en la barra 'y

dar clic a la flecha 0_

B VIDEOQ J1 AUDIO ++ OTROS

https A" arwaryoutube come watch a

CUESTa
d

e El video se agregara al area de trabajo, le podremos modificar el tamafio y

acomodarlo en el espacio adecuado dentro de la pagina.

@ Genially: los contenidos mas espect ©
tarde  Comy

OUR SECRET

>

Titulo increible

FOR THE WOW EFFECT
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v" Fondo

Corresponde a una pestafia donde podremos agregar un color al fondo de la pagina

0 una imagen, ya sea un lienzo, una imagen propia o alguna de las opciones de la
aplicacion.

Gradiente

El fondo es el que se encuentra detras del area de trabajo. Para aplicar un fondo
solo se debe seleccionar y dar clic.

Veamos un ejemplo:

En la presentacion que hemos venido trabajando tenemos un fondo blanco.

3

05 Video
Subtitulo aqui

@ Genially: los contenidos mé: .S
OUR SECRET

>

tard

Titulo increible

FOR THE WOW EFFECT

@ Ayuda
© Adadir pagina ©|=-1w00s+ «|4|» -
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Ahora, vamos a aplicar un fondo de la galeria.

-~
v
@ Genially: los contenidos mas espect.. ¢ ~»
Ver més tarde  Compartir ) . )
Titulo increible

OUR SECRET

>

FOR THE WOW EFFECT
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v' Péaginas

Esta opcion del panel nos permite establecer la navegacion de las paginas, afadir

nuevas, agregar una transicion y ordenarlas.

MODO DE NAVEGACION ©
. D R

O Anadir pagina

Texto/Imagen 2

e Modo de navegacion

Se puede elegir 3 formas de trabajar la presentacién y el contenido y el cobmo se

navega para presentar, estos son:

o Modo estandar: se navega como una presentacion comuan, a través
de flechas se avanza a o retrocede, el contenido en este caso se

trabaja de manera lineal.
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MODO DE NAVEGACION @

—

nte flechas

Navega entre paginas me

el icona

Titulo

Paginas Titulo

o Modo video: a partir de la presentacion se crea un video, se establece

un tiempo para cada pagina y se va a reproducir de manera constante.

MODO DE NAVEGACION @

> ° R

TIEMPO DE PASO ENTRE PAGINAS

(® Duracion (seg - 5 +

O Afadir pagina

Reproduccion en bucle

Titulo

Titulo
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o Modo micrositio: las paginas se orden y planifican como si se tratara
de un pequefio sitio web. La navegacidon se realiza utilizando las
opciones de interactividad “ir a la pagina”. De acuerdo con los

creadores este modo se recomienda para guias, quiz 0 juegos.

MODO DE NAVEGACION

O D R °

jeo

o Anadir pagina

Titulo

m /',

Titulo

e Afadir paginas: esta opcion permite afadir nuevas péaginas a la
presentacion, se sigue el mismo procedimiento que se explicd anteriormente.

MODO DE NAVEGACION @

e * D R

Estanda Video Microsite

o Afadir pagina

| m z

Portada

Paginas Titulo
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e Pagina: debajo del botén afiadir paginas aparece una vista previa de cada
una de las paginas que se han creado, las cuales estdn numeradas. A estas
se les puede asignar un titulo, para ello debe dar clic donde esta la palabra

“Titulo” y escribir el nuevo.

Se puede duplicar una pagina o eliminarla E

MODO DE NAVEGACION @

o "° > R

Portada

Titulo

e Agregar transiciones: las transiciones corresponden a un efecto a la hora
de presentar cada pagina. Para activar el panel de transicion se debe dar clic

al siguiente boton:

N
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TRANSICION DE ENTRADA DE PAGINA

Horizontal Vertical Central

ESTILO DE LA TRANSICION

Ninguno Habitacion
Origami Cubo
Aparecer Disipar
Aumentar & Fila

Futuro Espacio
Deslizar Revelar
Superponer

La transicion se puede agregar de manera horizontal, vertical o desde el
centro, por cada uno hay diferentes efectos.

e Ordenar las paginas: para reordenar las paginas y moverlas de posicion se
debe seleccionar la pagina a mover, presionar clic y sin soltar el mouse

moverla a la posicién deseada.
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Interactividad y animacion

En el lateral derecho de la pantalla se tienen los botones de interactividad y

animacion.

e Interactividad: estd opcidon permite convertir imagenes o elementos
normales en botones. Por ejemplo, la flecha a la derecha indica avanzar, para
configurar la interactividad, primero se debe agregar la imagen vy
seleccionarla.

La interactividad se puede agregar desde el botén de la derecha o a través

=

]
del boton gue aparece sobre la imagen.
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|
E
04 Texto-Imagen [
cubtitulo L |
Subtitulo aqu |
|
|
|
E
Titulo aqui |
| Sit amet, conzectetuer adipiscing elit, sed diam |
| nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet |
‘I |
! |
[ Titulo aqui |
| Sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam |
! nonummy nibh euismod tincidunt ut laorest |
| |
|
| Titulo aqui |
E Sit amet. consectetuer adipiscing elit. sed diam o . E
! nonummy nibh ewismed tincidunt ut laoreet A |
: 040 .
| Q |
| O-----0
| - T ‘|

Luego, se va a configurar la accién que realizara. En este caso se pueden elegir

cuatro diferentes: una etiqueta, una ventana, ir a una pagina o un enlace.

Selecciona un tipo de interactividad

@ { $H @

ETIQUETA VENTANA IR A PAGINA ENLACE
Despliega una etiqueta al Despliega una ventana al Wa a la pagina del Genially Abre un enlace en una
pasar el raton sobre el hacer clic sobre el que eljjas al hacer clic pestafia nueva al hacer
elemento. elemento. sobre el elemento. clic sobre el elemento.
Poco conieide

o Etigueta: esta accion se utliza cuando se va a agregar poco
contenido, aparece cuando se posiciona el mouse sobre el botén. Por
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ejemplo, si colocamos una imagen de la célula y se desea identificar
cada una de las partes.

Se agrega la imagen.

Se agrega el boton deseado.

05 Partes de la célula

Se selecciona en la interactividad la opcion de etiqueta.
Se escribe el texto que aparecera.
INTERACTIVIDAD

Pon un fitulo al elemento

ar %
Aparato de golgi

T-T-B 1

Al texto se le puede aplicar algunas configuraciones como color, tamafio del texto,
negrita, cursiva, alineacion, entre otros.

\u«e 2\ N

GUARDAR
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A través de esta ventana se pueden agregar enlaces, imagenes, videos.

a9 % T-F-B I U T 7 =i =7 & — & B w @

= Al terminar se le da clic en Guardar.

Para verificar la etiqueta creada se debe ir a la vista previa de la pagina, al

posicionar el mouse sobre los elementos interactivos aparece la etiqueta.

OF Partes de la célula

|

© Sy : : { - |

o Ventana: por medio de esta accion de interactividad se puede agregar
un poquito mas de contenido como por ejemplo una definicién o un
proceso. Este se activa al dar clic sobre el boton con interactividad y
aparece como una ventana sobre la imagen.
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Contiene la mayor parte del material genético celular, organizado en multiples

moléculas lineales de ADN de gran longitud formando complejos con una gran
variedad de proteinas como las histonas para formar los cromosomas.

La configuracion es la misma que la etiqueta con las mismas opciones y solo se
varia el tamafo.

INTERACTIVIDAD

Pon un titulo al elemento

[i ] Pequefa 8 Mediana Grande ‘\’
9 % T-B-B I U F T =S=====7 6 — ¢ B wwH
Contiene la mayor parte del material genético celular, srganizado en miltiples moléculas lineales
de ADN de gran longitud fermando complejos con una gran variedad de proteinas come las
histonas para formar los cromosomas.

o Ir a pagina: esta interaccidon permite indicar a que pagina especifica

de la presentacion debe ir el boton. Al seleccionar la opcion Ir a péagina
se muestran todas las paginas que se tienen.

\u«e 2\ N
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INTERACTIVIDAD Pon un titulo al elemento (]

(i "

Selecciona una pagina con la que conectar

Portada Titulo Texto/Imagen 2

o Enlace: por medio de esta accidn se puede abrir un sitio de internet,
en este caso la interactividad funcionard como un botén que abrira una
pestafia del navegador con el sitio deseado. Solo debera copiar y

pegar la URL del sitio.

INTERACTIVIDAD Pon un titulo al elemento L]

Pega aqui la direccion del enlace

(55)

Pega aqui el enlace

‘El enlace se abrira en una nueva pestafia
‘El enlace debe contener "http./" para su correcto funcionamiento

e Animacion:

Permite agregar efectos de entrada, salida y movimiento a cada elemento
de la pagina, sea texto, imagen, video o boton. Se puede seleccionar el tipo

de animacion, la direccion y el efecto.
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=
ANIMACION ._] 1
—O Entrada (} Salida

. Raton
O" “onunue O encima

DIRECCION

B > v

EFECTO

8) Ninguno Zoom
Aparecer Enfocar
Woltear Eje X “oltear Eje Y
Bote Bote Atras
Encender Rotar
Remolino Remolino Atras

Compartir y publicar

Cuando ya se tiene lista la presentacion se le puede dar clic sobre el boton Listo

,
gue aparece en la barra de titulo, para presentarla y

compartirla. En este caso se tienen 3 opciones: presentar, compartir y descargatr.

=y Compartir

o, Descargar

E
[ wolver a borrador

Ya vimos anteriormente que Descargar solo sirve para el plan Premium.
Presentar

Abre una nueva pestafia del navegador, se muestra la presentacién, datos del autor,

opciones de interaccién, ejemplos de creaciones, comentarios, entre otros.
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Titulo
presentacion

genial

Y una increible descripcion

© ey n

¢Quieres hacer contenidos tan geniales como este?

Crear PPT efectivas W ke
© 1 viias
17/05/2019 A Beportar

sin descripcion

000000

Mas creaciones para inspirarte

Es momento de llevar tu comunicacion a otra dimension

Comentarios
0Comments  Genially © Login -
2 Recommend [ f Share | Sort by Best ~

‘ Start the discussion
=N

LoG wwiTH or sion up wmt pisaus (D

0600 -

B subscribe D Add Disqus toyour site & Disqus’ Privacy Policy DISQUS

Transcripciones

Producto Compaiiia Contacto:

support@genially

con nosotros

Siguenos

Unién Europea
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En la opcion Compartir, se despliegan diferentes modos de compartir la
presentacion ya sea mediante enlace, cédigo para incrustarlo en un sitio, via correo

o redes sociales.

¢ ENLACE +f+ INSERTAR = EMVIAR « REDES SOCIALES

VISUALIZACION EM PAGIMA SOCIAL

https:/view genial ly/Scdf7e3a482f4d0f41f1aceb/presentation-genially-sin-titule m; COPAR

VISUALIZACION EN PAGINA EXCLUSIVA

Este link es mucho mas genial que el otro

De esta manera se han recorrido cada una de las opciones que se tienen en Genially

para crear una presentacion llamativa y efectiva.

“Es el momento de explorar, de ser creativos y de trabajar”.

Recomendaciones para el disefio en genially

Seguir la metodologia para crear presentaciones.

e Pensar cuales contenidos pueden ser interactivos.

e Combinar la presentacion con elementos de texto, imagen, video, preguntas
de evaluacién y elementos interactivos.

e Aplicar una metafora pedagogica.
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Conclusiones

La propuesta del proyecto tenia como objetivo el desarrollo de competencias

basicas para la creacion de presentaciones digitales efectivas por parte de los

docentes de la UTN para el mejoramiento de los procesos de aprendizaje y

académicos. La misma se desarrolla bajo una modalidad virtual principalmente

porque se debe atender a una poblacion que forma parte de los diferentes recintos

con los que cuenta la universidad y que se ubican en diferentes areas geograficas

de Costa Rica, lo cual no les permite movilizarse y no tienen el tiempo disponible

para hacerlo. De su desarrollo se desprenden las siguientes conclusiones:

Los entornos virtuales de aprendizaje son herramientas que nos permiten
generar procesos de aprendizaje acordes con la sociedad del presente siglo
y sus necesidades, en este caso atendiendo a la necesidad de distancia y
tiempo de los académicos de la UTN, de manera que los docentes no se
deben movilizar para capacitarse y mantenerse actualizados y lo pueden
hacer en sus tiempos libres.

Los entornos virtuales de aprendizaje nos permiten flexibilizar los procesos
educativos, plantear diferentes actividades y generar nuevas competencias
en los aprendientes. A través de estos se atiende a una mayor poblacién y
se pueden generar procesos de calidad que seran de utilidad para el
mejoramiento de las actividades académicas.

El generar propuestas de aprendizaje utilizando entornos virtuales requiere
de un trabajo arduo por parte del tutor, requiere de mucho tiempo para su
planificacion, el desarrollo de los contenidos y la creacidn de actividades de
aprendizaje que permitan conseguir los objetivos planteados.

La planificacion como punto inicial debe ser pensada con la finalidad de lograr
aprendizajes significativos aprovechando los recursos que se poseen. En
este proceso influye que herramientas se utilizaran para el montaje del
entorno, la creacion de los modulos de contenidos y el planteamiento de las

actividades de aprendizaje.



En la actualidad se cuenta con multiples posibilidades en cuanto a
plataformas educativas y herramientas tecnoldgicas, elegir las que mejor se
ajusten a las necesidades de la poblacion y que estén al alcance de todos es
una de las funciones que debe asumir el tutor.

Al implementar procesos de aprendizaje utilizando entornos virtuales
debemos tener claro que se modifican los roles tanto de los tutores como de
los estudiantes. En el caso del tutor requiere de competencias en el ambito
pedagdgico, tecnolégico, comunicativo y evaluativo, esto porque se debe
tener un manejo de la tematica a desarrollar, se deben conocer y utilizar
multiples herramientas tecnoldgicas, la manera en que nos comunicamos a
nivel presencial es muy distinta a la virtual, se debe ser asertivo, claro y
conciso, y en definitiva no se evalla de la misma forma.

En el caso de los estudiantes se deben desarrollar competencias para el uso
y aprovechamiento de las tecnologias, se debe adquirir compromiso para el
propio aprendizaje y el cumplimiento de las actividades planteadas. El
desarrollo de procesos de autoaprendizaje y la generacién de competencias
del siglo XXI como el trabajo en equipo, la comunicacion asertiva y el
aprender a aprender deben ser asumidas con responsabilidad por parte de
los aprendientes.

Al generar recursos educativos como los modulos y las clases se debe tener
en consideracion las diferentes formas de aprender de los participantes, es
por ello que el uso de los recursos multimedia se vuelve imprescindible.
Utilizar recursos propios o libres, videos, imagenes y textos adecuados a la
poblacién y a su contexto es una gran tarea para el tutor.

También es importante plantear diferentes tipos de actividades, tanto
individuales como grupales, de manera que se puedan generar aprendizajes
desde la propia experiencia y el compartir con los demas y que se puedan
aprovechar los conocimientos y las habilidades que ya poseen los
aprendientes.

Valorar el tiempo que se asigna para la ejecuciéon del proyecto, el tiempo que

realmente requiere un curso para la generacion de los aprendizajes



deseados y el tiempo con el que cuentan los participantes es de suma
importancia.

e En general, la Maestria en Entornos Virtuales permite la apropiacion y el
reforzamiento de competencias y habilidades en el uso de tecnologias y
ambientes virtuales para la presencialidad, la bimodalidad y la virtualidad.

e A través de esta maestria se conoce y desarrolla una metodologia para la
creacién de entornos virtuales que tiene como objetivo el desarrollo de
ambientes de aprendizaje significativos, que permitan aprender a aprender y
aprender para la vida. Es una metodologia que se amolda a las diferentes

instituciones y necesidades educativas.



