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RESUMEN TECNICO

Este proyecto nace de la idea de aprovechar los recursos tecnolégicos donados por el
gobierno nacional a las Instituciones educativas con el programa “Computadores para
Educar”. Ajustando los recursos digitales a nuestro colegio vemos la importancia de la
pronta implementacion organizada del uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion tic como herramienta para apoyar el proceso de formacion de los
estudiantes.

El uso de las tic en la formacién de la comunidad educativa del municipio de Jenesano,
donde se encuentra ubicada la institucion educativa técnico comercial, es un proposito
gue se ha trazado en este proyecto en un término de seis meses. Para ello se ha
planteado un problema primordial que consiste en la construccion e implementacion de
un curso virtual que apoye el proceso educativo como refuerzo y/o profundizacion de las
clases presenciales.

Para ello se realizara un estudio del contexto de la institucion, refiriendo a la asignatura
de tecnologia e informética para la cual se desarrollaran los recursos virtuales, también
se valorara dentro del contexto las lineas pedagdgicas de la institucion y la
caracterizacion de los estudiantes a los cuales van dirigidas las clases virtuales. La
propuesta pedagogica con la utilizacidon de recursos tecnolégicos digitales serda la
implementacion de una plataforma como herramienta que ayude a los educadores a
crear cursos en linea para apoyar y promover el proceso de formacién de los estudiantes
en la asignatura de tecnologia e informatica grado octavo de educacion basica de la
institucion educativa técnico comercial de Jenesano.

Finalmente se presentan los aspectos operativos referentes a las tecnologias a utilizar,
los materiales didacticos, las tutorias y administracion del sistema a implementar en la
institucién. Como todo proyecto y todo proceso hay una evaluacion y seguimiento con
sus respectivos indicadores de gestion que permiten representar lo que se va logrando
de los objetivos propuestos en el cronograma de actividades.
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1. EL PROBLEMA

1.1 Problema

El problema que ha motivado la ejecucién del proyecto educativo tecnoldgico para la
Institucion Educativa Técnico Comercial de Jenesano es la falta de recursos virtuales de
aprendizaje que apoyen el proceso de formacién en los estudiantes de grado octavo de
educacion basica. El apoyo de un entorno virtual de aprendizaje permitira disponer de
una guia y repositorio de recursos digitales multimediales que favorezcan el proceso
educativo, donde los docentes puedan presentar a los estudiantes materiales de
contenidos mas didacticos e innovadores que promuevan un aprendizaje mas
participativo y significativo.

1.2 Justificacion

El problema escogido es de suma importancia porque el uso adecuado de los recursos
digitales influye directamente en el rendimiento académico de los estudiantes.
Numerosos beneficios traeran la implementacion organizada del uso de recursos
multimediales en la educacién, porque todos los actores implicados, estudiantes,
docentes de la asignatura de tecnologia e informatica, directivos institucionales, padres
de familia, y deméas miembros de la comunidad educativa, convergeran a una plataforma
tecnolégica que brindara las herramientas necesarias para tomar decisiones que
abogaran por mejorar cada vez mas el proceso educativo y el bienestar de los
estudiantes.

A los docentes les permitird programar sus actividades de aula, coordinar sus acciones,
mejorar los procesos de evaluacion. Los estudiantes estardn mas comprometidos con su
formacioén, mas motivados y mas auténomos y responsables en sus decisiones de
formacion. personal e integral.

1.3 Contexto

e Estudiantes

El grado octavo beneficiado del uso de las tic para el aprendizaje significativo de la
asignatura de tecnologia, consta de tres cursos, cada uno con treinta y cinco estudiantes,
mitad género masculino, mitad género femenino, en su mayoria muy inquietos con el uso

de la tecnologia para mejorar su comunicacion y sus conocimientos sobre el entorno.



En la caracterizacion de los estudiantes, ellas y ellos que cursan octavo grado de
educacion basica, con edades entre 12 y 14 afios, un 70 % habitan rural y un 30%
urbano. Los urbanos en su mayoria cuentan con celulares inteligentes y tabletas con
conexion Internet, también los rurales cuentan con puntos vive digital que permiten la
conexion a Internet de tabletas y celulares. En su mayoria usan estas herramientas
tecnoldgicas para las redes sociales y consultar las tareas de las diferentes asignaturas.
Los estudiantes cuentan con dos salas de informatica, cada una con veinte equipos de
computo portétiles. Ademas, cada uno tiene asignado una tableta para uso educativo en
las clases que los docentes asi lo requieran.

Se puede decir que tanto estudiantes como docentes se encuentran familiarizados con
el uso de las tecnologias como el computador en conceptos basicos de herramientas
ofiméaticas.

Se espera con la implementacion del programa computadores para educar del gobierno
nacional, se refuerce la cultura de ampliar el uso de la computadora como herramienta
para facilitar y mejorar el proceso educativo y formacion de personas competentes en el
campo laboral y social como personal.

e Asignatura

La asignatura se titula Tecnologia e Informética, como medio de ensefianza para
maximizar el uso de los recursos de nuestro entorno para mejorar la calidad de vida
nuestra y de los nuestros.

El gobierno nacional promueve la llamada alfabetizacion tecnolégica para mantener e
incrementar el interés de los estudiantes por las soluciones tecnoldgicas a los problemas
de su diario acontecer, proveer herramientas para participar asertivamente en su entorno
de manera fundamentada.

La materia tiene una asignacion horaria de una seccion de dos horas semanales. No se
cuenta con la sala especializada de tecnologia o de simulacién. La clase cotidiana consta
de una introduccion del tema a tratar, una parte tedrica que generalmente es una lectura
alusiva. Luego un ejemplo que puede ser un video, por ultimo, una actividad aplicativa al

entorno de lo visto en clase.



e Institucion

La Institucién Educativa Técnico Comercial De Jenesano, se encuentra adscrita a la
Secretaria Departamental de Boyaca, la cual depende del Ministerio de Educacion
Nacional.

La institucion en mencién se rige por el modelo pedagdgico ensefianza para la
comprension, donde el docente en este entorno es facilitador de los procesos
motivacionales que genere actitudes en el estudiante favorables para aprender
significativamente en el contexto. El docente es un innovador en el uso de estrategias
pedagdgicas de aprendizaje.

La Institucion Educativa estd incluida en el programa del gobierno nacional de
computadores para educar, haciéndose acreedor de los recursos tecnoldgicos digitales
consistentes en la adquisicion de equipos de computo y conexion a Internet, recursos
tecnoldgicos para el servicio de una educacién innovadora, pertinente y con calidad.

2. PROSPECTIVA

En el término de seis meses la asignatura de tecnologia e informatica para el grado
octavo de educacién basica, estara montada en la plataforma virtual permitiendo el uso
de los recursos que esta dispone como: material didactico propio, calendario de clases,
actividades y evaluaciones.

En el corto plazo se espera disefiar e implementar la asignatura de tecnologia en la
plataforma de Moodle. A mediano plazo debe estar en marcha el curso virtual de
tecnologia para los usuarios del grado octavo de educacion media en la institucion
educativa Técnico Comercial de Jenesano.

3. PROPUESTA PEDAGOGICA

La instituciébn educativa Técnico Comercial de Jenesano adopta en constructivismo

como modelo pedagdgico en su proyecto educativo institucional (PEI).

Reza el Proyecto Educativo Institucional (PEI) que el constructivismo es un modelo
Pedagadgico didactico que se basa en la teoria del conocimiento constructivista.

El conocimiento lo construye cada uno, centrado en el sujeto que aprende al interactuar
con los otros, al interpretar el mundo y construir significados.

Es decir, se construye el conocimiento a partir de situaciones reales (Jean Piaget), un

aprendizaje activo y participativo que desarrolla lo cognitivo y creativo con autonomia e
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independencia, donde se relaciona la teoria y la practica con el entorno. Donde entran
las tic para crear ambientes de aprendizaje reales.

Se considera al estudiante como poseedor de conocimientos que le pertenecen, con
base en los cuales habra de construir nuevos saberes, es decir, a partir de los
conocimientos previos de los educandos, el docente, guia para que los estudiantes
logren construir conocimientos nuevos Yy significativos, siendo ellos los actores
principales de su propio aprendizaje.

Dentro del constructivismo se considera al docente como aquel profesional reflexivo, que
realiza una labor de mediacion entre el conocimiento y el aprendizaje de sus alumnos,
al compartir experiencias y saberes en un proceso de negociacidbn o construccion
conjunta del conocimiento y presta una ayuda pedagogica ajustada a la diversidad de

necesidades, intereses y situaciones en que se involucran sus alumnos.

Se reconoce al educando eje central de la formacion, aprendizaje centrado en la persona
gue interviene en el proceso de aprendizaje con todas sus capacidades, emociones

habilidades y motivaciones.

La concepcion constructivista (Jean Piaget) precisa de un ambito real que propicie los
procesos experienciales de desarrollo personal. La educacién constructivista implica la

experimentacion y la resolucién de problemas.

En el aprendizaje constructivista el educando se convierte en el protagonista activo de
su propio proceso de desarrollo y de aprendizaje, el estudiante es dinamico, cooperativo
y comunicativo, una educacion que potencia el aprendizaje significativo.

Las tic dan respuesta a la creacion de ambientes educativos que permitan del educar un
proceso colectivo, en ambientes colaborativos, compartir productos y conocimientos.

La virtualizacion de la asignatura de tecnologia permite que el educando desarrolle
también la autonomia y responsabilidad, ser artifice activo en su propio desarrollo y
formacion a través de las diferentes actividades y tiempos de evaluacion propuestas en

la plataforma.



4. OBJETIVOS

4.1General

Enriquecer la disponibilidad de recursos didacticos de aprendizaje para la asignatura de
tecnologia e informética de los estudiantes de grado octavo de la Institucion Educativa
Técnico Comercial de Jenesano mediante la implementacion de una plataforma virtual
para la planeacion y creacion de clases que resalten las practicas de ensefianza y
aprendizaje basadas en recursos tecnoldgicos que promuevan el auto aprendizaje y el
aprendizaje colaborativo en los estudiantes.

4.2 Especificos

Implementacion de la plataforma Moodle que permita la creacién de clases que
resalten las practicas de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de tecnologia e
informética.

e Planeacion y creacion de clases de tecnologia e informética en la plataforma con
recursos que esta permite crear y almacenar como archivos, guias didacticas, foros,
lecturas, multimedia, realidad virtual, links, para apoyar el proceso de aprendizaje en
los estudiantes.

e Fomentar el trabajo cooperativo y el auto aprendizaje utilizando los entornos virtuales

de aprendizaje.

e Evaluar el impacto de la plataforma virtual en los objetivos propuestos.

5. RESULTADOS ESPERADOS

Con la implementacion de este proyecto, se esperan obtener los siguientes resultados:
Plataforma Moodle implementada en la institucion educativa para el desarrollo de clases
en la asignatura de tecnologia e informatica que resaltan las practicas de ensefianza y
aprendizaje usando recursos tecnoldgicos.

Clases de tecnologia e informéatica planeadas y creadas en la plataforma con recursos
creados por los docentes del area como archivos, guias didacticas, foros, lecturas,
multimedia, realidad virtual, links, que apoyan el proceso de aprendizaje en los cien
estudiantes del grado octavo.

Estudiantes capacitados en las tabletas para el manejo de la plataforma Moodle, los

servicios, recursos y clases de informatica y tecnologia que se han implementado.
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Uso los entornos virtuales de aprendizaje para fomentar el trabajo cooperativo y el auto
aprendizaje en los estudiantes.
Evaluacion continua y permanente del impacto de la plataforma virtual en los objetivos

propuestos.

6. ASPECTOS OPERATIVOS

6.1 Administracion del sistema

La coordinacion general y el funcionamiento de la plataforma Moodle esta gestionada
por los tres docentes del area de informatica y tecnologia, asi como el sitio web del
colegio, el blog, el facebook y el twitter institucional. Estas responsabilidades podran ser
parcialmente delegadas a estudiantes sobresalientes de los ultimos grados de la
educacion media quienes mantienen actualizada la informacién y los contenidos de
dichos recursos web institucionales.

Corresponde al grupo de docentes del area de informatica y tecnologia velar por el buen
funcionamiento de la plataforma a implementar, resguardar la calidad y la efectividad de
los procedimientos vinculados, atender el manejo eficiente de los recursos humanos,
econdémicos, materiales y financieros para el eficaz funcionamiento de la plataforma,
revisar las caracteristicas de los materiales de estudio, alentar la colaboracion y
comunicabilidad entre los integrantes y tutores, examinar las practicas de aprendizaje
propuestas y los recursos multimedia incorporados y adecuados. Es decir, asegurar la
coherencia de todos los elementos que conforman la plataforma para lograr el
compromiso institucional de ser formadores de ciudadanos competentes e integrales.
La creacién de aulas por curso y matriculacion respectiva, corresponde el docente que
orienta la asignatura de tecnologia en cada uno de los cursos. Como se mencioné
anteriormente cada docente titular creara y administrara su aula virtual en la plataforma
Moodle, de acuerdo al nimero de estudiantes matriculados para cada curso.

6.2 Aprendizaje y tecnologias

En las practicas de aprendizaje que involucran tecnologias apropiadas a utilizar para
promover la actividad mental constructiva del estudiante se tendran: lecturas ilustradas

con imagenes, presentaciones digitales, videos, enlaces previamente seleccionados
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sobre temas determinados, repositorios de informacion, portafolio de actividades, foros
para trabajos colaborativos, entre otros.

En la plataforma propuesta, su principal aporte es la incorporacion de la asignatura de
tecnologia e informética para el grado octavo de educacion basica, permitiendo la
incorporacion de recursos didacticos de aprendizaje. Dichos recursos didacticos seran
en su mayoria creados y editados por el docente de la asignatura.

La plataforma con la asignatura de tecnologia incorporada consigue que el estudiante
tenga conciencia que es el protagonista de su formacion, capaz de auto dirigir y autor
regular el proceso mismo de adquisicion de nuevos conocimientos y/o habilidades, a
través del estudio de diversos contenidos o de la experiencia de participar en actividades
de aprendizaje.

Lo anterior conlleva a ensefiar a los alumnos a que se vuelvan aprendices autbnomos,
independientes, auto regulados, capaces de aprender a aprender, apropiandose de lo
aprendido para usarlo después de forma autbnoma e independiente, desarrollando en
ellos la regulacién meta cognitiva.

Dentro de las practicas de aprendizaje propuestas a los educandos estaran todas
aquellas que exaltan la participacion del estudiante en la construccion de su propio
conocimiento, apropiandose de lo que estan aprendiendo y usarlo de una manera
autbnoma y creativa en la solucion de problemas donde medie la tecnologia.

Considero esta una nueva forma de ensefiar, al menos en mi Institucion Educativa, que
permite a los estudiantes tomar mas consciencia de lo que estan aprendiendo,
controlando y autorregulando sus propios procesos cognitivos de aprender a aprender
de una forma didactica, motivadora y actual.

El aula virtual es considerada como herramienta tecnoldgica en el area educativa, que
se ha convertido en motor propulsor del proceso de ensefianza-aprendizaje proactivo
entre docente y estudiante. El aula virtual permite la distribuciéon de informacion,
intercambio de ideas, aplicaciéon de lo aprendido, evaluacion de los conocimientos y
confiabilidad en el sistema.

6.3 Tutorias

La institucion educativa Técnico Comercial de Jenesano cuenta con tres docentes

especializados en el area de informatica y tecnologia. Dicha area de tecnologia se retne
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semanalmente a fin de implementar y ajustar politicas concernientes al cumplimiento de

las normas vigentes sobre curriculo, plan de area, sistema de evaluacion, planes de

mejoramiento, administracion de recursos tecnoldgicos, salas de informatica, redes de
comunicacion, equipos de computo, equipos multimedia, entre otros.

El tiempo semanal de dedicacion a la tutoria por curso es dos horas semanales por tutor

o docente, con estrategias de ensefianza orientadas a acompafar el aprendizaje en cada

estudiante en funcién de los diferentes ritmos de aprendizaje.

Los docentes de informatica y tecnologia también sensibilizamos a nuestros compafieros

docentes en el uso de las tecnologias en sus practicas educativas como una herramienta

pedagdgica apropiada para apoyar el aprendizaje significativo en nuestros estudiantes.

El docente titular de la asignatura de tecnologia e informatica sera en tutor virtual

encargado de crear el aula virtual, inscribir estudiantes, desarrollar la guia de estudio,

crear foros, planear cada clase con el uso de los recursos que ofrece la plataforma,
actualizar el repositorio virtual, diagnosticar las necesidades académicas de los alumnos,
evaluar los aprendizajes.

6.4 Materiales didacticos

Los materiales didacticos que se incluiran en la plataforma Moodle para el acertado

funcionamiento de las clases virtuales de tecnologia para el grado octavo de educacion

bésica seran:

e Guia didactica: descripcion general del tema a tratar, metodologia de trabajo,
actividades a realizar y tiempos de ejecucion, funcionalidad de cada foro creado,
criterios de evaluacion.

e Clases: introduccién al tema, presentacion de contenidos, actividades y resultados
esperados.

e Contenidos textuales: sobre cada uno de los temas a ser estudiados en cada clase.

e Contenidos multimedia: videos alusivos para introducir o profundizar sobre el tema a
tratar en cada clase.

e Sitios web: otros sitios de consulta para profundizar sobre un tema tratado.

7. EVALUACION Y SEGUIMIENTO

7.1 Antes, durante y al finalizar.
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7.1.1 Pedagogico:

En la implementacion de la plataforma educativa para los estudiantes del grado octavo
se desarrollaran practicas de aprendizaje que exalten la participacion del estudiante en
la construccién de su propio conocimiento, apropiandose de lo que estan aprendiendo y
usarlo de una manera autbnoma y creativa en la solucién de problemas donde medie la
tecnologia.

Hacer un seguimiento a la parte pedagdgica es de vital importancia pues no olvidemos
gue es la tecnologia la que debe estar al servicio de la educacion y ser este un medio
para hacer de la practica docente una experiencia mas significativa para nuestros
educandos y colaborar en la construccion de futuros de nuestros estudiantes.

La promocion y acompafiamiento del aprendizaje en nuestros estudiantes es una labor
en conjunto de los docentes, las directivas educativas, los padres de familia, las
autoridades locales y nacionales, el seguimiento o control de la calidad y efectividad de
este servicio del estado es tarea de todos los implicados.

En el caso especifico del proyecto se realizaran encuentros planificados para escuchar
las voces de todos los involucrados en el proyecto tanto estudiantes, como docentes,
directivos, padres de familia y aquellos que quieran aportan al beneficio de una
comunidad mejor educada.

Se espera de estos encuentros de reflexion escuchar opiniones de diversos puntos de
vista sobre los logros propuestos en el proyecto, lo que se ha logrado y lo que se puede
mejorar en aras de tener una educacion virtual que impacte la adecuada formacion de
los educandos.

7.1.2 Tecnolbégico:

El propdsito del proyecto es tener implementada una plataforma Moodle que permita la
incorporacion de clases virtuales complementarias a las presenciales de la asignatura de
tecnologia e informatica para el grado octavo de educacién béasica del colegio Técnico
Comercial de Jenesano.

Se espera que en el término de dos afios tener un buen repositorio de recursos didacticos
multimedia de aprendizaje, desarrollados por los docentes del area de tecnologia e
informatica, que promuevan y apoyen el aprendizaje significativo de nuestros educandos

en el area de tecnologia e informatica.
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Hacer un seguimiento a esta parte del proyecto que asegure lo planteado anteriormente
implica una participacion activa y permanente de cada uno de los implicados en los
procesos de creacion e implementacién de la plataforma en mencion.

Hacer seguimiento al disefio e implementacién de la plataforma virtual educativa implica
un registro permanente de cada uno de los docentes del area de informéatica de las
actividades realizadas para hacer un cotejo con lo previsto en el disefio inicial y a los
requerimientos presentados que cumplan con el objetivo propuesto y sus avances en los
logros esperados. Para ello se realizara la creacion de una wiki documento que sera
mantenido por aquellos docentes del area de informatica y tecnologia que implementaran
la plataforma educativa.

7.2 Indicadores de evaluacion.

7.2.1 Modelo pedagdgico:

— Es imprescindible que dicho modelo incluya una justificacibn de la tecnologia
adoptada en coherencia con las lineas tedéricas del modelo pedagdgico constructivista
implementado en la Institucion Educativa.

— Es deseable que el modelo de clase virtual propuesta esté encaminado hacia formas
de aprendizaje proactivo y el autoaprendizaje.
7.2.2 Précticas de aprendizaje y tecnologias:

— Es imprescindible que la institucion educativa garantice el buen funcionamiento de
las herramientas tecnolOgicas que permitan la interaccion e interactividad mediante
el uso de las Tic.

— Es deseable contratar un soporte tecnolégico en caso de falla o mantenimiento
preventivo o correctivo de los equipos de computo.
7.2.3 Materiales didacticos:

— Es imprescindible que el area de informética y tecnologia cuente con materiales
didacticos especificos disefiados para los cursos programados.

— Es deseable que se disponga de mecanismos de actualizacidon, mejoramiento y
validacion de los materiales didacticos.
7.2.4 Tutorias:

— Es imprescindible que la propuesta especifique las diferentes formas de interaccién
gue se estableceran entre los tutores involucrados en este proceso virtual de

ensefianza y de aprendizaje.
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— Es deseable que el equipo encargado del disefio, gestién y evaluacion de la
plataforma cuenten con capacitacion especifica en su manejo y herramientas
disponibles.

7.2.5 Administracion:

— Es imprescindible que el area en mencion manifieste una fuerte integracion entre los
componentes académicos, administrativos y técnicos en la gestion de la plataforma.

— Es deseable que los docentes encargados de la gestion y administracion de la
plataforma posean conocimientos y experiencia en el manejo de plataformas
educativas.

8. CRONOGRAMA

Afo 2018 Responsable
Actividad /
Semana mlw] mw [iv] v v v Vi Vi
1.2 3 4 1 234 123 4 1 2
Replanteamiento ! Abdel
del proyecto
Eleccion de Abdel
plataforma
Preparacion Abdel
guia didactica
Redaccion Abdel
modulo
Disefio de tres Abdel
clases
Afinamiento del Abdel
aula virtual
Informe Abdel
Final
Grabacion Abdel
sustentacion

9. PRESUPUESTO
Todo se realizara con los actuales recursos de la asignatura y aquellos que el gobierno
nacional siga proporcionando a través del programa Computadores para Educar.

Instalacion de la plataforma ......................oo.l $ 400.000
Mantenimiento plataforma ...........................L $ 600.000
Sistema WiFi institucional ........................oal $ 800.000
Tutores plataforma ... $1.500.000

Para un total de $3.300.000 pesos moneda colombiana.
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DESARROLLO DEL PROYECTO
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1. Nombre del curso:

Virtualizacion tecnologia grado octavo educacion basica

2. Seleccion y Justificacion de la plataforma

Seleccioné la plataforma Moodle porque es una herramienta virtual de aprendizaje en la
creacion de cursos en linea con una estructura modular y una interfaz de navegacion
sencilla, ligera y eficiente, ademas es un software libre de cédigo abierto programado
sobre PHP.

Entre sus ventajas mas resaltantes esta el que facilita la comunicacion de los docentes
y estudiantes fuera del horario de clases, ayuda al aprendizaje cooperativo ya que

permite la comunicacion a distancia mediante foros y correo.

Ofrece una serie de actividades/recursos como: tablero que muestra las actividades,
estadistica para cada estudiante, lecciones con contenidos digitales, tareas asignadas,

talleres a realizar, foros de discusiones, examenes evaluativos, entre otros.

Lo més importante, promueve una pedagogia constructivista (actividades, colaboracion,
reflexion critica, autoaprendizaje, etc.), el cual se ajusta al modelo pedagdgico que

promueve la institucion educativa donde se implementara el curso virtual.

Las herramientas de Moodlecloud que usaré son: foros para las discusiones
asincronicas, lecciones para presentar los diferentes contenidos, cuestionarios para

hacer preguntas, tareas para las actividades complementarias.

La propuesta pedagdgica propuesta para el cursado virtual hace énfasis en el
aprendizaje constructivista donde el educando es protagonista activo de su desarrollo,
construye su propio conocimiento. El estudiante a través de los foros participa
colaborativa y activamente. Igual los cuestionarios y tareas le permiten desarrollar y

autoevaluar la autonomia y responsabilidad con su propio aprendizaje.

Moodlecloud permite crear categorias para agrupar las clases virtuales de los diferentes
temas a tratar. Para cada tema se crearan los contenidos respectivos con archivos,

videos, recursos multimedia, direcciones url, segin sea el caso. En cada clase se cubrira
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un tema que trae sus respectivas actividades soportadas por los recursos digitales

previamente vinculados a la plataforma, finalmente evaluadas y retroalimentadas.

Hay un momento de inicio donde se explora los conocimientos previos con la utilidad de
los foros, vendra un desarrollo donde se expondra en tema con la ayuda de contenidos
digitales, luego una tarea propuesta, la evaluacion y por ultimo una actividad de
afianzamiento. Todo este con la ayuda de las herramientas que ofrece Moodlecloud,

orientado al aprendizaje constructivista logrando nuevos conocimientos.

3. Planificacién de las clases

3.1 Clase 1:
Definicién, funcién y tipos de estructuras.
Objetivo de la clase:

Identificar, comprender y distinguir los diferentes tipos de estructuras tecnoldgicas
manifestadas en nuestro entorno.

Contenidos:

e Definicion de estructura tecnologica.
e Funciones de una estructura tecnoldgica.
e Tipos de estructuras tecnolégicas segun su origen.

Bibliografia:

e Area tecnologia. (2018). Las estructuras y tipos de estructuras. Recuperado de:
http://www.areatecnologia.com/TUTORIALES/LAS%20ESTRUCTURAS.htm

e Departamento de tecnologia, Sefarad. (2018) Estructuras y mecanismos. | ESO.
Recuperado de: http://www.tecnosefarad.com/wp-
content/archivos/eso_1/unid_didacticas/ud_04 estruct_mecanismos.pdf

e Matheus, Abdel (2018) Mdédulo Estructuras tecnolégicas y su utilidad. Version 1.0

e Tecnologia a mi alcance. (2018). Que son y para qué sirven las estructuras.
Recuperado de: https://aprendotecnologia4.wordpress.com/2011/03/12/12/

e Valdemora, Juan Garcia. (2018). Estructuras y mecanismos. || ESO. Recuperado de:
http://www.jgvaldemora.org/blog/tecnologia/tema-7-estructuras-y-mecanismos-
1%C2%BA-eso/

Recursos multimedia:

e Video Estructuras tecnolégicas: video publicado en Youtube que explica las
actividades en las estructuras tecnoldgicas.
URL.: https://www.youtube.com/watch?v=U1Li24LRXkA
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e Imagen estructuras tecnoldgicas: es una imagen que muestra diferentes tipos de
estructuras tecnoldgicas. URL:https://es.slideshare.net/teachermum/estructuras-y-
sus-funciones

Actividades:
Consignas:

Presentar archivo en formato pdf que esquematice diez (10) ejemplos de estructuras
tecnoldgicas indicando su tipo y utilidad.

Objetivo de la actividad:

Mostrar entendimiento y utilidad de las estructuras tecnolégicas, y su clasificacion segun
su origen.

Criterios de evaluacion:

Cantidad y calidad de los ejemplos dados.
Calidad y claridad de los esquemas.
Entrega a tiempo y formato solicitado.
Participacion en el foro.

Plazo de entrega: 1 semana

Foro:

Consigna:

Hoy en dia la tecnologia ha tenido un impacto que ha afectado positiva y negativamente
en nuestra sociedad ¢Cual es su opinion referente a las estructuras tecnolégicas y su
impacto social?

Objetivo del foro:

Indagar sobre el conocimiento y concepto que tienen los estudiantes referente a las
estructuras tecnolégicas y su utilidad en el entorno.

Responder la consigna desde su vivencia personal y, retomar los comentarios de sus
comparneros estudiantes y emitir conceptos sustentados al respecto.

Plazo: 1 semana

3.2 Clase 2

Cargas y esfuerzos en las estructuras tecnoldgicas.

Objetivo de la clase:
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Determinar, explicar y precisar los diferentes tipos de esfuerzos en estructuras
tecnoldgicas.

Contenidos:

¢ Definicion de carga y esfuerzo en las estructuras tecnologicas.
e Cargas o fuerzas externas en una estructura tecnolégica.
e Tipos de esfuerzos en una estructura tecnolégica.

Bibliografia:

e Area tecnologia. (2018). Las estructuras y tipos de estructuras. Recuperado de:
http://www.areatecnologia.com/TUTORIALES/LAS%20ESTRUCTURAS.htm

e Departamento de tecnologia, Sefarad. (2018). Estructuras y mecanismos. | ESO.
Recuperado de: http://www.tecnosefarad.com/wp-
content/archivos/eso_1/unid_didacticas/ud_04 estruct_mecanismos.pdf

e Tecnologia a mi alcance. (2018). Que son y para qué sirven las estructuras.
Recuperado de: https://aprendotecnologia4.wordpress.com/2011/03/12/12/

e Matheus, Abdel (2018) Mo6dulo Estructuras tecnoldgicas y su utilidad. Version 1.0

¢ Valdemora, Juan Garcia. (2018). Estructuras y mecanismos. Il ESO. Recuperado de:
http://www.jgvaldemora.org/blog/tecnologia/tema-7-estructuras-y-mecanismos-
1%C2%BA-eso/

Recursos multimedia:

e Video Fuerzas externas e internas en una estructura: breve explicacién en el video
de Youtube sobre cargas y esfuerzos que actian en una estructura tecnolégica.
URL: https://www.youtube.com/watch?v=JgO5e6bLGr4

e Imagen tipos de esfuerzos: imagen que presenta los diferentes tipos de esfuerzos
gue actian sobre una estructura tecnoldgicas. URL:
http://www.areatecnologia.com/estructuras/imagenes/esfuerzos-estructuras.jpg

Actividades:
Consignas:

Presentar un video personal exponiendo los diferentes tipos de esfuerzos que actian
sobre una estructura tecnolégica.

Objetivo de la actividad:

Expresar la comprension y disposicion de las cargas y esfuerzos que actuan en las
estructuras tecnologicas.

Criterios de evaluacion:
Cantidad y calidad de las representaciones dadas.

Calidad y claridad de imagen y sonido del video explicativo.
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Entrega a tiempo y formato solicitado.
Participacion en el foro.

Plazo de entrega: 1 semana

Foro:

Consigna:

Con la informacion incluida en la clase 2 y teniendo en cuenta lo observado en la
realizacion del video de la clase proponga en sus palabras: ¢ Que son las deformaciones
en las estructuras que son sometidas a esfuerzos? De un ejemplo de caso real.

Objetivo:

Contextualizar el concepto que tienen los estudiantes referente a las cargas y esfuerzos
sobre las estructuras tecnolégicas y su implicacion en la deformacién estructural.

Responder la consigna desde su vivencia personal y, retome las apreciaciones de sus
compairieros estudiantes emitiendo conceptos oportunos.

Plazo: 1 semana.

3.3 Clase 3:
Elementos, propiedades y utilidad de las estructuras tecnolégicas.

Objetivo de la clase:

Establecer, describir y particularizar los diferentes elementos, propiedades y utilidades
en las estructuras tecnoldgicas.

Contenidos:

e Elementos de una estructura tecnolégica.
e Propiedades en las estructuras tecnoldgicas.
e Utilidad de las estructuras tecnoldgicas.

Bibliografia:

e Area tecnologia. (2018). Las estructuras y tipos de estructuras. Recuperado de:
http://www.areatecnologia.com/TUTORIALES/LAS%20ESTRUCTURAS.htm

e Departamento de tecnologia, Sefarad. (2018). Estructuras y mecanismos. | ESO.
Recuperado de: http://www.tecnosefarad.com/wp-
content/archivos/eso_1/unid_didacticas/ud_04_estruct_mecanismos.pdf

e Matheus, Abdel (2018) Mddulo Estructuras tecnolégicas y su utilidad. Version 1.0

e Tecnologia a mi alcance. (2018). Que son y para qué sirven las estructuras.
Recuperado de: https://aprendotecnologia4.wordpress.com/2011/03/12/12/
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e Valdemora, Juan Garcia. (2018). Estructuras y mecanismos. Il ESO. Recuperado de:
http://www.jgvaldemora.org/blog/tecnologia/tema-7-estructuras-y-mecanismos-
1%C2%BA-eso/

Recursos multimedia:

e Imagen elementos de una estructura: imagen que representa los elementos de una
estructura tecnoldgica.URL:
http://www.areatecnologia.com/estructuras/imagenes/estructura-entramada.jpg

e Video Maravillas modernas: video de youtube que registra el impacto de las
estructuras tecnoldgicas en nuestra sociedad. URL:
https://www.youtube.com/watch?v=D58tulbekfg

Actividades:
Consignas:

Explicar mediante una presentacion digital (Prezi, Power Point, etc.) los elementos,
propiedades y utilidad de las estructuras tecnoldgicas.

Obijetivo:

Valorar y mostrar interés por los elementos, propiedades y utilidad de las estructuras
tecnoldgicas en nuestra sociedad.

Criterios de evaluacion:

Texto, colores, animacidn e imagenes.
Profundidad y pertinencia.

Redaccion y ortografia.

Entrega a tiempo y formato solicitado.
Participacion en el foro.

Plazo de entrega:1 semana

Foro:

Consigna:

Este foro esta para atender las dificultades, dudas y compartir de conocimientos,
experiencias y conclusiones sobre el tema de las estructuras tecnoldgicas.

Objetivo:

Sintetizar y socializar sobre la importancia de las estructuras tecnolégicas en nuestro
entorno.
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Aportar a la consigna desde su vivencia y compromiso personal y, retomar las opiniones
de sus comparfieros estudiantes en la utilizacion de la tecnologia al servicio del planeta y
el ser humano para mejorar la calidad de vida.

Plazo: 1 semana.

4. Redaccioén de clases
4.1 Clase

Estructuras tecnolodgicas. Definicion, funciones y tipos.
INICIO

Sefioritas y jovenes estudiantes del grado octavo, sean bienvenidos a nuestro segundo
periodo académico virtual en la plataforma Moodle.

En esta ocasion, y continuando con las orientaciones generales del Ministerio de
Educaciéon para ser competentes en tecnologia, trataremos el tema de las estructuras
tecnoldgicas, su importancia e impacto en la sociedad moderna.

Espero juntos identifiquemos, comprendamos y distingamos los diferentes tipos de
estructuras tecnoldgicas manifestadas en nuestro habitat y contexto.

El proposito de ésta clase es que conozcan los fundamentos basicos sobre estructuras
tecnoldgicas, para lo cual comenzaremos con una parte tedrica proporcionada con el uso
de recursos multimedia, y una parte practica que corresponde al producto que ustedes
entregaran aplicando lo leido y aprendido de la clase.

DESARROLLO

En esta clase trataremos los conceptos basicos como la definicion y funciones de las
estructuras tecnoldgicas. Es importante observar el video incorporado en la clase para
tener una percepcion mas clara sobre las diferentes funciones de las estructuras en
estudio.

La parte practica consta de un producto que ustedes individualmente deben presentar
en el formato, tiempo y paradmetros requeridos para tal fin. Para ello se presentaran
ejemplos de tipos de estructuras que serviran como modelos a seguir, pero no a copiar,
para el desarrollo de la actividad. La creatividad y coherencia en la informacién entregada
sera tenida en cuenta para la evaluacion.

Se utilizaran recursos multimedia para la explicacion teérica como los videos, fotos y
esquemas en la representacion de las estructuras tecnoldgicas. Para la presentacion del
trabajo solicitado, son ustedes libres de escoger el tipo de organigrama, mapa o
representacion que consideren pertinente.
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Los invito a mirar el video: Estructuras
tecnoldgicas, que explica las actividades en las
estructuras tecnoldgicas.

Lecturas recomendadas:

Pueden consultar la bibliografia dada a continuacién, o la que consideren pertinente,
indicando la fuente.

e Area tecnologia. (2018). Las estructuras y tipos de estructuras, sobre los tipos de
estructura.

e Departamento de tecnologia, Sefarad. (2018) Estructuras y mecanismos. | ESO. ,
sobre estructuras y mecanismos.

e Matheus, Abdel (2018) Mdédulo Estructuras tecnolégicas y su utilidad. Version 1.0

e Tecnologia a mi alcance. (2018). Que son y para qué sirven las estructuras.,
tecnologia a mi alcance.

e Valdemora, Juan Garcia. (2018). Estructuras y mecanismos. Il ESO. , blog
tecnologia materiales y recursos.

ACTIVIDADES

Leer la teoria de la clase 1y, observar los videos tomandose una idea general y
propia de lo que son las estructuras tecnoldgicas, comparandola con las que
puedan existir en su entorno préximo.

Desarrollar la consigna detallada a continuacion:

Cada educando debe presentar un archivo en formato pdf que esquematice diez (10)
ejemplos de estructuras tecnoldgicas indicando su tipo segun su origen y utilidad al
entorno social. Plazo de entrega una semana.

Este archivo debe ser enviado a través de la plataforma en la seccion Taller_Clase 1.

Participar en el foro de la clase, siguiendo las observaciones siguientes.

Se ha habilitado un foro de la clase, para que cada educando exprese su opinién a la
consiga propuesta. Se espera una copiosa participacion con el propésito de compartir y
enriquecer nuestros conceptos sobre el impacto social de las estructuras tecnolégicas.
Recuerden que la participacion asertiva en el foro es tenida en cuenta para la evaluacion
final. Plazo, una semana.
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Se debe responder la consigna desde su vivencia personal y retomar los comentarios de
sus comparieros para emitir conceptos apoyados. Favor revisar redaccion y ortografia
antes de divulgar en el foro su opinion.

Consigna:

Hoy en dia la tecnologia ha tenido un impacto que ha afectado positiva y negativamente
en nuestra sociedad ¢ Cual es su opinion referente a las estructuras tecnologicas y su
impacto social?

iManos a la obra, entonces, sefioritas y jovenes estudiantes!!!

Cordialmente,

-
\/

Abo

4.2 Clase 2

Estructuras tecnoldgicas. Cargas y esfuerzos.
INICIO

Apreciados estudiantes del grado octavo, bienvenidos a esta la segunda clase o leccion
sobre estructuras tecnoldgicas. En esta oportunidad trataremos un tema de vital
importancia como lo es la consistencia en dichas estructuras.

Aguardo podamos determinar, explicar y precisar los tipos de esfuerzos en las
estructuras tecnoldgicas, identificando las diferentes fuerzas externas a que son
sometidas.

El propdsito de la presente clase es conocer e indagar sobre las cargas, esfuerzos y
deformaciones en las estructuras tecnologicas. Para ello abordaremos primero una parte
tedrica haciendo uso de los recursos digitales multimedia, finalmente habra una préactica
gue presentara cada estudiante poniendo en contexto lo aprendido.

DESARROLLO

En la presente clase presentaremos conceptos tedricos de cargas o fuerzas externas
gue actian en una estructura tecnoldgica. Es significativo tener claro los conceptos de
fuerzas externas con la ayuda del video agregado a la clase que explica las fuerzas en
una estructura.

La cuota practica consta de un video que cada estudiante debe presentar en el tiempo,
parametros y formato establecidos en la consigna. Para ello se relacionaran ejemplos de
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tipos de empujes que permitiran identificar los diferentes esfuerzos a ser mostrados. La
creatividad y coherencia en la informacion entregada sera tenida en cuenta para la
evaluacion.

Se utilizaran recursos multimedia para la explicacion tedrica como los videos, fotos y
esquemas en la representacion del esfuerzo en las estructuras tecnolégicas. Para la
presentacion del trabajo solicitado, son ustedes libres de escoger la herramienta que
consideren pertinente, indicando el formato de desarrollo.

© YouTube X / @ Fuerzas Extemnas e In: 41 X e = X

& C | @ Esseguro | https;//www.youtube.com/watch?v=JgO5e6bLGrd % @ W

NUDD

Fuerzas Externas

= » Youlube*

Suggested: Qué Ocurre dentro del Hormigén Pretensado @

Up next \UTOF .

r Principio de Transmisibilidad y
Fuerzas Equivalentes | Teoria ...

Los exhorto a mirar el video: Fuerzas externas e internas en una estructura, que es una
breve explicacién sobre cargas y esfuerzos que actlian en una estructura tecnolégica.

Fuerzas Externas e Internas

Lecturas recomendadas:

Pueden consultar la bibliografia dada a continuacion, o la que consideren pertinente,
indicando la fuente.

e Area tecnologia. (2018). Las estructuras y tipos de estructuras. , sobre los tipos de
estructura.

e Departamento de tecnologia, Sefarad. (2018) Estructuras y mecanismos. | ESO.
sobre estructuras y mecanismos.

e Matheus, Abdel (2018) Mddulo Estructuras tecnolégicas y su utilidad. Version 1.0

e Tecnologia a mi alcance. (2018). Que son y para qué sirven las estructuras. ,
tecnologia a mi alcance.

e Valdemora, Juan Garcia. (2018). Estructuras y mecanismos. Il ESO. , blog
tecnologia materiales y recursos.
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ACTIVIDADES

Leer la teoria de la clase 2 y, observar los videos adquiriendo una idea general y
propia de lo que son los esfuerzos y cargas en las estructuras tecnolégicas.

Desarrollar la consigna detallada a continuacion:

Cada educando debe presentar un video personal exponiendo los diferentes tipos de
esfuerzos que actlan sobre una estructura tecnologica. Plazo de entrega una semana.
El video ser& enviado a través de la plataforma, desde la seccion taller_clase_2.

Participar en el foro de la clase, siguiendo las observancias siguientes.

Se habilitar4 el foro de la clase, para que cada estudiante exprese su sentir sobre la
consigna propuesta. Se invita a los participantes a comentar y justificar sus opiniones
dadas sobre deformaciones estructurales, teniendo en cuenta la teoria y las experiencias
vividas durante la realizacion de la actividad propuesta en la clase. Tener presente que
la participacion y aporte en el foro sera tenido en cuenta para la evaluacién final de la
clase. Plazo, una semana.

Se debe responder la consigna desde su vivencia personal y, retomar las apreciaciones
de sus comparfieros estudiantes emitiendo conceptos congruentes. Favor revisar
redaccion y ortografia antes de divulgar en el foro su opinién.

Consigna:

Con la informacién incluida en la clase dos y teniendo en cuenta lo observado en la
realizacion del video de la clase proponga en sus palabras: ¢ Que son las deformaciones
en las estructuras que son sometidas a esfuerzos? De un ejemplo de caso real.

iSeguimos en la marcha, apreciados estudiantesijj

Abo

7
\

A
y

4.3 Clase 3
Estructuras tecnoldgicas. Elementos, propiedades y utilidad.

INICIO

Y llego la clase de cierre sobre estructuras tecnologicas, esperando el tema haya
aportado en ustedes nuevas comprensiones sobre la tecnologia al servicio de la
humanidad. En esta oportunidad ultimaremos sobre la utilidad e impacto de las
estructuras tecnoldgicas en nuestro entorno y calidad de vida.

Pretendo con ustedes, establecer, describir y destacar los diferentes elementos,
propiedades y utilidades en las estructuras tecnolégicas, y repasar algunas maravillas
modernas en nuestra sociedad.
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El propdsito de esta concluyente clase de la unidad es conocer y distinguir la utilidad de
las estructuras tecnolOgicas. Para ello afrontaremos primero una parte teorica con la
utilidad de los recursos tecnoldgicos multimediales y, a la postre habra una practica
donde cada estudiante presentara lo aprendido, mostrando su utilidad en la vida practica.

DESARROLLO

En esta clase trataremos los conceptos fundamentales como los elementos, propiedades
y utilidad de las estructuras tecnolédgicas. Es importante prestar atencion al video y la
teoria agregada en la clase para tener una vision global sobre las propiedades y
utilidades de las estructuras en el orbe mundial.

La dosis practica consta de una presentacion digital que cada uno individualmente debe
presentar en el tiempo, pardmetros y formato requeridos para tal fin. Para ello se
presentara una teoria, videos e imagenes alusivas a las estructuras, sus elementos,
propiedades y utilidad, que serviran como muestras a seguir, pero no a copiar, para el
desarrollo de la actividad. La creatividad, coherencia y complejidad en la informacion
proporcionada sera tenida en cuenta para la evaluacion.

Se utilizaran recursos multimedia para la explicacién teérica como los videos, fotos y
esquemas en la representacion de las estructuras tecnolégicas y su utilidad. Para la
presentacion del trabajo solicitado, son ustedes libres de escoger la herramienta que
consideren pertinente, indicando la aplicacién de desarrollo.

Los animo a mirar el video: Maravillas
modernas, que explora el impacto de las
estructuras tecnoldgicas en nuestra sociedad.

Lecturas recomendadas:

Pueden consultar la bibliografia dada a continuacion, o la que consideren pertinente,
indicando la fuente.

e Area tecnologia. (2018). Las estructuras y tipos de estructuras. , sobre los tipos de
estructura.
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e Departamento de tecnologia, Sefarad. (2018) Estructuras y mecanismos. | ESO. ,
sobre estructuras y mecanismos.

e Matheus, Abdel (2018) Médulo Estructuras tecnoldgicas y su utilidad. Version 1.0

e Tecnologia a mi alcance. (2018). Que son y para qué sirven las estructuras. ,
tecnologia a mi alcance.

e Valdemora, Juan Garcia. (2018). Estructuras y mecanismos. Il ESO. , blog
tecnologia materiales y recursos.

ACTIVIDADES

Leer la teoria de la clase 3 y, observar los videos, captar una idea general y
auténoma de lo que son las estructuras tecnolégicas y su utilidad e impacto en el
entorno préximo y mundial.

Desarrollar la consigna detallada a continuacion:

El estudiante debe explicar mediante una presentacion digital (Prezi, Power Point,
Emaze, PowYoon, knovio, etc.) los elementos, propiedades y utilidad de las estructuras
tecnoldgicas. Plazo de entrega una semana.

La presentacion digital sera enviada usando la plataforma a través de la seccion
taller_clase_3.

Participar en el foro de la clase, siguiendo las observaciones siguientes.

Se dispondra un foro para la clase donde cada estudiante formulara su parecer sobre la
consigna propuesta y, aportard sus comentarios, dudas y experiencias en el logro y
objetivo general de la clase. Se invita a los participantes a recapitular y socializar sobre
la importancia de las estructuras tecnoldgicas en nuestro entorno. Tener presente que la
participacion y aporte en el foro sera tenido en cuenta para la evaluacion final de la clase.
Plazo, una semana.

Se debe responder la consigna desde su vivencia y compromiso personal y, retomar las
opiniones de sus compafieros estudiantes en la utilizacién de la tecnologia al servicio del
planeta y el ser humano para mejorar la calidad de vida. Favor revisar redaccion y
ortografia antes de divulgar en el foro su opinion.

Consigna:

Este foro esta para atender las dificultades, dudas y compartir de conocimientos,
experiencias y conclusiones sobre el tema de las estructuras tecnol6gicas en nuestro
entorno social.

iSus aportes finales son significativos para todos!!!
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5. Captura de pantalla de las clases
Clase 1:

Segundo periodo

Definicién, funciones y tipos de estructuras.

ESTRUCTURAS NATURALES ¥
ARTIFICIALES

“EsTRVCTERAS NATORALES

B

Clase2:

71 Per-Il: Cargas y esfuerzo: X

&

C | 8 Esseguro | https://tecnologiajenesano.moodlecloud.com/n

Segundo periodo

Q% @
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Clase 3:

/ # Per-Il: Elementos, propie: X \ |

dlecloud.com/mod/page/view.php?id=29

& (6] | @ Esseguro | https:/,

T T 1

i wtSamgpcien

Segundo periodo

Elementos, propiedades y utilidad de las estructuras.

> | P
L= <0lncreibles)
+.mega proyectos
qué podremos
ver completados
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