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Resumen Técnico

El presente informe de investigacidon consiste en brindar una propuesta pedagdgica para
la transformacion virtual de la asignatura “Tecnologia de Informacion y Comunicacién”,
desarrollando un entorno virtual de aprendizaje, tomando como base la propuesta
educativa del Ministerio de Educacion Publica de Costa Rica (MEP) cuyo objetivo es
enriquecer la préactica pedagdgica sobre la realidad que actualmente atraviesa la
poblacién estudiantil del Colegio Técnico Profesional de Ulloa (CTP de Ulloa) producto
de la situacion del COVID-19.

La propuesta pedagdgica pretende potenciar la asignatura, ya que, al ser de corte
tecnoldgico, se proyecta a escalar las posibilidades didacticas actuales, logrando mayor
profundidad y captacion de los contenidos por parte de los cursantes, lo cual se

evidenciara en las producciones de las actividades planteadas.

En los siguientes apartados se evidenciara el planteamiento de esta propuesta, la cual
detalla la situacion que atraviesan los estudiantes y los motivos para llevar a cabo el
proyecto. Lo anterior acompafiado de las metas que se persiguen y todo el material
requerido para su ejecucion: planeamiento de las clases, desarrollo de guia didactica,
modulo de aprendizaje y las clases que se impartirdn en la plataforma de Moodle, la cual
cuenta con un ecosistema muy apropiado para hacer uso de una variedad nhumerosa de

recursos digitales que acompafien a la propuesta pedagdgica.

Con los avances tecnolégicos se ha venido madurando la idea de la virtualidad y aunque
existen propuestas educativas virtuales eficientes, lo cierto del caso es que son una
minoria. La pandemia nos ha abierto los 0jos a quienes nos dedicamos a la educacion a
entender la urgencia de explorar, manejar y desarrollar entornos virtuales de aprendizaje

en todo nivel educativo.
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1. El problema

El problema se da producto del COVID-19, y el mismo trata de la incapacidad de impartir
lecciones pedagogicamente adecuadas a la realidad que estan viviendo los estudiantes
de décimo nivel para la asignatura llamada: “Tecnologias de Informacién vy
Comunicacion” (TIC) de la especialidad técnica “Informatica en Redes de Computadoras”
del Colegio Técnico Profesional de Ulloa (CTP de Ulloa), ubicada en Ulloa, distrito del

canton de Heredia de la provincia de Heredia, Costa Rica.

La institucion cuenta con excelente infraestructura fisica y tecnoldgica, la cual ha
permitido en los egresados del CTP de Ulloa que han cursado la asignatura TIC, un
aprovechamiento eficiente del programa de estudios y de los recursos del centro
educativo. Sin embargo, con la llegada de la pandemia, se ha bajado notoriamente la

calidad del aprendizaje en los cursantes.

e Justificacion
Este problema fue elegido para ser resuelto mediante un entorno virtual de aprendizaje

por las siguientes razones:

Desde lo experimentado por el autor, los alumnos tienen que hacerle frente a un
programa, piloto y “salvavidas” del curso lectivo por parte del Ministerio de Educacion
Publica (MEP), el cual no fue planificado ni probado a cabalidad para atender todas las
aristas de la problemética actual, lo que se traduce en un formato pesado e injusto en
mayor proporcioén para aquellos con una realidad socioeconémica mas desfavorable,
afectando directamente su aprendizaje. Este es uno de los problemas mas serios, ya que
ha habido un aumento peligroso de desinterés por la asignatura lo que se puede traducir

en posibles abandonos al proceso educativo.

La implementacion de la propuesta bajo un entorno virtual de aprendizaje genera mayor
accesibilidad a la poblacién objeto de este proyecto; no solo para aquellos estudiantes
gue disponen de equipo y tecnologia para ingresar a un ambiente educativo de este tipo,

sino también para aquellos que carecen del mismo, esto porque quienes no dispongan
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de herramientas tecnoldgicas (computadora, tabletas, celular) o conexion a internet,
podran asistir a la institucion semanalmente y acceder al material, ya sea en formato
fisico o digital (CD), donde los estudiantes encontraran las explicaciones de la clase y
recursos de estudio. Esto lograra mantener la motivacién del grupo para continuar su

proceso académico.

En lo que respecta al apoyo de la institucion para una propuesta de esta indole, la
administracion promueve en el cuerpo docente toda iniciativa de mejora pedagogica para
las clases que debemos impatrtir, sin embargo, debemos cumplir con el formato de clase
que el Ministerio de Educacion Publica (MEP) estipula, en otras palabras, cualquier
esfuerzo, metodologia o plataformas a utilizar son complementarias a lo que emana el
MEP y aunque se trata de un esfuerzo adicional para el docente, el desarrollo del
proyecto evidenciara en sus resultados lo necesario que es acompafiar la actual

propuesta pedagdgica.

e Contexto del problema

¢ Quiénes tienen el problema?

17 estudiantes (9 mujeres y 8 hombres) que cursan el décimo nivel, con una edad
promedio de 16 afios, contando con 3 estudiantes con un escenario donde disponen con
tecnologia (computadora, tableta o teléfono) pero no tienen conexion a Internet, ellos
presentan dos inconvenientes, el primero que no pueden conectarse a las clases
sincrénicas del actual modelo pedagdgico del MEP y el segundo que deben desplazarse
a la institucion para retirar las actividades de la semana, que en la mayoria de los casos,
presentan mayores problemas para resolverlas puesto que no estuvieron presentes en

la clase explicativa.

Los otros 14 estudiantes con un escenario mas favorable para recibir las clases en linea
y mantenerse en comunicacion con el profesor y la institucion, el material lo descargan
de la nube de la institucion, presentan menos problemas para la resolucion de las
asignaciones puesto que se conectan a las clases sincrénicas y pueden aclarar sus

dudas.



Actualmente el colegio utiliza la herramienta de Microsoft Teams para desarrollar las
clases sincronicas y para la entrega de asignaciones por parte de los estudiantes. Para
realizar preguntas fuera del horario de las clases, los alumnos tiene a disposicion los
siguientes recursos: correo electronico, Facebook y la mensajeria de Microsoft Teams,
no obstante algunos estudiantes de este segundo grupo deben compartir los recursos
(computadora, tableta o teléfono) con hermano(s) y/o sus padres que trabajan desde el
hogar, por ende aunque dispongan de las herramientas minimas y conexion a Internet,

pueden eventualmente presentar problemas para conectarse a las clases sincronicas.

Caracterizacion de la asignatura

El programa de estudio para la asignatura de “Tecnologias de Informaciéon y
Comunicacion” (TIC) de la especialidad técnica “Informatica en Redes de Computadoras”
donde se presenta el problema, cuenta con un disefio curricular bajo el modelo de
educacion basada en normas de competencia. MEP (2008) lo define:

La educacion basada en normas de competencia es una modalidad educativa que
promueve el desarrollo integral y arménico del individuo y le capacita en todas y
cada una de las competencias que le requiere una actividad productiva especifica.
Asi, por un lado, se atienden las necesidades del sujeto y por otro los

requerimientos de los sectores productivos (p.20)

La asignatura, bajo la modalidad presencial, se imparte en una duracion total de 160
horas, 4 horas por semana, en el transcurso de las 40 semanas lectivas, segun el
calendario del MEP. TIC est& a cargo del departamento de Informética de la institucion
el cual cuenta con 4 profesores y 3 profesoras. Informatica en Redes de Computadoras
es una especialidad con 7 subareas en total (entre ellas TIC) distribuidas en los niveles
de décimo, undécimo y duodécimo, todas ellas impartidas en laboratorios de computo
para trabajar con las herramientas pedagoégicas del programa de estudios. En cuanto a
tecnologias impulsadas por el departamento, hemos trabajado en algunas estrategias de
mejora, entre ellas el uso de Edmodo y Google Drive para compartir y trabajar con el

material didactico.



Con el giro a la virtualidad que la pandemia ha generado, bajo el modelo del MEP, la
asignatura se ha desarrollado con la herramienta Microsoft Teams para impartir clases
sincronicas con duracion de una hora por semana y para recibir las producciones de las
asignaciones por parte de los alumnos. El anterior escenario se dio durante el 2020, para
el presente curso lectivo, el MEP ha dado apertura para recibir estudiantes en la
institucion trabajando en una semana la mitad de la jornada y la otra semana virtual con
una clase sincrénica de una hora. Aun con dicho ajuste, no se alcanza un tiempo

razonable para explicar los contenidos y las asignaciones de forma apropiada.

Cuando la asignatura se adapte a un entorno virtual, se espera una reestructuracion del
enfoque pedagogico con el objetivo de acompafiar la actual metodologia que el MEP

estipula para las clases virtuales y asi reforzar los aprendizajes.

Contexto institucional

Afortunadamente la institucion cuenta con muy buena infraestructura, el departamento
de informatica cuenta con numerosos laboratorios con equipo de computo y conexion a
Internet, ademas de dispositivos como cables de red, switches y routers ya que la
asignatura “Tecnologias de Informacion y Comunicacion” forma parte de la especialidad
llamada “Informatica en Redes”, esto permite trabajar en un escenario adecuado para

las asignaciones de indole investigativas, digitales y de infraestructura.

A su vez el colegio cuenta con presupuesto estatal, normado por ley, que le permite
actualizar los laboratorios y sus herramientas de trabajo cada cierta cantidad de afos.
Lo que le permite contar con todos los recursos necesarios para que la asignacion se
imparta de manera apropiada como también para la implementaciéon de este proyecto de

virtualizacion.

Para hacerle frente a algunas necesidades criticas producto de la pandemia, el colegio
ha facilitado laptops (con los programas necesarios instalados) a aquellos estudiantes
de bajos recursos, con la finalidad de que puedan desarrollar aquellas asignaciones

donde necesiten software especifico.



Se han proporcionado capacitaciones para los docentes por parte del MEP en alianza
con la Universidad Estatal a Distancia (UNED) para impatrtir lecciones sincronicas con la
herramienta Microsoft Teams. En lo que respecta a trabajo en casa, se ha impartido a
los estudiantes “Guias de Trabajo Auténomo” (GTA), que son actividades sobre los
contenidos del programa de estudios, las cuales son la evidencia para lograr evaluar el

desempefio de los estudiantes.

De parte de la administracion, todo esfuerzo de mejora pedagdgica es bienvenido
siempre y cuando se cumpla con lo solicitado por el MEP y aunque la institucion no
cuente con una plataforma para un entorno virtual de aprendizaje, no cierra las puertas

para que los docentes implementen nuevas propuestas.

La asignatura TIC la imparten 1 o 2 profesores cada afio, esto por la cantidad de grupos
gue se abren cada periodo, para el proyecto se espera trabajar con al menos 4 profesores
del departamento en caso de que se presenten salidas del personal a otra institucién o
renuncias al puesto, todo el departamento de informética cuenta con capacitaciones y

experiencia en diversas herramientas y plataformas digitales.

En total se contard con al menos 2 profesores para impartir la asignatura y los otros 2
profesores para trabajar en conjunto con la coordinacion técnica de la institucion quien
apoyara en el disefio y recopilaciébn de materiales didacticos para la propuesta virtual,

ademas de realizar procesos administrativos.

2. Prospectiva

En seis meses la asignatura TIC se ofrecera en un entorno virtual de aprendizaje y sera
cursada a distancia por 17 estudiantes. Se utilizaran los siguientes recursos tecnoldgicos:
e Plataforma Moodle.
e Google Drive: Google Documents, Google Spreadsheet, Google Slides, Google
Forms y Google App Script.
e LibreOffice: Writer, Calc, Impress y Base.



e Microsoft Windows: Herramientas del sistema operativo.
e Genial.ly.
e Canva.

e YouTube.

Se trabajara con el programa de estudio de la asignatura TIC proporcionado por el MEP.
Con 4 tutores capacitados y la coordinacion técnica de la institucion fungira labores

administrativas del proyecto.

El aula virtual podra desarrollarse con cierta decoracién y colores, generando un
ambiente agradable. En internet hay mucha informacién, con blogs y sitios web no
oficiales que aportan explicaciones muy practicas que se utilizaran ademas de sitios web
oficiales. La redaccion de las clases se presentara con un estilo coloquial, claro y sencillo,
en cuanto al material multimedia se limitard al uso de aquel que pueda ser descargado
para poder ser impreso o almacenado en un CD o llave maya, con esto se pretende
tomar en consideracion aquellos estudiantes que no cuentan con conexion a Internet, en
caso de utilizar tecnicismos propios de la especialidad los mismos se explicaran en el

momento ya sea con la definicion o con un ejemplo.

Para promover el autoaprendizaje, se brindaran referencias a libros, sitios web, canales
de creadores de contenido multimedia. El curso contendrd asignaciones individuales
para que cada uno pueda generar producciones personalizadas e interesantes, ya que
estaran contextualizadas al alumno y asignaciones colaborativas para un aprendizaje
donde se involucre el intercambio entre sus pares y la produccién de nuevos saberes,
para aquellos estudiantes que no cuentan con internet y necesiten realizar un trabajo
colaborativo deben utilizar una computadora portatil otorgada por la institucion, realizar
su aporte colaborativo y entregarlo en la institucién para que ésta lo envie al docente
guien coordinara con el grupo. Contara con diversas herramientas digitales para el

abordaje de las unidades, todas de libre uso.
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Para el avance y seguimiento personalizado de los cursantes, el entorno virtual dispondra
de registros estadisticos que el docente consultara para observar el rendimiento de los
estudiantes. Para el caso de los estudiantes que presenten bajo rendimiento, el profesor
facilitara un compendio de materiales adicionales disefiados con base a los contenidos
donde los estudiantes hayan presentado dificultades para la comprension y aplicacion
de los conceptos referentes a Tecnologias de Informacién y Comunicacion.

3. Propuesta Pedagogica

Esta propuesta pedagdgica esta basada en diversas teorias de aprendizaje, empezando
por el modelo de educacion basada en normas de competencia del Ministerio de
Educacion Publica (MEP), el cual queda en manifiesto con planteamientos de actividades
donde el estudiante deba integrar conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y

valores para desempefiarse en diferentes contextos.

Como segunda teoria de aprendizaje, la propuesta se basa en el conectivismo planteado
por George Siemens, y esta presente en el curso cuando el aprendizaje depende de
conectar fuentes de informacién a través de la busqueda de esta en la web (Sitios web,
creadores de contenido y redes sociales) y de la diversidad de opiniones a través de las
reuniones virtuales (Google Meet), foros y asignaciones colaborativas (Documentos,
presentaciones de Google y Wikis). A lo anterior, el tutor brindara acompafiamiento para

gue el estudiante alcance el aprendizaje esperado.

Finalmente, la propuesta pedagdgica se plantea de tal forma que alcance las metas de
las teorias de aprendizaje propuestas en la politica educativa de Costa Rica siguiendo
paradigmas como el de la complejidad donde se presentan actividades que el estudiante
tenga que desarrollar la inventiva y proponga nuevas estrategias para afrontar una
realidad en constante cambio, el racionalismo como parte de identificar conocimiento
valido junto con el constructivismo social, donde el estudiante estara envuelto en
actividades colaborativas y sociales en el que a partir de experiencias previas, pueda

construir nuevos saberes.
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4. Objetivos

e General

Desarrollar un entorno virtual de aprendizaje de la asignatura “Tecnologia de Informacion

y Comunicacion” adaptado a la realidad que afrontan los estudiantes del CTP de Ulloa

producto del COVID-19, complementario a la actual y tradicional propuesta educativa

emanada por el MEP, en aras de enriquecer la practica pedagdgica.

e Especificos

Producir la propuesta pedagdgica para la transformacion virtual de la asignatura.
Examinar las caracteristicas de la poblacion estudiantil para el desarrollo de la
propuesta pedagodgica.

Preparar los materiales y recursos que se utilizaran en la plataforma virtual de
aprendizaje.

Preparar una plataforma educativa para la implementacion del entorno virtual de

aprendizaje.

5. Resultados Esperados

100% de la propuesta pedagdgica virtual de la asignatura.

100% de las encuestas estudiantes analizadas para la produccion de la propuesta
pedagdgica virtual de la asignatura.

100% de los materiales y recursos digitales almacenados en el repositorio de la
plataforma Moodle.

1 persona para la preparacion de la plataforma educativa.

5 personas para la ejecucion del proyecto de virtualizacion de la asignatura.

90% de los estudiantes con un mejor rendimiento académico.
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6. Aspectos Operativos

e Administracion

En términos de administracion, la responsabilidad la tendra la coordinacion técnica de la
instituciébn quien delega parte del sostén del proyecto a cuatro docentes del
departamento de informética, quienes a su vez deben probar cada material y recurso en

la plataforma de Moodle.

La coordinacién técnica debera asegurar que la plataforma virtual esté en buen estado,
gue los materiales, las clases y los recursos digitales estén listos para ser utilizados, en
caso de necesitarse alguna actualizacién, se debera solicitar con antelacién a los
docentes del departamento de informéatica para realizarlo. Todo cambio en la asignatura
debera previamente, ser aprobado por los docentes del departamento de informatica y
la coordinacion técnica, con el objetivo de respetar lo solicitado por el Ministerio de
Educacién Puablica y que el ajuste como tal venga a sumar en la propuesta pedagdégica.

Durante el proceso de matricula que realizan los estudiantes al final del ciclo lectivo, solo
aquellos que hayan aprobado el noveno nivel y hayan sido aceptados en la especialidad
de Informética en Redes de Computadoras seran inscritos en el aula virtual de la

plataforma de Moodle.

El personal responsable del proyecto seran cuatro docentes del departamento de
informatica en conjunto con la coordinacién técnica. Estos docentes se enfocardn en
mantener vigentes las metodologias y materiales para abordar los contenidos. El
coordinador técnico es el responsable de velar por los laboratorios, materiales y recursos
para todas las especialidades de la institucion y como tal, de este curso virtual, también
solicitara las estadisticas de rendimiento sobre el curso y velara por que las partes

involucradas dispongan de lo necesario para cada ciclo lectivo.
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e Aprendizaje y tecnologias

En el aspecto del aprendizaje se pretende que el estudiante, aparte de adquirir
conocimientos, desarrolle competencias que le permitan desenvolverse en un marco
laboral con aptitudes y actitudes propias para trabajar de forma individual y/o

colaborativa.

Las clases procuraran que los alumnos no se queden solo con lo visto en el aula virtual,
ya que se les brindardn enlaces adicionales a sitios web que estén presentes en
diferentes sectores tecnolégicos, autores reconocidos en esta area y creadores de
contenido multimedia que abordan estos contenidos con el objetivo de que refuercen y
sigan aprendiendo de tecnologias futuras, aspecto que se enmarcara por ser util para la
vida laboral.

Asimismo, las actividades colaborativas les permitirdn desarrollar criterio investigativo y
de negociacion para buscar la mejor solucién del problema a tratar, desarrollando
capacidades como las siguientes: comprender donde encontrar el conocimiento, saber
coémo hacerlo y como a patrtir de él, junto con el de sus compafieros, generar su propio
nuevo conocimiento aplicable no sélo para resolver la actividad sino para otros
escenarios (Documentos y presentaciones de Google, Wikis y Foros), caracteristicas
propias del conectivismo y de las que hace énfasis George Siemens donde se deben
enfrentar a la diversidad de las opiniones de los integrantes del grupo para conectar esas
fuentes de informacion para lograr el aprendizaje y junto con las actividades individuales,
cada estudiante debera documentar en blog u otra herramienta que se preste para esta
necesidad, una evidencia del producto o el producto en si de la solucion de cada actividad
del curso, esto le permitird una participacion mas diligente en el desarrollo de sus
conocimientos, capacidades y habilidades, permitiéndoles observar de forma objetiva su
propio rendimiento en funcion de la dedicacion invertida durante el curso, persiguiendo
una autoevaluacion que genere reflexion, madurez y una actitud de cambio con miras en

una mejora continua.
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En el aspecto tecnoldgico, se pretende utilizar una plataforma educativa que permita
presentar las clases con material multimedia, dar seguimiento de los estudiantes, asignar
actividades y poder evaluarlas, que permita foros, chat y construccion de wikis, llevar el
récord de notas y que permita el intercambio de mensajeria privada y publica estudiante-
tutor y viceversa, bajo esas necesidades se utilizara Moodle como una opcién para
trabajar el proyecto, esto porque la herramienta ademas de lo anterior dispone de mas

recursos para que el tutor pueda incluirlos si lo ve necesario y si asi lo desea.

En términos de recursos externos en la red y para el abordaje de contenidos del
programa de estudio en herramientas digitales, asi como en la soluciéon de algunas
asignaciones por parte de los estudiantes tanto individuales como colaborativas, se
pretende utilizar algunas de las herramientas disponibles de Google, desde el buscador,
dibujos, blogs, Google Meet, Google Site, formularios, documentos de texto, hojas de
calculo y presentaciones, asi como su espacio en la nube (Google Drive), para compartir
algunas producciones via enlaces publicos. Cabe destacar que Google dispone de un
modulo para programar el cual se llama Google App Script que permite programar en

linea desde el navegador con una cuenta de Google de forma gratuita.

Se pretende acompafar las clases con material de audio con podcasts mediante
SoundCloud y video mediante la plataforma de YouTube, Animaker o h5p para ampliar
explicaciones de las clases. Como uso complementario se utilizara genial.ly y Canva para
presentar informacion animada. Para la descarga de imagenes se utilizaran los
repositorios de imagenes de uso libre como Freepik y Pixabay y para su edicion se

utilizara Gimp y Fotor.

e Tutoria

El tutor de forma introductoria debe informar los aspectos relacionados a los objetivos
del curso, donde encontrar el material que contiene los contenidos, las asignaciones y
las fechas de entrega. Serd un guia en el aprendizaje de los estudiantes puesto que

facilitara las explicaciones necesarias para que comprendan y desarrollen de manera
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exitosa las asignaciones, en caso de necesitar correcciones las hara a tiempo y con la

debida forma para impulsar los aprendizajes esperados.

Ademas, el tutor debe especificamente realizar:

e Redaccion de las clases e inclusion del material multimedia que las acomparie,
asi como recursos adicionales (material de lectura, videos o podcast) que
profundicen en conceptos o contenidos claves de la temética.

e Generacion y administracion de los tres tipos de foros (presentacion, dudas y
consultas y debates).

e Asignacién y evaluacion de los trabajos realizados por los estudiantes.

e Comunicacion con los estudiantes a través de los medios establecidos por el tutor.

Estara compuesta por cuatro docentes del departamento de informética, dos de ellos
para atender los grupos que se abran en el ciclo lectivo, los cuales le dedicaran cuatro
horas semanales al curso y los otros dos por alguna eventualidad. Actualmente el colegio
cuenta con profesores de informatica que tienen propiedad en el puesto que
desempeiian, es decir la Unica forma de que el profesor abandone la institucion es por
deseo propio de cambiar de colegio, renunciar o que se pensione, sin embargo, hay
profesores que no tienen propiedad y tomando en consideracion dicha situacién, se
espera que, de haber algin cambio, una salida o llegada de un profesor, se cuente con

el personal necesario para continuar con el proceso educativo.

e Materiales didacticos

El Ministerio de Educacion Publica no dispone de una fuente de informacion Unica para
esta asignatura, en la presencialidad el docente tiene que desarrollar una antologia de
los contenidos que se abordaran durante el curso lectivo. Sin embargo, para este
proyecto, la plataforma virtual va a disponer de una base del material tedrico y préactico.
Para ello el departamento de informatica recopilara y analizara las antologias creadas
por los miembros del departamento para desarrollar una version unificada la cual puede
ser descargada en multiples formatos como por ejemplo Word o PDF, material que

debera tener referencias bibliograficas de sitios web oficiales o de creadores de
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contenido reconocidos en las tematicas. De ser necesario, se solicitara sugerencias al
asesor nacional de informatica para contar con mas referencias. El tutor (o los tutores) a
cargo podra(n) personalizar y/o agregar material segun la necesidad que se presente en
el momento, siempre y cuando se cumplan con los aprendizajes esperados en los

estudiantes segun lo estipulado por el MEP.

Por otra parte, se desarrollaran y seleccionaran recursos digitales para que acomparien
la ensefianza, como videos y podcasts. Segun el tipo de contenido por abordar también
se desarrollaran mapas mentales, infografias y animaciones. Todo esto se desarrollaria

en los seis meses de transformacion de la asignatura presencial a la version virtual.

Los materiales didacticos se utilizaran de la siguiente manera:

e Videos: Para ampliar y profundizar la explicacion de la clase.

e Guia didactica: Se incluird la fundamentacién de la asignatura, objetivos,
metodologia, criterios de evaluacion, presentacion del docente, bibliografia y
cronograma.

e Modulos:

o Fundamentos de Informatica:
= |dentificar los conceptos, caracteristicas y elementos determinantes
del desarrollo de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
(TIC).
» Interpretar los principales elementos relacionados con la legislacion
nacional e internacional asociados al campo de las TIC.
= Utilizar las normas basicas para la digitacion de textos.
o Software de Aplicacion:
= Aplicar normas basicas de trabajo para el uso correcto.
= del equipo de computo.
= Resolver problemas de virus en las computadoras.
= Utilizar las funciones disponibles en sistema operativo en la

administracion del hardware y software de la computadora.
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Utilizar diferentes herramientas para el manejo del entorno en un
sistema operativo de ambiente gréfico.

Utilizar herramientas disponibles para el manejo de diferentes
recursos.

Aplicar las funciones béasicas de un procesador de textos en la
elaboracion de documentos.

Utilizar las herramientas que presenta una hoja electronica para la
elaboracion de documentos.

Determinar las caracteristicas y configuracién del presentador de
diapositivas.

Generar diapositivas con los elementos basicos.

Manipular objetos dentro del archivo de diapositivas y asignarle

efectos especiales a las presentaciones.

o Disefio Paginas WEB:

Utilizar las aplicaciones relacionadas con el uso de Internet y los
servicios que ofrece para la busqueda y acceso de informacion.
Distinguir los elementos bésicos relacionados con el disefio de
paginas WEB.

Demostrar las normas basicas para el disefio y construccion de sitios
de Internet.

Disefiar paginas WEB para la publicacion de informacion en Internet.

o Sistemas de Informacion Especializados:

Identificar los conceptos, caracteristicas y aplicaciones de los
sistemas de informacion.
Distinguir los elementos del entorno de trabajo de diferentes

sistemas de informacion especializados.

o Conectividad:

Identificar las caracteristicas y requerimientos para el
funcionamiento de diferentes dispositivos moviles.
Reconocer las diferentes opciones para la conectividad de equipos

o dispositivos moviles.
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» Realizar la conexién e instalacion de diferentes dispositivos moviles,

tanto entre ellos como al equipo de cémputo.
e Instructivos: Materiales textuales y graficos con el propdsito de orientar los
procedimientos de forma clara para realizar actividades o hacer uso de las

herramientas digitales de la asignatura.

7. Evaluacion y seguimiento del Proyecto

e Antes, durante y al finalizar el proyecto

Para evaluar la calidad del proyecto, se desarrollard un seguimiento basado en etapas
gue logren evidenciar este aspecto. Para valorar la etapa inicial, se tomara en cuenta al
coordinador técnico junto con los cuatro docentes que estaran trabajando en el proyecto,
para que por medio de reuniones previas a la ejecucion del mismo, puedan exponer sus
puntos de vista sobre las eventualidades que se puedan presentar en aspectos de
recursos didacticos digitales, el tema de licencias de las herramientas a utilizar, alcances
de la plataforma educativa elegida y congruencia de la metodologia seleccionada con los

contenidos de la asignatura.

Para la etapa de implementacién del proyecto, se desarrollaran reuniones semanales,
con el mismo personal (el coordinador y los cuatro docentes), donde puedan evaluar
mediante rabricas, los aspectos trabajados durante la semana, generando una bitacora
gue lleve el grado de calidad reflejado cada semana, dando la posibilidad de tomar

decisiones que permitan ajustar alguna eventualidad que se presente.

Finalmente, en la etapa después de implementar el proyecto, el coordinador técnico
desarrollara un informe sobre lo trabajado, las experiencias de los docentes junto con las
bitacoras semanales a la directora de la institucion, que evidencie la huella positiva que
el proyecto ha dejado en la asignatura y que esto permita valorar la posibilidad de

desarrollar propuestas similares en asignaturas que presenten dificultades semejantes.
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Indicadores de evaluacion de cada aspecto operativo

Modelo pedagogico general

Es imprescindible que el modelo pedagogico desarrolle en los estudiantes
habilidades y destrezas para desenvolverse en el mercado laboral.
Es imprescindible que la propuesta desarrolle aptitudes y actitudes propias para

trabajar de forma individual y/o colaborativa en los estudiantes.

Préacticas de aprendizaje y tecnologias

Es imprescindible que se adquiera un espacio en un entorno virtual de aprendizaje
para el desarrollo del proyecto.
Es deseable que los estudiantes propicien el aprendizaje autodidacta con el

material adicional brindado en el curso.

Material didactico

Es imprescindible que el material didactico se ajuste al contexto de educaciéon a
distancia.
Es imprescindible que los materiales didacticos se articulen con los temas del

programa de estudios.

Tutoria

Es imprescindible que el docente cuente con formacion académica atinente a la
teméatica del curso.
Es deseable que los docentes tengan experiencia trabajando en educacion a

distancia.

Administracion

Es imprescindible que la administracion realice investigaciones periédicas sobre
nuevas tecnologias para mejorar las herramientas pedagdgicas, asi mismo es
necesario una revision periodica de los contenidos para mantenerlos vigentes con
las demandas del sector laboral.

Es imprescindible que la administracion evalle el desempefio del profesor para

brindar acompafiamiento en caso de requerir.
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Los indicadores de evaluacion para los puntos anteriores seran los siguientes:
e No responde: 0 puntos.
e AUN no logrado: 1 punto.
e En proceso: 2 puntos.

e Logrado: 3 puntos.
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8. Cronograma para ejecucion del proyecto

Actividad/Semanas

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Elaboracion del proyecto

Desarrollo de la propuesta del
proyecto

X

Presentacion del proyecto a la
administracion de la institucion

Puesta a punto de la
tecnologia a utilizar

Investigacion de la plataforma
Moodle

Configuracion del aula virtual en
Moodle

Pruebas en la plataforma

Elaboracion de los materiales

Investigacion fuentes
bibliograficas

Creacion de material multimedia

Desarrollo de las clases virtuales

Organizacion del sistema
administrativo

Realizacion de la matricula y
cantidad de grupos

Asignacion de los docentes para
los grupos

Auditoria del proceso
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9. Presupuesto

Actualmente la institucién dispone de laboratorios de computo para ser utilizados por los
estudiantes en caso de que se les presente algun problema para llevar el curso desde
los hogares de forma virtual. Segun las encuestas realizadas por la parte administrativa
de la institucién, la mayor parte de los estudiantes que cursan TIC disponen de las
herramientas necesarias para cursar la asignatura de forma virtual, en dado caso si en
el transcurso del curso lectivo algun estudiante presenta problemas, ademas de los
laboratorios de computo de la institucion, el colegio también dispone de computadoras
portatiles para satisfacer esa necesidad. En términos generales, el apoyo econémico
institucional serd para desarrollar un ambiente educativo virtual con la plataforma
Moodle.
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Presupuesto del Proyecto

Cantidad Costo Horas Dias por Cantidad
Fases Actividad Personal del por P de Total
por hora . semana
personal dia Semanas
. Desarrollo de la propuesta del proyecto Tutor 2 ¢ 5.000 4 3 2 ¢ 240.000
Elaboracion del Presentacion del proyecto a la
proyecto administracion de la institucién Tutor 1 ¢ 5.000 2 ! ! ¢ 10.000
Subtotal ¢ 250.000
Investigacion de la plataforma Moodle Cot%rgr']?;dor 1 ¢ 5.000 3 2 2 ¢ 60.000
Puesta a punto Coordinador
de la tecnologia | Configuracién del aula virtual en Moodle técnico 1 ¢ 5.000 3 4 3 ¢ 180.000
a utilizar Coordinad
Pruebas en la plataforma oordinador 1 ¢ 5.000 2 2 2 ¢ 40.000
técnico
Subtotal ¢ 280.000
. Investigacion de fuentes bibliograficas Tutor 2 ¢5.000| 3 3 3 ¢ 270.000
Elaboracion de — . , -
los materiales Creacién de material multimedia Tutor 2 ¢ 5.000 2 2 4 ¢ 160.000
Desarrollo de las clases virtuales Tutor 2 ¢ 5.000 3 2 4 ¢ 240.000
Subtotal ¢ 670.000
Realizacion de la matricula y cantidad de Coo,rdlnador 1 ¢ 5.000 5 5 1 ¢ 20.000
o grupos técnico
Organizacion Coordinador
del sistema | Asignacion los docentes para los grupos téenico 1 ¢ 5.000 1 1 1 ¢ 5.000
administrativo Sinad
Auditoria del proceso Coqr inador 1 ¢ 5.000 1 4 1 ¢ 20.000
técnico
Subtotal ¢ 45.000
Total del proyecto ¢ 1.245.000
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1. Nombre del curso Virtual
Curso Virtual de Tecnologias de Informacion y Comunicacion.

2. Seleccidn y justificacion de las herramientas tecnologicas

La plataforma elegida para el desarrollo del presente proyecto es Moodle ya que cuenta
con licencia GNU (de uso libre y gratuito) una caracteristica muy valiosa ya que implica
una reduccién de costos muy significativa para la institucion pues no se debe pagar por
licencias para su instalacion, uso, modificacion y personalizacion. Por lo que, si en el
futuro cercano se desearan implementar mas aulas o virtualizar otras asignaturas, esta
herramienta lo permitira, haciendo escalable a la institucion cualquier crecimiento que se

requiera.

La plataforma permite ser instalada en un servidor privado o hosting en internet, cabe
resaltar que la institucién donde se implementara el proyecto cuenta con servidor propio
el cual seré utilizado para instalar dicha plataforma educativa. Con ello, se garantiza que
la informacion y archivos almacenados y lo que circule en ella, estara en un servidor

propio de la institucién, brindando un mejor control a la misma.

Es una herramienta que no requiere de conocimientos profundos de tecnologia, una
persona con competencias digitales basicas puede crear y administrar un aula virtual en
Moodle. Asimismo, cuenta con una gran comunidad que la respalda, en Internet existen
numerosos blogs y comunidades que podemos consultar en caso de presentar dudas
sobre la plataforma. Aspecto de gran valor ya que podemos encontrar extensiones o
plugins que nos permitan implementar funcionalidades ajustadas a necesidades

especificas, ya que como se explicé al principio es software de codigo abierto.

Moodle cuenta con una infraestructura muy completa en aspectos de equiparar las
necesidades de una clase presencial como son las siguientes: aulas (virtuales),
presentacion de los contenidos del curso en clases, contacto docente-estudiantes y

viceversa mediante mensajeria interna, espacio para asignar y recibir trabajos o
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examenes del curso como la capacidad de aplicar rubricas para su evaluacion, registros
de notas y asistencia, monitoreo del progreso, espacios para trabajar de forma
colaborativa por ejemplo en foros y wikis donde se promueve la participacion y
colaboracion entre los estudiantes y ademas de lo anterior, la plataforma dispone de mas
recursos que no estan presentes en un aula convencional, como por ejemplo la
posibilidad de publicar en los cursos todo tipo de contenido digital ya sean documentos
de Word, Excel, PowerPoint, texto, audio, imagen y video, lo que brindara posibilidades

pedagdgicas muy enriquecedoras para los estudiantes.

Otro gran factor para utilizar esta plataforma para el proyecto es que trabaja en multiples
sistemas operativos: Linux, Mac OS, Windows y dispositivos méviles y la presencia de

una amplia variedad de idiomas, entre ellos espariol.

A nivel pedagdgico, la plataforma presenta de forma préctica a los estudiantes aspectos
tan importantes como competencias alcanzadas, esto les permite comprender que el
logro de ellas tiene una relacién directa en de la calidad de las asignaciones que
desarrollan durante el curso, brindandoles la oportunidad de interiorizar hasta donde
estan alcanzando los aprendizajes esperados, también les permite ver el historial de
calificaciones para ver su progreso en la cursada y disponer de las secciones necesarias
(noticias, guia didactica, clases, participantes, calendario, archivos y recursos, sitios web
externos, foros, wikis, trabajos grupales, asignaciones, entre otros) para entender y
trabajar en la asignatura de forma apropiada.

En cuanto a la estructura que tendra la plataforma la misma dispondra de lo siguiente:

e Participantes: Seccion que permite a los profesores inscribir, ver, buscar, filtrar,
editar y eliminar participantes del curso y al estudiante ver, buscar y filtrar la lista
de compafieros. También permite enviar mensajes privados.

e Calificaciones: Seccion que muestra el desglose de notas de todos los
estudiantes del curso. Se utilizara para ver el rendimiento de los cursantes.

e Calendario: Seccion para visualizar las fechas importantes del curso.
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Archivos privados: Seccion para almacenar archivos privados.
Noticias: Seccion para mostrar descripciones breves con relacion al curso, como
por ejemplo la apertura de una nueva clase.
Guia didéactica: Se utilizara la herramienta “Libro” para presentar la guia
didactica, la cual incluye: fundamentacién de la asignatura, objetivos,
metodologia, criterios de evaluacion, presentacion del docente, bibliografia y
cronograma.
Clases: Se utilizara la herramienta “Paginas” para habilitar las clases por semana.
o Orientacidn: Seccion para visualizar una descripcién general de la clase
de la semana.
o Contenidos: Seccion para visualizar los contenidos de la clase de la
semana.
o Asignacién: Seccién para visualizar y entregar la asignacion de la
semana.
Archivos: Este recurso se utilizara para proveer un archivo como un recurso de
la asignatura. Se utilizara para incluir archivos como documentos de Word,
PowerPoint, Excel, PDF, imagenes, entre otros.
Carpeta: Este recurso se utilizara para mostrar un grupo de archivos (pueden ser
de diferentes tipos) relacionados dentro de una Unica carpeta. Con ello se logra
presentar los materiales al estudiante con mayor orden.
Chat: Esta seccion se utilizard para que los estudiantes puedan tener una
discusion sincrénica en tiempo real para tratar asuntos de la asignatura o de
alguna tarea.
Consulta: Este recurso se utilizara para hacer una pregunta especificando las
posibles respuestas, sera util para realizar encuestas rapidas para estimular la
reflexion sobre un asunto o para permitir que el grupo decida sobre cualquier tema.
H5P: Este recurso se utilizard para mostrar contenido interactivo, por ejemplo:
videos interactivos, conjuntos de preguntas, preguntas de arrastrar y soltar,
preguntas de opcion multiple, presentaciones entre otros, de los contenidos de la

asignatura.
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Herramienta externa: Este recurso se utilizara para que los estudiantes puedan
interactuar con recursos educativos y actividades alojadas en otros sitios de
internet, ampliando las posibilidades pedagogicas.

Cuestionario: Este recurso se utilizara para disefiar y plantear cuestionarios con
preguntas tipo opcion mdltiple, verdadero/falso, coincidencia, respuesta corta y
respuesta numérica. Permite obtener informacion de los estudiantes.

Foros: Este recurso se utilizard para que los estudiantes puedan visualizar y
participar en los diferentes tipos de foros del curso, permite a los participantes
tener discusiones asincrénicas, evacuar dudas, 0 presentarse ante el grupo,
segun la naturaleza del foro.

Juegos: Este recurso se utilizara para generar actividades que involucren el juego
como herramienta de aprendizaje, por ejemplo: Ahorcado, crucigrama, sudoku,
entre otros.

Libro: Este recurso se utilizaré para crear material de estudio de multiples paginas
en formato libro, con capitulos y subcapitulos. El libro puede incluir contenido
multimedia, asi como texto y es (til para mostrar grandes volimenes de
informacion repartido en secciones. Se pueden enlazar a consultas, foros y otros
materiales multimedia.

Pagina: Este recurso se utilizara para crear una pagina web mediante el editor de
textos. Se usara para mostrar texto, imagenes, sonido, video, enlaces web y
cadigo incrustado, entre otros. Se utilizara como una alternativa para mostrar
contenido que sea para lectura desde la plataforma.

Tarea: Este recurso se utilizara para que los estudiantes puedan enviar sus
trabajos para ser calificados y proporcionar retroalimentacion.

URL: Este recurso de enlaces de internet a documentos, imagenes, sitios web,
videos, entre otros, se utilizara para proporcionar al estudiante enlaces web para
investigacion, ahorrandole tiempo y esfuerzo a los alumnos que ya no necesitaran
escribir manualmente la direccion.

Wiki: Este recurso se utilizara para que los participantes puedan afiadir y editar
una coleccion de paginas web. Un wiki puede ser colaborativo, donde todos

pueden editarlo, o puede ser individual, donde cada persona tiene su propio wiki.
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Etiqueta: Este recurso se utilizard para separar los distintos sectores de la

seccién o pestafia. Esto ayudara a mejorar la apariencia del curso.

Mensajeria interna: Este recurso se utilizara para que el profesor y estudiantes

puedan enviar y recibir mensajes privados dentro de la plataforma.

Leccidn: Este recurso se utilizara para presentar contenido de texto o multimedial

junto con actividades para ser empleado en las clases de cierre de cada unidad.
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3. Planificacion de las clases

1. Conceptos principales del médulo.
e Elementos basicos relacionados con el disefio de paginas WEB.
e Normas basicas para el disefio y construccion de sitios de Internet.

e Disefiar paginas WEB para la publicacion de informacion en Internet.

El modulo estd compuesto por 3 clases:
1. Estructuras de sitios y paginas web.
2. Planificacién de sitios web.

3. Construccioén de sitios web.

2. Clase 1. Titulo.

Explorando la web.

e Objetivo de la clase:

Distinguir los tipos de sitios y paginas WEB.

e Contenidos de la clase

Tipos de sitios web Tipos de paginas web:
e Comerciales. e Bienvenida.
e Informativas. e Principales.
e Entretenimiento. e Salida.
e Otros.

e Bibliografia para esta clase

Méndez, J. (2021). Unidad 3. Disefio de Paginas Web. Version 1.0. Formato digital.



Webolto. (2019). ¢ Cudl es la diferencia entre pagina web y sitio web? Recuperado 18 de

octubre de 2021 de: https://www.webolto.com/es/blog/diferencia-entre-pagina-web-y-

sitio-web/.

e Recursos multimedia

Imagen Portada para la clase 1: Es una imagen que muestra algunos servicios a los que

tenemos acceso gracias a las paginas web. URL: https://bit.ly/3uYAnUI.

Imagen Foto del docente. Es una foto del docente, la misma se mostrard en las tres
clases. Nombre: Foto_Profesor.png.

Imagen Firma del docente. Es una imagen que muestra el nombre del docente, Josué.

La misma se mostrara al final de cada clase. Nombre: Foto_Firma.png.

Icono Bombilla icono. Es una imagen de un bombillo el cual se utilizara para destacar

secciones importantes. URL: https://www.flaticon.es/icono-gratis/bombilla_3176298. La

misma se utilizarda en las tres clases.

Video Clase 1. Video creado en Animaker, da la bienvenida al curso de Disefio de
paginas web y muestra los contenidos que se abordaran en la clase 1. URL:

https://app.animaker.com/animo/HLAEuUBVIgA5Kp9Xm/.

Video Lenguaje HTML: Historia y caracteristicas: Publicado en YouTube, muestra una
breve resefia de la historia y algunas caracteristicas principales del cédigo HTML. URL.:

https://www.youtube.com/watch?v=iigyFTmOQfOK.

Imagen. Cara pensativa. Es icono con una cara pensativa. Nombre: Cara Pensativa.jpg.

Imagen. Cara Guifio. Es icono con una cara realizando un guifio. Nombre: Cara

Guifo.jpg.
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https://www.flaticon.es/icono-gratis/bombilla_3176298
https://app.animaker.com/animo/HLdEuBVIgA5Kp9Xm/
https://www.youtube.com/watch?v=iiqyFTmQfQk

Icono. Pagina web. Es icono de una pagina web. URL: https://www.flaticon.es/icono-
premium/sitio-web 3518229.

Icono. Sitio web. Es icono representando un sitio web. URL:
https://www.freepik.es/iconos-

gratis/ventanas 15135597.htm#page=1&position=11&from view=detail#page=1&query

=web%20site&position=11&from view=detalil.

Imagen. Sitio web comercial. Es una imagen representando una transaccion de compra

via Internet. URL: https://pixabay.com/es/photos/comercio-electronico-2140603/.

Imagen. Sitio web informativo. Es una imagen con la palabra “news” (noticias) desde
Internet. URL:

https://pixabay.com/esl/illustrations/red-web-coordenadas-noticias-1511497/.

Imagen. Sitio web entretenimiento. Es una imagen que muestra a dos nifios divirtiéndose,
utilizando una computadora. URL: https://pixabay.com/es/photos/ni%c3%blos-victoria-
%c3%a9xito-videojueqo-593313/.

Imagen. Pagina web bienvenida. Es una imagen con dos personas dando la bienvenida.

URL: https://www.freepik.es/vector-gratis/bienvenido-concepto-ilustrado-pagina-

aterrizaje 5538691 .htm#page=1&qguery=bienvenida&position=0&from view=search.

Imagen. Otros sitios web. Es una imagen que tiene muchos sitios web, sera utilizado para
representar la categoria de tipos de sitios web: Otros.

URL: https://pixabay.com/es/illustrations/m%c3%b3vil-smartphone-app-redes-1087845/.

Imagen. Tipo de Pagina Web: Principal. Es una imagen con una pagina web de compras,
sera utilizado para representar la categoria de tipo de péagina web: Principal.
URL: https://pixabay.com/es/vectors/modelo-dise%c3%blo-sitio-web-blog-tema-
1599667/.
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https://www.flaticon.es/icono-premium/sitio-web_3518229
https://www.flaticon.es/icono-premium/sitio-web_3518229
https://www.freepik.es/iconos-gratis/ventanas_15135597.htm#page=1&position=11&from_view=detail
https://www.freepik.es/iconos-gratis/ventanas_15135597.htm#page=1&position=11&from_view=detail
https://www.freepik.es/iconos-gratis/ventanas_15135597.htm#page=1&position=11&from_view=detail
https://pixabay.com/es/photos/comercio-electronico-2140603/
https://pixabay.com/es/illustrations/red-web-coordenadas-noticias-1511497/
https://pixabay.com/es/photos/ni%c3%b1os-victoria-%c3%a9xito-videojuego-593313/
https://pixabay.com/es/photos/ni%c3%b1os-victoria-%c3%a9xito-videojuego-593313/
https://www.freepik.es/vector-gratis/bienvenido-concepto-ilustrado-pagina-aterrizaje_5538691.htm#page=1&query=bienvenida&position=0&from_view=search
https://www.freepik.es/vector-gratis/bienvenido-concepto-ilustrado-pagina-aterrizaje_5538691.htm#page=1&query=bienvenida&position=0&from_view=search
https://pixabay.com/es/illustrations/m%c3%b3vil-smartphone-app-redes-1087845/
https://pixabay.com/es/vectors/modelo-dise%c3%b1o-sitio-web-blog-tema-1599667/
https://pixabay.com/es/vectors/modelo-dise%c3%b1o-sitio-web-blog-tema-1599667/

Imagen. Tipo de Pagina Web: Salida. Es una imagen con personas dirigiéndose a la
puerta de salida, sera utilizado para representar la categoria de tipo de pagina web:
Salida. URL:

https://www.freepik.com/free-vector/exit-door-

people 15620856.htm#page=1&query=exit&from gquery=salida&position=4&from view

=search.

Las siguientes imagenes fueron creadas a partir del sitio web: Cool Text.

Imagen. Titulo 1. Es Imagen con titulo: Informacién de la Clase 1. Nombre: Informacion

de la Clase 1.png.

Imagen. Titulo 2. Es Imagen con titulo: Introduccion. Nombre: Introduccién.png.

La imagen anterior se utilizara en la clase 2 y clase 3.

Imagen. Titulo 3. Es Imagen con titulo: ¢Son lo mismo? Nombre: Son lo mismo.png.

Imagen. Titulo 4. Es Imagen con titulo: Tipos de sitios web Nombre: Tipos de sitios

web.png.

Imagen. Titulo 5. Es Imagen con titulo: Sitio web comercial. Nombre: Sitio web

comercial.png.

Imagen. Titulo 6. Es Imagen con titulo: Sitio web informativo. Nombre: Sitio web

informativo.png.

Imagen. Titulo 7. Es Imagen con titulo: Sitio web entretenimiento. Nombre: Sitio web

entretenimiento.png.

Imagen. Titulo 8. Es Imagen con titulo: Otros. Nombre: Otros.png.
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https://www.freepik.com/free-vector/exit-door-people_15620856.htm#page=1&query=exit&from_query=salida&position=4&from_view=search
https://www.freepik.com/free-vector/exit-door-people_15620856.htm#page=1&query=exit&from_query=salida&position=4&from_view=search
https://www.freepik.com/free-vector/exit-door-people_15620856.htm#page=1&query=exit&from_query=salida&position=4&from_view=search
https://es.cooltext.com/Logo-Design-Simple

Imagen. Titulo 9. Es Imagen con titulo: Bienvenida. Nombre: Bienvenida.png.

Imagen. Titulo 10. Es Imagen con titulo: Principales. Nombre: Principales.png.

Imagen. Titulo 11. Es Imagen con titulo: Salida. Nombre: Salida.png.

Imagen. Titulo 12. Es Imagen con titulo: Tipos de paginas web. Nombre: Tipos de

paginas web.png.

Imagen. Titulo 13. Es Imagen con titulo: Asignaciones. Nombre: Asignaciones.png.

Imagen. Titulo 14. Es Imagen con titulo: Actividad 1 (Individual). Nombre: Actividad 1

(Individual).png.

Imagen. Titulo 15. Es Imagen con titulo: Actividad 2 (Individual). Nombre: Actividad 2

(Individual).png.

La imagen anterior también se utilizara clase 2 y clase 3.
Seccion: Informacién general del curso

Imagen. Portada de Disefio Pagina Web. Es una imagen el disefio de una pagina web,
serd utilizada como portada del curso. La he intervenido para agregarle el siguiente texto:
Disefio de péaginas web URL: https://pixabay.com/es/vectors/modelo-dise%c3%blo-
sitio-web-blog-1599665/

Imagen. Anuncios. Es una imagen de un hombre con alto parlante, sera utilizado para la
seccion de avisos y novedades. URL: https://pixabay.com/es/vectors/altoparlante-
hombre-chico-tenencia-1459128/
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https://pixabay.com/es/vectors/modelo-dise%c3%b1o-sitio-web-blog-1599665/
https://pixabay.com/es/vectors/modelo-dise%c3%b1o-sitio-web-blog-1599665/
https://pixabay.com/es/vectors/altoparlante-hombre-chico-tenencia-1459128/
https://pixabay.com/es/vectors/altoparlante-hombre-chico-tenencia-1459128/

Imagen. Dudas y preguntas. Es una imagen de un hombre con preguntas, sera utilizado
para ilustrar el foro de dudas y consultas. URL: https://pixabay.com/es/vectors/pensador-

pensando-persona-28741/

e Actividades

Consigna: Creacion de dos cuadros comparativos:
1. Tipos de sitios web.
2. Tipos de paginas web.

Objetivo: Diferenciar tipos de sitios y paginas que existen en Internet.

Evaluacion:
Para ambos cuadros comparativos:
e Establece al menos 3 elementos a comparar.
e Establece al menos 3 caracteristicas para comparar los elementos.
e Detalla las semejanzas y diferencias.
e Crea la estructura correcta de un cuadro comparativo.
e Ortografia y gramética.
Plazo:

Una semana.

Foro:
Los avances tecnoldgicos cada vez son mas frecuentes e impactantes al punto de
sobrepasar nuestro entendimiento...hay quienes dicen sentirse aplastados por la

tecnologia.

e Cudles situaciones considera usted, que se pueda enfrentar aquella persona que
desee incursionar en el mercado laboral, tomando de referencia el avance tan

vertiginoso de la tecnologia?

e Indique al menos dos motivos: si es urgente o complementario el aspecto de que

el perfil laboral actual cuente con competencias tecnoldgicas.
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https://pixabay.com/es/vectors/pensador-pensando-persona-28741/
https://pixabay.com/es/vectors/pensador-pensando-persona-28741/

Objetivo del foro:

Reflexionar sobre la importancia de estudiar tecnologia.

Evaluacion:
e Participacion a tiempo.
e Calidad en las intervenciones.

e Aporta comentarios a los compafieros.

Plazo: Una semana.

3. Clase 2. Titulo.

Experimentando con los cimientos del HTML

e Objetivo de la clase:

Identificar las normas basicas para el disefio de las paginas WEB a partir de texto,

imagenes, sonido y video.

e Contenidos de la clase

Texto: Disefio de sitios:

e Fuentes. e Fondos.
e Disposicion del texto: e Colores.

o Alineacion. e [Formas.

o Interlineado. e Imagenes.

o Separacion. e Sonidos.
e Definicion de la jerarquia: e Navegacion.

o Titulos.

o Subtitulos.

o Parrafos.
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o Secciones.

e Formateo de tablas.

Digitalizacién de imagenes, sonidos y videos.

e Bibliografia para esta clase

Méndez, J. (2021). Unidad 3. Disefio de Paginas Web. Version 1.0. Formato digital.

W3School. (s. f.). CSS Colors. Recuperado 20 de setiembre de 2021 de:

https://www.w3schools.com/cssref/css colors.asp.

W3School. (s. f.). CSS Fonts. Recuperado 20 de setiembre de 2021 de:

https://www.w3schools.com/css/css font.asp.

W3School. (s. f.). CSS Legal Color Values. Recuperado 20 de setiembre de 2021 de:
https://www.w3schools.com/cssref/css _colors legal.asp.

W3School. (s. f.). CSS line-height Property. Recuperado 20 de setiembre de 2021 de:

https://www.w3schools.com/cssref/pr dim line-height.asp.

W3School. (s. f.). HTML Attributes. Recuperado 20 de setiembre de 2021 de:

https://www.w3schools.com/html/html attributes.asp.

W3School. (s. f.). HTML Tutorial. Recuperado 20 de setiembre de 2021 de:

https://www.w3schools.com/html/default.asp.

Bootstrap. (s. f.). Navbar. Recuperado 19 de octubre de 2021 de:
https://getbootstrap.com/docs/4.1/components/navbar/.
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https://www.w3schools.com/cssref/css_colors.asp
https://www.w3schools.com/css/css_font.asp
https://www.w3schools.com/cssref/css_colors_legal.asp
https://www.w3schools.com/cssref/pr_dim_line-height.asp
https://www.w3schools.com/html/html_attributes.asp
https://www.w3schools.com/html/default.asp
https://getbootstrap.com/docs/4.1/components/navbar/

Mozilla. (2021). HTML: Lenguaje de etiquetas de hipertexto. Recuperado 19 de octubre
de 2021 de: https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML.

Mozilla. (2021). CSS. Recuperado 19 de octubre de 2021 de:
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS.

Mozilla. (2021). JavaScript. Recuperado 19 de octubre de 2021 de:

https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/JavaScript.

W3C. (2021). Font Families. Recuperado 19 de octubre de 2021 de:
https://www.w3.org/Style/Examples/007/fonts.en.html.

Significados. (2020). Significado de Color. Recuperado 19 de octubre de 2021

de: https://www.significados.com/color/.

W3School. (s. f.). CSS Vertical Navigation Bar. Recuperado 19 de octubre de 2021

de: https://www.w3schools.com/css/css navbar vertical.asp.

W3School. (s. f.). CSS Horizontal Navigation Bar. Recuperado 19 de octubre de 2021

de: https://www.w3schools.com/css/css navbar horizontal.asp.

e Recursos multimedia
Video Clase 2. Video creado en Animaker, muestra los contenidos que se abordaran en

la clase 2. URL: https://app.animaker.com/animo/Px5sRwY7YpesFraC/.

Imagen Portada para la clase 2: Es una imagen que muestra la planificacion de un sitio
web. URL:

https://www.freepik.es/foto-gratis/diseno-web-

online 11428417 .htm#page=1&guery=html&position=2&from view=search.
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https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/JavaScript
https://www.w3.org/Style/Examples/007/fonts.en.html
https://www.significados.com/color/
https://www.w3schools.com/css/css_navbar_vertical.asp
https://www.w3schools.com/css/css_navbar_horizontal.asp
https://app.animaker.com/animo/Px5sRwY7YpesFraC/
https://www.freepik.es/foto-gratis/diseno-web-online_11428417.htm#page=1&query=html&position=2&from_view=search
https://www.freepik.es/foto-gratis/diseno-web-online_11428417.htm#page=1&query=html&position=2&from_view=search

Imagen. Metéfora vehiculo. Es una imagen de un vehiculo, el cual es utilizado para

explicar una metéfora. URL: https://www.freepik.es/psd-gratis/coche-blanco-

aislado 7046030.htm#page=1&qguery=carro&position=49&from view=search.

Imagen. Metafora mufieca rusa. Es una imagen de unas mufiecas rusas, la imagen es

utilizada para explicar una metafora. URL: https://pixabay.com/es/photos/cuarentena-

corona-covid-sars-4981010/.

Imagen. Codigo HTML y Visualizacién en Navegador 1. Es Imagen con diferentes fuentes

de texto. Nombre: Fuentes.png.

Imagen. Cdédigo HTML y Visualizacion en Navegador 2. Es Imagen con diferentes

alineaciones de texto. Nombre: Alineacion.png.

Imagen. Cédigo HTML y Visualizacién en Navegador 3. Es Imagen con diferentes

Interlineados de texto. Nombre: Interlineado.png.

Imagen. Cédigo HTML y Visualizacion en Navegador 4. Es Imagen con diferentes

separaciones de texto. Nombre: Separacion.png.

Imagen. Cédigo HTML y Visualizacién en Navegador 5. Es Imagen con diferentes Titulos

y subtitulos. Nombre: Titulos.png.

Imagen. Codigo HTML y Visualizacién en Navegador 6. Es Imagen con una pagina web

con fondo de color azul claro. Nombre: Fondo.png.

Imagen. Codigo HTML y Visualizacion en Navegador 7. Es Imagen con diferentes usos

de colores en el texto. Nombre: TextoColores.png.

Imagen. Codigo HTML y Visualizacion en Navegador 8. Es Imagen con una caja de texto.

Nombre: CajaTexto.png.

Imagen. Coédigo HTML y Visualizacion en Navegador 9. Es Imagen con botones de radio.

Nombre: BotonRadio.png.
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https://www.freepik.es/psd-gratis/coche-blanco-aislado_7046030.htm#page=1&query=carro&position=49&from_view=search
https://www.freepik.es/psd-gratis/coche-blanco-aislado_7046030.htm#page=1&query=carro&position=49&from_view=search
https://pixabay.com/es/photos/cuarentena-corona-covid-sars-4981010/
https://pixabay.com/es/photos/cuarentena-corona-covid-sars-4981010/

Imagen. Coédigo HTML y Visualizacion en Navegador 10. Es Imagen con casillas de
opciones. Nombre: CasillaOpciones.png.

Imagen. Codigo HTML y Visualizacion en Navegador 11. Es Imagen de una lista

desplegable. Nombre: ListaDesplegable.png.

Imagen. Cédigo HTML y Visualizaciéon en Navegador 12. Es Imagen de un boton.

Nombre: Boton.png.

Imagen. Cdédigo HTML y Visualizacion en Navegador 13. Es Imagen de una casa.

URL: https://www.freepik.com/free-vector/house-with-red-roof-

isolated 10601279.htm#page=1&query=casa&position=49&from view=search.

Imagen. Cédigo HTML vy Visualizacion en Navegador 14. Es Imagen de un audio.

Nombre: Audio.png.

Imagen. Cédigo HTML y Visualizacion en Navegador 15. Es Imagen de un video.

Nombre: Video.png.

Imagen. Cédigo HTML y Visualizacion en Navegador 16. Es Imagen de un menu de

navegacion en formato de lista. Nombre: NavegaciénLista.png.

Imagen. Cédigo HTML y Visualizacion en Navegador 17. Es Imagen de un menu de

navegacion en formato de imagen con texto. Nombre: NavegaciénlmagenTexto.png.

Icono. Camién. Es un icono de un camién. URL:

https://icons.getbootstrap.com/icons/truck/.

Icono. Telegram. Es un icono de logo de Telegram. URL.:

https://icons.getbootstrap.com/icons/telegram/.

Las siguientes imagenes fueron creadas a partir del sitio web: Cool Text.

42


https://www.freepik.com/free-vector/house-with-red-roof-isolated_10601279.htm#page=1&query=casa&position=49&from_view=search
https://www.freepik.com/free-vector/house-with-red-roof-isolated_10601279.htm#page=1&query=casa&position=49&from_view=search
https://icons.getbootstrap.com/icons/truck/
https://icons.getbootstrap.com/icons/telegram/
https://es.cooltext.com/Logo-Design-Simple

Imagen. Titulo 16. Es Imagen con titulo: Informacién de la clase 2. Nombre: 16 -
Informacion de la clase 2.png.

Imagen. Titulo 17. Es Imagen con titulo: Etiquetas. Nombre: Etiquetas.png.

Imagen. Titulo 18. Es Imagen con titulo: Preparando el terreno. Nombre: Preparando el

terreno.png.

Imagen. Titulo 19. Es Imagen con titulo: Entendiendo la arquitectura de HTML.
Entendiendo la arquitectura de HTML.png.

Imagen. Titulo 20. Es Imagen con titulo: Trabajando con texto. Nombre: Trabajando con

texto.png.

Imagen. Titulo 21. Es Imagen con titulo: Mostrando contenido en dos o mas dimensiones.

Nombre: Mostrando contenido en dos o mas dimensiones.png.

Imagen. Titulo 22. Es Imagen con titulo: Disefiando paginas web. Nombre: Disefiando

paginas web.png.

Imagen. Titulo 23. Es Imagen con titulo: Disefia una atmdsfera agradable. Nombre:
Disefia una atmésfera agradable.png.

Imagen. Titulo 24. Es Imagen con titulo: Registro de informacion. Nombre: Registro de

informacion.png.

Imagen. Titulo 25. Es Imagen con titulo: La valiosisima multimedia. Nombre: La

valiosisima multimedia.png.

Imagen. Titulo 26. Es Imagen con titulo: Navegando a través del sitio web. Nombre:

Navegando a través del sitio web.png.
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Imagen. Titulo 27. Es Imagen con titulo: Actividad 1 (Grupal). Nombre: Actividad 1
(Grupal).png.

La imagen anterior también se utilizara clase 3.

e Actividades
Consigna:
Desarrollo colaborativo de una propuesta de sitio web mediante una wiki. El sitio web
debe categorizarse en alguno de los tipos de sitios web vistos en la clase 1. Este sitio
debe incluir como minimo tres paginas que incluya los tres tipos de paginas web vistos
también en la ya mencionada clase 1. En la planificacidén del sitio web deben incluir todos

los elementos (etiquetas de HTML) vistos en la clase 2.

Objetivo: Debatir la planificacidon de sitios web de forma colaborativa.

Evaluacion:

e Congruencia de la propuesta segun el tipo de sitio web elegido.
e Implementacion adecuada de los tres tipos de paginas web.
e Aplicaciéon de todas las etiquetas HTML en el sitio web vistas en la clase 2.
e Utilizar las capacidades de la Wiki: titulos, imagenes, tablas, enlaces, entre otros.
e Ortografia y gramética.
Plazo:

Una semana.

Actividad 2:
Utilizando linoit.
Redacte una nota explicando brevemente qué sitio web le gustaria desarrollar que brinde

un aporte positivo a la sociedad.
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Objetivo:

Desarrollar conciencia en los cursantes al trabajar con la tecnologia.

Evaluacion:
e (Calidad de propuesta.
e Ortografia y gramética.

Plazo:

Una semana.

4. Clase 3. Titulo

Manos a la obra con HTML.

e Objetivo de la clase:

Aplicar los procedimientos para el disefio de paginas web a partir de texto,

imagenes, sonido y videos.

e Contenidos de la clase

Herramientas para el disefio web:
e Funciones.
e Herramientas disponibles.
e Mendus.
e Ventanas de trabajo.
e Edicion de paginas.

e Bibliografia para esta clase

Méndez, J. (2021). Unidad 3. Disefio de Paginas Web. Versién 1.0. Formato digital.
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Bootstrap. Build fast, responsive sites with Bootstrap. Recuperado 19 de octubre de 2021
de: https://getbootstrap.com/.

Command-lab. (2020). [Atom] Una lista de teclas de acceso directo Utiles para recordar
(con practica). Recuperado 24 de octubre de 2021 de: https://command-lab.com/atom-

spl.

Caronte. (2021). Atajos de teclado en Visual Studio Code. Recuperado 24 de octubre de

2021 de: https://carontestudio.com/blog/atajos-de-teclado-en-visual-studio-code/.

GitHub. (2021). Atajos de teclado para Notepad++. Recuperado 24 de octubre de 2021
de: https://gist.github.com/inazense/b100b83673deeeafl 7bb9bad9ebf3e4l.

Mozilla. (2021). CSS. Recuperado 19 de octubre de 2021 de:
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS.

Mozilla. (2021). HTML: Lenguaje de etiquetas de hipertexto. Recuperado 19 de octubre
de 2021 de:
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML.

W3Schools (s. f.) HTML Tutorial. Recuperado 19 de octubre de 2021

de: https://www.w3schools.com/html/.

e Recursos multimedia

Imagen Portada para la clase 3: Es una imagen que muestra una computadora con
software para trabajar con diferentes recursos, texto, imagenes, videos, entre otros. URL.:

https://www.freepik.com/free-vector/isometric-people-working-with-

technology 5083803.htm#page=1&query=tecnologia&from query=herramientas%20tec

nologicas&position=8&from view=search.
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https://command-lab.com/atom-sp/
https://command-lab.com/atom-sp/
https://carontestudio.com/blog/atajos-de-teclado-en-visual-studio-code/
https://gist.github.com/inazense/b100b83673deeeaf17bb9bad9ebf3e41
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML
https://www.w3schools.com/html/
https://www.freepik.com/free-vector/isometric-people-working-with-technology_5083803.htm#page=1&query=tecnologia&from_query=herramientas%20tecnologicas&position=8&from_view=search
https://www.freepik.com/free-vector/isometric-people-working-with-technology_5083803.htm#page=1&query=tecnologia&from_query=herramientas%20tecnologicas&position=8&from_view=search
https://www.freepik.com/free-vector/isometric-people-working-with-technology_5083803.htm#page=1&query=tecnologia&from_query=herramientas%20tecnologicas&position=8&from_view=search

Video Clase 3. Video creado en Animaker, muestra los contenidos que se abordaran en
la clase 3. URL: https://app.animaker.com/animo/Tu5pvONpy2Go6yVs/.

Video Notepad++ Tutorial - La Guia definitiva. Publicado en Youtube, muestra una
explicacion sobre las caracteristicas de Notepad++. URL:
https://www.youtube.com/watch?v=Pikt42lyGuk.

Video CURSO de VISUAL STUDIO CODE 2021 | @ (primeros pasos). Publicado en

YouTube, muestra una explicacién sobre las caracteristicas de Visual Studio Code. URL:

https://www.youtube.com/watch?v=eurOEmEnwyq.

Video ¢Qué es ATOM?, aprende a utilizarlo y ser mas rapido en tus proyectos [2019].
Publicado en YouTube, muestra una explicaciéon sobre las caracteristicas de ATOM.
URL:

https://www.youtube.com/watch?v=0ztpKI7ug6s.

Las siguientes imagenes fueron creadas a partir del sitio web: Cool Text.

Imagen. Titulo 28. Es Imagen con titulo: Informacion de la clase 3. Nombre: Informacion
de la clase 3.png.

Imagen. Titulo 29. Es Imagen con titulo: Herramientas para construir. Nombre:

Herramientas para construir.png.
Imagen. Titulo 30. Es Imagen con titulo: Conclusiones. Nombre: Conclusiones.png.

Imagen. Titulo 31. Es Imagen con titulo: Configuraciones en la herramienta. Nombre:

Configuraciones en la herramienta.png.

Imagen. Titulo 32. Es Imagen con titulo: Trabajando con las ventanas. Nombre:

Trabajando con las ventanas.png.

Imagen. Titulo 33. Es Imagen con titulo: jA construir! Nombre: jA construirl.png.

a4/


https://app.animaker.com/animo/Tu5pv9Npy2Go6yVs/
https://www.youtube.com/watch?v=Pikt42lyGuk
https://www.youtube.com/watch?v=eurOEmEnwyg
https://www.youtube.com/watch?v=QztpKl7ug6s
https://es.cooltext.com/Logo-Design-Simple

Imagen. Titulo 34. Es Imagen con titulo: Despedida de la Unidad. Nombre: Despedida

de la Unidad.png.

Actividades

Consigna: Elaborar un sitio web con tres paginas como minimo a partir de lo planificado

en la actividad de la clase 2. El sitio web debe incluir:

1.

Ediciones de texto (tipos de fuentes, disposicion del texto, titulos y al menos tres
tablas).

Disefios en el sitio (colores, imagenes, formas y videos).

Contar con navegacion entre las paginas del sitio web.

Objetivo: Desarrollar en el cursante las habilidades y destrezas para la construccion de

sitios web aplicando los conocimientos del codigo HTML.

Evaluacion:

Plazo:

Aplicacion de diferentes tipos de fuentes en el texto.

Empleo de titulos y subtitulos en las paginas web.

Creacion de al menos tres tablas.

Aplicacion de colores, imagenes y video en el sitio web.
Implementacion de formas en el sitio web.

Disefio e informacién coherente con el tipo de sitio web elegido.
Disefio de los tres tipos de paginas web.

Una semana.

Actividad 2: Plantilla de herramientas para escribir codigo HTML:

Indague y comente algunas caracteristicas propias de las herramientas que encontrara

en la siguiente plantilla para escribir codigo en HTML.

48



Objetivo: Conocer las capacidades de algunas herramientas populares para escribir
codigo en HTML.

Evaluacion:
e Calidad de las caracteristicas.
e Ortografia y gramética.

Plazo:

Una semana.
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4. Redaccion de las clases

Bienvenida

iBienvenidas y bienvenidos a Disefio de Paginas Web!

Que gusto seguir en este trayecto de aprendizaje sobre tecnologia. Para esta unidad,
tendran la oportunidad de entender como son y como trabajar con paginas web, seran
tres clases llenas de contenidos y ejemplos para que ustedes lleguen a disefiar sitios
web. Por favor, lean todos los elementos de la clase optativos y sobre todo obligatorios,

ya que haciendo esto tendran un mejor aprovechamiento de esta unidad.
Cualquier duda me escriben por mensajeria interna y les ayudaré en la brevedad posible.

Saludos.

Fosué
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1 - Explorando la web

Josué Méndez
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Informacion de la clase 1

Los invito a observar el siguiente video introductorio a la clase 1.

Semana 1

Introduccion

Iniciamos la unidad sobre Disefio de Paginas Web, un eslabén clave en el perfil de
guien desee incursionar en el mundo de la tecnologia. En una época de constante cambio
a nivel social, econémico, cultural y tecnoldgico se ha vuelto Gtil y hasta con tintes de ser
imprescindible, aprender tecnologia. Este curso es una oportunidad para desarrollar
habilidades en este aspecto.

¢,Puede imaginarse un dia sin sitios web? ¢ Cuantas de las actividades que realiza con
regularidad se verian afectadas? Por mencionar algunas: pagos en linea, comunicacion
con parientes y amigos, entretenimiento, clases virtuales... Muchas personas concluyen
con una realidad que si nos detenemos a analizar puede que nos preocupe hasta cierto

grado y es que somos muy dependientes de los sitios web.

En un mundo con pasos de grandes proporciones en lo relacionado a la tecnologia, se

presentan literalmente una enorme cantidad de oportunidades de negocio, ideas como
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hacer pequefios videos (Tik Tok), compartir mensajes cortos (Twitter) y hasta
simplemente comunicarnos con otra persona (WhatsApp), podrian parecer poca cosa
cuando estos servicios no existian, pero hoy son marcas conocidas mundialmente con

ingresos gigantescos para sus creadores, por mencionar algunos ejemplos. ¢Tienes
alguna idea para ofrecer un producto o servicio? =
Lo anterior les puede ayudar a entender la importancia que tiene entender, trabajar y
crear sitios web. Es un campo muy amplio, en constante desarrollo y evolucién con muy
buenas oportunidades laborales, algunas personas que se desempefian en este &mbito
disponen de horarios flexibles trabajando en diferentes puntos geograficos, incluso
desarrollando paginas web para clientes que se encuentran en otros paises, ya que lo
Unico que necesitan es una computadora y conexion a Internet. Suena interesante,
¢Verdad? (62

Los invito a observar el siguiente video donde se explica, en poco mas de un minuto, lo

gue estaremos trabajando en esta unidad de estudio:

| A

o) 0:04/1:06

g Meta de esta semana

Distinguir los tipos de sitios y paginas web
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. Son 10 MiIsmao?

Pagina web y sitio web. Es comun que las personas utilicen estos términos como si se

trataran de sindnimos, no obstante, para ustedes que estan formandose como

informéticos deben entender la diferencia entre un concepto y otro. Veamos algunas de

sus diferencias segun el sitio web Webolto:

Parametro de

comparacion

Definicién

Metafora

Cémo
acceder

Navegacion

Pagina web

000 C——

Una pégina web es una

parte de un sitio web.

Como su nombre indica, una

pagina del libro.

Con una URL Unica

(por ejemplo:

https://www.webolto.com/es/

blog/diferencia-entre-pagina-

web-y-sitio-web/)

Todo el contenido de una
pagina web se puede
visualizar moviendo las
barras de desplazamiento

del navegador (aunque

Sitio web
=

Un sitio web es un grupo de

paginas web.

El libro entero con todas sus

paginas.

No depende de una Unica URL.

Normalmente, las paginas que
componen un sitio comparten un

mismo dominio (webolto.com) y

se diferencian en su terminacion.

Para moverse entre las distintas
paginas de un sitio web hay que
seguir enlaces entre ellas,

normalmente articulados en uno

0 varios menus de navegacion.
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https://www.webolto.com/es/%20diferencia-entre-pagina-web-y-sitio-web
https://www.webolto.com/es/blog/diferencia-entre-pagina-web-y-sitio-web/
https://www.webolto.com/es/blog/diferencia-entre-pagina-web-y-sitio-web/
https://www.webolto.com/es/blog/diferencia-entre-pagina-web-y-sitio-web/

puede haber enlaces

internos).

Desarrollo Tiene un desarrollo mas Es mas complejo y lleva mas
sencillo y rapido que un sitio  tiempo, ya que un sitio web tiene

web, ya que es mas simple. varias paginas web.

Cuadro: Diferencias entre pagina web y sitio web. https://www.webolto.com/es/

diferencia-entre-pagina-web-y-sitio-web.

Tipos de sitios web

Sitio web comercial

Al igual que el comercio que conocemos fisicamente, donde podemos ver y adquirir

articulos, los sitios web comerciales son aquellos que permiten ver productos o servicios
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mediante imagenes y/o videos los cuales podemos adquirir al pagar con tarjeta de
crédito, débito u otro medio de pago.

Algunas personas emprenden su negocio sin tener una oficina, ni local comercial, ni
bodegas y hasta las sorprendera lo siguiente, sin siquiera tener el producto que estan
vendiendo, esto lo consiguen cuando el cliente hace la compra en linea y el duefio del
sitio web con ese dinero compra el articulo a un mayorista el cual lo vende a un costo
mas economico logrando una ganancia en la transaccion. Existen muchas historias de
este tipo, todo gracias a un buen sitio web que generd la confianza necesaria para
realizar la primera compra. Actualmente es mas sencillo alcanzar clientes y lograr

presencia en el mercado gracias a un sitio web bien disefiado.

Caracteristicas de un sitio web comercial
e Oferta de sus productos y/o servicios las 24 horas del dia.
e Atraer nuevos clientes.

e Acrecentar la marca.

Cito algunas caracteristicas para lograr confianza de clientes potenciales:

Informacion del negocio

Identificarse como empresa o0 persona, alguna resefia caracteristica del negocio,
nameros de teléfono o correo electrénico, ubicacién, en general toda informacién que
ayude a identificar al comercio ayudara mucho a generar transparencia y confianza a los

visitantes del sitio web.

Informacion del servicio o producto

Tener un catalogo de los servicios o productos con descripciones concretas influira para
gue los usuarios se conviertan en clientes al conocer en detalle lo que desean adquirir.
Un aspecto que en definitiva ayudara a las ventas consiste en dar a conocer ofertas,

garantias y otro tipo de regalias.
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Proceso de compra sencillo
La idea es vender, el proceso de venta debe ser sencillo y facil para la mayoria de los
usuarios, la velocidad al mostrar cada etapa de la venta, asi como la seguridad

convencerdan al usuario a comprar en el sitio web.

Seguimiento de la venta
Mantener informado al cliente es vital para que vuelva a comprar, ofrecer descuentos y
ofertas ayudara a este objetivo, la comunicacidon por correo electrénico es un método

muy utilizado por la mayoria de los comercios.

Un sitio web de este tipo debe estar disefiado de tal forma que el usuario visitante se

sienta a gusto y en confianza para poder realizar pagos por lo que se ofrece.

Sitio web informativo

De la misma forma como lo hace el periédico, un sitio web informativo tiene la finalidad

de difundir informacién a los usuarios con la gran ventaja de los recursos digitales.

Tiene muchas ventajas, el contenido se puede actualizar en tiempo real, podemos
averiguar qué esta pasando en cualquier parte del mundo o que le sucedié a una
determinada celebridad. Con solo un clic tenemos acceso a muchisima informacién

gracias a estos sitios web.
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Como todo gran avance o invento, también tiene su lado oscuro y es la desinformacion,
existen muchos sitios web que buscan confundir, mal informar o manchar la reputacion
de algo o alguien. Por eso es tan importante buscar la fuente de la informacion que se
publica, ya que actualmente cualquier persona puede idearse una noticia, la cual se

convierte peligrosamente en una mentira en tendencia.

Sitio web de entretenimiento

Son aquellos sitios web que tienen como finalidad entretener al usuario visitante y un
poco mas... buscan generar fidelidad y con esto lograr que inviertan o adquieran
mediante la compra, versiones mejoradas del juego, articulos, entre otros. Una
caracteristica propia de este tipo de sitios web es su constante evolucion con respecto a

otros sitios ya que el usuario tiende a ser mas exigente.

Una caracteristica imperdible de este tipo de sitio web es que debe entretener de la forma
mas sencilla y rapida al visitante, son segundos los que se disponen para lograrlo ya que
existe mucha competencia en la web que intenta atraer a la mayor cantidad de personas.

Algunos de los sitios web de entretenimiento con mas popularidad segun su género son:

e Juegos (Twitch)
e Imagenes (Instagram)
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https://www.twitch.tv/
https://www.instagram.com/

e Videos (YouTube)

e Mudsica (SoundCloud)
e Mensajeria (Telegram)
e Entre otros...

Este tipo de sitio web ha crecido a tal punto que en los Ultimos afios se presenta como

una oportunidad para generar muchas ganancias.

Otros

Hay muchas clasificaciones de sitios web, incluso en las antes mencionadas se pueden

subdividir ain més.

Son tantos los sitios web que existen que podemos decir que existe un sitio web para
cada gusto que uno pueda imaginar, quiza alguno pueda decir, jes una exageracion!, los

invito a observar las estadisticas de Internet Live Stats un sitio web que contabiliza

muchas estadisticas sobre internet y entre ellas la cantidad de sitios que estan en linea
el mismo se actualiza en tiempo real, actualmente se contabilizan mas de 1.800 millones

de sitios web en linea y aumentando.

En internet encontraran muchas mas clasificaciones de sitios web, les comparto algunos

enlaces:

e GCF Global.

e Wikipedia.
e Jose Galan.
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https://www.youtube.com/
https://soundcloud.com/es
https://web.telegram.org/k/
https://www.internetlivestats.com/total-number-of-websites/
https://edu.gcfglobal.org/es/creacion-de-sitios-web/tipos-de-sitios-web/1/
https://es.wikipedia.org/wiki/Sitio_web
https://www.josegalan.es/tipos-de-paginas-web/

Tipos de paginas web

En este apartado existen tres tipos de paginas web que todo sitio deberia tener a saber:
e Bienvenida.
e Principales.
e Salida.

Bienvenida

WELCOME

p
I'J
4
?:’
A

designed by & freepik

iBienvenido! jHola, que gusto que nos visites! jMuchas gracias por visitar mi sitio web!

Hay muchas formas de recibir a un visitante en nuestro sitio web, todo dependera
también del tipo de contenido, si es para nifios 0 si es para adultos, entre otras
posibilidades. Lo cierto del caso es que debemos saludar a nuestro visitante de alguna
forma, puede ser con un video mostrando brevemente lo que el sitio ofrece, una imagen

bien pensada, una frase o bien una combinacion de las anteriores.

La bienvenida es clave porgue es la primera sensacién para el usuario, esto lo podemos
evidenciar con experiencias en el mundo fisico, por ejemplo, cuando visitan un
restaurante y la forma como los hacen sentir no es muy agradable, es muy probable que
no vuelvan a ese lugar, mas si al lado hay otro restaurante donde los hagan sentir mejor.

60



La bienvenida es tan importante que si nuestro sitio web, por ejemplo, es creado para
informar sobre algun tema al visitante, una mala bienvenida puede hacer que este se vea
inclinado a cerrar la ventana y pasar a visitar otro sitio, incluso teniendo contenido de
menor calidad que el nuestro, por eso 0jo con las primeras impresiones, es un tema de

cuidado.

Otros factores que tienen que tomar en consideracion con la pagina web de bienvenida

es el aspecto visual, a continuacion, detallamos algunos consejos para la pagina de

bienvenida:
Caracteristica Lo que no debes hacer Lo que si puedes hacer

Frase de bienvenida No utilice literalmente la Puede utilizar el eslogan
palabra “Bienvenido”. de la empresa o negocio.

El motivo de esto es que
el eslogan explica en
pocas palabras lo que
hace la empresa, el uso
de este es una excelente
opcion.

Imagenes No utilice las imagenes Puede que se encuentren
stock, estas imagenes fotos gratuitas, pero
normalmente tienen también esta la
licencia y debes pagar por posibilidad de que puedas
utilizarlas y si estas realizar tus propias fotos y
empezando a crear tu crear tus propios disefios.
primer sitio web mejor no
las utilices como opcion.

Estilos No Incluir muchas Empresas grandes en el

dimensiones y sombras sector tecnolégico como
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Ventanas emergentes

Singularidad

en los elementos y el
disefo en general.

No, no y no. Aungque la
finalidad es generar
ingresos por publicidad al
duefio de la pagina,
genera una muy mala
experiencia al usuario
encontrarse con una
ventana emergente cada

cierto tiempo.

El disefio no debe ser
semejante al punto de
confundirse con las otras

paginas del sitio.

Google, Apple y Microsoft
apuestan por el disefio
plano, es decir que los
elementos no lleven
muchos adornos o
sombras, mostrando lo

esencial.

Si tu meta es generar
ingresos con publicidad
las puedes utilizar, pero
recuerda, la atencion en
tu producto o servicio se

puede ver afectada.

La pagina de inicio a
simple vista debe
mostrarse como unica,
especial en todo el sitio,
debe ser el foco de
atencion, debe ser capaz
de incitar al visitante a
navegar por las otras

paginas.

Finalmente, en cuestiones técnicas, la pagina de bienvenida debe mostrar con claridad

enlaces a las otras paginas del sitio web.
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Principales

En estas paginas encontraremos la “carnita” del sitio web, debemos cuidar algunos
detalles de los que hablaremos a continuacion para no defraudar el esfuerzo que se hizo

con la pagina de bienvenida.

El contenido

Suena un poco obvio, pero al final es el principal motivo de las visitas de los usuarios.
¢ Por qué alguien visitara mi sitio web? Mas que lo visual, se debe prestar total atencion
a lo que vamos a mostrar al usuario, ojo con lo siguiente, no estoy diciendo que debas
explicar con textos largos un contenido de calidad porque eso no es del gusto del usuario

promedio, hay que ser balanceado y sustancioso, un mensaje concreto es lo ideal.

En orden de relevancia, se debe mostrar los contenidos mas importantes en la parte
superior de la pagina, detalles o caracteristicas especificas mas abajo. Lo mismo con las
imagenes o videos, se debe priorizar el tipo de contenido multimedia para mostrarlo ya

sea en la parte superior de la pagina o en secciones siguientes.

No esta de mas, revisar y actualizar cada cierto tiempo algunas secciones de las paginas

para que los usuarios mantengan fidelidad con el contenido que se ofrece.
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Interfaz de usuario

La parte gréfica es un buen elemento para enganchar a los usuarios. Para lograrlo
tenemos que conocer la poblacién meta de quienes nos visitardn, como son, cuales son
sus gustos, que les interesa, comprender estos conceptos nos ayudaran a proporcionar

una interfaz orientada a este tipo de visitante.

Disefo intuitivo

Este punto tiene que ver con la facilidad de uso de la pagina web, ubicar rapidamente y
sin mucho detalle ni analisis para el usuario aquello que necesita un video, imagen, texto
u otro elemento de la pagina. Otro aspecto por considerar es el menu principal del sitio
web, es clave para poder pasar de una pagina a otra en busca de aquello que el usuario

necesita.

Volvemos al ejemplo de un restaurante, parece poca cosa, pero al entrar, si el local esta
bien limpio, ordenado, rotulado, con un disefio facil de entender, podemos ubicar zonas
para elegir una buena mesa, los bafios, la caja y si dispone de un espacio vistoso con
alguna decoracién especial para el cliente, serdn elementos que ayuden a la experiencia
del visitante. Lo mismo sucede con los usuarios de nuestro sitio web, cada péagina de

este tipo debe tener un disefio con las caracteristicas antes mencionadas.
Salida

Exl}

T

N
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Podria ser una pégina que no sea tan importante a simple vista puesto que muestra un
agradecimiento o un mensaje de despedida al usuario. Todo depende del contexto, pero
nos ayuda a ver cuantas personas vieron todo el contenido del sitio web si es que el
mismo lleva un orden especifico. Por poner un ejemplo, si tenemos una pagina de salida
donde agradecemos la compra un articulo, podremos identificar que el usuario recorre
todo el sitio, desde ver el producto, pasar al carrito de compra y finalizar con el pago,
pero si el usuario abandona el sitio antes del pago quiere decir que algo esta sucediendo

en el proceso y debe ser revisado.

Segun el objetivo del sitio web, la pagina de salida nos ayudard mucho para optimizar el
sitio, igualmente al ser la Ultima, podemos invitar al usuario a visitarnos nuevamente en

el futuro ofreciendo una oferta, informacion adicional o una frase bien pensada.

AsIgnaciones
Actividad 1 (Individual)

Cuadros comparativos

Hola cursantes, para dar inicio con la primera actividad primero deben leer el Modulo

Disefio de Paginas Web.

Seguidamente deben crear dos cuadros comparativos:

1. Tipos de sitios web.

2. Tipos de paginas web.

Ambos cuadros deben estar elaborados con al menos 3 elementos a comparar, 3
caracteristicas para comparar los elementos y con esta estructura redactar semejanzas

y/o diferencias, pueden basarse en el siguiente ejemplo:
Ejemplo de cuadro comparativo para tipos sitio web:
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Caracteristica / Comercial Informativo Entretenimiento
Tipo de sitio web

Caracteristica
comparativa

Caracteristica
comparativa

Caracteristica
comparativa

Deben crear ambos cuadros comparativos en un documento de Word y enviarlo a través
de la seccién de actividades, Entrega de Cuadros Comparativos, con el siguiente nombre

en el archivo:
apellido_nombre_cuadros_comparativos.doc.

Recuerden cuidar la ortografia. Las semejanzas y/o diferencias deben reflejar la lectura

de la clase.

Evaluacion:
Para ambos cuadros comparativos:
e Establece al menos 3 elementos a comparar.
e Establece al menos 3 caracteristicas para comparar los elementos.
e Detalla las semejanzas y diferencias.
e Crea la estructura correcta de un cuadro comparativo.

e Ortografia y gramética.
Plazo:

Una semana.
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Actividad 2 (Individual)

Foro

Hola a todas y todos, pasemos a reflexionar con el siguiente foro.

Los avances tecnolégicos cada vez son mas frecuentes e impactantes al punto de
sobrepasar nuestro entendimiento...hay quienes dicen sentirse aplastados por la

tecnologia.

e /Cuales situaciones considera usted, que se pueda enfrentar aquella persona que
desee incursionar en el mercado laboral, tomando de referencia el avance tan

vertiginoso de la tecnologia?
e Indique al menos dos motivos: si es urgente o complementario el aspecto de que
el perfil laboral actual cuente con competencias tecnoldgicas.
Modo de participacion:

1) Intervenir de forma temprana, aportando su punto de vista a la consigna del
foro, tras observar y analizar el video.

2) Recuerden analizar y comentar los aportes de al menos 2 compafieros con
respeto.

3) Tienen una semana para realizar sus intervenciones en el foro.

Evaluacion:
e Participacioén a tiempo.
e Calidad en las intervenciones.

e Aporta comentarios a los comparieros.
f"'_ -
FHozué
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2 - Experimentando con los cimientos del HTML
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Informacion de la clase 2

Para empezar, los invito a ver el video introductorio a la clase 2.

Semana 2

CIMIENTOS DEL HTML

Introduccion

Hola a todos, que gusto seguir avanzando y seguir aprendiendo sobre el disefio de
paginas web. Para esta oportunidad nos daremos a la tarea de trabajar con el cédigo
HTML, como lo define Mozilla (2021): “(Lenguaje de Marcas de Hipertexto, del inglés
HyperText Markup Language) es el componente mas béasico de la Web. Define el

significado y la estructura del contenido web.”

Las paginas web normalmente contienen el ya mencionado codigo HTML, pero estan
acompafiadas de otros dos tipos de codigo el primero llamado CSS, como lo explica
Mozilla (2021) son: “Hojas de Estilo en Cascada (del inglés Cascading Style Sheets) o
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CSS es el lenguaje de estilos utilizado para describir la presentacién de documentos

HTML”. La funcion principal es dar formato, mejorar el disefio visual de los elementos y

de la pagina web en si.

El segundo tipo de cédigo de un sitio web es JavaScript segun Mozilla (2021): “...es un

lenguaje de programacion ligero...con funciones de primera clase. Es mas conocido

como un lenguaje de secuencias de comandos para paginas web...” en otras palabras

es lo que permite que una pagina web realice funciones o acciones, con esto el usuario

puede interactuar con el sitio de forma dinamica.

Vamos a analizarlo con la siguiente metéfora: El vehiculo

HTML
Es la estructura del
vehiculo con puertas,

asientos y llantas, pero sin
motor, sin radio, sin aire
acondicionado, sin pintura

ni acabados.

@ _0

CSS

Es la pintura del vehiculo,

tapiceria, aros de

detalles que embellecen al accién,

automovil.

lujo,

JavaScript

En esta seccion se incluye
todo lo que realice una
aire
acondicionado, radio,
marcha, motor y toda la
parte  mecanica que
permita que el carro se

desplace.
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Quiero destacar que los contenidos abordan en mayor proporcion el codigo HTML, de
forma introductoria el codigo CSS y para el caso del codigo JavaScript no lo analizaremos

del todo, ya que excede el alcance del curso.

_‘@’_
“&* Meta de esta semana

Identificar las normas basicas para el disefio de las paginas WEB.

iDemos inicio!

Etlquetas

El cédigo de HTML tiene ciertas reglas que debemos seguir, no podemos escribir un
parrafo desde un editor de texto y esperar que automaticamente se muestre en el

navegador web (Chrome, Brave, Firefox, Edge...).

Al igual que una casa, necesitamos ir trabajando en las bases del terreno para luego
levantar las paredes, de forma similar necesitamos conocer las bases de una pagina web

para empezar a construir lo que deseamos.

Lo primero que debemos entender son las etiquetas, existen muchos tipos de etiquetas
y vamos a analizar las mas importantes. Las etiquetas se identifican por los corchetes

angulares, muchas personas les llaman “las boquitas” < >.
Practicamente casi todas las etiquetas en HTML tienen una de apertura y una de cierre

(salvo algunas excepciones que no se cierran, veremos algunas de ellas en el transcurso

de la clase) las cuales se identifican de la siguiente manera:
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e <html> - Apertura.

e </html> - Cierre.

Como se puede apreciar, la diferencia entre ellas es que la etiqueta de cierre tiene una

barra inclinada.

Preparando el terreno

Para preparar nuestra pagina web el primer paso es decidir en qué lugar de nuestra
computadora vamos a almacenar los archivos HTML. Una sugerencia es crear una

carpeta en el escritorio con un nombre que pueda identificar facilmente.

Seguidamente, debe abrir el editor de texto de Windows: “Notepad”, y guardamos el
archivo como “index.html” dentro de la carpeta recién creada (segun la sugerencia antes
brindada, la carpeta debe estar ubicada en el escritorio), algunas personas las nombran
como “inicio.html” pero el estdndar de las herramientas de trabajo web tienen

preconfigurado buscar el archivo index.html como primera pagina del sitio web.

Es muy importante colocar la extension .html| puesto que eso le indicara al sistema
operativo (Windows, Linux o Mac) que se trata de un archivo para ser ejecutado desde
el navegador web. De hecho, si le echa un vistazo a la carpeta creada en el escritorio
observara que se ha creado un archivo con el simbolo del navegador web por defecto

con el nombre “index”.

Entendiendo la arquitectura de HTML

Conozcamos coOmo se trabaja con las etiquetas, hablemos de la se considera la etiqueta
padre: <html|> </html> ¢ Por qué digo esto? Porque todas las demas tiene que ir dentro

de ella 0 como técnicamente se debe decir: anidadas.
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¢Conocen la mufeca rusa o matrioshka?

Son mufiecas huecas, que se abren por la mitad y en su interior se alberga otra mufieca
similar mas pequefa y dentro de esta hay otra mas pequefa y asi hasta descubrir a la
mas pequefa de todas.

Como pueden ver en el siguiente coédigo, hay una clara semejanza con las mufiecas
rusas:
<html>

<body>

<h1>Bienvenido</h1>

</body>
</html>
Existe un concepto popular entre los informaticos: indentacion, (viene de la palabra en
inglés indentation). Consiste en mover una seccion de cédigo hacia la derecha mediante
la tecla tabulacion, por cada nivel de profundidad se debe colocar una tabulacién, con
esto se hace mas facil identificar que la seccion de cédigo que se encuentre mas a la
derecha es parte de otra y asi sucesivamente, esto nos ayuda a ubicarnos de forma mas

rapida en el codigo.

Entendido el concepto anterior pasemos a analizar la estructura del cédigo HTML, el
mismo tiene dos secciones que se encuentran al mismo nivel de profundidad en el

documento HTML: head y body.
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Head Body

En esta etiqueta se pueden incluir etiquetas En términos sencillos: es la etiqueta donde
de titulo (title), etiquetas scripts (JavaScript) pondremos todo lo que vamos a ver en
y de hojas de estilo (CSS). Utilizaremos solo nuestro sitio web:

title.

Ejemplo: Ejemplo:

<html> <html>

<head> <head>
<title>Curso de Disefio Web</title> <title>Curso de Disefio Web</title>
<head> </head>
</html> <body>
<p>jHola mundo!</p>

</body>

</html>

Trabajando con texto

Uno de los elementos claves para la comunicacion es el texto y la forma como lo
proyectes es muy importante, por esta raz6n vamos a analizar aspectos valiosos a la

hora de trabajar con texto en HTML.

Para mostrar el texto en HTML existen muchas etiquetas, pero para explicar esta secciéon
utilizaremos la etiqueta <p></p>. Basta con introducir texto en medio de estas etiquetas
y ya podemos ver reflejado texto en el navegador, para darle toques especiales al texto

podemos trabajar con los atributos de las etiquetas.
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Atributo: Instrucciones que modifican la forma en cémo se ven los contenidos en

una pagina Web, por ejemplo, para ponerle negrita como a este texto, en HTML

necesitamos de los atributos.

Texto

Fuente

Disposicion
de texto

iConozcamoslos!

Explicacion

¢, Quieres comunicar
ademas del mensaje
alguna sensacion en
particular? El tipo de
letra que utilicemos
es un camino para
llegar a esa meta.

Alineacién
¢, Deseas colocar el
texto al centro, a la
derecha de la pantalla
o justificarlo? Aqui
dejo un ejemplo.

Interlineado
¢ Necesitas que el
texto entre los
renglones tenga un
espacio mayor? Aqui
dejo un ejemplo.

Separacion
¢ Deseas un salto de
renglon en el mismo
parrafo? Aqui dejé un
ejemplo.

Ejemplo

iHola mundo!
irﬂola mundo!

iHola mundo!
iHola mundo!

iHola mundo!

jHola mundo!

iHola mundo!

iHola mundo!

Hola
mundo!

Caddigo

<p style="font-family: 'Arial' ">
jHola mundo!
<p>

<p style="text-align right">
jHola mundo!
<p>

<p style="line-height: 1.5">
jHola mundo!
<p>

<p>
jHola <br> mundo!
<p>
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Titulos y Uno de los aspectos TitlllO 1 <h1>Titulo 1</h1>
subtitulos mas importantes en el ZE%ZP{u:O g:jpg:
texto son los titulos y ltulo

subtitulos. Observa lo ’
sencillo que es TltlllO 2
implementarlos.

Titulo 3

Para profundizar en el tema de formatear texto, les comparto estos enlaces de lectura
opcional:
e Alineacion:

o https://www.w3schools.com/cssref/pr text text-align.asp.

e Interlineado:

o https:/lwww.w3schools.com/cssref/pr dim line-height.asp.

e Fuentes:

o https://www.w3schools.com/css/css font.asp.

o https://www.w3.org/Style/Examples/007/fonts.en.html.

Mostrando contenido en dos o mas dimensiones

¢ Sabias que la mejor forma de aprovechar los espacios de la pantalla es con el uso de

tablas?

Como si se tratara de un rompecabezas, se puede lograr acomodar texto, imagenes,
video, contenido embebido, entre otros... en cualquier punto de la pagina web gracias a
las tablas, de hecho lo mas apropiado es crear una tabla antes de anidar cualquier
etiqueta dentro de body, ya que podremos hacer una mejor distribucion del contenido,
no obstante, trabajar con tablas a ese nivel requiere de una unidad de estudio dedicado
a este aspecto, ya que existen muchas configuraciones para explotar este recurso, ahora
bien, en la seccion de bibliografia opcional les brindaré unos enlaces web que

profundizan en esta temética.
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Para nuestros intereses vamos a trabajar las tablas solamente para mostrar informacion

de forma mas basica.
La tabla tiene una arquitectura particular con respecto a otro tipo de etiquetas ya que

tenemos que detallar cuantas filas y cuantas columnas tendra, en el siguiente cuadro se

explica como crear una:

Creacion de latabla Filas de latabla Cabecera de lacolumna

<Table> <tr>
<th>Helado</th>
<th>Costo</th>
</tr>
Datos de las columnas
<tr>
<td>Fresa</td>
<td>€500</td>
</tr>
</Table>

Naturalmente si deseas mas datos, debes incluir mas etiquetas td anidadas en otras
etiquetas tr siguiendo el patrén, si quieres agregar mas columnas entonces en la primera

pareja de etiquetas tr debes incluir mas etiquetas th con el nombre de las columnas.
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Disehando paginas web

Disefia una atmasfera agradable

Imagina que tienen a disposicion un local grande para abrir un restaurante. ¢Cuanto
tiempo, dinero y trabajo se puede necesitar para que dicho lugar sea agradable? Mucho
va a depender de los gustos de las personas, pero en términos generales no podemos

negar que es mucho lo que se necesita hacer, ¢ Verdad?

Para disefiar un sitio web el proceso es similar. Si es un disefo orientado a nifios ¢no es
cierto que deseamos transmitir sensaciones alegres que causan emocion? Saber
escoger los colores, imagenes, iconos, entre otros detalles... Es necesario invertir tiempo

y dedicacion.

Por ejemplo, en el tema de los colores, debemos entender que tienen su significado

segun el contexto. El sitio web significados.com brinda una breve lista que los puede

orientar:
e Rojo: pasion, violencia, fuego, seduccion, poder, activo.
e Amarillo: armonia, sabiduria, agilidad, brillante.
e Azul: estabilidad, confianza, masculino, racionalidad.
e Naranja: felicidad, entusiasmo, creatividad, éxito.
e Verde: naturaleza, crecimiento, fertilidad, dinero, aire libre.
e Violeta: poderoso, ambicioso, misterioso, dignidad, rico.
e Rosado: femenino, romance, inocencia, juvenil.
e Negro: poder, lujo, emociones fuertes, conocimiento, sofisticado.

Lista: Significado de los colores. https://www.significados.com/color/.

Como les mencioné, se necesita de tiempo y de investigacion para saber qué color usar
segun la tematica de nuestro sitio web, la lista anterior no es definitiva, pero es una guia
gue los ayudara mucho.
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Para aplicar los colores se puede realizar de dos formas: para el fondo de nuestro sitio

web o para el texto:

Ubicacion Ejemplo

Fondo Hola mundo

Texto Hola mundo

Hola mundo

Colores

Caddigo

<body style="background-color: lightblue">
</body>

<p style="background-color: lightblue">
Hola mundo
</p>

<p style="color: lightblue">
Hola mundo
</p>

<p style="color: blue; background-color: lightgreen">
Hola mundo
</p>

Para implementar mas colores les brindo estos enlaces para que tengan a disposiciéon

mas posibilidades:

e https://www.w3schools.com/cssref/css colors.asp

e https://www.w3schools.com/cssref/css colors legal.asp

Registro de informaciéon

En ocasiones necesitaremos registrar informaciéon de los usuarios en el sistema y aunque

ustedes se estan capacitando para disefiar paginas web y no para programarlas, es

importante saber qué elementos se requieren para lograrlo.
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Seguramente se han encontrado con formularios en linea para poder ingresar su

informacion personal, por ejemplo, cuando abrieron su cuenta de Facebook, se

encontraron con lo siguiente:

Cajas de texto:
o Paraingresar el nombre y apellidos.

e Listadesplegable:

o Para escoger la fecha de nacimiento.
e Botones de radio o botones de opcion:

o Para seleccionar el género.
e Listade opciones con casillas:

o Para seleccionar sus gustos.
e Boton:

o Para confirmar la informacion.

Precisamente vamos a aprender como implementar

basicos para registrar informacién del usuario.

Elemento web Ejemplo

Caja de texto Nombre

Boton de radio @ Masculino

O Femenino

Casillas de opciones ™~} 3~ 1ate
Fresa

al menos estos cinco elementos

Caddigo

<label>Nombre</label><br>
<input type="text">

<input type="radio" name= "genero">
<label>Masculino</label><br>
<input type="radio" name= "genero">
<label>Femenino</label>

<input type="checkbox">
<label>Chocolate</label><br>
<input type="checkbox">
<label>Fresa</label>
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Lista desplegable <select>

Perro A4 <option>Perro</option>
<option>Gato</option>
<option>Hamster</option>

</select>
Gato
hamster
Botdn <Input type="button" value="Aceptar">
Aceptar

La valiosisima multimedia
Se puede decir que el texto es el recurso principal para transmitir un mensaje, pero con
la masiva cantidad de informacién que existe en la red, cada vez se vuelve mas dificil
retener la atencion de los usuarios. Por este motivo, un sitio web que muestre Gnicamente

texto no llegara a ser muy visitado. Para solucionar lo anterior tenemos a disposicion

recursos con mucho poder: la multimedia.

¢, Qué es lo que atrae mas la atencion cuando visitamos un sitio web? ¢ No es cierto que
prestamos especial atencion a las imagenes, videos y hasta sonidos? Pasaremos a
hablar brevemente de las ventajas que brindan para los sitios web y cémo

implementarlos.

Ventajas:
e Mantiene la atencidn y el interés de los usuarios.
e Permite al visitante retener la informacion por mas tiempo.
e Genera impresion.

e Mejora la comunicacién hacia los usuarios.
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Aunque nos veamos tentados a utilizar inicamente contenido multimedia de Internet.
iAnimate a utilizar el teléfono celular! Los teléfonos actuales cuentan con cdmaras muy
potentes, puedes digitalizar audio, imagenes, y videos, ese toque personal se sentira en

el sitio web ya que es contenido Unico y los visitantes lo notaran. (.5

En el siguiente cuadro tendran unos ejemplos de cédmo pueden implementar imagenes,

sonidos y videos en un sitio web:

Elemento Web Ejemplo Cdédigo
Imagen <img src="C:\casa.jpg" width="200" height="150">
Sonido 000 /0:00 ., <audio controls>
o ) <source src="C:\audio.mp3" type="audio/mpeg" >
</audio>
Video <video width="320" height="240" controls>

<source src="C:\video.mp4" type="video/mp4" >
</video>

R A e —

» 0:00/0:12 o)

Navegando a traves del sitio web

La interfaz de un sitio web debe generar una buena experiencia, un aspecto importante
es la forma de como nos trasladamos de una pagina a otra en el sitio web. Aunque
existen numerosas formas de hacer menus de navegacion les mostraré dos formas, con

enlaces y con imagenes.
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Elemento Web Ejemplo Cédigo

Navegacion con ¢ BienVenida <ul controls>

enlaces <li><a href="C:\bienvenida.html">Bienvenida</a></li>
° PflﬂClpal </u<|l>|><a href="C:\principal.html">Principal</a></li>

Navegacion con  bCompras @ Contacto  <a href="C:\compras.html|">

imagenes <img href="C:\camion.png">
<label>Compras</label>
</a>

<a href="C:\contacto.html|">
<img href="C:\telegram.png">
<label>contacto</label>

<la>

Para quienes deseen implementar la navegacion con otros estilos, les adjunto los
siguientes enlaces:

e https://www.w3schools.com/css/css navbar vertical.asp.

e https://www.w3schools.com/css/css navbar horizontal.asp.

e https://getbootstrap.com/docs/4.1/components/navbar/.

Asignaciones
Actividad 1 (Grupal)

Wiki

Bienvenidos a la primera actividad grupal.

Para esta actividad deben seguir estos puntos:

1. Releer el médulo Diseio de Paginas Web.

2. Deben colocar su nombre y apellido en el documento que se encuentra en el

siguiente enlace. Deben escoger un grupo y debajo, colocar su nombre.
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3. Seguidamente deben desarrollar de forma colaborativa una propuesta de sitio web
mediante una wiki. Para coordinar el trabajo, pueden reunirse mediante Google
Meet.

4. El sitio web debe categorizarse en alguno de los tipos de sitios web vistos en la
clase 1. Este sitio debe incluir como minimo tres paginas que incluya los tres tipos
de paginas web vistos también en la ya mencionada clase 1.

5. En la planificacion del sitio web deben incluir todos los elementos (etiquetas de

HTML) vistos en la clase 2.

La propuesta de sitio web debe quedar bien explicada en la wiki involucrando cada punto

citado en esta actividad. Cuiden la ortografia.

Evaluacion:

e Congruencia de la propuesta segun el tipo de sitio web elegido.

e Implementacion adecuada de los tres tipos de paginas web.

e Aplicaciéon de todas las etiqguetas HTML en el sitio web vistas en la clase 2.

e Utilizar las capacidades de la Wiki: titulos, imagenes, tablas, enlaces, entre otros.

e Ortografia y gramética.

Plazo:

Una semana.

Por favor cuando terminen, un integrante del grupo me debe avisar por mensajeria

interna para yo proceder a valorar la produccion.

A continuacion, listo las wikis para que trabajen segun la lista del enlace antes

mencionado.
Wiki - Grupo 1 Wiki - Grupo 3 Wiki - Grupo 5 Wiki - Grupo 7
Wiki - Grupo 2 Wiki - Grupo 4 Wiki - Grupo 6
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Actividad 2 (Individual)

Linoit

Para esta actividad deben utilizar el siguiente enlace de linoit.

e Seguidamente deben redactar una nota explicando brevemente y de forma clara
gué sitio web le gustaria desarrollar que brinde un aporte positivo a la sociedad.
e Deben colocar el nombre y apellido a la nota para que tanto los compafieros como

su servidor, podamos identificar lo posteado por cada uno.
Cuiden la ortografia.
Evaluacion:
e (Calidad de propuesta.

e Ortografia y gramética.

Plazo:

Una semana.

Fosué
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3 - Manos a la obra con HTML

Josué Méndez
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Informacion de la clase 3

Para dar inicio, los invito a ver el video introductorio a la clase 3.

Semana 3

Introduccion

Bienvenid@s a nuestra clase final de la unidad de estudios Disefio de Paginas Web. Al
llegar a este punto podemos decir que estamos listos para construir nuestro primer sitio

web.

Lo que sigue después de esta clase, es continuar consultado mas sitios web que abordan

esta tematica, como es el caso de W3Schools, Mozilla, Bootstrap, Free Code Camp,

entre otros tantos portales que profundizan en contenidos sobre HTML.

Como lo expliqué en la primera clase, la tecnologia avanza rapidamente, quiza lo que

han aprendido hoy, dentro de un tiempo esté desfasado o necesite cierta actualizacion
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ya que algunas cosas cambian y otras desaparecen para darle paso a lo nuevo, por esta
razén, la tecnologia es japasionante! siempre hay algo nuevo por aprender.

_‘@’_
“g* Meta de esta semana

Aplicar los procedimientos para el disefio de paginas web.

iEmpecemos!

Herramientas para construir

Cada vez existen mas herramientas para disefiar paginas web, muchas de ellas
gratuitas. En ocasiones llegamos a conclusiones de que algo gratis no es mejor que algo
de pago, esto no siempre es cierto. Actualmente, existen muchas herramientas gratuitas

muy potentes para trabajar en HTML, ¢ A qué se debe esto?

No se trata de que sean simplemente gratuitas, sino que el cédigo de programacion que
se utilizo para crear esas herramientas es libre de utilizar, eso quiere decir que se pueden
dar dos situaciones:

1. Que alguien descargue ese cédigo, le cambie el nombre y haga su propia versién
de herramienta para trabajar con HTML, lo cual ha pasado y no es del todo
negativo.

2. Que las personas de forma voluntaria descarguen el cédigo, le agreguen nuevas

funcionalidades y actualicen la version original de esa herramienta.

Independientemente de cual sea la situacion que se dé, este tipo de software gratuito
esta protegido por licencias para ser utilizado de tal forma que no lucren a partir de él,
sino que siga siendo de uso libre, lo que genera una cultura de uso de mejora continua,

ya que la misma comunidad aporta para su crecimiento.
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Se han dado casos donde empresas que desarrollaban sus propias herramientas de
pago, las han abandonado y han adoptado estas otras herramientas gratuitas ya que

evolucionan mas rapido, gracias a los aportes de la misma comunidad que las utilizan.

A estas herramientas se les conoce como IDE de programacion, por sus siglas en inglés
Integrated Development Environment (Entorno de Desarrollo Integrado). En este
apartado existen muchos IDE’s y todo va a depender de lo que estemos desarrollando,
por ejemplo:

e Desarrollo de aplicaciones de escritorio.

e Desarrollo de aplicaciones moviles (celulares, tabletas, entre otros).

e Desarrollo de aplicaciones en Web.

En nuestro caso, vamos a trabajar con desarrollo web, pero aun conociendo en qué area
vamos a trabajar, surgen mas preguntas: ¢Es mi computadora capaz de ejecutar
correctamente cualquier IDE para desarrollo web? ¢ Es para propdsitos educativos o para
construir un sitio web que vaya a vender? ¢ Realmente necesito todas las caracteristicas
de cierto IDE para trabajar o puedo trabajar con algo basico? ¢ Cual es el mejor IDE para

mi?

Para el caso de ustedes que estan dando sus primeros pasos en el disefio de paginas
web, en definitiva, NO es necesario comprar un IDE, lo mejor es empezar por las

versiones Open Source (cédigo abierto).
Claro, podemos empezar utilizando el bloc de notas del sistema operativo: Bloc de notas
(Windows), Tomboy (Linux - Ubuntu), TextEdit (Mac). También se pueden descargar

otro bloc de notas mas configurables como Notepad++, UltraEdit, entre otros.

Lo cierto del caso es que un IDE de programacion ofrecerd muchas funciones que les

ayudaran a trabajar con HTML. No obstante, como la idea de la clase es conocer algunas
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herramientas para trabajar con HTML, analizaremos un bloc de notas y dos IDE’s de
programacion. Son los siguientes:
e Notepad++.
e Visual Studio Code.
e Atom.
¢, Qué funcionalidades ofrece trabajar con alguna de ellas en contraste con el clasico bloc
de notas del sistema operativo? Tenemos las siguientes:
e Son multiplataforma, se puede trabajar en Linux, Mac y Windows.
e Reconocen sintaxis del cédigo, es decir si a la hora de escribir codigo cometemos
un error, la herramienta nos lo indicara.
e Extensiones y componentes, son programas que se pueden instalar para brindar
mas caracteristicas a la herramienta.
e Mdltiples idiomas.
e Ayudasy ejemplos en foros.

Veamos los siguientes videos que hablan de estas tres poderosas herramientas:

Notepad++

[ ClUsersUoze\Desktop\agencyindex htmi - Notepads ~ =3 N
Auchivo Edter Buscar Vasts Codicacién Lengusie Confgurscién Msero Ejecutsr Plugns Ventans x
o 2HB s BRI DC| M| ¢t 3| = ] 3

1" href="ypage-top'>Start Bootstrap</a>
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Visual Studio Code

Editar Seleccion Ver Ir Terminal

s =

Archivo Ejecutar Ayuda index.html - prueba - Vis:

8§ indexhtml X

8 inde

html
lang="en

charset="UTF-8"
name="vi rts
Document

v & indexhtml
<title> Document </title

<title>Document</title >
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Conclusiones

Configuraciones en la herramienta

El menu de cada herramienta ofrece sus configuraciones en su orden especifico, pero
como pudieron ver en los videos, se pueden configurar desde el tamafo y fuente de la
letra, el color de fondo, el idioma de la herramienta, personalizar atajos, indentar el
cbdigo, contraer secciones de codigo entre otros. Caracteristicas que brindan comodidad

a la hora de disefar paginas web.

Trabajando con las ventanas

¢, Méas velocidad? Cada herramienta tiene sus propios atajos, ya sea para incrustar cierto
tipo de cddigo de forma mas rapida. Buscar, reemplazar, copiar y pegar texto, pasar de
un archivo HTML a otro o mostrar dos 0 méas archivos a la vez en la misma pantalla... En
fin, entre mas se utilice una herramienta y vayamos practicando los atajos, mas diestros

seremos para construir paginas web.

Les comparto enlaces con atajos Utiles de las tres herramientas:
e Notepad++:
o https://gist.github.com/inazense/b100b83673deeeafl 7bb9bad9ebf3e4 1l

e Atom:

o https://command-lab.com/atom-sp/
e Visual Studio Code:

o https://carontestudio.com/blog/atajos-de-teclado-en-visual-studio-code/

No se queden solo con lo que les comparto, pueden buscar mas sobre los atajos de estas

herramientas en Internet.
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IA construir!

Con esta introduccion a las herramientas de disefio web, queda en ustedes escoger,
analizar y trabajar con aquella que le haya llamado mas su atencion, todas son igual de
potentes, lo que va a variar entre una eleccion u otra es un tema de gustos, como dice el

refran: “Para gustos, los colores”.

Asignaciones

Actividad 1 (Grupal)

Sitio web
Bienvenid@s a la segunda etapa de la actividad grupal.
Esta Ultima etapa consiste en construir el sitio web que disefiaron en la clase 2. Deben
elaborar un sitio web con tres paginas como minimo (pueden ser mas) a partir de lo
planificado en la actividad de la clase 2. El sitio web debe incluir:

1. Ediciones de texto (tipos de fuentes, disposicion del texto, titulos y al menos tres

tablas).
2. Disefios en el sitio (colores, imagenes, formas y videos).

3. Contar con navegacion entre las paginas del sitio web.
Deben enviar los archivos HTML en una carpeta comprimida en la seccion de
asignaciones, Entrega del Sitio Web, con el siguiente nombre:

Grupo_#.rar (donde # represente el numero del grupo)

iA poner en préactica todo lo aprendido en la unidad! ©
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Evaluacion:
e Aplicacion de diferentes tipos de fuentes en el texto.
e Empleo de titulos y subtitulos en las paginas web.
e Creacion de al menos tres tablas.
e Aplicacién de colores, imagenes y video en el sitio web.
e Implementacion de formas en el sitio web.
e Disefio e informacién coherente con el tipo de sitio web elegido.

e Disefo de los tres tipos de paginas web.

Plazo:

Una semana.

Actividad 2 (Individual)

Plantilla hoja de célculo Google.
Plantilla de herramientas para escribir cédigo HTML:
1. Indagar y comentar algunas caracteristicas propias de las herramientas que
encontrara en la siguiente plantilla para escribir codigo en HTML.

2. Paraingresar a la plantilla deben utilizar el siguiente enlace.
Cuide la ortografia.
Evaluacion:

e Calidad de las caracteristicas.
e Ortografia y gramatica.

Plazo:

Una semana.

Fosué
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Despedida de la Unidad

Josué Méndez

Hemos llegado al final de nuestra travesia, espero que haya sido del agrado de todos,
deseandoles éxitos para quienes planean dedicarse al disefio de paginas web. Les
recomiendo visitar los enlaces opcionales que les brindé a lo largo de las clases y que

indaguen en otros sitios web en busca de incrementar sus conocimientos.

A partir de este punto, pueden y deberian profundizar en temas de CSS y sobre todo
JavaScript, el cual fue un cdodigo que no tuvimos la oportunidad de trabajar en este

Curso.

JavaScript se caracteriza por ser el principal lenguaje de programaciéon para desarrollo
web, es gratuito y masivamente difundido, aunque existen otros lenguajes de
programacion, JavaScript es una excelente opcidn para arrancar, ademas de ser gratuito
y No necesitar grandes requerimientos para programarlo, solamente un bloc de notas y

el navegador web.

Me despido, esperando tener la dicha de ver creaciones de todos ustedes por la web, les

dejé mi contacto en Twitter por si desean compartir sus producciones o0 comunicarse

conmigo @josdmen.

Gosué
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B isduio: Diserio de Paginas Web
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0 Médulo de Aprendizaje

D Clase 1 - Explorande la
web

0O clase2-
Experimentando con los
cimientos del HTML

D Clase 3-Manos ala
obra con HTML

@ Area personal

# Inicio del sitio

2 Calendario

[ Archivos privados

&f Banco de contenide

Curso Virtual de Tecnologias de Informacién y Comunicacién

Area personal | Mis cursos | MEVA21-IM / Informacion general del curso / Avisos y novedades. o

Avisos y novedades o-

Hola cursantes

En este espacio estaré colocando avisos y novedades del curso.
Les recomiendo visitar este espacio al menos una vez por semana para mantenerse informados. Si fienen alguna duda o consuita, pueden enviarme un mensaje privado o dejarlo por escrito en el foro de dudas.

Saludos cordiales.

>
Hosué

Afiadir un nuevo tema

(Ain o se han publicado noficias.)

Curso Virtual de Tecnologias de Informacién y Comunicacion

Area personal / Mis cursos / MEVA21-JM / Informacién general del curso / Bienvenida

Bienvenida o -

jBienvenidas y bienvenidos a Disefio de Pdginas Web!

Que gusto seguir en este trayecto de aprendizaje sobre tecnologia. Para esta unidad, tendran la oportunidad de entender como son y como trabajar con paginas
web, serén tres clases llenas de contenidos y ejemplos para que ustedes lleguen a disefiar sitios web. Por favor, lean todos los elementos de la clase optativos y y
sobre todo obligatorios, ya que haciendo esto tendran un mejor aprovechamiento de esta unidad

Cualquier duda me escriben por mensajeria interna y les ayudaré en la brevedad posible.

Saludos.
ga;.ué

Ultima modificacion: sabado, 30 de oclubre de 2021, 21:59

visos y novedades Ira + Guia didactica »

Guia didactica -

Tabla de contenidos

1. Fundamentacién de la materia
2. Objelivos Generales y
Especiiicos

3. Contenidos

4 Metodalogia

5. Evaluacion de los aprendizajes
6. Cronograma de Trabajo

7. Presentacion del tufor

COLEGIO TECNICO PROFESIONAL DE ULLOA

Especialidad: Informatica en Redes de Computadoras

Nivel: Décimo

GUIA DIDACTICA

‘Curso Lectivo 2021

Elaborado por: Josué David Méndez Salazar
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Clase 1 - Explorando la
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Clase 2 -
Experimentando con los
cimirntas del HTMI

1. Fundamentacion de la materia

1.Fundamentacion de la materia

En la actualidad, la tecnologia se ha convertido en un recurso de alta demanda para acceder y utilizar Ia informacién. En el sector aboral, Ia destreza
en el uso de ella se considera como uno de los factores mas importantes a la hora de determinar el desempefio tanto profesional como
empresarial.

En este contexto, las organizaciones cada vez reguieren mas de la tecnologia para mantenerse en crecimiento, mejorar su produccion y permanecer
competentes en el mercado. Con lo anterior, se evidencia la necesidad de disponer de recurso humano capacitado para cumplir con las demandas
laberales y productivas.

Tomando en consideracion que la fecnologia cambia, evoluciona y se desarrolla con mucha velocidad y constancia en dreas como la infraestructura,
herramientas de frabajo y dispositivos, queda demostrado que guienes deseen ingresar a la fuerza laboral, deben presentar conocimientos y
habilidades en este respecto, especialmente en el campo de la informatica de la cual forma parte esta asignatura

Para Informatica en Redes de Computadoras los cenocimientos de TIC son fundamentales ya que sirven de base para las asignaturas posterioras
en términos de comprensién y manipulacion de herramientas y tecnelogias que son indispensables para abordar les contenides mas robustos de la
especialidad.

2. Objetivos Generales y Especificos

2.0bjetivos Generales y Especificos j

Generales
« Que los estudiantes conozcan los conceplos y caracteristicas del desarrollo de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
« Que los estudiantes se capaciten en software de aplicacion como herramienta que permita desempenar trabajos con calidad.

« Que los cursantes desarrollen habilidades v desirezas para el disefio de péginas web.

Especificos

Que los estudiantes analicen la importancia del desarrollo de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion en diferentes campos de aplicacion.
Que los estudiantes definan conceptos relacionados con las Tecnologias de Ia Informacién y Comunicacion

Que los cursantes ufilicen herramientas de sistemas para el manejo de diferenies recursos.

Que los cursantes conozcan las normas basicas para el disefio de paginas web.

Que los cursantes disefien paginas web insertando elementos de texto, imagen, sonido y video cumpliendo con normas técnicas.

«>
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3.

Contenidos

Unidad 1: Fundamentos de Informatica

(TIC).

Historia de la Computacion y la informatica
Generaciones de Compuiadoras
Diferencias entre computacion e informéatica
Desarrollo de las tecnologias de informacion y comunicacion
Impacto de los avances tecnologicos en la vida cotidiana y empresarial
Conceptos:

= Informacion

= Comunicacion

= TIC

= Informatica

Compuiadoras:

Hardware

Software:

» De aplicacion

= Sigtemas

= Lenguajes de programacion

= Tuiores

= Sistemas autores y expertos

= Simuladores

Inteligencia Artificial

Robatica

Realidad virtual

Telematica

Redes

Identificar los conceptos, caracteristicas y elementos determinantes del desarrollo de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion

« Interpretar los principal | tos relaci dos con la | lacio i | e inter

al campo de las TIC.

« Interpretar los principales elementos relacionados con la legislacion nacional e internacional asociados al campo de las TIC.

o Derechos de autor y propiedad intelectual
o Legislacion internacional:
= Convenios
o Seguridad e integridad de la informacion v los usuarios de TIC
o Legislacion en Costa Rica:
= Ley de proteccion a la propiedad intelectual
= Patentado de creaciones e inventos

« Utilizar las normas bdsicas para la digitacion de textos

o Digitacion:

= Concepto

= Posicion comecta del cuerpo

= Posicion correcta de las manos

= Utilizacion comecta de los dedos
o Teclado:

= Alfabético

= Numérico

= Teclas de funcién

= Teclas de orden o comandos especificos
o Texto fuente:

= Ubicacion con respecto al digitador

Unidad 2: Software de Aplicacién

« Aplicar normas bdsicas de trabajo para el uso correcto del equipo de computo.

o MNormas basicas para utilizar el computador
o Cuidados gue requiere el equipo de computo:
= Computadoras
= Equipos periféricos
= Disquetes
= Discos compactos
= Flash disk - USE
o Habitos de trabajo en el laboratorio de computo
o Posicion correcta frente a la computadora

+ Resolver problemas de virus en las computadoras

o Virus en las computadoras:
= Conceoto
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» Resolver problemas de virus en las computadoras
= MEVA21-JM o Virus en las computadoras:
= Concepto
= Caracteristicas

& Participantes « Tipes de virus

o Antivirus:
U Insignias » Concepto
= Caracteristicas
@ Competencias = Deteccion de virus

= Coreccion y proteccion de programas
o Prevencion:

» Firewalls

= Software de prevencion
o Conceptos de seguridad

Calificaciones

Informacion general del

FIED « Utilizar las funciones disponibles del sistema operativo en la inistracion del h y software de la computadora.
o Sistema operativo DOS:
O Médulo de Aprendizaje = Concepto
= Caracteristicas
03 Clase 1 - Explorando la = Utilidades

web = Confroladeres de dispositivos
» Configuracion
O Clase 2 - o Comandos Internos DOS:
Experimentando con los " Concepu?
cimientos del HTML » Caracteristicas
= lUsos
= Sintaxis
O Clase 3-Manos ala o Comandos Externos DOS:
obra con HTML = Concepto
= Caracteristicas
& Area personal = Usos
= Sintaxis
& Iniclo del sitio » Utilizar d|terem:es herramientas para el manejo del entorno en un sistema operativo de ambiente grafico.
& Ambiente grafico y manejo del enforno:
B = Ments
B Calendario = Cuadros de didlogo
- = \entanas
« Utilizar diferentes herramientas para el manejo del entorno en un sistema operativo de ambiente grafico.
= MEVAZ1-JM o Ambiente grafico y manejo del entorno:
= Mends
. » Cuadros de didlogo
& Participantes « Ventanas
= Seleccion de opciones
U Insignias o Inicializacion y utilizacién:
= Cambio de unidades
@ Competencias = Carpetas o subdirectorios

= Barra de tareas
= Funcién de Inicio
» Uso del raton (boton izg. v derecho)

Calificaciones

Inf ‘e 1 del = Ventanas:
riormacion general ¢e = Elementos de ventana
curso
= |conos
- = Cuadros de didlogo
O Médulo de Aprendizaje = Personalizacion
o Menis:
[ Clase 1 - Explorando la = Agregar y eliminar ordenes
web = Accesos directos
= Configuracion del entorno de la pantalla
— » Utilizar herramientas disponibles para el manejo de diferentes recursos.
Clase 2 -
Experimentando con los o Utilizacion de accesorios:
cimientos del HTML = Fax—madem
= |mpresoras
- = Sonido

3 Clase 3-Manos a la

b HTML = Imagen
obra con AW = Multimedios

= Dispositivos de red
@ Area personal = Otros periféricos

o Comunicaciones:

& Inicio del sitio u Conem_)nesﬂtele.fomcas

= Comunicacion directa por cahle
. = Servicios en linea
&2 Calendario

& Configuracion:
- = Herramientas de Internet
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o Configuracion:
= Herramientas de Internet
» Equipos periféricos
= Conexiones en red
Aplicar las funciones basicas de un procesador de textos en la elaboracién de documentos.
Generalidades:
Teclado basico
Funciones disponibles
Ventanas de trabajo
» Barras de menus y herramientas
= Ayuda
Trabajo con documentos:
= Creacion
» Edicidn y modificacion
= Guardar
= Impresion
Formato de documentos:
= Margenes
= Tabulaciones
= Parrafos
= Paginas
Manejo de bloques:
= Copiar
= Mover
= Borrar
o Tahlas y gréficos en un documento
Utilizar las herramientas que presenta una hoja electronica para la elaboracion de documentos.
o Caracteristicas de la hoja elecironica:
= Generalidades
= Funciones disponibles
= \entana de frabaje
= Barras de mends y herramientas
Creacion de una hoja de calculo:
= Definicidn
= Partes
» Ingreso y modificacion de datos

o Creacion de una hoja de calculo:
= Definicién
= Pares
= Ingreso y modificacion de datos
= Trabajo con celdas
= Formulas
o Recuperacion y edicion:
= Rangos
= Eliminar
= Mover
= Copiar
= Seleccionar
o Utilizacion de férmulas
& Formatos
= Creacion de graficos
= Impresion de una hoja calculo
Determinar las caracteristicas y configuracion del presentador de diapositivas.
o Aspectos generales:
= Elementos de la ventana
= Caracteristicas
= Descripcion
= Conceptos del Presentador Grafico:
= Presentacion
= Diapositivas
= Objetos
= Formas de visualizacion o modos de ver en presentador
= Barras de herramientas
= Ments y subments
= Opciones organizacion de la ventana y de herramientas
= Formas de presentar o imprimir las presentaciones
Generar diapositivas con los elementos basicos
o Creacién de una presentacion nueva
o Uso de asistentes
o Elementos de la diapositiva
o Caracteristicas y propiedades
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« Generar diapositivas con los elementos basicos

o Creacion de una presentacion nueva
= Uso de asistentes

o Elementos de la diapositiva

& Participantes o Caracteristicas y propiedades
« Combinaciones de colores
U Insignias o Ajuste de la diapositiva en el papel
o Impresion de diapositivas
& Competencias o Combinacion de archivos de diapositivas para la presentacion
» Manipular objetos dentro del archivo de diapositivas y asignarles efectos especiales a las presentaciones.
o Objetos:

Calificaciones » Caracteristicas

= Propiedades
Informacion general del = Insercidn de objetos

curso

Insercion de ofras aplicaciones
» Formas de cambiar las propiedades a los objetos
Efectos de transicién
Qcultar diapositiva en la presentacion
[ Clase 1 - Explorands la = Efectos pﬁlra los dibujos y_obietos .
= Elaboracion de presentaciones profesionales

3 Mddulo de Aprendizaje

web
- Unidad 3: Disefio de Paginas WEB
3 Clase 2 -
Experimentando con los « Distinguir los elementos basicos relacionados con el disefio de paginas WEB.
cimientos del HTML s Tipos de sitios web
= Comerciales
O Clase 3-Manos ala = Informativas
obra con HTML » Entretenimiento
= Otros
. o Tipos de paginas web
@& Area personal . Bienvenida
= Principales
# Inicio del sitio = Salida
« Demostrar las normas basicas para el disefio y construccion de sitios de Internet.
&2 Calendario o Texto
= Fuentes
« Demostrar las normas basicas para el disefio y construccion de sitios de Internet.
= MEVAZ21-JM o Texto
= Fuentes
i Participantes = Disposicidn del texto:
= Alineacion
. = [nterlineado
U Insignias i
= Separacion
_ = Definicion de la jerarguia:
@ Competencias » Titulos
= Subtitulos
EE Calificaciones = Pérrafos
= Secciones
Informacion general del " FEerateo de tablas
T o Disefio de sitios:
= Fondos
— L. = Colores
3 Médulo de Aprendizaje
= Formas
- = Imégenes
3 Clase 1- Explorando la « Sonidos
web » Navegacién
o Digitalizacion de imagenes, sonidos y videos
3 Clase 2- « Disefiar paginas WEB para la publicacion de informacion en Internet.
Experimentando con los o Herramientas para el disefio web
cimientos del HTML = Funciones
= Herramientas disponibles
— = Ments

3 Clase 3-Manos a la
obra con HTML

Ventanas de trabajo

Edicion de paginas

Ingercion de texto

Insercion de imagenes, sonidos y animaciones

@ Area personal
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O Clase 1 - Explorando la
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& Participantes
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Q
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Calificaciones
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O Médulo de Aprendizaje

Unidad 4: Sistemas de Informacion Especializados

» Identificar los conceptos, caracteristicas y ap 1es de los de infor
o Sistemas de informacion (S1):
= Concepto
= Caracteristicas
= Usos y aplicaciones
= Apories al trabajo cotidiano
o Elementos de los sistemas de informacian:
= Menus, bolones, ventanas, v ofros
= Registro de usuarios
= Opciones de bisqueda
= (Operaciones basicas para la obtencion de la informacion
» Distinguir los elementos del entorno de trabajo de diferentes sistemas de informacion especializados.
Entorno de trabajo:
= Menis
Funciones
Herramientas
Ventanas de trabajo
Registro de usuarios
Uso nombres y claves de acceso
Opciones de Ayuda
Herramientas de busqueda de informacion
Procedimientos para el acceso, edicion y uso de la informacion

Unidad 5: Conectividad

» Identificar las caracteristicas y requerimientos para el funcionamiento de diferentes dispositivos moviles.
o Conectividad:
= Concepto
= Caracteristicas
= Usos y aplicaciones
= Requerimientos
= Compatibilidad entre equipos o dispositivos
= Aportes al trabajo cotidiano
o Opciones de conectividad entre equipos o dispositivos:
= Aldmbrica
= Inalambrica
= Puertos para Inframojo
= Microondas
= Wifi
= EBluetooth
= Ofras
» Reconocer las diferentes opciones para la conectividad de equipos o dispositivos moviles.
o Dispositives maviles:
= Computadoras:
= De escritorio
= Portatiles
o Cémaras digitales
» Folograficas
= Video
o Teléfonos celulares:
= TDMA
= GSM
= Tecnologia dual
= Ofros
< Computadoras o agendas de bolsillo — PDA
« Lapices dpticos
o Dispositives de almacenamiento:

o Digpositives de almacenamiento:
» Flash disk - USB
= Lectores de discos compacios
= Lectores de DVD
o Elementos de control remoto
o Periféricos de salida
o Ofros
Realizar la conexion e instalacion de diferentes dispositivos moviles, tanto entre ellos como al equipo de computo.
Conexion de dispositivos méviles:
Computadoras
Camaras digitales
Teléfonos celulares
Computadoras o agendas de belsillo - PDA
Lapices dpticos
Dispositivos de almacenamiento
Elementos de control remoto
Periféricos de salida
Otros
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4. Metodologia

4,Metodologia de Trabajo

Metodologia

Cada miércoles se ird habilitando una nueva clase, durante las 40 semanas de la asignatura donde enconfrarén el material tedrico préctico sobre los
contenidos por abordar, foros v actividades sobre la teméfica desarrollada v recursos de apoyo.

Es necesaric que el estudiante ingrese al menos 2 veces a la semana para mantenerse informade de alguna novedad en relacién con &l curso.
Envio de trabajos

Para la entrega de las asignaciones se debe realizar mediante el apartado de “Tarea™ que tendra cada clase, en sa seccion podran subir y enviar
archivos o documentos segun la naturaleza de lo requerido respetande los plazos maximos. No se aceptan entregas por ofro medio salvo expresa
indicacion del docente.

Fechas de entrega

Es responsabilidad de cada estudiante seguir el cronograma del curse donde se detallan las fechas de entrega para los trabajos de cada semana. si
se realiza fuera del rango de fecha establecido se tomara en cuenta para la evaluacion

Este aspecto también incluye la participacion en los foros. puesto que algunos tendran formato de debate y por eso se vuelve importante participar con
anticipacion a la fecha limite.

Ortografia

La expresion escrita se tendrd en cuenta en la evaluacion, por ello toda participacion en foros y asignaciones que involucren redaccion de texto debe
guardar claridad, presentacion estética, sintaxis v ortografia.

Comunicacién con el docente

Las consultas de indole personal deberdn realizarse por medio del correo interno del aula. El docente debera responder dentro de las proximas 46
heras. También se pueden apoyar en los foros de dudas y consultas, dende el profesor u otro compafiero pueds dar respuesta a la pregunta.

Originalidad de los trabajos

Se considera falta grave el plagio. No se admite la entrega de frabajos de otro autor ya sea gue =e copie todo o parte del contenido.

5. Evaluacion de los aprendizajes

o

5.Evaluacion de los aprendizajes

La evaluacion de la asignatura es continua, la misma se basa en la fotalidad de los frabajos obligatorios presentados. Mo se realiza trabajo final. Se
pondra a disposicion nibricas para calificar los frabajos. Para aprobar el curso se requiere como nota minima 7. Se utilizard |a siguiente escala de
calificaciones:

« (0 Noresponde

« 1a3 Aln no logrado
« 436 Enprogreso

« 7a 10 Logrado

Retroalimentacion

Consiste en el envio de una retroalimentacion escrita de los trabajos asignados por parte de los docentes, con el objetivo de que los estudiantes
comprendan qué aspectos deben mejorar y puedan conocer sus logros alcanzados, asimismo, la retroalimentacion contribuye en el cumplimiento
exitoso de los objetivos propuestos durante el proceso de aprendizaje. Esta accion aplica tanto para los trabasjos individuales como para los
colaborativos.

Publicacién de calificaciones

Las calificaciones se publicaran en el aula virtual. Cada estudiante podra observar unicamente su propia nota.
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;Qué se evalla?
Foros:

Los foros virtuales constituyen una gran herramienta para la comunicacion entre los docentes v estudiantes, asimismo. es un espacio donde se da el
intercambio de ideas, conocimientos v comentarios sobre un determinado tema.

Para lograr desenvolverse adecuadamente en un foro virfual s necesario sequir ciertos aspectos, enfre ellos: respetar las fechas que establezca el
profesorado para participar en el mismo, que lo expuesto evidencie lectura y comprension de los contenidos de Ia clase y finalmente interactuar con
los compafieres de forma respetuosa.

Los foros virtuales ofrecen muchas ventajas, ya que a fravés de ellos se pueden crear espacios de debates, los estudiantes pueden externar sus
dudas sobre los trabajos asignados, se pueden establecer espacios de comunicacion y finalmente permite a los cursantes desarrollar el pensamiento
critico y creativo sobre diferentes temas.

Trabajos individuales:

Los trabajos individuales deben evidenciar la aplicacion de los contenidos de la semana, para esias asignaciones se daran detalles especificos junto
con la nibrica para describir de forma clara y concreta lo solicitado.

Trabajos Colaborativos:

Los trabajos colaborativos deben evidenciar con bitdcoras, acuerdos o debates (foros), que la produccion final es resuliado de la intervencion integral
de los miembros del grupo. Asimismo, debe cumplir con eficiencia lo solicitado en la asignacion en tiempo y forma. Estas actividades contaran con
detalles especificos junto con la rubrica para describir de forma clara y concreta lo solicitado.

6. Cronograma de Trabajo

6.Cronograma de Trabajo .

| £ 7Y Y P 3 P 5 P 5 9 9 0 Y 2 P Y S

Ursdad 1: Fundamentos de informdtica

A 105 principas wn e .
3003008 ¥ ge las TIC.
3 Utizar 125 Normas Dasicas para 18 OREacion O 1exos. |

Unadad 2: Software de Aphicacion

3 L1

T RRVoer GrODIRTa 08 VI & W COMpUAsaoras
3 C - Y
sofware oe 3
T  PErTamenias Para § Maneio Ol E0MO € Un SStEma OpRraNG.

pan

o "

e Una para

documentos

A el
Unidad 4° Sistemas de Informacson E specializados

T 1GRNBACaF 103 CONCADEOR. CAraCHr/SUCAS ) BORCECIONES 08 10T SISIBMas 08 MIOMMacion
E2 o5 Gl eniomo Ge U3baj0 Ge Glerentes sislemas o8
Unidad 5: Conectividad
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& Participantes

U insignias 7.Presentacion del tutor B=&

Competencias

®

Calificaciones

Informacion general del

curso

O Médulo de Aprendizaje iBienvenidos! Mi nombre es Josué Méndez, vivo en Alajuela y soy el encargado de esta asignatura.

Soy Ingeniero en Software por la Universidad Técnica Macional y Licenciado en docencia por la Universidad de San José
O Clase 1 - Explorando la

web Cuento con poco mas de 6 afos de experiencia trabajando en desarrollo de software y otros & afios como docente de un Colegio Técnico Profesional
del Ministerio de Educacion Publica de Costa Rica impartiendo asignaturas relacionadas a la tecnologia.
O Clase 2-
Experimentando con los Aungue actualmente me dedico tiempo completo a impartir clases, sige aprendiendo sobre nuevas tecnologias para desarrollar software
cimientos del HTML (principalmente web) y tengo un interés especial por los temas de seguridad v privacidad en Internat. Mo obstante, enire el desarrollo web y |a vida de

educador, debo reconocer gue tengo un especial afecto por la docencia

O Clase 3- Manos a la

obra con HTML Espero que |a experiencia de la cursada la disfruten v puedan llevarse grandes aprendizajes. Recuerden que en lo que respecta a tecnologia, nunca
v

se deja de aprender.
@ Area personal Les deseo éxitos.

Saludos cordiales,

# Inicio del sitio

s -

—osue
&% Calendario (/ <
7 MEVA21-M Curso Virtual de Tecnologias de Informacion y Comunicacion
T Participantes Area personal / Mis cursos /| MEVA21-JM / Informacion general del curso / Foro de dudas y consultas o | Buscar en los foros ]
C Insignias

Foro de dudas y consultas o -

C Competencias O Configuraciones ~

T Calificaciones

| IMostrar respuestas anidadas %

Informacion general del

curso Foro de dudas y consultas
martes, 2 de noviembre de 2021, 13:42

T Mddulo de Aprendizaje

O Clase 1- Explorando la

Hola a todas y todos.
web 2 Y

Este espacic esta disefiade para aclarar las dudas y/o consultas. El mismo estard disponible durante todo el curso.
O Clase2-
Experimentando con los
cimientos del HTML

Saludos.

O Clase3-Manesala
obra con HTML

ermanente Editar esponder
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Clase 1 - Explorando la web

4% Participantes
U Insignias

& Competencias
&8 calificaciones

3 Informacién general del

curso

Médulo de Aprendizaje

o

3 Clase 1 - Explorando la
web

D Clase 2-
Experimentando con los
e plon el T " Informacién de la clase 1

O Clase 3-Manos ala ~ Introduccion

obra con HTML 3
£Son lo mismo?

@ Area personal " Tipos de sitios web
" Tipos de paginas web
# Inicio del sitio
Asignaciones
£2 Calendario Entrega de Cuadros Comparativos
Abiertos: viernes, 29 de octubre de 2021, 00:00
[ Archivos privados Pendiente: viernes. 5 de noviembre de 2021, 00:00
&/ Banco de contenido Be e tmedicion

= mevaztam Curso Virtual de Tecnologias de Informacién y Comunicacién

& Participantes Area personal / Mis cursos / MEVA21-JM / Clase 1- Explorando laweb / Informacién de la clase 1

U Insignias

Informacion de la clase 1

& Competencias

w— Informacion de la clase 1

3 Informacién general del Los invito a observar el siguiente video infroductorio a la clase 1
curso

[0 Médulo de Aprendizaje

Clase 1 - Explorando la

web

O Clase 2-
Experimentando con los
cimientos del HTML

» oo00fo26

[ Clase 3-Manos ala

obra con HTML x . :
Ultima modificacion: sabado, 30 de octubre de 2021, 18:11
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@ Area personal

Inicio del sitio

B Calendario

™ vompetencias

Informacion general del
curso

3 Médulo de Aprendizaje

Clase 1 - Explorando la

web

03 Clase 2-
Experimentando con los
cimientos del HTML

Clase 3 - Manos a la
obra con HTML

)

@& Area personal

# Inicio del sitio

& MEVA21-JM

& Paricipantes
& Competencias
B8 calificaciones

0 Informacion general del
curso

O Médulo de Aprendizaje

Clase 1 - Explorando la

web

0 Class 2 -
Experimentando con los
cimientos del HTML

[ Clase 3 -Manos a la
obra con HTML

@ Area personal
# Inicio del sitio
& calendario

[ Archivos privados

Introduccion -

Introduccion

Josué Méndez

Iniciamos la unidad sobre Disefio de Paginas Web, un eslabén clave en el perfil de quien desee incursionar en el mundo de la tecnologia. En una época de constante cambio a nivel social,
econémico, cultural y tecnoldgico se ha vuslto Util y hasta con tintes de ser imprescindible, aprender tecnologia. Este curso es una oportunidad para desarrollar habilidades en este aspecto

¢Puede imaginarse un dia sin sitios web? ; Cuantas de las actividades que realiza con regularidad se verian afectadas? Por mencionar algunas: pagos en linea, comunicacién con parientes
y amigos, entretenimiento, clases virtuales. .. Muchas personas concluyen con una realidad que si nos detenemos a analizar puede que nos preocupe hasta cierto grado y es que somos muy
dependientss de los sitios web.

En un mundo con pasos de grandes proporciones en lo relacionado a la tecnologia, se presentan literalmente una enorme cantidad de oportunidades de negocio, ideas como hacer
pequeafios videos (Tik Tok), compartir mensajes cortos (Twitter) y hasta simplemente comunicamos con otra persona (WhatsApp), podrian parecer poca cosa cuando estos sarvicios no
existian, pero hoy son marcas conocidas mundialmente con ingresos gigantescos para sus creadores, por mencionar alguncs ejemplos. ;Tienes alguna idea para ofrecer un producto o
semvicio? (35

Lo anterior les puede ayudar a entender la importancia que tiene entender, trabajar y crear sitios web. Es un campo muy amplio, en constante desarrollo y evolucidn con muy buenas

oportunidades laborales, algunas personas que se desempefian en este ambito disponen de horarios flexibles trabajande en puntos g incluse ds llande paginas
web para clientas que se encuentran en ofros paises, ya que lo (nico que necesitan es una computadora y conexién a Internat. Suena interesante ¢ Verdad? (.5
Los invito a observar el siguiente video donde se explica, en poco més de un minuto, lo que estaremos trabajando en esta unidad de estudio:
Los invito a observar el siguiente video donde se explica, en poco mas de un minuto, lo que estaremos trabajando en esta unidad de estudio:
Mirar en (3 YouTube
@ Meta de esta semana
Distinguir los tipos de sitios y paginas web
:.Son lo mismo? -

JSon lo mismao?

Pagina web y sitio web. Es comin que las personas ulilicen estos lérminos como si se trataran de sinonimos, no obstante, para ustedes que estan formandose como informaticos deben entender Ia diferencia entre
un concepto y otro. Veamos algunas de sus diferencias segin el sitio web Webolto:

Parametro de Pagina web Sitio web

porimer
=
= =
Definicion Una pagina web es una parle de unUn sitio web s un grupo de paginas)
Isific web. web.
Metafora IComo su nombre indica, una paginaEl libro enterc con todas sus|

ldet lioro paginas.

[Cémo acceder |Con una URL Unica Mo depende de una dnica URL

l(por ejemplo]Normalmente. las  paginas  que|
Ihttps:ifvnvrur webolto cor i un sitio un|
lentre-pagina-web-y-sitio-web)

mismo dominic (webolto.com) y se
€&n su 6

[Todo el contenido de una pagina weblPara moverse entre las distintas|
se puede visualizar moviendo laspiginas de un sitio web hay quel
bamas de  desplozamiento  delseguir  enlaces  entre  ellas
navegador (aunqus puede habemnommalmente arficulados en uno o
lenlaces internos) arios mens de navegacion.

Navegacion

Desarrollo Tiene un desamollo mas sencilo yEs mas compejo y lleva mas
rapido qus un siio web, ya que esfiempo. ya que un sitio web tiene
imas simple arias paginas web.
Cuadro: Diferencias entrs pagina web y sitio web. http ia-entre-pagi b-y-sitio-web
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& calificaciones
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[ clase 1 - Explorando la
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[ Clase 2 -
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obra con HTML

@& Area personal

#& Inicio del sitio

Calendario
[ Archivos privados

& Banco de contenido

Tipos de sitios web

Sitio web comercial

Al igual que el comercio que conocemos fisicamente, donde podemos ver y adquirir articulos, los sitios web comerciales son aquellos que permiten ver productos o servicios mediante
imdgenes y/o videos los cuales podemos adquirir al pagar con tarjeta de crédito, débito u otro medie de pago.

Algunas personas emprenden su negocio sin tener una oficina, ni local comercial, ni bodegas y hasta las sorprenderé lo siguiente, sin siquiera tener el producto que estén vendiendo, esto lo
consiguen cuando el cliente hace la compra en linea y el duefio del sitio web con ese dinero cempra el articulo a un mayorista el cual lo vende a un costo més ecendmico logrando una
ganancia en la transaccién. Existen muchas historias de este tipo, todo gracias a un buen sitio web que generd la confianza necesaria para realizar la primera compra. Actualmente es mas
sencillo alcanzar clientes y lograr presencia en el mercado gracias a un sitic web bien disefiado

Caracteristicas de un sitio web comercial
» Oferta de sus productos y/o servicios las 24 horas del dia

« Atraer nuevos clientes.
» Acrecentar la marca

Cito algunas caracteristicas para lograr confianza de clientes potenciales:

Informacion del negocio Informacién del servicio o producto

Ideniificarss como smpresa o persona, alguna resefia caracterisfica del Tenerun catdlogo d los servicios o productos con descripciones concratas influira
negocio, nimeros de teléfona o comea electrénico, ubicacion, en general lodapara que los usuarios se conviertan en clientes al conocer en delalle lo que desean

informacién que ayuds a idenfificar al comercio ayudard mucho a generaradquiri Un aspecto que en definitiva ayudara a las ventas consiste en dar a
transparencia y confianza a los visitantes del sitio web. conacer ofertas, garantias y ofra lipo de regalias.

Proceso de compra sencillo Sequil

nto de la venta

Mantener informado al cliente es vital para que vuela a comprar ofrecer
descuenfos y oferlas ayudard a este objetive, la comunicacion por coreo

electronico s un método muy utiizado por la mayoria de los comercios.

La idea &5 vender, &l proceso de venta debe ser sencillo y fcil para la mayoria
de los usuarios, la velocidad al mostrar cada etapa de la venta, asi como la

seguridad convenceran al usuario a comprar en el sitio wieb Un sitio web de sste tipo debe estar disefiada de tal forma que &l usuario visitante

se sienla a guslo y en confianza para poder realizar pagos por lo que se ofrece.

Sitio web informativo

De Ia misma forma como lo hace el periddico, un sitio web informativo tiene la finalidad de difundir informacion a los usuarios con la gran ventaja de los recursos digitales.

Tiene muchas ventajas, el contenido se puede actualizar en tiempo real, podemos averiguar qué esta pasando en cualquier parte del mundo o que le sucedié a una determinada celebridad. Con solo un clic tenemos
acceso a muchisima informacion gracias a estos sitios web.

Como todo gran avance o invento. también tiene su lado oscuro y es la desinformacién, existen muchos sitios web que buscan confundir, mal informar o manchar la reputacion de algo o alguien. Por eso es tan
importante buscar Ia fuente de Ia informacién que se publica, ya que actuaimente cualquier persona puede idearse una noticia, la cual se convierte peligrosamente en una mentira en tendencia

Sitio web de entretenimiento

—~

<

San aguellos sitios web que fienen como finalidad entrstener al usuario visitante y un poco mas... buscan generar fidelidad y con esta lograr que inviertan o adquisran mediante |a compra, versiones mejoradas del
juego, articulos, entre otros. Una caracteristica propia de este fipo de sifios web es su constante evolucién con respecto a ofros sitios ya que el usuario tiende a ser mas exigente.

Una caracteristica imperdible de este lipo de siio web es que debe entretener de la forma més sencilla y rapida al visitante, son segundos los que se disponen para logrario ya que existe mueha competencia en la web
que intenta atraer a la mayor cantidad de personas

Algunos de los sitios web de entretenimisnto con mas popularidad ssgin su género son:

Juegos (Twitch)
Imagenes (Instagram)
Videos (YouTube)
Misica (SoundCloud)
Mensajeria (Telegram)
Entre ofros...

*
Este tipo de sitio wsb ha crecido a tal punto que en los Glimos afios ss presenta como una oportunidad para generar muchas ganancias
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[ clase 1 - Explorando la

web
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cimientos del HTML

[ Clase 3-Manos ala
obra con HTML

@ Area personal

#& Inicio del sitio

Hay muchas clasificaciones de sitios web, incluso en las antes mencionadas se pueden subdividir ain mas

Son tantos los sitios web que existen que podemos decir que existe un sitio web para cada gusto que uno pueda imaginar, quizé alguno pueda decir. jes una exageracion!, los invito a observar las estadisticas de
Intemet Live Stats un sitio web que contabiliza muchas estadisticas sobre infemet y entre ellas Ia cantidad de sitios que estén en linea el mismo se actualiza en tiempo real, actuaimente se contabilizan mas de 1500
millones de sitios web en linea y aumentando,

En intemet encontraran muchas mas clasificaciones de sitios web, les comparto algunos enlaces
+ GCF Global

+ Wikipedia

+ Jose Galan

Tipos de paginas web -

Tipos de paginas web

En este apartado existen tres tipos de paginas web que todo sitio deberia tener a saber

« Bienvenida
« Principales
« Salida

e oy @ femh

iBienvenido! jHola, que gusto que nos visites! jMuchas gracias por visitar mi sitio web!

Hay muchas formas de recibir a un visitante en nuestro sitio web, todo dependera también del tipo de contenido, si es para nifios o si es para adultos, entre otras posibilidades. Lo cierto del
caso es que debemos saludar a nuestro visitante de alguna forma, puede ser con un video mostrando brevemente lo que el sitio ofrece, una imagen bien pensada, una frase o bien una
combinacién de las anteriores.

La bienvenida es clave porque es la primera sensacion para el usuario, esto lo i iar con exp en el mundo fisico, por ejemplo, cuando visitan un restaurante y la
forma como los hacen sentir no es muy agradable, es muy probable que no vuelvan a ese lugar, mas si al lado hay otro restaurante donde los hagan sentir mejor. La bienvenida es tan
importante que si nuestro sitio web, por ejemplo, es creado para informar sobre algtn tema al visitante, una mala bienvenida puede hacer que este se vea inclinado a cerrar la ventana y
pasar a visitar otro sitio, incluso teniendo contenido de menor calidad que el nuestro, por eso ojo con las primeras impresiones, es un tema de cuidado.

Otros factores que tienen que tomar en consideracion con la pagina web de bienvenida es el aspecto visual, a continuacion, detallamos algunes consejos para la pagina de bienvenida:

Caracteristica Lo que no debes hacer Lo que si puedes hacer

Pueds utilizar &l eslogan de la empresa o negocio. El motivo
de eslo es que el eslogan explica en pocas palabras lo que
hace la empresa, &l uso ds este es una sxcelents opcion

Frase de

N Mo utilice literalmente la palabra “Bienvenido”
bienvenida

No ufilice las imagenes stock. estas imagenes normalmente
fienen licencia y debes pagar por uflizarias y si estas

Imégenes  empezando a crear tu primer sifio web mejor no las utiices
como opcitn

Puede que se encueniren fotos graluitas, pero también esta Iz
posibilidad de que pusdas realizar tus propias fotos y crear tus
propies disefios.

Empresas grandes en el sector tecnalégico como Google.

Mo Incluir muchas dimensiones y sombras en los elementos y &l Apple y Microseft apuestan por el disefio plano, es decir que

Estilos  disefio en general los elementos no lleven muchos zdomos o sombras
mostrando lo esencial

No, no y no. Aunque la finalidad es generar ingresos por
© Y nd " d 9 PYsi tu meta es generar ingresas con publicidad Ias puedes
publicidad al dusfic de la pigina, gensra una muy mal

lexperiencia al usuario encantrarse con una ventana emergente | 22\ PET° 1E€Uerda, 2 atencién en lu producta o servicle se
emergentes | SPEIENC : 98 o uede ver afectada
cada cierto tiempo

Ventanas

La pagina de inicic a simple vista debe mostrarse como Gnica

El disefio no debe ser semejante al punto de confundirse con espacial en todo el sitic, debe ser el foco de atencion, debe

Singularidad las oiras paginas del silio ser capaz de incitar al visitanle @ navegar por las olras
piginas

Finalmente, en cuestionss técnicas, la pagina de bienvenida debe mostrar con claridad enlaces a las otras paginas del sitio web.
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Principales

iginas encontraremos la “camita” del sitio web, debemos cuidar algunos detalles de los que hablaremos a continuacion para no defraudar el esfuerzo que se hizo con la pégina de bienvenida

El contenido Interfaz de usuario

Suena un poco obvio, pero al final es el principal mofivo de las visitas de los La parte grafica s un buen elementa para enganchar a los
usuarios. ;Par qué alguien visitara mi silio web? Mas que lo visual, se debe prestar usuarios. Para logrario tenemos que conocer la peblzcian
total atencion a lo que vamos a mostrar al usuario, ojo con lo siguiente, no estoy meta de quienes nos visitaran, como son. cuiles son sus
diciendo que debas explicar con fextos largos un contenido de calidad porque eso gustos, que les interesa. comprender estos conceptos nos
no es del gusto del usuario promedio, hay que ser ¥ un ayudardn a una interfaz orientada a este tipo de
mensaje concrefo es lo ideal visitante

En orden de relevancia, se debe mosirar los contenidos mas importantes en la parte
superior de la pagina, defalies o caracteristicas especificas més abajo. Lo mismo
con Ias imagenes o videos, se debe priorizar el fipo de contenido mulimedia para
mostrarlo ya sea en I3 parle superior de |a pagina o en secciones siguientes

Mo esta de més, revisar y actualizar cada cierlo tiempo algunas secciones de las
Ppéginas para que los usuarios mantengan fidelidad con el contenide que se ofrece.

Disefio intuitivo

Este punto tiene que ver con Ia facilidad de uso de la pagina web. ubicar rapidamente y sin mucho detalle ni andlisis para el usuario aquelle que
necesita un video, imagen, fexlo u olro elemento de la pagina. Otro aspecto por cansiderar es el mend principal del sitio web, es clave para poder
pasar de una pagina a olra en busca de aquello que <l usuario necesita

Valvemos al ejempla de un restauranle, parece poca cosa. pera 2 entrar, si el local esta bien limpio, ordenado, rtulade, con un disefio facil de
entender, podemos ubicar zonas para elegir una buena mesa, los bafios, 1a caja y si dispone de un espacio vistoso con alguna decoracién
especial para el dliente, serdn elementos que ayuden a I experiencia del visitante. Lo misma sucede con los usuarios de nuestro sitio web, cada
pégina de este tipo debe tener un disefio con las caracteristicas antes mencionadas.

Salida

' iR

A
T k —
Podria ser una pagina que no sea tan importante a simple vista puesto que muestra un agradecimiento o un mensaje de despedida al usuario. Todo depende del contexto. pero nos ayuda a
ver cuantas personas vieron todo el contenido del sitio web si es que el mismo lleva un orden especifico. Por poner un ejemplo, si tenemos una pagina de salida donde agradecemos la

compra un articulo, podremos identificar que el usuario recorre todo el sitio, desde ver el producto, pasar al carrito de compra y finalizar con el pago, pero si el usuario abandona el sitio antes
del pago quiere decir que algo estd sucediendo en el proceso y debe ser revisado.

Segtin el objetivo del sitio web, la pagina de salida nos ayudara mucho para optimizar el sitio, i al ser la dltima, p invitar al usuario a visitarnos nuevamente en el futuro

ofreciendo una oferta, informacion adicional o una frase bien pensada.

Asignaciones &

Asignaciones

Actividad 1 (ndividual)

Cuadros comparativos
Hola cursantes, para dar inicio con 13 primera actividad primero deben leer &l Mbdulo Disefio de Paginas Web
Ssquidamente dsben crear dos cuzdros comparativos

1. Tipos de sitios web
2. Tipos de paginas web.

Ambos euadros deben estar slaborados con al menos 3 elementos a comparar, 3 caracteristicas para comparar os elsmentos y con esta estructura redactar semejanzas ylo diferencias, pusden basarse en &l siguients
gjemplo

Ejemplo de cuadra comparativo para tipos sifio web

[Caracteristica / Tipo de |Comercial lInformativo [Entretenimiento
isitio web

[Caracteristica
lcomparativa

[Caracteristica
lcomparativa

(Caracteristica
lcomparativa

Deben crear ambos cuadros comparativos en un documento de Word y enviarlo a través de la seccion de actividadss. Entrega de Cuadros Comparativos, con el siguinte nombre en sl archivo:
apellido_nombre_cuadros_comparativos.doc.

Recuerden cuidar Ia orfografia. Las semeianzas vio diferencias deben refleiar la lectura de la clase.
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[ Médule de Aprendizaje . R .
P . Deben crear ambos cuadros comparativos en un documento de Word y enviarlo a través de Ia seceion de actividades. Entrega de Cuadros Comparatives, con el siguiente nombre en el archivo

Clase 1 - Explorando la apellido_nombre_cuadros_comparativos.doc.

web

Recuerden cuidar |a ortografia. Las semejanzas ylo diferencias deben reflejar |a lectura de Ia clase

O Clase2- Evaluacin
Experimentando con los
cimientos del HTML Para ambos cuadros comparativos:

Establsce al menos 3 elementos a comparar.

Establece al menos 3 caracteristicas para comparar los elementos.
Detalla las semejanzas y diferencias.

Crea la estructura correcta de un cuadro comparativo.

Ortografia y gramética.

O Clase 3-Manos ala
obra con HTML

@ Area personal

# Inicio del sitio Flazo:

- Una semana
E3 Calendario

a

Insignias

Actividad 2 (Individual)

Foro

«

Competencias

EE calificaciones .
Deben participar en el foro E desafiante reto modemo... Ia tecnologia. Lean cuidadosamente la consigna del foro para participar de forma exitosa

3 Informacién general del Deben de tener en cuenta lo siguients
curso
1. Intervenir de forma temprana, apertando su punto de vista a la consigna del foro
2 Recuerden analizar y comentar los aportes de al menos 2 compafieros con respeto

[ Médulo de Aprendizaje !
3. Tienen una semana para realizar sus infervenciones en & fora

Clase 1 - Explorando la Evaluacién:

web

= Participacion a tiempo.
« Calidad en las intervenciones
- Aporta comentarios a los compaieros

/9055((3

0 Clase 2-
Experimentando con los
cimientos del HTML

Clase 3 -Manos a la
obra con HTML

= vzt Curso Virtual de Tecnologias de Informacién y Comunicacién

3% Paricipantes Area persanal / Mis cursos / MEVA21-JM / Clase 1- Explorando la web / Entrega de Cuadros Comparafivos

U Insignias

Entrega de Cuadros Comparativos -

Abiertos: viernes, 29 de octubre de 2021, 00:00
Pendiente: viemes, 5 de noviembre de 2021, 00.00

& Competencias

B Calificaciones
O Informacién general del Realizar los dos Cuadros Comparativos en formato Ward, deben seguir la sugerencia que les brindé en la clase
curso
[5 Modulo de Aprsndizaje Sumario de calificaciones
Clase 1 - Explorando la
web No mostrado a los estudiantes HNo
0 Clase 2- Participantes 1
Experimentando con los
cimientos del HTML Enviados 0
O Clase 3-Manos a la Pendientes por calificar 0

obra con HTML

Tiempo restante Tarea pendiente
@ Area personal

Inicio del sitio Ver todos los envios m

= uEvat Curso Virtual de Tecnologias de Informacién y Comunicacién

& Paricipantes Area persanal | Mis curscs | MEVA21-JM / Clase 1- Explorando la web | El desafiante reto modemo... Ia tecnologia 2] ﬂ
m El desafiante reto moderno... la tecnologia -

& competencias & Configuraciones ~

B calificaciones

Mostrar respuestas anidadas ¢
[ Informacién general del
curso El desafiante reto modemo... 1a tecnologia

martes, 2 de noviembre de 2021, 13:31

[ médulo de Aprendizaje
Holz 2 todas y todos, pasemos a reflexionar con el siguisnte foro

[ Clase 1 - Explorando la

" Los avances tecnoldgicos cada vez son mas frecusntes & impactantes al punto de sobrepasar nusstro sntendimiento... hay quienes dicen sentirss aplastados por (3 tecnalogia
wel

« ¢Cudles siluaciones considera usied, que se pueda enfrentar aguella persona que desee incursionar en el mercado laboral, tomando de referencia el avance tan verliginoso de la tecnologia?
[ Clase 2 - « Indigue al menos dos motivos: si es urgente o complementario el aspecio de que el perfil laboral actual cuente con competencias tecnolégicas.

Experimentanda con los
cimientos del HTML Enlace permanente Editar Responder
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= MEVAZ1-JM

& Participantss
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curso

(O Médulo de Aprendizaje

03 Clase 1 - Explorando la
web

0 Clase 2-
Experimentando con
los cimientos del

= MEVA21-IM

& Participantss

U Insignias

& Compatencias
& Calficaciones

[ Informacién general del
curso

O Madulo de Aprendizaje

(O Clase 1- Explorando la
web

[ Clase 3-Manos 21z
obra con HTML

@ Area personal
# Inicio del sifio

£ Calendaric

Clase 2 - Experimentando con los cimientos del HTML

Informacién de Ia clase 2
Intraguseién
Etiqustas
Preparando el terena
Entendiendo |a arquitectura de HTML
Trabajando con texda
Mostrando contenido en dos o mas dimensiones
Disefiando paginas viel
Actividades

B wiki - Grupo 1

B wiki - Grupo 2

B wiki - Grupo 3

B wiki - Grupo 4

B wiki - Grupo 5

& v - Grupe s

B v - Grupe 7

Curso Virtual de Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Area personal | Mis cursos | MEVA21-JM /| Clase 2 - Experimentando con les cimientos del HTML / Informacién de la clase 2

Informacion de la clase 2

Informacién de la clase 2

Para empezar, los invito a ver el video introductorio a la clase 2

Cleaea

Introduccion

Introduccion

Josué Méndez

Hola a todos, que gusto seguir avanzando y seguir aprendiendo sobre el dissfio de paginas web. Para esta oportunidad nos daremos a la tarea de frabajar con el cédigo HTML, cemo lo define Mozilla
(2021} “{Lenguaje de Marcas de Hiperiexio, del inglés HyperText Markup Language) es el componente mas basico de la Web. Define el ¥ la estructura del tenido web.”

Las paginas web normalmente centienen el ya mencionade codige HTML, pero esian acompafiadas de ofros dos tipes de codigo el primero llamade €SS, como lo explica Mozilla (2021) son: “Hojas de
Estilo en Cascada (del inglés Cascading Siyle Sheets) o CS5 es el lenguaje de estilos ulilizado para describir la presentacion de decumentos HTML™. La funcién principal es dar formato, mejorar el disefio
visual de los elemenios y de Ia pagina web en si.

El segundo tipo de codigo de un sitio web es JavaScript segin Mozilla (2021): “...es un lenguaje de programacion ligero...con funcienes de primera clase. Es mas conocido como un lenguaje de secuencias
de comandos para paginas web..." en ofras palabras es lo que permite gue una pagina web realice funciones o acciones, con esto el usuario puede interactuar con el sitio de forma dindmica

Vamos a analizarlo con la siguiente metafora: El vehiculo
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Wames a analizarlo con la siguiente metafora: El vehiculo

HTML (o3 JavaScript

Es Iz estructura del vehiculo con puertas [Es |a pintura del vehiculo,En esta seccidn se incluye loda lo que realicel
asientos y llanias. pero sin molor, sinltapicerfa, aros de  lujo,|una accidn. aire acondicionado, radio, marcha,|
radio, sin aire acondicionado, sin pinturaldetalies que embeliecen al|motor y toda Ia parte mecnica que permita que|
ni acabados lautomévil &l carmo se desplace

Quiiero destacar que los conlenidos abordan en mayor proporcion el cadigo HTML, de forma infroductoria ef codign CSS y para e caso del cédigo JavaSeript no lo analizaremos del fodo, ya que excede el alcance del curso.

_er_ Meta de esta semana

Identificar las normas bésicas para el disefio de las péginas WEB.

iDemos inicio!

Etiquetas & -
Etliquetas

El codigo de HTML fiene ciertas reglas que debemos seguir, no podemes escribir un parrafo desde un editor de texte y esperar que aulomaticamente se muestre en el navegador web (Chrome, Brave, Firefox, Edge...)

1 igual que una casa, necesitamos i trabajando en las bases del terreno para luego levantar las paredes, de forma similar necesitamos conocer [as bases de una pagina web para empezar a construir o que deseamos.

Lo primero que debemos entender son las efiquetas. existen muchos lipos de etiquetas y vamos @ analizar las mas importantes. Las efiquetas se identifican por los corchetes angulares, muchas personas les llaman “las boquitas” = =
Praclicamente casi lodas las efiquetas en HTL ienen una de apertura y una de clerre (salvo algunas excepciones que no se cieran, veremos algunas de ellas en el franscurso de la clase) las cuales se identiican de la siguiente manera:

. <htmi> - Apertura.
« =/htmi= - Cieme.

Goma se puede apreciar, la diferencia entre ellas es que Ia etiqueta de cierre iene una barra inclinada

Preparando el terreno -

Preparando el terreno

Para preparar nuestra pagina web el primer paso es decidir en qué lugar de nuestra computadora vamos a aimacenar los archives HTML. Una sugerencia es crear una carpeta en el escrilorio con un nombre que pueda idenificar
faciiments

Seguidamente, debe abrir el editor de texto de Windows: “Notepad”, y guardamos el archiva como “index ntmi® deniro de la carpeta recién creada (segin Iz sugerenciz antes brindada, la carpeta debe estar ubicada en el escritorio)
algunas personas las nambran como “inicio hitmi” pero el estandar de las herramientas de trabajo web ienen preconfigurado buscar el archivo index himl como primera pagina de! sitio web.

Es muy importante colocar la extensicon .html puesto que eso le indicara al sistema operativo (Windows. Linux o Mac) que se irafa de un archivo para ser ejecutado desde el navegador web. De hecho. si le echa un vistaze a la carpeta
creada en el escritorio observara que se ha creade un archivo con el simbolo del navegador web por defecto con el nombre “index”
Entendiendo la arquitectura de HTML -

Entendiendo la arquitectura de HTML

Conozcamos como se trabaja con las efiquetas. hablemos de la se considera [a efiqueta padre: <htmi> </ntmi> ; Por qué digo esto? Porque todas las demas fiene que ir dentro de ella o como técnicamente se debe decir: anidadas.

<Conocen la mufieca rusa o matrioshka?

Son mufiecas huecas, que se abren por la mitad y en su interior se alberga otra mufieca similar mas pequefia y dentro de esta hay ofra més pequefia y asi hasta descubrir a la més pequefia de todas.
Como pueden ver en el siguiente codigo, hay una clara semejanza con las mufiecas rusas:
<htmi>
<body>
<hi>Bienvenido</h1>
</body>
<htmi>

Existe un concepto popular entre los informaticos: indentacion, (viene de la palabra en inglés indentation). Consiste en mover una seccion de cédigo hacia la derecha mediante Ia tecla tabulacion, por cada nivel de profundidad se
debe colocar una tabulacién, con esto se hace més facil identificar que Ia seccion de codigo que se encuentre més ala derecha es parte de ofra y asi sucesivamente, esto nos ayuda a ubicamos de forma més rapida en el codigo.

Entendido el concepto anterior pasemos a analizar la estructura del codigo HTML. el mismo tiene dos secciones que se encuentran al mismo nivel de profundidad en el documento HTML: head y body.
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(3 Infommacién general del Entendido el cancepto anterior pasemos a analizar Ia estructura del cédigo HTML, el mismo tiene dos seccicnes que se al mismo nivel de enel HTML: head y body.

curso
Head Body
(3 Mmédulo de Aprendizaje En esta stiqueta se puedsn incluir stiquetas de titulo (title), En tarminos sencillos” es la efiqueta donds
sfiquetas scripts (JavaScript) y de hojas de estio (css) pondremos todo Io qUE VAMOS a Ver en nusstro
(O Clase 1 - Explorando la Utilizaremos solo title. sitio web:
web
Ejemplo: Ejemplo:
<himi <himi>
<head= <head>
tille>Curso de Disefio Web=ltle= litle=Curso de Disefio Web=/titie>
[ Clase 3-Manos 2 la <heads heads
obra con HTML
<ihiml= <bady>

@ Area personal

# Inicio del sifio </body>

£ Calendario <fhiml=

B Trabajando con texto -

& Participantes

© i Trabajando con texto

& Competencias Uno de los elementos claves para la comunicacion es el texdo y la forma coma la proyectes es muy importante, por esta razon vamos a analizar aspectos valiosos a la hora de trabajar con texto en HTML

Para mostrar el texto en HTML existen muchas efiquetas, pero para explicar esta seccitn utiizaramos a efiqueta <p></p>. Basta con introducir texto en medio de estas efiqustas v ya podemos ver reflejado texto en & navegador, para
darle toques especiales al texto podemos irabajar con los atibutos de las efiquetas.

&8 Calficaciones

53 Informacion general del Aributo: Instrucciones que modifican Ia forma en como se ven los contenidos en una pagina Web, por ejemplo, para ponerle negrita como 3 este texto, en HTML necesitamos de los atributos.
curse

iConazeamasios!

& Participantes Texto Explicacién Ejemplo Cédigo
U Insignias jHola mundo!
;Quieres comunicar ademés del mensaje alguna sensacién en particular? El tipo ‘Arial
& Competencias Fuente de letr il i | it fola mundo!
ie Ietra que utilicemos es un camino para llegar 3 esa meta i < Hola mundo!
B8 Calificaciones
fRola wuando!
[ Informacion general del Al o, )
curso lineacién pTp—
Hols munda!
i Deseas colocar el texto al centro, a Ia derecha de la pantalla o justificarlo? Aqul | iHola mundo!
(3 Médulo de Aprendizaje deio un cjemplo p—
p=
[3 Clase 1 - Exploranda la {Hola mundo! i
web <p styla="Tine-height
N . Interlineado 15>
Disposicién de . |
toxto _ jHola mundo!
i Mecesitas que el texto enfre los renglones tenga un espacio mayor? Aqui dejo un jHala mundo!
ejemplo.
<lp>
iHola mundo!
p
O Clase 3-Manos ala Separacion i Hola iHola <br> mundol
obra con HTML
:Deseas un salto de renglén en el mismo parrafo? Aqul dejé un ejempla mundo 1 ...
& Area personal T . l
# Inicio del sifio <h1=Titulo 1</hi=
THUIOSY |04 de los aspectos més importantes en el texto son los iulos y sublitulos 3
£ <h2-Titulo 2</h2=
£ Calendario Obserual o que es Titulo 2
<h3=Tifulo 3</h3=
3 Archives privados Titulo 3
(O Médulo de Aprendizaje Para profundizar en el tema de formalear fexdo. les comparto estos enlaces de leciura opcional:
(5 Clase 1 - Explorando la Alineacion:
el - https:/iwww.w3schools.comicssrefipr_text_text-align.asp
[3 Clase2- Interfineado:
Experimentando con
e +  hitps:/iwww.w3schools.comicssrefipr_dim_line-height.asp
+ Fuentes:
(3 Clase 3-Manos ala . hitps:/iwww.w3schools.comicss/css_fontasp
obra con HTML «  https:/iwww.w3.org/Style/Examples/007 fonts.en.html
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Mostrando contenido en dos o mas dimensiones -

Mostrando contenido en dos o mas dimensiones

. Sabias que |a mejor forma de aprovechar los espacios de | pantalla es con e uso de tablas?

Como si s¢ fratara de un rompecabezas, se pusds lograr acomodar texto, imagsnes. vidso, cantenido embebido, entre ofros... en cualquier punto de 1a pgina web oracias a las tablas, de hecha lo més apropiado es crear una tabla
antes de anidar cuslquier efiqueta dentro de body, ya qus podremos hacer una mejor distribucian del contenido. no obstante, trabajar con tablas 3 ese nivel requisre de una unidad de estudio dedicado a este aspecio, ya que existen
muchas configuracionss para sxplotar sste recurso, ahora bisn, en la seccion de bibliografia opcional lss brindaré unos enlaces web qus profundizan en ssta fematica

Para nuesires inlereses vamos a trabajar las tablas solamente para mostrar informacion de forma més basica

Latabla fiene unz arquitectura parficular con respecto a ofra fipo de efiquetas ya que fenemos qus detallar cusntas filas y cudntas columnas tendrd. en &l siguisnts cuadro ss explica cémo crear una:

Creacion de |a tabla Filas de la tabla Cabecera de la columna

<Table> <ir>

<th>Helado<ith>

<th>Cosio</th>
<ftr>

Datos de las columnas

<ir>

<td>Frasa<itd>

<td>@500<tel>
<>

</Table>

Naturalmentz s deseas més datos, debes incluir mas efiquetas 1d anidadas en ofras efiquetas 1+ siguiendo el patrén, i quieres agregar més columnas entonces en la primera pareja de efiquetas tr debes incluir mas etiquetas th can el
nombre de 25 columnas.

Disefiando paginas web -
Disefiando paginas web

Disefia una aimésiera agradable

Imagina que fienen a disposicion un local grande para abrir un restaurante. ¢ Cuénto fiempo, dinero y trabajo se puede necesitar para que dicho lugar sea agradable? Mucho va a depender de los guslos de las
personas, pero en témminas generales no podemos negar que es mucha lo que se necesita hacer, ¢ verdad?

Para disefiar un sitio web el proceso es similar. Si es un disefio orientade a nifios £no es cierlo que deseamos fransmitir sensaciones alegres que causan emocion” Saber escoger los colores, imagenes, iconos, entre
ofros detalles... Es necesario invertir tiempo y dedicacién.

Por ejemplo, en &l tema de los colores, debemos entender que lienen su significade segin el contexto. El sitia web significados.

brinda una breve lista que los puede orientar

Rojo: pasitn. violentia, fuego. seduccién, poder, activo
Amarillo: armonia, sabiduria, agilidad, brillante.

Azul: estabilidad, confianza, masculino, racionalidad.
Naranja: felicidad, entusiasmo. creatividad, éxito

Verde: naturaleza, crecimiento, fertilidad, dinero, aire libre.
Violeta: poderaso, ambicioso, misteriosa, dignidad. rico.
Rosado: femening, romance. inocencia, juvenil.

Negro: poder, lujo, iones fusrtes.

Lista de los calores.

Como les mencioné, se necesita de tiempo y de investigacion para saber qué color usar segin la temética de nuestro sitic web, 1a lista anterior no es definitiva, pero es una guia que los ayudard mucho

Fara aplicar los colores se pueds realizar de dos formas: para el fondo de nuestro sitio web o para el texio

Para aplicar los colores se puede realizar de dos formas: para el fondo de nuestro sitio web o para el texto:

Colores
Ubicacién Ejemplo Cédigo
Hola mundo <body style="background-color: lightblue”>
Fondo
<ibody>
<p style="background-color- lighlblug"=
Hola mundo
<ip>
Hola mundo ~lightolue">
Texto
Hola mundo e

- blue; background-calor: lighlgreen™s
Hola mundo
<ip>

Para implementar mas colores les brindo estos snlaces para que tengan a disposicion mas posibilidades:

. http wischools. _colors.asp
- hitp: wischools _colors_legal.asp
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requieren para lograrlo

Seguramente se han encontrado con formularios en linea para poder ingresar su informacion persanal, por sjsmplo, cuando abrieron su cusnta de Facsbook, s encontraran con lo siguiente:

Cajas de texto:

o Para ingresar el nombre y apellidos
Lista desplegable:

o Para escoger |a fecha de nacimiento
Botones de radio o botones de opcion:
o Para seleccionar el género

Lista de opciones con casillas:

o Para seleccionar sus gustos.

Boton:

« Para confirmar |a informacion,

Registro de informacién

En ocasiones necesitaremos registrar informacién de los usuarios en el sistema y aunque usledes se estén capacitando para disefiar paginas web y no para programarlas. es importante saber qué elementos se

Precisamente vamos a aprender como implementar al menos estos cinco elementos basicos para registrar informacion del usuario

Elemento web

Caja de texto

Botén de radio

Casilas de opcionss

Lista desplegable

Botan

este motivo, un sifio web que muestre Gnicamente texto no llegard a ser muy visitado. Para solucionar lo anferior fenemos a disposician recursos con mueho poder: la multimedia

Ejempla
Nombre

® Masculino
O Femenino

() Chocolate

Fresa

hamster

Aceptar

Cédigo
<Iabsi>Nombre=/label=<br=

<input type="text">

<input type="radio" name= "genero’>
labetzMasculinos/iabels <br>
<input type="radio" name= "genero'>

<label=Femenino=/label=

<input type="checkboi">
<Iabst>Chocolate=/label=<br>
<inpul type="checkbox">

<label-Fresa</abel>

=selact>
<option=Pemo=/option=
<oplion=Gato</option=
<option=Hamster</option=

=lselect=

<input type="bution" value="Aceptar'>

La valiosisima muliimedia

Se pusde decir qus & texto es &l recurso principal para transmifir un mensaje, pero con Ia masiva cantidad de informacién que sxiste en la red, cada vez se vuelve més dificil retensr I atencin de los usuarios. Por

£0Qué es lo que atrae mas |a atencion cuando visitamos un sitio web? ;No es cierto que prestamos espacial atencién a las imagenes, videos y hasta sonidos? Pasaremos a hablar brevemente de Ias ventajas que

brindan para los sitios web y como implementarios

Ventajas:

Mantiene a atencién y &l interés de los usuarios.

Permite al visitante relener la informacién por mas tiempa
Genera impresién

Mejora 13 comunicacisn hacia las usuarios

Aungue nos veamos tentados a utilizar Gnicamente centenido multimedia de Intemet. jAnimate a utilizar el teléfone celular! Leos teléfenos actuales cuentan con camaras muy polentes, puedes digitalizar audic,

imagenss. y videos, ese foque personal se sentird en &l sifia web ya que es contenido tnica y los visitantes o nataran

En el siguiente cuadro tendrén unos ejemplos de como pueden implementar imagenes, sonidos y videos en un sitio vieb:

Elemento Web

imagen

Sonido

Video

Ejemplo

b B00/000

Cédigo

Cileasa.pg’

widih="200" height="150">

<audio contrals=>

=source src="C\audio mp3" type="audio/mpeg” =

<laudio=

=<video widih="320" height="240" conirols>

<source s1c="C:Wideo mp4” typ

videolmpd™ =

«<hvideo»
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Inicio del sitio

Navegando a través del sitio web

La interfaz de un sifio web debe generar una buena experiencia, un aspecio importante es la forma de como nos trasladamos de una pagina a ofra en el silio web_ Aunque existen numerosas formas de hacer ments

de navegacion les mostraré dos formas, con enlaces y con imagenes

Elemento Web Ejemplo Cédigo

<ul controls>

* Bienvenida <li=<a href="C:\bienvenida.htmi"Bienvenida-</ax<li>

L Prmg]p' l <li<a href="C\principal.himl"=Principal</a= <fli=

Mavegacion con enlaces

‘Ccompras.html">

<img hr

“Ci\camion.png"=
<label>Compras</abel>

=la=

Navegacién con imagenes CCompras @ C 0

=a href="C\contacto. htm|™=

<img hr

"G \telegram pngs
<label=contactos/label>
<lax
Para quienes deseen implementar la navegacion con ofros estilos, les adjunto los siguientes enlaces:
« https:/www.w3schools.comicss/css_navbar_vertical.asp

« https:/www.w3schools.comicss/css_navbar_horizontal.asp
- hitps:/igethootstrap.com/docs/d.1/componentsinavbar/

Actividades

. :
Asignaciones
Actividad 1 (Grupal)
Wiki
Bienvenidos a la primera aclividad grupal.
Para esta actividad deben seguir estos puntos:
Releer el médulo Disefio de Paginas Web

deben de forma

FRETININ

mencionada clase 1
En la planificacion del sifio web deben incluir todos los elementos (efiquetas de HTML) vistos en la clase 2.

n

La propuesta de sitio web debe quedar bien explicada en la wiki involucrando cada punto citado en esta actividad. Cuiden la orlografia
Evaluacién

Congruencia de |2 propuesta segun el tipo de sitio web elegido.

Implementacién adecuada de los tres tipos de paginas web.

Aplicacion de todas las efiquetas HTML en el sifio web vistas en la clase 2
Utilizar las capacidades de la Wiki: litulos, imagenes, lablas, enlaces, enfre ofros,
Orlografia y gramatica

Plazo:
Una semana. Por favor cuando terminen, un insgrants del grupo me debe avisar por mensajeria infema para yo proceder a valorar |a produccin

A continuacion listo las wikis para que frabajen segiin Ia lista del enlace antes mencionado

Wiki - Grupe 1 Wiki - Grupa 5
Wiki - Grupo 2 Wiki - Grupe 6
Wiki - Grupe 3 Wiki - Grupe 7

Wiki - Grupo 4

Actividad 2 (Individual)

Linoit
Para esta actividad deben utilizar el siguiente enlace de linoit

- Deben redactar una nota explicando brevemente y de forma clara qué sitio web le gustaria desanrallar que brinde un aporte pasitive a [z sociedad
- Deben colecar el nombre y apellido @ la nota para que tanto los compaieros como su senvider, podames identificar lo posteada por cada uno

Cuiden |a ortografia
Evaluacion

« Calidad de propussta
- Ortografia y gramatica

Plazo:

Una semana

Fosué

Deben colocar su nombre y apeliido en el documento que se encuentra en el siguiente enlace. Deben escoger un grupo y debajo, colocar su nombre.
una propuesta de silio web mediante una wiki. Para coordinar el trabajo, pueden reunirse mediante Google Meet.
Ll sifio web debe categorizarse en alguno de los tipos de sifios web vistos en Ia clase 1. Este sifio debe incluir come minimo tres paginas que incluya los tres tipos de paginas web vistos también en Ia ya
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R Introduccion
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curso
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0 Médulo de Aprendizaje

O Clase 1 - Explorando la

web
— Clase 2- Josué Méndez
Experimentando con los
cimientos del HTML Bienvenid@s a nuestra clase final de la unidad de estudios Disefio de Paginas Web. Al llegar a este punio podemes decir que estamos listos para construir nuestro primer sitie web.

Lo que sigue despuss de esta clase, es continuar consultado mas sitios web que abordan esta tematica, como &s el caso de W3Schools, Mozilla, Bootstrap. Free Code Camp, entrs ofros tantos portales qus
obra con HTML profundizan en contenidos sobre HTML.

Clase 3 -Manos a la

Como lo expligué en la primera clase. la tecnologia avanza répidaments, quiza lo que han aprendido hoy, denfra de un liempo esté desfasada o necesite cierta actualizacion ya que algunas cosas cambian y ofras

@ Area personal desaparecen para darie pasa a lo nuevo, por esta razén, Ia tecnologia es japasionante! siempre hay algo nueve por aprender.
# Inicio del sitio @ Meta de esta semana
£ calendario Aplicar los procedimientos para el disefio de pa

[ Archives privados
iEmpecamos!
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Herramientas para construir & -

T MEVA21-JM

& Paricpanics Herramientas para construir

U Insignias
Cada wez exislen mas herramientas para disefiar paginas web, muchas de ellas gratuitas. En ocasiones llegamos a conclusiones de que algo grafis no es mejor que algo de pago, esla no siempre es cierlo

Actualmente. existen muchas herramientas gratuitas muy potentes para trabajar en HTML, ;A qué se debe esto?

@

Comptencias
Ho sé trata de que sean simplemente gratuitas. sino que €l cédigo de programacion que s& utilizd para crear esas hemamientas ss libre de utiizar, eso quisre decir que se pusden dar dos situ

E calficacionss
1. Que alguien descargue ese codigo, le cambie el nombre y haga su propia version de herramienta para rabajar con HTML, lo cual ha pasado y no es del todo negativo
2. Que las personas de forma voluntaria descarguen el codigo. le agreguen nuevas funcionalidades y actualicen la versién original ds esa hemramisnta

3 Informacién general del
curse Independientemente de cudl sea la situacién que se dé, este fipo de software gratuito esta protegido por licencias para ser utilizado de tal forma que no lucren a partir de €I, sino que siga siendo de uso libre, lo que
genera una cullura de uso de mejora confinua, ya que la misma comunidad aporta para su crecimiento
3 Médulo de Aprendizaje
Se han dado casos donde empresas que desarrollaban sus propias herramientas de pago, las han abandonado y han adoptado estas ofras herramientas gratuitas ya que evolucionan mas rapido, gracias a los aportes

02 Clase 1 - Explorandola de la misma comunidad que las utilizan

vieb A estas hemramientas se les conoce como IDE de programacion, por sus siglas en inglés Integrated Development Environment (Entorno de Desarollo Integrado). En este apartade existen muchos IDE's y fode va a
depender de lo qus sstemos desarollando, por sjemplo
O Clase 2-
Experimentando con los + Desarrollo de aplicaciones de escrilario.
cimientos del HTML « Desarrolio de aplicacionas méviles (celulares, tabletas, entre ofros)

« Desarrolio de aplicaciones en Vieb.

Clase 3-Manos a la En nuestro caso, vamos a trabajar con desarrolio web. pero aun canociendo en qué drea vamos a frabajar, surgen mas preguntas: ;Es mi computadora capaz de ejscutar corectamente cualquier IDE para desarrollo
web? ;Es para propésitos educativos o para construir un sifio web que vaya a vend ealmente necesito fodas Ias caracteristicas de cierto IDE para trabajar o pusde rabajar con algo basic? ; Cul s &l mejor

1DE para mi?

obra con HTML

@ Area personal
Para &l caso de ustedes qus estén dando sus primeros pasos en el dissfio de paginas web, en definitiva, NO es necesario comprar un IDE. lo msjor ss empezar por las versionss Open Source (cédigo abierto)

Inicio del sitio Claro, podemos empezar utiizande el bloc de notas del sistema operafivo: Bloc de notas (Windows), Tomboy (Linux - Ubuntu), TextEdit (Mac). También se pueden descargar otro bloc de noias més configurables

como Notepad++, UltraEdit entre ofros

- .
2 calendario
Lo cierto del caso es que un IDE de programacién ofrecerd muchas funciones que les ayudaran a trabajar con HTML. No obstants, como la idea de la clase es canocer algunas herramientas para trabajar con HTML

analizaremos un bioc de notas y dos IDE's de programacién. Sen los siguientes:
[ Archives privados

« Nolepad++.

& Banco de contenido + Visual Studio Code
.+ Alom
= MEVAZI-JM £ Qué funcionalidades ofrece trabajar con alguna de ellas en contraste con el cldsico bloc de notas del sistema operativo? Tenemos las siguientes:

Son multiplataforma, se puede trabajar en Linux, Mac y Windows
Reconocen sintaxis del codigo, s decir si a la hora de escribir cédigo cometemos un error. la herramienta nos lo indicara

& Participantes

y son programas que se pueden instalar para brindar mas caracteristicas a la herramienta.
« Miltiples idiomas
« Ayudas y ejemplos en foros

a

Insignias

Q

Competencias
Veamos los siguientes videos que hablan de estas tres poderosas herramientas

B calificaciones

Notepad++ Visual Studio Code

)

DO Informacién general del
curso

CURSO de VISUAL STUDIO CODE 2021 | -
D Médulo de Aprendizaje (0] [1] -
3 Clase 1 - Explorando la UT’L’ZAP

| VISUAL STUDIC

CODE

TUTORIAL

7
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cimientos del HTML

Clase 3 - Manos a la

obra con HTML

Atom

@ Area personal
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>
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= Mis cursos
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- Conclusiones -
& MEVA21-JM
# Panicoanes Conclusiones
U Insignias . n >
e Configuraciones en la herramienta
& Competencias

El meni de cada herramienta ofrece sus configuraciones en su orden especifice, pera como pudieron ver en los videos, se pueden configurar desde el tamafio y fuente de Iz letra, el color de fondo, el idioma de la
herramienta, personalizar atajos, indentar el codigo, contraer secciones de codigo entre ofros. Caracter'sticas que brindan comodidad 2 la hora de disefiar paginas web

EE calficaciones
3 Informacién general del bz i ~ - T
informacien Trabajando con las ventanas
Més velocidad? Cada herramienta tiene sus propios atzjos, ya sea para incrustar cierto lipo de codigo de forma mas rapida. Buscar, reemplazar, copiar y pegar lexto. pasar de un archivo HTML 2 otro o mostrar dos o
0O Médulo de Aprendizaje més archivos a la vez en la misma pantalla__ En fin, entre mas se utilice una heramienta y vayamos practicando los atajos, mas diestros seremos para construir paginas web.
[ Clase 1 - Explorando Ia Les comparto enlaces con atajos dtiles de las tres hemamientas
web
+ Molepad++
- B github. 100b83673deseaft 7!
0 Clase 2- . Ao
Expenimentando con los s https:icommand-lab.com/atom-sp/
cimientos del HTML . Visual Studio Code
N jos-de-teclad -studio-cod
Clase 3 - Manos a la
obra con HTML Ho s& queden sola con o que les comparto, pusden buscar mas sobre los atajos de estas herramientas en Intemet

@8 Area personal

A construir!

Con esta infroduccién 3 Izs hemamientas de disefio web, quada en ustedes escoger, analizar y trabajar con aquella que e haya llamado més su atencién. todas son igual de potentes, lo que va a variar enfre una
eleccion u otra es un tema de gustos, coma dice el refran. “Para gustos, los colores”

#& Inicio del sitio

&3 calendario

Asignaciones -

= MEVA21-JM

T Asignaciones

U Insignias

Actividad 1 (Grupal)

& Competencias

B Calificaciones Sitio web

Bienvenid(@s 3 la segunds stapa de |a actividad grupal

Informacin general del

curso Esta Gltima etapa consiste en construir el sitio web que disefiaron en I clase 2. Deben elaborar un sitio web con tres paginas como minima (pueden ser més) a partir de lo planificada en la actvidad de 1a clase 2. EI
sitio web debe incluir:

[

?

03 Médulo de Aprendizaje 1. Ediciones de texto (tipos de fusntes, disposician del texto, titulos y al menos fres tablas)

2. Disefios en el sifio (colores, imagenes, formas y videos).
= Clase 1- Explorando la 3. Contar con navegacion entrs las paginas del sitio web
web
Deben enviar los archivos HTML en una carpeta comprimida en I seccién de asignaciones, Entrega del Sitio Web, con el siguiente nombre:
O Clase 2-
Experimentando con los
cimientos del HTML

Grupo_#.rar {donde # represente el nimero del grupo)

i poner en practica todo lo aprendido en Ia unidad!

Clase 3 -Manos a la Evaluacién

obra con HTML

Aplicacién de diferentes fipos de fuentes en el texto.
Empleo de titulos y sublitulos en las paginas web
Creacion de al menos tres tablas.

@ Area personal

Aplicacion de colores. imagenes y video en el sific web
Implementacién de formas en el sitio web

« Dissfio & infarmacién coherents con & tipo de sitic web elegido
Disefio de los fres tipos de paginas web.

E]

Inicio del sitio

#8 calendario

Plazo:

)

Archivos privados
Una semana

“

Banco de contenido

& Participantes
© nsignias Actividad 2 (Individual)

& Competencias Plantilla en hoja de calculo de Google.

Plantilla de herramientas para escribir codigo HTML
£ Calificaciones
1. Indagary comentar algunas caracteristicas propias de las herramientas que sncontrara en | siguisnts plantilla para escribir cédigo en HTML

. N 2. Para ingresar a 1a plantilla deben ulilizar e! siguiente enlace
3 Informacién gensral del

curso Cuide la ortografia.

[ Médulo de Aprendizaje Evaluacién

- Calidad de |as caracleristicas

L3 Clase 1- Explorande Ia . Ortografia y gramstica

web
Plazo:
03 Class 2-
Experimentando con los
cimientos del HTML

3 Clase 3 -Manos a la

Una semana.

C'(/osw g
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a

Insignias

®

Competencias

i

Calificaciones

O Informacién general del
curso

03 Médulo de Aprendizaje

[

Clase 1 - Explorando la
web

O clase 2-
Experimentando con los
cimientos del HTML

Clase 3 -Manos a la

obra con HTML

@ Area personal

Inicio del sitio

& calendario

a

Insignias

[

Competencias

Informacién gensral del
curso

O Médulo de Aprendizaje

Clase 1 - Explorando la
web

Clase 2-
Experimentando con los
cimientos del HTML

Clase 3 - Manos ala

obra con HTML

@ Area personal
# Inicio de! sitio

B4 Calendario

Entrega del Sitio Web -

iernes, 29 de octubre de 2021, 00:00
viemes, 5 de noviembre de 2021, 00.00

Abiertos:
Pendient

Crear el sitio web siguiendo |as indicaciones que les brindé en la clase.

Sumario de cal

No mostrado a los estudiantes No
Participantes 1

Enviados 0

Pendientes por calificar 0

Tiempo restante Tarea pendiente

Ver todos los envios

Despedida de la Unidad & -

Despedida de la Unidad

Josué Méndez

Hemaos llegado al final de nuestra travesia, espero que haya sido del agrado de todos, desedndoles éxitos para quienes planean dedicarse al disefio de paginas web. Les recomiendo visitar
los enlaces opcionales que les brindé a lo largo de las clases y que indaguen en otros sitios web en busca de incrementar sus conocimientos.

A partir de este punto, pueden y deberian profundizar en temas de CSS y sobre todo JavaScript, el cual fue un cédigo que no tuvimos la oportunidad de trabajar en este curso

JavaScript se caracteriza por ser el principal lenguaje de programacién para desarmrollo web, es gratuito y masivamente difundido, aunque existen ofros lenguajes de programacion,
JavaScript es una excelente opcién para arrancar, ademas de ser gratuito y no necesitar grandes requerimientos para programarlo, solamente un bloc de notas y el navegador web

Me despido, esperando tener la dicha de ver creaciones de tedos ustedes por la web, les dejé mi contacto en Twitter por si desean compartir sus producciones o comunicarse conmigo
@josdmen

Gosué
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1.Fundamentacion de la materia

En la actualidad, la tecnologia se ha convertido en un recurso de alta demanda para
acceder y utilizar la informacion. En el sector laboral, la destreza en el uso de ella se
considera como uno de los factores mas importantes a la hora de determinar el

desempefio tanto profesional como empresarial.

En este contexto, las organizaciones cada vez requieren mas de la tecnologia para
mantenerse en crecimiento, mejorar su produccion y permanecer competentes en el
mercado. Con lo anterior, se evidencia la necesidad de disponer de recurso humano

capacitado para cumplir con las demandas laborales y productivas.

Tomando en consideracién que la tecnologia cambia, evoluciona y se desarrolla con
mucha velocidad y constancia en areas como la infraestructura, herramientas de trabajo
y dispositivos, queda demostrado que quienes deseen ingresar a la fuerza laboral, deben
presentar conocimientos y habilidades en este respecto, especialmente en el campo de

la informatica de la cual forma parte esta asignatura.

Para Informatica en Redes de Computadoras los conocimientos de TIC son
fundamentales ya que sirven de base para las asignaturas posteriores en términos de
comprensién y manipulacion de herramientas y tecnologias que son indispensables para

abordar los contenidos mas robustos de la especialidad.
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2, Objetivos Generales y Especificos &

Generales
e Que los estudiantes conozcan los conceptos y caracteristicas del desarrollo de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion
e Que los estudiantes se capaciten en software de aplicacion como herramienta que
permita desempefiar trabajos con calidad.
e Que los cursantes desarrollen habilidades y destrezas para el disefio de paginas

web.

Especificos

e Que los estudiantes analicen la importancia del desarrollo de las Tecnologias de
Informacién y Comunicacién en diferentes campos de aplicacion.

e Que los estudiantes definan conceptos relacionados con las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion.

e Que los cursantes utilicen herramientas de sistemas para el manejo de diferentes
recursos.

e Que los cursantes conozcan las normas basicas para el disefio de paginas web.

e Que los cursantes disefien paginas web insertando elementos de texto, imagen,

sonido y video cumpliendo con normas técnicas.
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3.Contenidos E’;@E

Unidad 1: Fundamentos de Informéatica
e Identificar los conceptos, caracteristicas y elementos determinantes del

desarrollo de las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC).

o

(@]

(@]

Historia de la Computacién y la informatica
Generaciones de Computadoras
Diferencias entre computacion e informética
Desarrollo de las tecnologias de informacién y comunicacion
Impacto de los avances tecnoldgicos en la vida cotidiana y empresarial
Conceptos:
m Informacion
m Comunicacion
m TIC
m Informatica
Computadoras:
m Hardware
m Software:
e De aplicacion
e Sistemas
e Lenguajes de programacién
e Tutores
e Sistemas autores y expertos
e Simuladores
Inteligencia Atrtificial
Robdtica
Realidad virtual

Telematica
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o Redes

e Interpretar los principales elementos relacionados con la legislacion
nacional e internacional asociados al campo de las TIC.
o Derechos de autor y propiedad intelectual
o Legislacién internacional:

m Convenios

o

Seguridad e integridad de la informacién y los usuarios de TIC
Legislacion en Costa Rica:

o

m Ley de proteccion a la propiedad intelectual
m Patentado de creaciones e inventos
e Utilizar las normas bésicas para la digitacion de textos
o Digitacion:
m Concepto
m Posicion correcta del cuerpo
m Posicion correcta de las manos
m Utilizacién correcta de los dedos
o Teclado:
m Alfabético
m  Numeérico
m Teclas de funcién
m Teclas de orden o comandos especificos
o Texto fuente:

m Ubicacion con respecto al digitador

Unidad 2: Software de Aplicacion
e Aplicar normas basicas de trabajo para el uso correcto del equipo de
computo.
o Normas basicas para utilizar el computador

o Cuidados que requiere el equipo de computo:
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m Computadoras
m Equipos periféricos
m Disquetes
m Discos compactos
m Flash disk — USB
o Habitos de trabajo en el laboratorio de computo
o Posicion correcta frente a la computadora
e Resolver problemas de virus en las computadoras
o Virus en las computadoras:
m Concepto
m Caracteristicas
m Tipos de virus
o Antivirus:
m Concepto
m Caracteristicas
m Deteccién de virus
m Correccién y proteccién de programas
o Prevencion:
m Firewalls
m Software de prevencion
o Conceptos de seguridad
e Utilizar las funciones disponibles del sistema operativo en la administracién
del hardware y software de la computadora.
o Sistema operativo DOS:
m Concepto
m Caracteristicas
m Utilidades
m Controladores de dispositivos

m Configuracion
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o Comandos Internos DOS:
m Concepto
m Caracteristicas
m Usos
m Sintaxis
o Comandos Externos DOS:
m Concepto
m Caracteristicas
m Usos
m Sintaxis
e Utilizar diferentes herramientas para el manejo del entorno en un sistema
operativo de ambiente grafico.
o Ambiente gréfico y manejo del entorno:
m Menus
m Cuadros de didlogo
m Ventanas
m Seleccién de opciones
o Inicializacién y utilizacion:
m Cambio de unidades
m Carpetas o subdirectorios
m Barra de tareas
m Funcion de Inicio
m Uso del ratdon (botdn izq. y derecho)
o Ventanas:
m Elementos de ventana
m lconos
m Cuadros de didlogo
m Personalizacion

o Mendus:
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m Agregary eliminar érdenes
m Accesos directos
m Configuracion del entorno de la pantalla
e Utilizar herramientas disponibles para el manejo de diferentes recursos.
o Utilizacion de accesorios:
m Fax - mddem
m |Impresoras
m Sonido
m Imagen
m  Multimedios
m Dispositivos de red
m Otros periféricos
o Comunicaciones:
m Conexiones telefénicas
m Comunicacion directa por cable
m Servicios en linea
o Configuracion:
m Herramientas de Internet
m Equipos periféricos
m Conexiones en red
e Aplicar las funciones basicas de un procesador de textos en la elaboracion
de documentos.
o Generalidades:
m Teclado bésico
m Funciones disponibles
m Ventanas de trabajo
m Barras de menuds y herramientas
m Ayuda

o Trabajo con documentos:
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m Creacion

m Edicion y modificacion
m Guardar
m Impresion
o Formato de documentos:
m Méargenes
m Tabulaciones
m Parrafos
m Paginas
o Manejo de bloques:
m Copiar
m Mover
m Borrar
o Tablas y gréaficos en un documento
e Utilizar las herramientas que presenta una hoja electronica para la
elaboracion de documentos.
o Caracteristicas de la hoja electronica:
m Generalidades
m Funciones disponibles
m Ventana de trabajo
m Barras de menus y herramientas
o Creacion de una hoja de célculo:
m Definicion
m Partes
m Ingreso y modificacion de datos
m Trabajo con celdas
m Formulas
o Recuperacion y edicion:
m Rangos
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Eliminar
Mover
Copiar

Seleccionar

Utilizacion de formulas

Formatos

Creacion de graficos

Impresion de una hoja célculo

las caracteristicas y configuracién

diapositivas.

o Aspectos generales:

Elementos de la ventana
Caracteristicas
Descripcién
Conceptos del Presentador Grafico:
e Presentacion
e Diapositivas

e Objetos

del presentador

Formas de visualizacién o0 modos de ver en presentador

Barras de herramientas

Menuas y submenus

Opciones organizacion de la ventana y de herramientas

Formas de presentar o imprimir las presentaciones

e Generar diapositivas con los elementos basicos

©)

©)

o

Creacion de una presentacion nueva

Uso de asistentes

Elementos de la diapositiva

Caracteristicas y propiedades

Combinaciones de colores

de
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o Ajuste de la diapositiva en el papel

o Impresion de diapositivas

o Combinacion de archivos de diapositivas para la presentacion

e Manipular objetos dentro del archivo de diapositivas y asignarles efectos

especiales alas presentaciones.

o Objetos:

Caracteristicas

Propiedades

Insercion de objetos

Insercidn de otras aplicaciones

Formas de cambiar las propiedades a los objetos
Efectos de transicion

Ocultar diapositiva en la presentacion

Efectos para los dibujos y objetos

Elaboracion de presentaciones profesionales

Unidad 3: Disefio de Paginas WEB
e Distinguir los elementos basicos relacionados con el disefio de paginas

WEB.

o Tipos de sitios web

Comerciales
Informativas
Entretenimiento
Otros

o Tipos de péaginas web

Bienvenida
Principales
Salida
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e Demostrar las normas basicas para el disefio y construccion de sitios de
Internet.
o Texto
m Fuentes
m Disposicion del texto:
e Alineacion
e Interlineado
e Separacion
m Definicion de la jerarquia:
e Titulos
e Subtitulos
e Parrafos
e Secciones
m Formateo de tablas
o Disefio de sitios:
m Fondos
m Colores
m Formas
m Imagenes
m  Sonidos
m Navegacion
o Digitalizacion de imagenes, sonidos y videos
e Disefar paginas WEB para la publicacion de informacion en Internet.
o Herramientas para el disefio web
m Funciones
m Herramientas disponibles
m Menus
m Ventanas de trabajo

m Edicién de paginas
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m Insercion de texto

m Insercion de imagenes, sonidos y animaciones

Unidad 4: Sistemas de Informacion Especializados
e Identificar los conceptos, caracteristicas y aplicaciones de los sistemas de
informacion.

o Sistemas de informacion (SI):
m Concepto
m Caracteristicas
m Usos y aplicaciones
m Aportes al trabajo cotidiano

o Elementos de los sistemas de informacion:
m Mendus, botones, ventanas, y otros
m Registro de usuarios
m Opciones de busqueda
m Operaciones basicas para la obtencion de la informacién

e Distinguir los elementos del entorno de trabajo de diferentes sistemas de
informacion especializados.

o Entorno de trabajo:
m Menus
m Funciones
m Herramientas
m Ventanas de trabajo
m Registro de usuarios
m Uso nombres y claves de acceso
m Opciones de Ayuda
m Herramientas de busqueda de informacion

m Procedimientos para el acceso, edicién y uso de la informacion
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Unidad 5: Conectividad
e Identificar las caracteristicas y requerimientos para el funcionamiento de
diferentes dispositivos méviles.

o Conectividad:
m Concepto
m Caracteristicas
m Usos y aplicaciones
m Requerimientos
m Compatibilidad entre equipos o dispositivos
m Aportes al trabajo cotidiano

o Opciones de conectividad entre equipos o dispositivos:
m Alambrica
m Inalambrica
m Puertos para Infrarrojo
m  Microondas
m Wifi
m Bluetooth
m Otras

e Reconocer las diferentes opciones para la conectividad de equipos o
dispositivos méviles.

o Dispositivos moviles:

m Computadoras:
e De escritorio
e Portatiles

o Camaras digitales:
m Fotogréficas
m Video

o Teléfonos celulares:
m TDMA
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m GSM

m Tecnologia dual
m Otros
o Computadoras o agendas de bolsillo — PDA
o Lapices 6pticos
o Dispositivos de almacenamiento:
m Flash disk - USB
m Lectores de discos compactos
m Lectores de DVD
o Elementos de control remoto
o Periféricos de salida
o Otros
e Realizar la conexidn e instalacién de diferentes dispositivos moviles, tanto
entre ellos como al equipo de cémputo.
o Conexion de dispositivos moviles:
m Computadoras
m Camaras digitales
m Teléfonos celulares
m Computadoras o agendas de bolsillo — PDA
m Lapices opticos
m Dispositivos de almacenamiento
m Elementos de control remoto
m Periféricos de salida

m Otros
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4,Metodologia de Trabajo

Metodologia
Cada miércoles se ird habilitando una nueva clase, durante las 40 semanas de la

asignatura donde encontrardn el material tedrico practico sobre los contenidos por

abordar, foros y actividades sobre la tematica desarrollada y recursos de apoyo.

Es necesario que el estudiante ingrese al menos 2 veces a la semana para mantenerse

informado de alguna novedad en relacion con el curso.

Envio de trabajos
Para la entrega de las asignaciones se debe realizar mediante el apartado de “Tarea”

gue tendra cada clase, en esa seccidén podran subir y enviar archivos o documentos
segun la naturaleza de lo requerido respetando los plazos maximos. No se aceptan

entregas por otro medio salvo expresa indicacién del docente.

Fechas de entrega
Es responsabilidad de cada estudiante seguir el cronograma del curso donde se detallan
las fechas de entrega para los trabajos de cada semana, si se realiza fuera del rango de

fecha establecido se tomara en cuenta para la evaluacion.

Este aspecto también incluye la participacion en los foros, puesto que algunos tendran
formato de debate y por eso se vuelve importante participar con anticipacion a la fecha

limite.

Ortografia
La expresion escrita se tendra en cuenta en la evaluacion, por ello toda participacion en
foros y asignaciones que involucren redacciéon de texto debe guardar claridad,

presentacion estética, sintaxis y ortografia.



MINISTERIO DE EDUCACION PUBLICA

[ K
mep COLEGIO TECNICO PROFESIONAL DE ULLOA
o CURSO LECTIVO 2021

Comunicacion con el docente

Las consultas de indole personal deberan realizarse por medio del correo interno del
aula. El docente debera responder dentro de las proximas 48 horas. También se pueden
apoyar en los foros de dudas y consultas, donde el profesor u otro compafiero puede dar

respuesta a la pregunta.

Originalidad de los trabajos
Se considera falta grave el plagio. No se admite la entrega de trabajos de otro autor ya

sea que se copie todo o parte del contenido.
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5.Evaluacion de los aprendizajes

La evaluacién de la asignatura es continua, la misma se basa en la totalidad de los
trabajos obligatorios presentados. No se realiza trabajo final. Se pondra a disposicion
rubricas para calificar los trabajos. Para aprobar el curso se requiere como nota minima

7. Se utilizara la siguiente escala de calificaciones:

e 0: No responde
e 1 a3: Aln no logrado
e 4 a6: En progreso

e 7al0: Logrado

Retroalimentacion

Consiste en el envio de una retroalimentacion escrita de los trabajos asignados por parte
de los docentes, con el objetivo de que los estudiantes comprendan qué aspectos deben
mejorar y puedan conocer sus logros alcanzados, asimismo, la retroalimentacién
contribuye en el cumplimiento exitoso de los objetivos propuestos durante el proceso de
aprendizaje. Esta accién aplica tanto para los trabajos individuales como para los

colaborativos.

Publicacién de calificaciones
Las calificaciones se publicaran en el aula virtual. Cada estudiante podra observar

Unicamente su propia nota.
¢, Qué se evalua?
Los foros virtuales constituyen una gran herramienta para la comunicacion entre los

docentes y estudiantes, asimismo, es un espacio donde se da el intercambio de ideas,

conocimientos y comentarios sobre un determinado tema.
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Para lograr desenvolverse adecuadamente en un foro virtual es necesario seguir ciertos
aspectos, entre ellos: respetar las fechas que establezca el profesorado para participar
en el mismo, que lo expuesto evidencie lectura y comprension de los contenidos de la

clase y finalmente interactuar con los compaferos de forma respetuosa.

Los foros virtuales ofrecen muchas ventajas, ya que a travées de ellos se pueden crear
espacios de debates, los estudiantes pueden externar sus dudas sobre los trabajos
asignados, se pueden establecer espacios de comunicacién y finalmente permite a los

cursantes desarrollar el pensamiento critico y creativo sobre diferentes temas.

Los trabajos individuales deben evidenciar la aplicacion de los contenidos de la semana,
para estas asignaciones se daran detalles especificos junto con la rdbrica para describir

de forma clara y concreta lo solicitado.

Los trabajos colaborativos deben evidenciar con bitacoras, acuerdos o debates (foros),
gue la produccion final es resultado de la intervencion integral de los miembros del grupo.
Asimismo, debe cumplir con eficiencia lo solicitado en la asignacion en tiempo y forma.
Estas actividades contaran con detalles especificos junto con la rubrica para describir de

forma clara y concreta lo solicitado.
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6.Cronograma de Trabajo

Unidad / Semana

[i]2]s]s]s]e

7]a|s| 0] 1] 12|13 1a] 15| 16 17| 15| 15| 20| 21| 22| 25| 24 | 25 | 26| 27 | 25 | 25 | 50| 21 | 52| 5] 5a | 55 | 38 [ 57| 55 | 35 | sa

Unidad 1: Fundamentos de Informatica

1. Identificar los conceptos, caracteristicas y elementos determinantes del desarrollo de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC).

2. Interpretar los principales elementos relacionados con la legislacion nacional e internacional
asociados al campo de las TIC.

3. Utilizar las normas basicas para la digitacion de textos.

Unidad 2: Software de Aplicacion

1. Aplicar normas basicas de trabajo para el uso correcto del equipo de computo.

2. Resolver problemas de virus en las computadoras.

3. Utilizar las funciones disponibles en sistema operativo en la administracion del hardware y
software de la computadora.

4. Utilizar diferentes herramientas para el manejo del entorno en un sistema operativo de
ambiente grafico.

5. Utilizar herramientas disponibles para el manejo de diferentes recursos.

6. Aplicar las funciones basicas de un procesador de textos en la elaboracion de documentos.

7. Utilizar las herramientas que presenta una hoja elecironica para 13 elaboracion de
documentos.

2. Determinar las caracteristicas y config ion del p tador de diapositivas.

9. Generar diapositivas con los elementos basicos.

10. Manipular objetos dentro del archivo de diapositivas y asignarle efectos especiales a las
presentaciones.

Unidad 3: Disefio de Paginas WEB

1. Distinguir los elementos basicos relacionados con el disefio de paginas WEB.

2. Demostrar las normas basicas para el disefio v construccion de sitios de Internet.

3. Disenar paginas WEB para la publicacion de informacion en Internet.

Unidad 4: Sistemas de Informacion Especializados

1. Identificar los conceptos, caracteristicas y aplicaciones de los sistemas de informacion.

2. Distinguir los elementos del entorno de trabajo de diferentes sistemas de informacion
especializados.

Unidad 5: Conectividad
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7.Presentacion del tutor E

iBienvenidos! Mi nombre es Josué Méndez, vivo en Alajuela y soy el encargado de esta

asignatura.

Soy Ingeniero en Software por la Universidad Técnica Nacional y Licenciado en docencia

por la Universidad de San José.

Cuento con poco mas de 6 afios de experiencia trabajando en desarrollo de software y
otros 6 afios como docente de un Colegio Técnico Profesional del Ministerio de

Educacién Publica de Costa Rica impartiendo asignaturas relacionadas a la tecnologia.

Aungue actualmente me dedico tiempo completo a impartir clases, sigo aprendiendo
sobre nuevas tecnologias para desarrollar software (principalmente web) y tengo un
interés especial por los temas de seguridad y privacidad en Internet. No obstante, entre
el desarrollo web y la vida de educador, debo reconocer que tengo un especial afecto

por la docencia.

Espero que la experiencia de la cursada la disfruten y puedan llevarse grandes
aprendizajes. Recuerden que en lo que respecta a tecnologia, nunca se deja de
aprender.

Les deseo éxitos.

Saludos cordiales,

Foseé
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Introduccioén
La humanidad actualmente vive un episodio de conectividad jamas antes vista por

generaciones anteriores. Gracias a Internet, se han facilitado gestiones de todo tipo, desde
la comunicacioén, tramites financieros, servicios publicos, educacién, salud... y podemos
seguir mencionando mas aspectos que la lista seria extensa, esto sin contar con los

servicios que estan por venir gracias a la intervencién de la tecnologia.

Si retrocediéramos unas cuantas décadas y le pidiéramos a un nifio o un adolescente
imaginar su vida sin Internet o bien si le pidiéramos a un adulto lo mismo, aun tras haber
tenido la experiencia de estar en una generacidn que no vivid entre paginas web, podriamos
observar los grandes aprietos que presentaran al tener que realizar muchas de sus
actividades cotidianas de formas mas lentas, dificultosas o en algunos casos ni siquiera

poder realizar muchas de ellas.

Con lo anterior podemos acercarnos a comprender el grado de importancia que tiene la
web para todos hoy, y digo para todos porque, aunque muchas personas no utilizan
actualmente estos recursos, si se ven beneficiados por ellos y por eso podemos decir que

la tecnologia se ha apoderado del mundo.
¢, Qué valor se le puede asignar al aspecto de contar con habilidades digitales?

Ustedes que estan cursando la especialidad de Informatica
en Redes de Computadoras probablemente ya tuvieron la
oportunidad de ver las subareas de las que esta compuesta
y para el caso que nos corresponde: la subarea TIC, vamos
a aprender una habilidad necesaria para las personas que

nos dedicamos a la tecnologia y es el disefio de paginas

web.

Como lo introduje en los parrafos anteriores, los sitios web actualmente son muy
importantes para todos. Sin importar su grado de conocimiento técnico, no es posible negar
gue se ha vuelto necesario para las personas utilizar este recurso. Por ende, para ustedes
gue se estan capacitando para desenvolverse en un entorno tecnolégico, es indispensable

no sélo entender cémo utilizar un sitio web sino co6mo estan conformados.



Elementos basicos relacionados con el diseiio de
paginas WEB.

Para dar inicio, voy a aclarar un punto que en ocasiones se utiliza como si se tratara de lo
mismo y es la diferencia entre una pagina web y un sitio web. Una pagina web consiste
en un unico archivo o documento, por otra parte, el sitio web esta compuesto por varias
paginas web, podemos entenderlo con la analogia de un libro: la pagina web viene a ser

una pagina del libro y el libro como tal seria el sitio web.

Tipos de sitios web

Al igual que el comercio que conocemos fisicamente, donde podemos ver y adquirir
articulos, los sitios web comerciales son aquellos que permiten ver productos o servicios
mediante imagenes y/o videos los cuales podemos adquirir al pagar con tarjeta de crédito,

débito u otro medio de pago.

Este tipo de sitio brinda muchas ventajas para los comerciantes ya que su oferta de sus
productos y/o servicios estan a la vista diariamente las 24 horas del dia permitiéndole
ampliar su horario (al menos el virtual) de forma indefinida, atraer nuevos clientes,

acrecentar su marca, entre otros.

Para este enfoque de sitio web, el disefio debe incluir aspectos como los que menciona
Overalia (s. f.) “...es necesario ofrecerles una buena experiencia de usuario; un disefio
atractivo y efectivo, pero no suficiente: también debemos ofrecerles contenido relevante a

través de una estructura clara.”

Una analogia muy cercana a este tipo de sitio web es el periddico, este tipo de sitio web
tiene un objetivo similar el cual es difundir informacién, pero con grandes ventajas propias
de la web como son sus variados formatos: texto, imagenes, audio y video. El disefio que
se aplica para crear un sitio web de este tipo va a variar segun el contenido que se desee

transmitir.

Es un tipo de sitio web muy variado, en el que podemos ubicar subdivisiones como juegos
(Twitch), imagenes (Instagram), videos (YouTube), masica (Spotify), mensajeria (Telegram)
y la lista sigue y sigue. Este tipo de sitio web ha crecido a tal punto que en los ultimos afios

se presenta como una oportunidad para generar ganancias.



En esta seccion coloco los demas tipos de sitios web, son muchas las variedades que
podemos encontrar, podemos decir que hay un sitio web para todos los gustos, en Internet
las personas podran encontrar todo tipo de informacion. Segun el portal educativo
GCFGlobal detalla una lista de tipos de sitios web entre los que se destacan: buscadores,
portales, corporativos, gubernamentales, educativos, redes sociales, prensa, blogs,
bancarios, tienda en linea, aplicaciones web, multimedia, pero incluso con un poco de

busqueda podran encontrar alin mas tipos de sitios web.
Tipos de paginas web

Ya que han podido comprender cémo son los “libros” (sitios web), pasemos a analizar cdmo

son los “tipos de paginas” (tipos de paginas web) que podemos encontrar en ellos:

¢, CAmo nos gustaria que nos recibieran cuando visitamos un lugar? Lo natural es que nos
hagan sentir comodos y a gusto, pues bien, una pagina web de bienvenida (o de inicio)
debe generar al usuario visitante una sensacion similar. Para lograrlo, la pagina debe contar
con encabezados, colores, imagenes agradables y descripciones orientadas a la tematica
y al tipo de visitante que esperamos en nuestro sitio web. Orientandolo a aspectos mas
técnicos la pagina de bienvenida debe contar con las opciones de navegacion claras hacia
las otras paginas del sitio y que su disefio influya para que el visitante interactde con lo que

éste ofrece.

Llamamos principales a las paginas que contienen el contenido sustancioso del sitio web,
por ejemplo, en el caso de la red social de Facebook algunas paginas principales podemos

destacar al muro, chat, grupos, watch (videos), entre otros.

Este tipo de pagina se muestra cuando el usuario desea abandonar el sitio web. Cuenta
con un mensaje de despedida y en ocasiones invitdndolo a visitarnos nuevamente en el
futuro, es una parte importante ya que esta despedida le brinda una sensacién positiva al

usuario.



Normas basicas para el diseilo y construccién de sitios

de Internet
Las paginas web estan construidas a partir de cddigo HTML como bien lo explica Wikipedia

(2021) “...define una estructura basica para contenido de una pagina web, como texto,
imagenes, videos, juegos, entre otros... mediante etiquetas”. Ejemplo de etiquetas: <html>

<body> <h1>

Nota aclaratoria: para tener sitios web en su concepto mas completo, deben estar
acompanados de cédigo CSS (“Es muy usado para establecer el diseno visual de los
documentos web escritos en HTML”) y JavaScript (“...es un lenguaje de programacion
...permite mejoras de paginas web dinamicas”) u otro lenguaje de programacion para crear
paginas web con funcionalidades y disefios agradables. Este curso abordara unicamente el
cbédigo HTML y de forma muy introductoria algunos elementos de CSS ya que, profundizar
en CSSy JavaScript exceden el alcance de este curso.
HTML
Cuenta con los siguientes puntos mencionados del sitio W3School (s. f.):
e HTML son las siglas de Hyper Text Markup Language.

e HTML es el lenguaje de marcado estandar para crear paginas web.

e HTML consta de una serie de elementos.

e Los elementos HTML le dicen al navegador (Chrome, Edge, Firefox...) cdmo mostrar
el contenido.

¢ Los elementos HTML etiquetan partes de contenido como "esto es un encabezado”,

e HTML describe la estructura de una pagina web.
; "esto es un parrafo", "esto es un enlace", etc. i

Un ejemplo de la estructura de pagina con cédigo HTML se veria de la siguiente manera:

<html> _ 0 x
(im] Mi Primera Pagina x |+
<head> 0 Mmoo bgre

<title>Mi Primera Pagina</title> | € G O Fie | Clusers/Profesr/.. 15§
</head> Hola Mundo
<body>
<h1>Hola Mundo</h1l>
</body>
</html>




Pasemos a analizar cada seccion del codigo anterior:

o <html></html> Es la etiqueta principal del cédigo HTML, por esa razén todas las
etiquetas deben estar dentro de esta, también se le conoce como la etiqueta raiz.

e <head></head> Es la etiqueta que proporciona informacion general del archivo
HTML, lo utilizaremos Unicamente para mostrar el titulo de nuestra pagina en la
seccion de la pestafia del navegador que estemos utilizando (Chrome, Edge,
Firefox...). Como les mencioné en la nota aclaratoria, en caso de utilizar cédigo de
CSS y JavaScript se trabajan en esta etiqueta.

o <title></title> Es la etiqueta para mostrar el titulo de nuestro sitio web en la pestafia
del navegador.

¢ <body></body> Es la etiqueta que se utiliza para mostrar el contenido, dentro de
ella procederemos a crear todas las etiquetas necesarias de la pagina web.

e <hl1></h1> Es la etiqueta para mostrar texto en formato de titulo principal de la

pagina web.

Algo que nos puede ayudar a comprender mejor el cédigo HTML es visualizarlo como si se

tratara de una familia:

o <html><html> es el padre de la familia.
¢ <head></head>y <body></body> son hermanos y a la vez hijos de <html>.

o <title></title> es hija de <head> como <h1> </h1> es hija de <body>.

Siguiendo esa analogia, cada etiqueta que esté dentro de otra, se convertira en hija
sucesivamente, esto permite entender y trabajar de forma jerarquica el codigo HTML. Para
indicar que una etiqueta es hija de otra, ademas de estar dentro de ella, se recomienda
utilizar la tecla de tabulacion para mover la etiqueta hija hacia la derecha lo cual permitira a

nuestro ojo ver con claridad el nivel jerarquico de las etiquetas.

Como podran notar, las etiquetas estan compuestas de una que abre <html> y otra que
cierra </html> esto es muy importante de entenderlo y aplicarlo. Existen algunas

excepciones de etiquetas que no ocupan ser cerradas, pero son pocas.



Texto

Para mostrar texto en parrafos se debe utilizar la ~ <p>Este texto es una prueba</p>

etiqueta <p></p>. Dentro de estas etiquetas es donde | 0 O wrmesrr o
colocaremos el texto que deseamos mostrar en nuestro

sitio web

- o x
< (@) File | CfUsers/Profesor/D.. @ g

| ]
-

Este texto es una prueba

Las fuentes son importantes ya que permite, segin VGS Tecnologias web (2015),

‘comunicar una idea, una informacién, un sentimiento” alcanzado nuestro objetivo con

mayor eficiencia. Para asignar un tipo de fuente al texto seria de la siguiente manera:

<p>Este texto es una prueba</p>
<p style="font-family: 'Arial'">Este texto es una prueba</p>

[ [ MiPrimera Pagina x |+ - o X

&« @ File | CoUsers/Profesor/D.. @ Yg S

Este texto es una prueba

Este texto es una prueba

Dentro de la etiqueta de apertura debemos incluir el atributo* “style” (El estilo permite

modificar el color, posicién, tamafio, entre otras configuraciones, de una etiqueta).

Se debe colocar el simbolo de igual (=).
Utilizando comillas:
o Indicamos el tipo de estilo que vamos a implementar en este caso el de
cambio de fuente “font-family”.
o Se deben colocar dos puntos (:).
o Finalmente se debe indicar utilizando comillas simples (' ') la fuente que se

desea aplicar, por ejemplo 'Arial'.

Atributos*

Son instrucciones que permiten modificar la forma en la que se presenta cierto contenido en

HTML, presenta las siguientes caracteristicas segun W3School (s. f.):

Todos los elementos HTML pueden tener atributos.
Los atributos proporcionan informacion adicional sobre los elementos.
Los atributos siempre se especifican en la etiqueta de inicio.

Los atributos generalmente vienen en pares de nombre/valor como: nhombre = "valor".



Continuando con la explicacion sobre aplicar diferentes tipos de fuentes, se tiene a

disposicién una serie de fuentes, entre ellas las siguientes:

Avrial Verdana Helvetica Tahoma
Trebuchet MS Times New Roman Garamond Courier New
Alineacioén

Permite presentar y ordenar el texto de cuatro maneras:

o Left (Izquierda).

e Center (Centrado).
o Justify (Justificado).
¢ Right (Derecha).

Para asignar un tipo de alineacion en el texto seria de la siguiente manera:

{prEste texto es una prueba</p>
<p style="text-align: center">Este texto es una prueba</p>

O [ e Fagos x |+ = B o=

€« & (D Fie | CfUsersProfesoe/Deskicp.. 3 73 5

Este texto es una prueba

Este texto es una prueba

e Dentro de la etiqueta de apertura debemos incluir el atributo “style”.
e Se debe colocar el simbolo de igual (=).
e Utilizando comillas:
o Indicamos el estilo que vamos a implementar en este caso el de alineacion
de texto “text-align”.
o Se deben colocar dos puntos ().
o Finalmente se debe indicar sin utilizar comillas simples (') la alineacion que

se desea aplicar, por ejemplo, center.



Nota: Si se desea aplicar dos o mas estilos diferentes, los mismos deben estar dentro de
un unico atributo “style”, utilizando las comillas y separados por el simbolo de punto y coma
(;). Tal y como se muestra en el ejemplo siguiente:

<p>Este texto es una prueba</p>
<p style="font-family: 'Lucida Handwriting'; text-align: center">Este texto es una prueba</p>

| O | [ v Frivens Faging * |5

. g

&« = File | Cylsers/ProfesorCesktap., & 5

Este texto es una prueba
Este texdor es o prueboar

Interlineado
Es el espacio vertical entre las lineas de texto. Para asignar un valor de interlineado del

texto seria de la siguiente manera:

<p style="line-height: 1.6">Este texto es<br> una prueba</p>

(i} i Prirsara Pagra ® = &

[~ srcriva | CylkaesMDL. B v & -

Este texto es

una prueba

Nota: La etiqueta <br> la explico en el apartado “Separacion”.

e Dentro de la etiqueta de apertura debemos incluir el atributo “style”.
e Se debe colocar el simbolo de igual (=).
e Utilizando comillas:
o Indicamos el estilo que vamos a implementar en este caso el de interlineado
de texto “line-height”.
o Se deben colocar dos puntos ().
o Finalmente se debe indicar sin utilizar comillas simples (' ') el valor numérico

gue se desea aplicar, por ejemplo 1.6 (este valor puede ser en decimales).
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Separacion
Para realizar separaciones en el texto podemos hacerlo mediante dos etiquetas. Una de

ellas ya la expliqué parrafos atras es la etiqueta <p> </p> un ejemplo de esto seria:

<p>Este texto es una prueba</p>

<p>Este es otro texto es una prueba</p>

o P eE—— x + = O 8

G @ ariva | CULGREOMIDL. B T
Este texto es una prueba

Este es ofro texto ¢s una prueba

La segunda etiqueta, la cual entra como excepcion en cuanto a no necesitar cierre, es la
etiqueta <br>. Esta etiqueta inserta un salto de linea, si deseamos aplicar mas saltos de
linea basta con colocar varias de estas etiquetas seguidas.

<p> Este texto es una prueba <br><br> y esto es otra prueba</p>»

(i) MiFrimer Fagina ® =t - 2 *
(S ] ) Archiva | CUsermM/DL., 8§ @

Este texto es una prueba

¥ esio es ofra prueba

Titulos y Subtitulos
Los titulos ayudan a ubicar al usuario visitante en cual pagina web se encuentra y de qué

tema tratara. Para aplicar titulos y subtitulos se deben utilizar la familia H, la cual cuenta
con seis diferentes tamafios, empezando por <h1></h1> como el tamafio mayor y luego ira

disminuyendo hasta llegar a <h6></h6> como el titulo de menor tamafio.

Para asignar un titulo en el texto seria de la siguiente manera:

<h1> Bienvenido a mi sitio web</h1>

0| meamarne x|+ ST

() Archive | CyUsersdihdyTes. 4. g 3

Bienvenido a mi sitio web
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Parrafos

Para utilizar parrafos se debe utilizar la etiqueta <p></p>, como se menciond al principio,

es la etiqueta recomendada para mostrar texto o parrafos enteros en HTML.

Para crear un parrafo seria de la siguiente manera:

<p>Este texto es una prueba</p>

[m} i Prissars Pagirw »  +

Este texto es una prucha

Secciones

[~ Ardvive | CyUsersIMDeskep/Mite.. @

= o ®

5 & -

Las secciones ayudan a ordenar nuestro cédigo HTML en partes o subtemas, pero no refleja

ningun cambio en la pagina, esto es Util solo para el disefiador web. Para definir una seccion

en el documento de HTML se debe utilizar la etiqueta <section></section>.

Para crear dos secciones seria de la siguiente manera:

<section>
<h1>Seccion 1</h1>
<p>Este texto es una prueba</p>

</section>

[im] i Friraera Fagina

c

®  +

o | Coflbsmrsy ik e,

<section>
<h1>Seccién 2</h1>
<p>Este texto es otra prueba</p>

</section>

Seccion 1

Este texto es una prueba

KSeccion 2

Este texio es otra prueba
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Es una de las etiquetas mas utilizadas en HTML, muy practica para ordenar la informacion

y los elementos multimediales en lugares especificos de nuestra pagina web. Las tablas

estan compuestas de varias etiquetas a continuacion observaran una tabla de 3x2:

<table>

<ir>

</tr>

<tr>

<[tr>

<tr>

<[tr>

<ftable>

<th>Helado</th>

<th>Costo</th>

<td>Fresa</td>
<td>@500</td>

<td>Mora</td>
<td>@800</td>

im} Mi Primera Pagina *x 4+

Y A
C (i) Archivo

C:/Users/IM/Des... &,

Helado Costo
7500
7800

Fresa
Mora

8

[m]

[ ]
o

X

Pasemos a analizar cada seccién del codigo anterior:

<table></table> Es la etiqueta que indica la creacién de una tabla.

o <tr></tr> Es la etiqueta que indica la fila de una tabla, en el ejemplo anterior se

indica que la tabla esta compuesta de 3 filas.

e <th></th> Es la etiqueta que indica la cabecera de una columna, funciona como

encabezado, en el ejemplo anterior se indica que la tabla esta compuesta por

columnas que tiene los siguientes encabezados: “Helado” y “Costo”.

O

Se incluye una columna en la tabla por cada etiqueta <th>.

e <td></td> Es la etiqueta que indica el dato o valor de una celda, para que la

informacion se muestre de forma congruente, debemos seguir el mismo orden.

o

En el ejemplo anterior, el primer <th> se colocé el titulo de “Helado” por ende,

en los primeros <td> de cada fila, debe ir el sabor de un helado, de manera

similar con el segundo <th> “Costo”, los <td> que estan de segundos en cada

fila debe asignarse valores de costos.

Para dar formato al texto de las tablas se puede utilizar el atributo “style”, tal y como se

explicé en la secciéon de “Texto”.
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Disefio de sitios

Como la apariencia es algo fundamental para mostrar claridad en lo que se desea

comunicar, los fondos deben tener esa orientacion.

Para aplicar un fondo a una pagina web seria de la siguiente manera:

<body style="background-color: lightblue">

</body>
O [ MiPrimera Pagina x |+ - o 23
G (@ Archivo | CyUsers/)M/Des.. @ g S

e Dentro de la etiqueta de apertura de body debemos incluir el atributo “style”.
e Se debe colocar el simbolo de igual (=).
e Utilizando comillas:
o Indicamos el estilo que vamos a implementar en este caso el de color de
fondo “background-color”.
o Se deben colocar dos puntos (:).
o Finalmente se debe indicar sin utilizar comillas simples (' ') el color que se

desea aplicar, por ejemplo, lightblue para obtener el color azul claro.

El tema de colores tiene muchas posibilidades y diferentes formas de aplicarse, como vimos
en el apartado anterior, podemos utilizar el estilo background-color en la etiqueta <body>
para aplicar un color a todo el fondo de la 1 <pstyle="background-color: lightblue">Hola Mundo</p>

pagina web, no obstante, también podemos 2 < style="color: lightblue™>Hola Mundo</p>

3 <p style="color: blue; background-color: lightgreen">Hola Mundo</p>

aplicar colores al texto de tres maneras:

O [y MiPrimes Pagina x S - o x
1. Aplicar color al fondo del texto. G @ ahivo | Cllsersnapes. @ 75 (8
2. Aplicar color al texto. Hola Mundo
3. Una combinacién de las anteriores.

Hola Mundo
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A continuacion, detallo una lista de colores:

Colores rosados

Colores morados

Colores rojos

Colores naranjas

Colores amarillos

Pink
DeepPink

lavender
Fuchsia
Purple

MediumPurple

Red
Salmon
DarkRed

Tomato
Orange

Coral

Gold
Yellow
Khaki

Colores verdes

Colores azules

Colores cafés

Colores blancos

Colores grises

LimeGreen
Green
DarkOliveGreen

DarkCyan

Turquoise
LightBlue
Blue
MidnightBlue

BurlyWood
DarkGoldenRod
Brown

Beige

White
Snow

Azure

Silver
Gray
Black

Los colores se pueden asignar de las siguientes cuatro maneras:

o Nombre de color valido.

o Ejemplo: "color: lightblue".

e Valor HEX.

o Ejemplo: "color: #ee82ee".

o Valor RGB.

o Ejemplo: "color: rgb (255, 165, 0)".

e Valor HSL.

o Ejemplo: "color: hsl (0, 100%, 50%)".

Las formas se utilizan para obtener datos de los usuarios visitantes de nuestro sitio web,

aunque requieren de un lenguaje de programacion como JavaScript para poder procesar la

informacion, no obstante, vamos a abordar algunas de estas etiquetas al menos para

entender cdémo insertarlas en nuestro sitio web:

La primera etiqueta que necesitamos es <form></form>, ésta sera la contenedora de todas

las etiquetas de tipo forma que usaremos en la pagina, para el alcance de la presente clase
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vamos a trabajar con cinco elementos. Cuatro de ellos se desprenden de la misma etiqueta
“input’, lo que cambia es el valor del atributo “type” (estas etiquetas no requieren cierre) y

finalmente la etiqueta “select”.

Nota: Las etiquetas “formas” normalmente son acompafiadas por la etiqueta

<label></label>, su funcidn es brindar una descripcion. Ejemplo:

<label> Digite su nombre: </label><br>

<input type="text">

| B | [ W6 Frimes Pogiss % |+

L&) arthive | CyllsesiibyDes., 5§15 & =

Digite su nombre:

e <input type="text">.
o Se utiliza para mostrar un campo de entrada de texto (también llamadas
cajas de texto).
o Requiere del atributo type seguido de un simbolo de igual (=) y finalmente

entre comillas la palabra “text”.

<input type="text">

M0 [ Mirieen fagne % |+

O (@ Fie | GlergProfeseDeskiop.,. 8 73 &

e <input type="radio" name="genero">.

o Se utiliza para mostrar una lista de opciones con botones de radio (también
llamados botones de opcion), el usuario puede seleccionar solamente una
de ellas.

o Requiere del atributo type seguido de un simbolo de igual (=) y finalmente

entre comillas la palabra “radio”.
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o Estaetiqueta requiere de otro atributo llamado “name” seguido de un simbolo
de igual (=) y finalmente entre comillas el nombre que deseemos.

» Es importante que la lista que estemos construyendo con este

elemento compartan el mismo nombre ya que permitira activar la

funcionalidad de elegir solo una opcion.

[a] & wrmamsn x|+
<input type="radio" name="genero"> Gl © o | coumpriamitrncs. & %
. © Masculi
<label>Masculino</label><br> Ezhxxﬁf
<input type="radio" name="genero">

<label>Femenino</label>

"

<input type="checkbox">.
o Se utiliza para mostrar una lista de opciones con casillas, el usuario puede
seleccionar una o varias de ellas.
o Requiere del atributo type seguido de un simbolo de igual (=) y finalmente

entre comillas la palabra “checkbox”.

a

[} P Paginn « |+

<input type="checkbox"> O G | s 3 5§ -
<label>Chocolate</label><br> ;ﬁﬁf““
<input type="checkbox">

<label>Fresa</label>

<input type="button" value="Aceptar">.
o Muestra un botén.
o Requiere del atributo type seguido de un simbolo de igual (=) y finalmente
entre comillas la palabra “button”.
o Estaetiqueta requiere de otro atributo llamado “name” seguido de un simbolo
de igual (=) y finalmente entre comillas el hombre que deseemos que

aparezca en el boton.

<input type="button" value="Aceptar">

||:| 1 e s x|+ - - x|

c File | CilseyProfemonCektap., 2 €5 @ -

Aceptar

<select><option></option></select>.
o Se utiliza para crear una lista desplegable, el usuario puede seleccionar

solamente una de ellas.
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o <option></option>.
= Se incluye un elemento a la lista desplegable por cada etiqueta
“option”.
= Dentro de esta etiqgueta debemos colocar el texto que deseemos que

aparezca como opcion disponible en la lista desplegable.

<select>
<option>Gallina</option> ° 70 <% . ::
<option>Perro</option> gxgv
<option>Vaca</option> Pero
<option>Caballo</option> @

</select>

El uso de imagenes es muy importante en el disefio de paginas web, permite proyectar el

mensaje de lo que deseamos transmitir con mas claridad ademas de que vuelve muy

atractivo al sitio.

Para utilizar una imagen en una pagina web seria de la siguiente manera:

<img src="C:\Casa.jpg" width="300" height="150">.

La etiqueta se llama “img”.
Requiere del atributo src seguido de un simbolo de igual (=) y finalmente entre
comillas la direccion de la imagen, la cual puede ser de dos maneras:
o Ladireccion web de la imagen:
= Ejemplo src="https://www.dropbox.com/home/images/casa.jpg".
o Ladireccién de la ubicacion en nuestro computador:
» Ejemplo src="C:\casa.jpg".

Requiere de los atributos width (ancho) y height (altura) si deseamos asignar un
tamafio especifico a la imagen, la medida numérica utiliza pixeles* de forma
predeterminada, el valor debe asignarse entre comillas.

<img src="C:\Casa.jpg" width="300" height="150">

Pixel*

Area Tecnologia (s. f.). “Pixel: Es la minima unidad en color representable en un monitor o

pantalla y que forma parte de una imagen.”.



De igual manera que las imagenes, los sonidos tiene un papel fundamental si deseamos
transmitir alguna sensacién diferente, por ejemplo, si el sitio web trata de naturaleza, los

audios logran buenos resultados al visitante de nuestro sitio web.
Para asignar un sonido a la pagina web seria de la siguiente manera:

<audio controls>
<source src="C:\audio.mp3" type="audio/mpeg">
</audio>

Pasemos a analizar cada seccién del codigo anterior:

e <audio></audio> Es la etiqueta que indica la creacion de un audio.
o El atributo “controls” agrega los botones de reproduccion, pausa y volumen
en el audio.
e <source> Se utiliza para asignar la ubicacién del audio y el formato.
o Requiere del atributo src seguido de un simbolo de igual (=) y finalmente
entre comillas la direccién del audio, la cual puede ser de dos maneras:
» Ladireccion web del audio.
» Ejemplo:src="https://freesound.org/data/previews/587/58788
8 _5674468-1g.mp3".
= Ladirecciéon de la ubicacién en nuestro computador.
= Ejemplo src="C:\audio.mp3".
o Esta etiqueta requiere de otro atributo llamado “type” seguido de un simbolo
de igual (=) y finalmente entre comillas el formato “audio/mpeg” el cual es el

formato de audio aceptado por la mayoria de los havegadores modernos.

<audio controls>
<source src="C:\audio.mp3" type="audio/mpeg">
</audio>

O | [ Frimen Fagin ® [+

P 004/ 0:0d  — )

19



Videos
Un poderoso recurso para reforzar el contenido textual de nuestro sitio web, generalmente

los usuarios sienten mayor inclinacién de ver un video que por leer el texto.
Para asignar un video a la pagina web seria de la siguiente manera:

<video width="320" height="240" controls>
<source src="C:\video.mp4" type="video/mp4">
</video>

Pasemos a analizar cada seccion del codigo anterior:

o <video></video> Es la etiqueta que indica la creacion de un video.
o Requiere de los atributos width (ancho) y height (altura) si deseamos asignar
un tamanfo especifico al video, la medida numérica utiliza pixeles de forma

predeterminada, el valor debe asignarse entre comillas.

o El atributo “controls” agrega los botones de reproduccion, pausa y volumen
en el video.
e <source> Se utiliza para asignar la ubicacién del video y el formato.
o Requiere del atributo src seguido de un simbolo de igual (=) y finalmente
entre comillas la direccion del video, ejemplo src="C:\video.mp4".
o Esta etiqueta requiere de otro atributo llamado “type” seguido de un simbolo
de igual (=) y finalmente entre comillas el formato “video/mp4” el cual es el

formato de video aceptado por la mayoria de los navegadores modernos.

<video width="320" height="240" controls>
<source src="C:\video.mp4" type="video/mp4">
</Video> ‘U DL’-:jve‘):a;-': x |+ =2 x‘

&) File | ColsesiProfes.. & 5 = B & -
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Para que nuestras paginas web estén conectadas y podamos ir de una a otra logrando el
objetivo de que se convierta en un sitio web, debemos agregar navegaciéon en cada una de

ellas. Se recomienda hacer una lista de las paginas que hayamos creado de la siguiente

manera:
<ul>
<li><a href="C:/bienvenida.html">Bienvenida</a></1i>
<li><a href="C:/principal.html">Principal</a></1i>
<li><a href="C:/contacto.html">Contacto</a></1i>
(/L.Il) | 8| @ o v+ - o =
O DR | CusewPet. (3 Yr B & -
« Bienvenida
» Principal

» Contacto

Pasemos a analizar cada seccién del codigo anterior:

e <ul></ul> Es la etiqueta que indica la creacién de una lista de elementos.

o <li></li> Se incluye un elemento a la lista por cada etiqueta <li>.

o <ahref="C:/bienvenida.html|">Bienvenida </a > Es la etiqueta que genera
un enlace para desplazarse a otra pagina, debe estar dentro de la etiqueta
<li></li>.

» Requiere del atributo href seguido de un simbolo de igual (=) y
finalmente entre comillas la direccion de la pagina web que
deseemos dirigirnos.

= Dentro de esta etiqgueta debemos colocar el texto que deseemos que

aparezca como opcion disponible en la lista.

Digitalizacién de imagenes, sonidos y videos
Gracias a los celulares podemos digitalizar este tipo de recursos. Mediante fotos,

grabaciones de audio y video, podemos capturar momentos o escenas y pasarlos a nuestro

sitio web tal y como se ha explicado en los apartados anteriores.
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Disenar paginas WEB para la publicaciéon de informacion
en Internet

Herramientas para el disefio web
Existen muchas herramientas para escribir cédigo HTML, algunas gratuitas y otras de pago.

Una herramienta para el disefio web ofrece particularidades que brindan comodidad y
agilidad a la hora de escribir codigo, por ejemplo: atajos con combinaciones de teclas para
crear una pagina nueva, insertar o modificar un bloque de cédigo (como la estructura de
una tabla o una lista), desplazarnos entre las paginas web, entre otras ventajas que agilizan
el trabajo con péaginas web y como dice el refran: “El tiempo es oro”, entre menos tiempo

nos tome la creacion de sitios, mas rentables son.

La lista de las herramientas es muy extensa. A continuacion, cito parte de las mas

populares:

e TextWrangler (Mac).

e Sublime Text (De pago).

¢ NetBeans (Gratuita).

¢ Notepad++ (Gratuita).

e Microsoft Visual Studio code (Gratuita).
o JetBrains Webstorm (De pago).

Se debe invertir cierto tiempo estudiando la herramienta seleccionada si deseamos sacarle
todo el provecho que ofrece, segun la herramienta elegida, podremos notar que el menu de
opciones ofrece muchas posibilidades para la edicibn de archivos HTML. Muchos
informaticos concluyen diciendo que solamente trabajando con la herramienta nos daremos

cuenta si es o0 no la indicada.
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Las herramientas para disefiar paginas web, tiene la capacidad de subdividir la ventana
principal en dos o mas ventanas, esto permite ver el cédigo de diferentes paginas web
simultdneamente, lo que nos permite identificar un error de forma mas rapida o agregar

nuevos elementos.

Para la edicion de una pagina web, necesitamos una herramienta de disefio web como las
antes mencionadas o siendo lo mas practico posible, pueden abrir el bloc de notas de
Windows, presionando el botdn de inicio y escribiendo en el buscador “Bloc de notas”. Eso
nos abre el editor de notas y desde ahi podemos escribir cédigo HTML. A la hora de guardar
el archivo debemos hacerlo en formato “HTML”. Esto nos creara un archivo de ese tipo que

podremos abrir en nuestro navegador tras presionarlo con doble clic.

Con la herramienta seleccionada, solo queda escribir nuestro cédigo utilizando los
principios y elementos explicados en esta clase, ya sea texto, imagenes, sonidos y videos.

Con esto podran, de manera inicial, crear un sitio web.
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Conclusiones

La educacion en los ultimos afios se ha convertido en todo un reto por diversos factores:
la cantidad de informacion que hay en la web, el vertiginoso avance que tiene la
tecnologia, los cambios sociales a los que se enfrentan estas generaciones y ahora por
la transformacion que ha sufrido producto de la pandemia por COVID-19. Principalmente
por este ultimo factor, los paises se han visto en la necesidad de buscar una solucién a
lo “tradicional” dejando en manifiesto la importancia de crear entornos de aprendizajes

virtuales con miras en rescatar los sistemas educativos de estas consecuencias.

Este proyecto ha permitido vislumbrar un enfoque pedagdgico que da solucién a una
serie de dificultades en las que se ha visto envuelta la poblacién estudiantil. Tras analizar
la situacién de los estudiantes del Colegio Técnico Profesional de Ulloa (CTP de Ulloa),
se puede mencionar que la virtualizacion genera un impacto muy positivo en ellos ya
que, aunque no puedan asistir a la institucién, esta propuesta les da la oportunidad de
continuar estudiando, practicando, socializando y generando un ambiente equivalente al

gue tendrian en la presencialidad.

Para la asignatura de Tecnologias de Informacién y Comunicacién el virtualizar sus
contenidos, logra potenciar el aprendizaje ya que parte de ellos precisamente consiste
en estudiar, analizar y manipular tecnologias recientes. En este respecto, Moodle, vino a
ser una plataforma ideal para explotar muchas de las capacidades de la asignatura, pero
mas alla de eso, la herramienta permitié implementar una propuesta pedagogica acorde

a las necesidades que presentan los estudiantes del CTP de Ulloa.

Aunque la propuesta pedagodgica de este proyecto no pretende reemplazar la del
Ministerio de Educaciéon Publica de Costa Rica (MEP), si procura complementarlo, con

el objetivo de aumentar las posibilidades pedagdgicas para los estudiantes.



