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Curso: escribir el nombre del curso.

Cddigo: anotar el cddigo asignado del curso en el programa de
estudio.

Créditos: escribir la cantidad de créditos asignados en el curso.
Naturaleza del curso: indicar si es tedrico o prdactico.

Requisitos: establecer los requisitos del curso para proceder con la
matricula.

Co-Requisitos: establecer los co-requisitos del curso para proceder
con la matricula.

Horas presenciales y/o virtuales por semana: establecer la cantidad
de horas presenciales o virtuales.

Horas de estudios independientes: indicar cuantas horas
independientes requiere el curso.

Tiempo: indicar la duracién del curso.

Modalidad: indicar el periodo del curso si es bimestre, trimestre,
cuatrimestre, asi como la modalidad si es presencial, virtual, bimodal
O con apoyo de la plataforma.

I. Descripcién

Descripcion del curso. (Redaccion de lo general a lo especifico)

Il. Propositos

2.1Propésito general (Qué, para qué y donde)

2.2 Propodsitos especificos (Qué, como vy para qué)
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lll.  Unidades (agregar los contenidos del curso)

Unidad |
Unidad Il

Unidad Ill.........

IV. Habilidades y actitudes

4.1 Habilidades (referir a los aspectos bdsicos de conocimiento sobre el
manejo de la herrmienta)

4.2 Actitudes (referir alos aspectos actitudinales del curso)

V. Ruta de aprendizaje (este es un ejemplo sobre cémo realizar la ruta de
su curso) en el apartado de infencionalidades corresponde a la redaccién
de los resultados de aprendizaje de acuerdo a los propdsitos del curso. Por
ejemplo, segun el primer propdsito es: Que el aprendiente adquiera el
domino en el manejo de las herramientas tecnolégicas y comunicacionales
para la mediacion pedagoégica en los EVA. (en esta redaccion se establece
el qué y para qué se logra)

Grabacidn y edicion de audio educativo

multipista con Audacity
Estructura
del curso

1. Conceptualizacion acerca del
uso del audio en la educacion.

Ruta de aprendizaje

Resultados de

Propésitos de cada unidad 105 ¢
aprendizaje

LI Que el aprendiente tenga un criterio
pedagégico sobre diversas alterativas
que ofrecen los audios educativos en su

I Contextualizar acerca el uso del audio quehacer,

digital en educacion, a partir de fuentes
bibliograficas que sustenten su aporte en el
quehacer dela academia. LIl B aprendiente conozea las posibili-
dades que la herramienta Audacity le
brinda en la produccisn y edicén de
audio educativo en el marco de la UTN.

Il. Desarrollar habilidades, conocimientos,

Il. Herramientas de edicién
de audio con Audacity.

1. Guién del audio para
educativo.

IV. Proyecto educativo.

capacidades y destrezas necesarias para el
uso eficiente de |a herramienta digital Auda-
city en la produccién de audios educativos
que apoyen los procesos de aprendizaje

Il y V. Producir un audio educativo como
proyecto académico que contemple las reco-
mendaciones brindadas en el curso, y a su
vez responda a las necesidades educativa de
la comunidad universitaria.

1. Bl participante domine el uso de la
herramienta Audacity en la produccion
y edicién de audios educativos en sus
diferentes funcionalidades.

Ity IV. Que el aprendiente sea capaz de
producir un audio didactico adecuado a
su contexto,
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VI. Metodologia del aprendizaje

Descripcion de la metodologia a implementar. (Detallar sobre los procesos,
actividades, ejercicios que se realizan en el curso, asimismo pautas
generales para la mediacion pedagdgica)

VIl. Evaluacion

Descripcion de la evaluacion. (Se debe considerar las evaluaciones que se
mencionan en el diseno curricular y describir en qué consiste cada una de
las actividades, por ejemplo: si es sumativa (de las que se plantea en el
curso, cudles pertenencen a esta categoria), formativa, diagnéstica, entrr
ofras.....

La distribucion porcentual de las actividades se ha estructurado de la
siguiente manera:

Actividades en el aula virtual Porcentaje
Total 100%
VIIl. Referencias bibliogrdficas (debe realizarla con base en el APA 6

edicion, le comparto un ejemplo)
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Area, M. y Adell, J. (2009). ELearning: Ensenar y aprender en espacios
virfuales. En J. De Pablos (Coord): Tecnologia Educativa. La
formacion del profesorado en la era de Internet. Aljbe, Mdlaga,
pags. 391-424, Recuperado de
http://tecedu.webs.ull.es/textos/elearning.pdf



http://tecedu.webs.ull.es/textos/eLearning.pdf
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Programacion semanal de las actividades: (agreguen las unidades correspondientes a los contenidos y
por ende al programa)

Actividades de
Unidades . Resultados de . Materiales Sl Crlierlos.c,: Sistema de
Modalidad . . Contenidos SR para lograr los | aprobacion g
(Semanas) aprendizaje didacticos . . evaluacion
resultados de | en actividad
aprendizaje
Unidad 1
Presencial o
Indique la | Virtual Anote la
fecha de finalidad que
inicio y desea lograr | Escriba los| Anote qué |Indique cuales|Indique los | Anote el valor
cierre de la con el | contenidos |recursos o | actividades instrumentos | porcentual
semana. propdsito  de|. materiales usard para | de de la
Por cada unidad. utilizard para | evaluar los | evaluaciéon. | actividad.
ejemplo: facilitar  los | materiales.
contenidos
Del___de (en esta enla unidad.
mayo al___ redaccién  se
de junio. establece el'qué
Yy para que se
logra)
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A continuacién se presenta la programacion semanal de las unidades del curso.

Unidades
(Semanas)

Bloque Inicial

Del de

de junio.

mayo dl

Resultados de
aprendizaje

Que el
aprendiente
conozca sobre la
informacién
general del curso
y utilice los
espacios de
interaccioén.

Contenidos

Bienvenida al curso
Acerca de curso
Programa
Biblioteca
Diagnéstico

Materiales didacticos

Video de bienvenida
al curso.

Documento PDF que
contiene el programa
del curso.

Carpeta de Biblioteca
en ella se incluye los
instrumentos de
evaluacion.
Evaluacién
diagnéstica sobre
experiencias previas
en el uso de audio
educativo contempla
preguntas sobre el
manejo de
herramientas para la
ediciéon de audio y
ademds hace
referencia acerca la
experiencia que
tienen utilizando el
audio educativo.

Actividades de

aprendizaje para lograr

los resultados de
aprendizaje

Exploracion en el aula
virtual para el uso
efectivo de la
plataforma.

Leer las orientaciones y

los materiales del curso.

Revision y participacion

de los siguientes

espacios de interaccién:

e Foro de novedades
sobre los avisos del
mediador.

e Foro consultas o
dudas para las
consultas de los
estudiantes.

e Forode
compartamos
nuestros intereses:
espacio abordado
para que la
comunidad de
aprendientes
socialice sus intereses
y gustos personales.

Cronograma

Criterios a
aprobacio
nen
actividad

Formativa: se
propone
espacios de
interaccién y
comunicacié
n entre la
comunidad y
el facilitador.

Diagnéstica:
se disena un
cuestionario
para conocer
sobre el uso y
manejo
bdsico de la
herramienta.

Sistema de
evaluacio
n

No tiene
valor

No tieve
valor
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Unidad |
Del__de

de junio.

mayo al

Que el
aprendiente
tenga un criterio
pedagdgico
sobre diversas

Audios digitales en la
educacién superior del
Siglo XXI.

e Aportes educativos

Pagina que detalla las
orientaciones de la
unidad.

Documento PDF
interactivo sobre el

1. Foro académico sobre las
posibilidades del uso de
audios educativos en la
universidad.

Rébrica
disenada en
el aula virtual
para evaluar
el foro

10%

alfernativas que |4  Formatos de audio tema audio como académico
ofrecen los . herramienta sobre las
. educativo o
audios vV U,r . W didactica. “Posibilidades
educativosensy | * YENMAASY del uso de
quehacer. desventajas audios
educativos
enla
universidad”.
El aprendiente Herramienta digital Documento PDF 2. Glosario sobre Conceptos | Ribrica 10%
conozca las Audacity interactivo sobre la claves del audio digital. disenada en

posibilidades que
la herramienta
Audacity le
brinda en la
produccién y
edicion de audio
educativo en el
marco de la UTN.

e Caracteristicas del
sonido y audio
digital

e Potencialidad
sobre la aplicacion

e 3Qué puede
hacer?

e Descargae
instalacion del
software en
ambientes para
Windows

produccién de audio
para la educacioén
con Audacity.
Carpeta en este
espacio se encuentran
articulos relacionados
con el audio como
herramienta
diddctica.

el aula virtual
para valorar
el glosario
sobre los
“Conceptos
claves del
audio
digital”.
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Unidad II El participante Herramientas de 1. Pdgina que detallalas | 1.Cuestionario sobre las Cuestionario | 10%
domine el uso de | edicién de audio con orientaciones de la caracteristicas del sonido y que posee el
Del___de la herramienta Audacity unidad. audio digital. aula virtual.
mayo al___ Audacity en la 2. Documento PDF
de junio. producciény 1. Usodela interactivo sobre la
edicion de audios herramienta: utilidad de las

educativos en sus e Barra de menu herramientas de
diferentes Grabar sonidos edicion.

o . [ ]
funcionalidades. 3. Carpeta en este

* Ajustarlineas de espacio se aloja los 2.Tarea |, en esta se solicita | Ribrica 15%
entrada y salida sitios recomendados realizar una grabacion de disefada en
¢ Niveles de para la descarga de voz con musica de fondo, el aula virtual
salida y entrada musica libre de en‘rreyisfrg a experto, para evaluar
« Corfary pegar derechos. exposicion de fema u ofro Io farea 1
fragmentos material similar. Grabaciéon
de voz con
 Guardar muUsica de
archivos fondo".

e Unirfragmentos

e Importar audio

e Alinear pistas

e Mezclar pistas
de audio

e Herramientas
de andlisis de la
senal.

e Exportar pistas
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Unidad 3 Que el Guion del audio para Pagina sobre las 1. Taller 1, consiste en la Rébrica 10%
aprendiente sea | educativo: orientaciones de la elaboracién de un guion | disefada en | corresponde

Del__ de capaz de unidad. de audio parala el aula virtual | ala

mayo al___ producir un audio | e  Planificaciény Documento PDF educacién y una para aplicar | actividad del

de junio. diddctico cronograma del interactivo acercala propuesta de la taller se
adecuado a su guion. creacioén del guion evaluacion del mismo en | coevaluacion | evalua a
contexto. para la produccién su confexto. sobre el taller | partir del

e Plan de trabagjo
para la produccion
de audio
educativo.

Efectos esenciales de
la aplicacién Audacity:

e Amplificar

e Cambio de tono

e Aparecery
desvanecer
progresivamente

e Ecudlizacién

e Mejorar audio

e Ajuste de volumen

e Eco

e Reverberacién

e Cambiarla
velocidad

del audio educativo.
eXelearning, recurso
educativo sobre los
efectos de sonido.
Carpetaq, en este
espacio se encuentran
enlaces especializados
para la descarga de
sonido y la Ley 8039 de
la Republica de Costa
Rica.

2. Tarea 2, se solicita realizar
una prdctica sobre efectos
de sonido y muestras de
banco de sonido.

1.

El taller tiene
un valor total
de 15%. Este
valor se
determina en
la plataforma
a partir de
dos
evaluaciones
parciales
relacionadas
entre si.

Rébrica

disenada en
el aula virtual
para evaluar
la tarea 2
“Efectos de
sonido”

promedio de
calificacione
s recibidas
por pares,
mediante la
rUbrica
incluida en la
plataforma.

5% se le
asigna a la
realizaciéon y
calidad de
las
calificacione
s efectuadas
alos
COMPANEros.

10%
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Unidad 4 Que el Entrega y evaluacion 1. Pdgina sobre las 1. Tarea 3, consiste enla Rébrica 30%
aprendiente sea | de proyecto educativo. orientaciones de la entrega del proyecto final. disenada en

Del__de capaz de unidad. el aula virtual

mayo al___ producir un audio para evaluar

de junio. diddctico 2. Pdgina acerca los la tarea 3
adecuado a su lineamientos del “Proyecto
contfexto. proyecto educativo. final”

Nota: el Blogue inicial del curso se plantea con la finalidad de que los participante conozcan sobre los aspectos
generales del curso e interactien en los diferentes espacios. Esta debe realizarse de manera paralela ala unidad
l.
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Universidad Técnica Nacional
Centro de Formacion Pedagoégica y Tecnologia Educativa
Area de Tecnologia Educativa y Produccién de Recursos Diddcticos
(TEyPRD)

Curso: Produccién de audio educativo con Audacity
Cddigo: PAEA-O1
Créditos: Este curso no tiene créditos
Naturaleza del curso: Tedrico y prdctico
Requisitos:
- Ordenador con Windows 10 actualizado y permisos de administrador.
Intel Macs running OS X 10.6 o posterior, o MacOS 10.12 Sierra, o 10.13
High Sierra. Debe disponer de una entrada para micréfono y una
salida para audifonos.
- Conexion a Internet
- Manejo bdsico del Sistema Operativo, instalar y desinstalar programas,
administrar archivos y carpetas
- Ser funcionario o estudiante activo de la UTN
- Poseer un micréfono compatible con el ordenador
- Poseer audifonos o parlantes compatibles con ordenador
Co-Requisitos: Ninguno
Horas presenciales y/o virtuales por semana: 10 horas virtuales
Tiempo: 40 horas de aprovechamiento
Modalidad: Virtual

I. Descripcion

El enfoque sistémico del modelo pedagdgico de la Universidad Técnica
Nacional (UTN) propicia la identificacion, la seleccion y la implementacion
de tecnologias emergentes en el quehacer de la academia,
especificamente en el tema de mediacion pedagdgica, apoya al
desarrollo de capacidades, habilidades, conocimientos y destrezas en la
comunidad de aprendientes.

Como parte del fortalecimiento académico surge la necesidad de
producir recursos educativos en formatos impresos y digitales, que incluyen
la creacion de materiales multimediales y audiovisuales. Estos materiales se
han incorporado como un canal de comunicacion en los procesos de
aprendizaje, en el cual el estudiante recibe la informacion a través de un
medio o recurso digital, con la finalidad de generar espacios para la
reflexion, andlisis y realimentacion sobre algin contenido en especifico.



En el presente curso se contempla la creaciéon de audio digital como
herramienta diddctica en diversas formas: entrevistas, lecciones de audio,
conversatorios y programas radiales. Estas experiencias de aprendizaje le
permiten al participante la oportunidad de construir sus propios
conocimientos a partir de los previos e interactuar con la comunidad.

Una de las herramientas que permite realizar este tipo de recurso es el
programa Audacity, el cual facilita la grabacion de audio digital en la
computadora y posee una gran capacidad de edicion y procesamiento
del mismo. Ademds, es un software libre, de uso gratuito, que fiene
compatibilidad con los sistemas operativos Linux, Windows y Mac.

Por tanto, el curso Produccion de audio educativo con Audacity ofrece a
la comunidad universitaria la realizacion de audios digitales en su
quehacer académico.

Il. Propésito general

Producir audios educativos a través del uso y manejo de la herramienta
Audacity, para el apoyo de los procesos académicos de la Universidad
Técnica Nacional.

lll. Propodsitos especificos

e Contextualizar acerca el uso del audio digital en educacion, a partir
de fuentes bibliogrdficas que sustenten su aporte en el quehacer de
la academia.

e Desarrollar habilidades, conocimientos, capacidades y destrezas
necesarias para el uso eficiente de la herramienta digital Audacity en
la produccidén de audios educativos que apoyen los procesos de
aprendizaje.

e Producir un audio educativo como proyecto académico que
contemple las recomendaciones brindadas en el curso, y a su vez
responda alas necesidades educativa de la comunidad universitaria.

IV. Contenidos

Unidad I. Contextualizacion acerca del uso del audio en la



educacion

Audios digitales en la educacioén superior del Siglo XXI
- Aportes educativos
- Formatos de audio educativo
- Ventajas y desventajas

Herramienta digital Audacity
- Caracteristicas del sonido y audio digital
- Potencialidad sobre la aplicacion. 3Qué se puede hacer?
- Descarga e instalacion del software

Unidad II. Herramientas de ediciéon de audio con Audacity
- Uso de la herramienta:

Barra de menu

Grabar sonidos

Importar audio

Ajustar lineas de enfrada y salida

Niveles de salida y enfrada

Cortar y pegar fragmentos

Guardar archivos

Unir fragmentos

Alinear pistas

Mezclar pistas de audio

Herramientas de andlisis de la senal

Exportar pistas

o 0O 0O 0O O oo O o o o o

Unidad lll. Guion para la produccion de un audio educativo
- Planificacién y cronograma del guion

o Plan de tfrabajo para la produccion de audio educativo

- Efectos esenciales de la aplicacion Audacity
Amplificar

Cambio de tono

Aparecer y desvanecer progresivamente
Ecualizacion

Mejorar audio

Ajuste de volumen

Eco

Reverberacion

O O O O O O O



o Cambiar la velocidad.
- Derechos de autor
- Uso de bancos de sonidos

Unidad IV. Proyecto educativo

V.

- Enfrega de proyecto
o Recomendaciones generales

Habilidades y actitudes

5.1 Habilidades

Produce de manera efectiva audios diddcticos adecuados a los
procesos de aprendizaje en la academia.

Desarrollar habilidades en la grabacién, edicion y distribucion de
audios diddcticos con la herramienta Audacity.

Utiliza muUsica y elementos sonoros de derecho de autor libre al
producir audios diddcticos.

Emite un criterio técnico y fundamentado en cuanto a la pertinencia
y calidad de audios en la academia.

Discrimina cudles contenidos temdaticos son adecuados para
abordarse desde la produccion de audios educativos.

5.2 Actitudes

Disposicion a participar, interactuar e intercambiar ideas sobre los
posibles usos del audio y los posibles beneficios pedagdgicos.

Interés en la produccion de audio educativos que apoyen a los
procesos de apredizaje.

Gusto por desarrollar propuestas educativas que impliquen la
creacion de audios desde una perspectiva innovadora y versdatil.
Iniciativa en el manejo de las herramientas digitales y sus funciones.
Creatividad en el uso de Audacity para resolver una necesidad
educativa.

Apertura a las sugerencias y recomendaciones que los demdads
companeros y el docente realicen sobre nuestros frabajos de
produccién de audio educativo.



VI. Ruta de aprendizaje

Grabacion y edicion de audio educativo

multipista con Audacity

Ruta de aprendizaje

Estructura
del curso

I. Conceptualizacién acerca del

uso del audio en la educacién.

Il Herramientas de edicién
de audio con Audacity.

IIl. Guion para la produccién
de un audio educativo.

IV. Proyecto educativo.

Propdsitos de cada unidad

|. Contextualizar acerca el uso del audio
digital en educacién, a partir de fuentes
bibliograficas que sustenten su aporte en el
quehacer de la academia.

Il. Desarrollar habilidades, conocimientos,
capacidades y destrezas necesarias para el
uso eficiente de la herramienta digital Auda-
dty en la produccién de audios educativos
que apoyen los procesos de aprendizaje

1l y IV. Producir un audio educativo como
proyecto académico que contemple las reco-
mendaciones brindadas en el curso, y a su
vez responda a las necesidades educativa de
la comunidad universitaria.

Resultados de
aprendizaje

LI Que el aprendiente tenga un criterio
pedagogico sobre diversas alternativas
que ofrecen los audios educativos en su
quehacer.

LIl El aprendiente conozca las posibili-
dades que la herramienta Audacity le
brinda en la producdén y edicién de
audio educativo en el marco de la UTN.

Il. El participante domine el uso de la
herramienta Audacity en la produccién
y ediclon de audios educativos en sus
diferentes funcionalidades.

Ity IV. Que el aprendiente sea capaz de
producir un audio didactico adecuado a
su contexto.
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VIl. Metodologia del aprendizaje

El desarrollo del curso Produccion de audio educativo con Audacity se
realiza en modalidad virtual. Esta modalidad facilita el apoyo a los
procesos de aprendizaje desde una perspectiva holistica y sistémica,
ademds, permite establecer una ruta de aprendizaje a los participantes
con el propdsito de interactuar, participar, compartir y construir sus propios
conocimientos, de manera conjunta entre la comunidad y el facilitador.

Para la implementacion del curso se utiliza el sitio oficial de la Universidad
Técnica Nacional, el cual se le denomina Campus Virfual UTN, en este
espacio se alojan las cuatro unidades del curso con una duracion total de
un mes, una por semana. En cada semana el estudiante debe acceder a
los materiales diddcticos para su respectivo andlisis y a partir de estos se
resuelven las diferentes actividades educativas.

Esta experiencia de aprendizaje propone a los aprendientes la adquisicion
de conocimientos, habilidades, capacidades y destrezas en el manejo de
la herramienta Audacity, aplicada en el diseno de una propuesta
pedagodgica que contempla el uso de las buenas prdacticas educativas
con tecnologia. Concibiendo asi un aprendizaje activo, situado y
pragmatico como resultado de la interaccion entre la comunidad.

Para evidenciar lo antes expuesto, el estudiante debe realizar un proyecto
final y practico, el cual consiste en la produccién de un audio digital como
herramienta didactica en la mediacion pedagdgica.

Este proceso requiere compromiso y dedicacion por parte de los
aprendientes, para ello, se les insta a que ingresen al curso al menos cuatro
veces por semana, con la finalidad de abordar los resultados de
aprendizaje. Ademds, se debe tener presente las funciones del docente y
los deberes del estudiante en los ambientes virtuales, estos se encuentran
detallados en el Reglamento de Entornos Virtuales de Aprendizaje que se
adjunta en la pdagina principal del Campus Virtual de la universidad.

VIIl. Evaluacion
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La valoracion del curso se realiza mediante la evaluacion formativa,
diagndstica y sumativa. En la formativa se contemplan las actividades de
comunicacioén sincréonica y asincronica, por ejemplo: mensajeria interna del
aula virtual, foro de dudas y el correo electronico. Mientras que en la
diagndstica se aplica un cuestionario para conocer sobre las habilidades
en cuanto al uso de la herramienta Audacity.

En el caso de la sumativa se aplican instrumentos de evaluacion, tales
como: rUbricas, listas de valoracion, listas de cotejo, cuestionarios y talleres.
Estos materiales se encuentran en el bloque inicial del curso dentro de la
carpeta de Biblioteca, asimismo, en algunas de las actividades se cuenta
con una rubrica disenada propiamente en el aula virtual de manera previa
a su realizacion.

A confinuacién se presenta una tabla que detalla el desglose de la
evaluacion sumativa.

Tabla 1
Desglose de actividades y su correspondiente valor porcentual.

Actividades en el aula virtual Porcentaje
1. Foro: Posibilidades del uso de audios educativos en la universidad. 10%
2. Glosario general del curso 10%
3. Cuestionario: “Caracteristicas del sonido y audio digital. 10%
4. Tarea 1: Grabacién de voz con musica de fondo. 15%
5. Tarea 2: Utilizacion de efectos de sonido. 10%
6. Taller 1: Elaboracion de un guion de audio para la educacion y una 15%

propuesta de evaluacion para el audio educativo a realizar.

7. Tarea 3: Proyecto final - Grabacion, edicion, distribucién y evaluacién 30%
de un audio educativo para la docencia universitaria.

100%

Para que el participante apruebe el curso y reciba la certificacion
correspondiente, debe cumplir con los siguientes aspectos:



e Participacion activa en las actividades del curso. El participante
debe realizar y enviar tfodas las actividades solicitadas, segun las
orientaciones establecidas en las unidades del curso.

e Obtener una nota de aprovechamiento no menor a 80.
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