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Resumen Técnico

A continuacion, presenta el informe del proyecto de intervencion para optar el titulo
de “Maestria en Entornos Virtuales del Aprendizaje”, que radica en la
implementacion de un curso virtual dirigido a docentes del area de ensefianza de
las Ciencias Naturales, cuyo nombre es “Alfabetizacion digital para docentes de
Ensefianza de las Ciencias Naturales”.

En este documento se describen y explican entre otras cosas, el problema y
justificacion, ademas, sobre la prospectiva que se tiene del desarrollo eventual del
curso y de otros mas, asi como la respectiva propuesta pedagogica y los respectivos
objetivos de la propuesta. Se comentan también detalles de los resultados que se
esperan, aspectos operativos del desarrollo futuro del curso como su
administracion, la plataforma a utilizar, materiales didacticos, entre otros. Se hace
mencion también a la evaluacion y seguimiento que se le dara al curso, ademas de
mostrar el cronograma de ejecucion del proyecto, el presupuesto donde se detallan
aspectos como costos de dominio, servidores, etc.

Finalmente, se explican ademas, detalles propios de la propio del curso, como la
plataforma en la que se desarrollara, las herramientas tecnolégicas que va se van
a usar, la planificacion de las clases que se van a presentar (para este caso la 3, 4
y 5), las actividades a desarrollar, la apariencia de las clases, sin dejar de lado, el
programa del curso (guia didactica) y en un documento para el desarrollo de las
clases (modulo).



PROPUESTA DEL PROYECTO



1. Problema
El problema

El problema se fundamenta en la necesidad de un curso en la modalidad virtual para
docentes del area de ensefianza de las Ciencias Naturales de Costa Rica, que los
introduzca al uso de herramientas digitales como redes sociales, software libre,
aplicaciones celulares (apps) y demas recursos tecnoldgicos tanto basicos como
especificos en la ensefianza de las Ciencias Naturales, no solo para dotarlos con el
uso de estos recursos, sino también, para introducirlos y actualizarlos en el mundo

de la conectividad y digitalizacion.

Justificacion
La actualizacibn docente, es gran importancia y de responsabilidad para los

docentes, asi que una de las formas de facilitar su acceso, es mediante entornos
virtuales del aprendizaje, que se desarrollen en plataformas digitales, ya que estas
les permiten a los docentes, actualizarse desde la comodidad de sus casas y/o en
ocasiones en sus ratos libres en sus lugares de trabajo.

Para NeuroAula, no solo es importante el uso eficiente de la tecnologia educativa,
sobre todo la de caracter cientifico, y ademas de la investigacion que se realiza en
diferentes areas de la educacion y tendencias nuevas como Realidad Aumentada
(RA) y STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics), sino
también, potenciar y mejorar el interés por las vocaciones cientificas y habilidades
del siglo XXI en los estudiantes y una forma de hacerlo, es capacitando a los
docentes y en este particular con la propuesta de un curso virtual de “Alfabetizacion
digital para docentes de Ensefianza de las Ciencias Naturales”, en el cual los
docentes de Ciencias Naturales conozcan herramientas y las implementen en su
guehacer diario de contexto de clase, es una forma de lograr estos objetivos.
Ademas de que el Ministerio de Educacion Publica (MEP), promueve y reconoce
laboral y econébmicamente la capacitacion docente, segun las diversas normativas
que rigen en lo que se llama “carrera profesional docente”.

Mediante cursos virtuales, los docentes no solo se actualizaran, en los contenidos

de las areas del conocimiento en la que se formaron, sino, que también en aspectos


https://neuroaula.net/

relevantes de la educacion 2.0 y 3.0, como competencias digitales, como el uso e
implementacion de foros, blog, wiki, entre otras herramientas.

Como lo mencionan Segura y Gallardo (2013) que la utilizacion de las TIC en el
ambito educativo ha marcado un antes y un después en los procesos de Ensefianza
- Aprendizaje (EA). Las mismas han favorecido la aparicion de nuevas metodologias
docentes, han establecido nuevas formas de relacionarse entre los artifices del
proceso formativo (profesores y alumnos) y han modificado el papel que juegan
estos en dicho proceso.

De ahi la importancia de su implementacion no solo en procesos de capacitacion
docente, si no en cualquier entorno del aprendizaje, cosa que sobra mencionar que,

por supuesto ya se ha hecho, claro esta.

Contexto del problema
El curso estara a cargo de la direccidon de NeuroAula, a través del Centro de

Investigacion y Gestidn en Educacion, Tecnologia e Innovacion. NeuroAula es una
empresa especializada de 1.S. Corporacion, con las figuras del “director” y del
“‘investigador y productor académico”, siendo este ultimo el mediador del curso y el
primero estard a cargo de revisar y autorizar la propuesta del curso a desarrollar en
la plataforma.

Se tendré previsto iniciar con una cantidad de 20 participantes, los cuales serian
docentes de Ciencias Naturales, con nivel de bachillerato universitario en adelante,
aunque no se descarta la incorporacién de docentes en formacion, es decir
participantes que se estan formando en la carrera de ensefianza de las Ciencias
Naturales, en ambos casos se considera que tengan 0 no conocimientos minimos
en EVA y demas herramientas digitales. La mayoria en un contexto de ensefianza
secundaria obligatoria (ESO), de diversas zonas del pais.

Se desarrollard en 16 semanas, con una duracién de 128 h, requiriendo una
dedicacion semanal por parte del estudiante de 8 h. Dicho curso se desarrollara a
través de un entorno virtual de aprendizaje (EVA), siendo la plataforma Moodle la
escogida, durante la primera semana sera para presentacion de los participantes y
familiarizaciéon de la plataforma virtual, en la que se va a desarrollar el EVA, asi

como el desarrollo del primer contenido que es la “netiqueta”, para que asi conozcan
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las normas de comunicacion a través de un EVA, redes sociales y afines, las otras
qguince semanas seran para el resto del desarrollo de los contenidos del curso.

Sera un curso de aprovechamiento, es decir que se aprueba con una nota minima
(80 de 100), y por ende tendra diversos rubros de evaluacion y otras normas para

su aprobacién.

2. Prospectiva
Se visualiza a corto plazo impartiéndose el curso mencionado dos veces al afio, con

un grupo de 20 participantes; y a mediano plazo impartiéndose dos veces al afio
con dos grupos de 20 participantes cada uno.

También se espera que los participantes al término del curso implementen las
herramientas que consideren pertinentes a su respectivo contexto educativo, para
gue asi vayan a potenciar su labor docente, asi como, el proceso de ensefianza y
aprendizaje de sus estudiantes.

En un periodo de uno a dos afios, se espera desarrollar otros cursos, como uno
sobre “Educacion STEAM”, asi como cursos mas enfocados de las herramientas
que se desarrollaran en este primer curso de “Alfabetizacion digital para docentes
de Ensefianza de las Ciencias Naturales”.

Ademas de desarrollar en la plataforma otros cursos virtuales tanto para
colaboradores de la empresa I.S. Corporaciéon, como también para otros cursos de

capacitacion de los equipos de impresién y de tecnologia educativa que se ofrecen.

3. Propuesta Pedagogica
Fundamentandose en lo expuesto Prieto (2017), esta propuesta de curso virtual se

desarrollard siguiendo las tipologias de aprendizaje mencionadas por Johnson,
citado por Cobo y Pardo (2007):

e Aprender haciendo (learning-by-doing): Para este tipo de aprendizaje
resultan de especialidad utilidad aquellas herramientas que permiten al
estudiante y/o docente la lectura y la escritura en la Web, bajo el principio de
“ensayo-error”.

e Aprender interactuando (learning-by-interacting): Una de las principales

cualidades de las plataformas de gestién de contenidos es que ademas de
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estar escritas con hipervinculos, ofrecen la posibilidad de intercambiar ideas
con el resto de los usuarios de Internet. Bajo este enfoque, el énfasis del
aprender interactuando esta puesto en la instancia comunicacional entre
pares. Algunos ejemplos de interaccidn son: agregar un post en un blog o
wiki.

e Aprender buscando (learning-by-searching): Uno de los ejercicios previos a
la escritura de un paper, trabajo, ensayo o ejercicio, es la busqueda de
fuentes que ofrezcan informacion sobre el tema que se abordara. Ese
proceso de investigacion, seleccion y adaptacion termina ampliando y
enriqueciendo el conocimiento de que lo realiza. En un retorno de gran
cantidad de informacion disponible, resulta fundamental aprender como
y donde buscar contenidos educativos.

e Aprender compartiendo (learning-by-sharing): El proceso de intercambio de
conocimientos y experiencias permite a los educandos participar activamente
de un aprendizaje colaborativo. Tener acceso a la informacién, no significa
aprender: por esto, la creacion de instancias que promuevan compartir
objetos de aprendizaje contribuyen a enriquecer significativamente el

proceso educativo (.....).

Lo anterior, debido a las diferentes experiencias que se van a desarrollar en el curso
mencionado, trabajos de forma independiente y colaborativos, en los que se
desarrollara la prueba y el error, asi como intercambio de experiencias, ademas se
fomentard la investigacion a través de las diversas consignas y por supuesto el
intercambio de criterios, conocimientos y experiencias, a través de foros o inclusive
video conferencias.

También el curso propuesto tendra la influencia de tendencias como el conectivismo
gue como lo menciona Siemens (2004), es cuando el aprendizaje es un proceso
gue ocurre al interior de ambientes difusos de elementos centrales cambiantes que
no estan por completo bajo control del individuo. El aprendizaje (definido como
conocimiento aplicable) puede residir fuera de nosotros (al interior de una

organizacién o una base de datos), esta enfocado en conectar conjuntos de



informacion especializada, y las conexiones que nos permiten aprender mas tienen

mayor importancia que nuestro estado actual de conocimiento.

Basado en lo anterior, el curso virtual, desarrollara en el estudiante habilidades que

potenciaran su aprendizaje de forma integral, y sin que estos tengan control total

del mismo, sino, que va a depender de las diferentes experiencias que se

desarrollen ya sea por intervencion del mediador del curso, intervencion de los

demas participantes del curso, asi como las que se le vayan a presentar segun el

desarrollo de las resolucion de las consignas que se vayan presentando. Todo esto

coincidiendo con los principios del conectivismo que indica Siemens (2004), entre

los cuales se resaltan algunos como:

El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones.
El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacion
especializados.

El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

La alimentacién y mantenimiento de las conexiones es necesaria para
facilitar el aprendizaje continuo.

La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una
habilidad clave.

La actualizacién (conocimiento preciso y actual) es la intencion de todas las

actividades conectivistas de aprendizaje.

En este ultimo principio se basa mucho la razén del curso, ya que, al alfabetizar en

caso con herramientas digitales, los participantes, se estaran actualizando, de la

mano con el aprendizaje de estas.



4. Objetivos

General:

X/
L X4

Especificos:

>

Desarrollar una propuesta de curso virtual llamado “Alfabetizacion
digital para docentes en Ensefianza de las Ciencias Naturales”, de

Educacion Secundaria Obligatoria en la plataforma virtual Moodle.

Disefiar una estructura de curso virtual, para que sea la guia para la
confeccion y desarrollo del curso virtual.

Plantear una serie de contenidos basados en herramientas digitales
de indole general como software libre de edicion de video, imagen y
sitios web como disefiadores y editores de plantillas y generadores de
codigos QR.

Plantear una serie de contenidos basados en herramientas digitales
enfocadas en la Ensefianza de las Ciencias Naturales, como
laboratorios virtuales, aplicaciones celulares y software libre.

Usar las redes sociales en la Ensefianza de las Ciencias Naturales.

Mostrar el uso de diferentes entornos virtuales de aprendizaje.

10



5. Resultados esperados
Se espera al término del curso una aprobacion del 90% de los estudiantes

matriculados y con competencias en:

e Herramientas digitales de indole general como software libre de
edicion de video, imagen y sitios web como disefiadores y editores de
plantillas y generadores de cédigos QR.

e Herramientas digitales enfocadas en la Ensefianza de las Ciencias
Naturales, como laboratorios virtuales, aplicaciones celulares y
software libre.

e Uso de redes sociales en la Ensefianza de las Ciencias Naturales.

e Uso de diferentes entornos virtuales de aprendizaje.

A mediano plazo, en los nuevos bloques que se vayan a abrir una matricula similar

en comparacion a este primer curso de alfabetizacion.

Ademas de:

1 persona a cargo de la comunicacion visual, para que colabore en la parte
del disefio grafico de las aulas virtuales y materiales didacticos.

2 materiales didacticos adicionales de elaboracion propia, entiéndase
manuales en formato “.pdf’ de herramientas que se desarrollen en el curso,
por ejemplo, GeoGebra.

De 4 a 5 video tutoriales adicionales de elaboracién propia que seran subidos
a YouTube de diferentes herramientas que se van a desarrollar en el curso
de alfabetizacion.

1 propuesta de articulo y/o ponencia sobre la propuesta del curso de
alfabetizacién y las experiencias obtenidas al haberlo desarrollado.

1 nuevo mediador de curso con trabajo consolidado en el EVA, con

experiencia en desarrollo de EVA.
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6. Aspectos operativos
Administracion
Personal de la institucion:
Estara compuesto por personal de NeuroAula y de I.S. Corporacion:
e Director, que autoriza la propuesta del curso.
e Investigador y productor académico, que es el mediador y disefiador del
curso.

o Departamento de Tecnologias de la Informacion, suministran el respectivo
soporte técnico.

La plataforma en la que se desarrollard el curso es Moodle, contemplando las
opciones de Moodlecloud o de Moodle en uno de los servidores de I.S. Corporacion.
La propuesta de curso a desarrollar es totalmente virtual.

El curso se promocionar4 mediante redes sociales de las empresas mencionadas,
asi como de aliados estratégicos y correos electronicos de una base de datos con
la que cuenta NeuroAula.

La admision sera mediante una inscripcion en linea, mediante un “formulario de
Google”, entre los requisitos se contemplan docentes con nivel de bachillerato o
superior y que estén ejerciendo en alguna institucion educativa, se publicara en

redes sociales y en las paginas web de la empresa.

Aprendizaje y tecnologias
Se desarrollara en el entorno virtual de aprendizaje de NeuroAula, en la plataforma

Moodle.

Tendra secciones de foros como el de presentacion, de dudas y los enfocados a los
contenidos a desarrollar, seccion de tareas (con su respectiva subida de archivos),
paginas web incrustadas, etc.

El medio principal de comunicacion entre el mediador y los participantes del curso,
ademas de la presentacion de cada bloque semanal, sera el sistema de mensajeria
interna que provee la plataforma Moodle de forma asincronica, aungque no se
descartan segun el contexto de grupo y previo acuerdo entre la mayoria de los
participantes video conferencias, para reflexionar sobre diversas herramientas y
experiencias en el curso.
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Cada semana se habilitara un bloque, en el cual, al inicio se describira lo que se va
desarrollar, seguido de las actividades a realizar, como tareas, foros, etc., asi como
los recursos a utilizar como archivos “.pdf” correspondientes a manuales, articulos,
videos, sitios web, etc. Estas actividades promoveran en los participantes
actividades en las cuales investiguen e interactiien entre ellos, haciendo un uso
adecuado de los recursos que se les va ensefiar, en general muchos de los
aprendizajes seran medidos por medio del “desarrollo de estrategias didacticas”, las
cuales consistiran en aplicar las herramientas desarrolladas en cada bloque en una
actividad de clase, segun el contexto educativo y basados en los programas
educativos de las asignaturas de Ciencias Naturales de educacién secundaria de

Costa Rica.

Una forma de representar varias de las practicas de aprendizaje que se
desarrollardn en el curso, es segun la tipologia de las préacticas de e-learning de Pol
y Prieto (2006) entre las cuales se pueden resaltar, como se observa en la siguiente

tabla:
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Tabla 1

Tipologias de précticas de e-learning que se desarrollaran en el curso

Practica de

aprendizaje

Funcionalidad

Ejemplo online

Demostracién

Dialogo guiado

Presentacion

Ejercicio
aplicacion

Trabajo final

de

Animacion,

gréficos, fotos,

videos, texto.

Foro de discusion,

correo electrénico.

Archivos

descargables

(WORD o PDF),

blogs, foro
discusion.
Todas

funcionalidades.

Todas

funcionalidades.

de

las

las

Los estudiantes ven una demostracion
pregrabada por el docente en un reproductor
de video, dentro del entorno e-learning.

El docente inaugura un nuevo “hilo” (“thread”
en inglés) en el foro de discusion, acerca de un
tema central del médulo de esa semana. Se
espera que los estudiantes contribuyan
significativamente y respondan a las
contribuciones de los demas.

Los estudiantes, de manera individual,
compilan su tema de investigacion, su
investigacion o exploracion, y la suben a la
web del curso. Se les pide a sus compafieros
que hagan una devolucién de los
descubrimientos y la presentacion.

Se le pide a los estudiantes que analicen un
ejemplo descargable, escriban sus
percepciones en el foro de discusion, y
participen en la subsiguiente discusion.

Un pequefio grupo de estudiantes trabajara en

un lugar de trabajo grupal sobre la tarea final del
curso, que abarcara todo el conocimiento, las
habilidades y las actitudes aprendidas. Pueden
utilizar el lugar de trabajo grupal para
almacenar informaciobn o para colaborar
(tengan en cuenta que los trabajos finales
pueden necesitar un alto grado de
colaboracién, que todavia no es factible de

lograr online).
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Lo anterior fundamentado en lo expuesto en las tipologias de aprendizaje

mencionadas en la seccién anterior, asi como el conectivismo. Fomentando entre

otros aspectos que los participantes del curso desarrollen un rol activo y el mediador

se un guia durante el proceso de aprendizaje.

Tutoria

El tutor (mediador), tendra las funciones de facilitador, guia y evaluador durante el
curso, ademas de:

Habilitar y presentar las clases en los respectivos bloques semanales.

Redaccion y confeccion de consignas de foros, enunciados de tareas y de
desarrollo de estrategias didacticas.

Moderador en los respectivos foros.

Constructor de diversos materiales didacticos como video tutoriales y
manuales en formato .pdf, presentaciones, etc.

Materiales didacticos

De los materiales didacticos a utilizar sobresalen los siguientes:

e Simuladores en linea.

¢ Software descargable y de caracter libre.

¢ Plantilla de asignaciones.

¢ Videos de YouTube confeccionados por los facilitadores.

¢ Videos de YouTube afines a lo expuesto en el curso, confeccionados por
usuarios de la red en general.

e Diversos articulos cientificos que desarrollen informacion afin alos
contenidos del curso.

e Instructivos disefiados por el mediador y por usuarios de la red en general.
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7. Evaluacion y seguimiento

Antes, durante y al finalizar el proyecto
Durante el proceso previo al curso, se implementara un cuestionario, en el cual se
determinaria el interés de docentes en ensefianza de la Ciencias Naturales por la
alfabetizacion digital, ademas de la factibilidad de los recursos para implementar
un curso de forma virtual, sobre todo técnicos, como dominio, hosting, pagina web,
que en este caso se cuenta, pero también analizando en el caso de que no
contaran, para mostrar al lector la posibilidad y el alcance de una implementacion

similar ante la carencia de estos recursos.

Durante el proceso, se evaluara la implementacion de los recursos a utilizar y su
compatibilidad a la implementacién de la modalidad virtual.
Y al finalizar el proyecto, se pondré a revision entre expertos en EVA y asesores de

ensefianza de las Ciencias Naturales para determinen su factibilidad y necesidad.

Indicadores de evaluacion de cada aspecto operativo
El modelo pedagdgico de cada curso virtual debe mantener una estructura similar y

uniforme, para esto es necesario que cumplan con lo siguiente:

e Es imprescindible que presente una relacion acorde y congruente entre los
objetivos planteados, contenidos a desarrollar y actividades de aprendizaje.

e Esimprescindible que presente una organizacion de contenidos y actividades
de aprendizaje, estructurados de forma que se relacionen entre si.

e Es imprescindible que se dé una descripcion clara de la evaluacion de cada
curso.

e Las préacticas de aprendizaje y tecnologia deben ser acordes a las
necesidades generales de los participantes y objetivos de cada curso, de
forma general se pueden definir:

e Es necesario que exponga y detalle los objetivos del curso, asi como explicar

sus diferentes dinamicas.
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Es necesario que se habiliten espacios de intercambio, tanto sincrénicos
como asincrénicos; donde los participantes y facilitadores de cursos,
comuniquen ideas y/o inquietudes.

Es imprescindible que, si se va a utilizar y sugerir el uso de software, sea de
libre acceso y gratuito.

Es imprescindible que presente considerar recursos multiplaforma, en el

contexto de sistemas operativos (Windows, distribuciones Linux y MacOs).

El material didactico, debe ser acorde a los objetivos del curso, ademas de presentar

lo siguiente:

Es necesario mantener un lenguaje comprensible a los participantes,
evitando tecnicismos innecesarios.

Es necesario presentar en varias formas los materiales didacticos, segun sea
el caso, ya sea video, audio, texto, etc. En general el material principal
ofrecerlo de forma que sea descargable, como lecturas en formato “.pdf’ y
videos “.mp4”; considerando asi, reducir la necesidad de conexién a internet

para acceso a materiales del curso.

Con respecto a la tutoria, al ser cursos virtuales, esta se debe definir como el

momento de acompafiamiento y actualizacion de materiales en el curso virtual, para

eso considerando lo siguiente:

Es imprescindible indicar las fechas de actualizacién y habilitacién de
contenidos y/o secciones del curso.

Es necesario establecer las fechas de respuestas asincronicas de parte del
facilitador a inquietudes de los participantes.

Es necesario indicar los plazos de entrega de asignaciones.

Es imprescindible indicar plazos de apertura y cierre de actividades como
foros.

Es imprescindible que el facilitador promueva la participacion de los

participantes en las diversas actividades de cada curso.
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Administracion del curso y de la plataforma digital debe considerar los siguientes

aspectos:

Es necesario mantener un respaldo periodico de cada curso.

Es necesario contar con herramientas de seguimiento, para que los
facilitadores puedan verificar la actividad de sus estudiantes.

Es imprescindible contar con herramientas complementarias de
comunicacion hacia los estudiantes, adicionales a los foros y correos
electrénicos, como por ejemplo envié masivo de SMS.

Es necesario contar una version de plataforma digital (Moodle), que tenga
alguna aplicacion celular (Android e iOS), para su navegacion en dispositivos
moviles, ya que gracias a estas “apps”, la navegacion y control de la interfase
es mas accesible y facil, en comparacion que un navegador.

En lo referente al seguimiento, se debe considerar lo siguiente:

Es necesario confeccionar un registro de evidencias y anotaciones, en las
cuales el facilitador del curso describa y los eventos mas relevantes
acontecidos durante el disefio y desarrollo del curso en la plataforma.
Es imprescindible crear un canal de comunicacion, con los encargados de
soporte de la plataforma (es decir los técnicos), los administrativos y demas
facilitadores, para intercambiar ideas, solicitar soporte, etc.
Es necesario hacer revision del desarrollo del curso en la plataforma en tres
etapas:

v" Inicio del curso.

v" Mediados del curso.

v Finales del curso.

Para verificar como fluyen los diferentes elementos, conectividad, materiales,
videos, etc.; en lo referente a la parte técnica de la plataforma y en lo
consecuente a la parte pedagdgica, para verificar el desempefio de los
estudiantes, su relacién con los facilitadores del curso, entre otros elementos.

Es necesario crear un instrumento de obtencion como cuestionario o
encuesta dirigido a los estudiantes, que abarque interrogantes sobre la
plataforma digital, asi como del curso especifico desarrollado.
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8. Cronograma para ejecucion del proyecto

A continuacién, se presenta el cronograma respectivo:

Gltimos elementos que sean

necesarios.

Duracién Detalle
. (semanas)

Actividad

Replanteamiento del proyecto 2 Se presentard la propuesta del proyecto, para

escrito. Definicion de la su analisis y respectiva (esperada) aprobacion.

plataforma o herramientas

tecnolégicas a utilizar.

Preparacion y configuracion 1 Se utilizara la plataforma moodlecloud, y se

de la o las herramientas utilizaran diversas herramientas como apps,

tecnolégicas que soportaran el simuladores en linea, entre otros, como

proyecto. herramientas a desarrollar en el curso.

Preparacion de la guia 2 Consistira en el disefio del programa donde se

didactica del curso detallaran aspectos como la descripcién del
curso, las actividades a desarrollar, la
evaluacion entre otros.

Redaccion de un médulo. 1 Consistira en la confeccion y construccion de
un bloque del curso, con todos sus elementos
(foros, tareas, recursos, etc.).

Presentacion de clases 3,4y 5 2 Consistira en la presentacion de las clases y

de un modulo sus respectivos elementos de un bloque del
curso.

Disefio de: clases virtuales, 4 Consistira en la confeccion y construccion del

consignas de estudio, foros, resto de elementos del curso.

evaluaciones, actividades.

Completar el aula con los 1 Se terminara la incorporacién de detalles

finales y complementarios del curso como

bibliografia complementaria, enlaces, etc.
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9. Presupuesto

En lo referente al presupuesto, 1.S. Corporacidén dentro sus gastos operativos ya
se contemplan el uso de dominio, hosting, servidores y paginas web, ademas de
plataformas como Moodle.

Se puede mencionar los costos dominio y hosting, asi como el de la pagina web.

Por ejemplo, el sitio “GoDaddy” ofrece tarifas como las siguientes:

e Correo empresarial 3,99 €/mes.

e Alojamiento compartido 2,49 €/mes.

e WordPress administrado 3,99 €/mes.

e Certificados SSL 55,99 €/afo.

e Copia de seguridad de webs 1,99 €/mes.

Ademas, este mismo sitio ofrece otras tarifas de servidores y demas servicios como
por ejemplo las siguientes:

Launch a 16,99 €/mes (oferta mas barata) que ofrece:

e 60 GB de espacio.

e 2 GB de RAM.

e 1CPU.

e Trafico ilimitado.

e Paginas Web y bases de datos ilimitados.

e Certificado SSL estandar.

Especificamente para el servicio de hosting una empresa como “bluehost” lo ofrece

en su servicio estandar en $19.99 al mes, contemplando:

e Cores: 2
e SSD Storage: 30 GB
e RAM: 2 GB

e Bandaancha: 1 TB
e Dominios incluidos: 1
e Direcciéonde IP: 1

e Promesa: 30 dias de garantia de devolucion de dinero
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e Soporte: 24/7

e Free SSL: incluido

Y en cuanto al uso de una plataforma digital de aprendizaje como Moodle, teniendo
algunos de los servicios mencionados antes, esta no tiene ningun costo, pero si no
cuenta con ellos, se puede considerar el Moodlecloud, que tiene ofrece una version
gratuita como de paga, entre las que se pueden mencionatr:

La gratuita:

e Cantidad de usuarios: 50

e Almacenamiento maximo de archivos: 200 MB
e Ultima version de Moodle.

e Cursos y actividades ilimitados.

e Nombre del sitio personalizado.

e Entre otros beneficios.
Y un servicio para instituciones educativas, el médium (mas costoso: $1000 al afio):

e Cantidad de usuarios: 500

e Almacenamiento méaximo de archivos: 1 GB
e Ultima version de Moodle.

e Cursos y actividades ilimitados.

e Nombre del sitio personalizado.

e Entre otros beneficios.
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DESARROLLO DEL PROYECTO
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1. Nombre del curso virtual

Alfabetizacion digital para docentes de ensefianza de las Ciencias Naturales.

2. Seleccion y Justificacion de las herramientas
tecnoldgicas

Se va a utilizar la plataforma Moodle, ya que la conozco porque como estudiante y
profesor universitario la usé, asi como en diversos cursos de capacitacion 100%

virtuales que también he llevado.

Ademas en la empresa en que trabajo, se tiene en su version de Moodlecloud en el
entorno virtual de aprendizaje de NeuroAula, asi como el Moodle desde la intranet,
aunqgue se esta considerando trasladar esta ultima a algunos de los servidores con

los que cuenta la empresa que se llama |.S. Corporacion.

La plataforma es muy util, porque su navegacion es mas practica e intuitiva, tanto
para el mediador como para los estudiantes, permite asignar foros y tareas con
fechas de rige y vence, impidiendo asi, la entrega de asignaciones posterior al
tiempo asignado, tiene mensajeria interna, evitando asi el intercambio de correo
electrénicos, pero se puede vincular el uso del correo electrénico, para que este
informe de actualizaciones realizadas en el curso, funciona por bloques, por ejemplo
un bloque se puede usar por cada leccion de desarrollo o por semana, y en estos,
se incorporan los diferentes recursos que se van a utilizar en el curso como foros,

tareas, videos, etc.

Al momento de incrustar videos y/o paginas web en su mismo entorno grafico, es
decir en el caso de un video de YouTube, o de cualquier servidor, no es necesario
subirlo al repositorio del Moodle (aunque también dispone de esta opcidn) sino, que
basta con escribir el “url” y este lo inserta, lo mismo en el caso de las paginas web,
similar al caso del video de YouTube, ya que en su tabla de edicion de edicion de
texto Moodle admite cddigo “html”, entonces insertando el respectivo cddigo

“‘embed” se inserta una pagina web dentro del bloque que se requiera, y esto hara
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gue los participantes del curso no tengan que abrir una pestafia o pagina aparte. Su
caja texto es sumamente Util, es muy facil insertar videos e imagenes en la misma,
el proceso es similar al antes explicado, en el caso de texto matematico es
sumamente versatil, ya que cuenta con un editor de ecuaciones, que trae una lista
predeterminada de simbolos matematicos, pero lo que lo hace sumamente practico
es que admite cédigo TeX (o LaTeX), lo facilita mucho las cosas para los usuarios
de este tipo de codigo, ya que permite escribir las simbologias matematicas
deseadas, y que no trae predeterminadas el editor de ecuaciones, como integrales
multiples de linea e integrales, vectores, entre otros. También permite hacer
grabaciones de audio y video, lo que facilita al mediador las cosas, ya que asi para
incorporar uno de estos elementos, podra hacerlo sin la necesidad de usar software
especializado, ni de ningun otro servidor para almacenar el video, esta funcién es

ideal para hacer una presentacion del curso, o de cada bloque.

En fin, las herramientas que ofrece el Moodle son muy utiles para el desarrollo del
curso, y es por eso, con lo ya explicado antes, que se selecciondé como plataforma
digital para el desarrollo del entorno virtual de aprendizaje, con el curso ya

mencionado.

2.1 Estructura

La siguiente es la estructura general del curso, clasificada en tres puntos:

Curso:

% Asincronica, aunque con algunas sesiones sincronicas.

Y Cooperativa (segun las asignaciones designadas que se desarrollaran en forma
grupal y/o parejas).

Y Conectiva: es accesible no solo desde las computadoras, sino que desde
dispositivos méviles.

Aula:

Y Seccién de presentacion de cada clase.

Y% Seccion de asignaciones (foros, subida de tareas, etc.).

Y Seccion de materiales a utilizar (videos, presentaciones, archivos, etc.).
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Herramientas del aula:

Y Video de presentacion del curso: para presentar y describir en que consiste &
curso virtual, asi como para presentar al mediador ante los participantes del
Ccurso.
* Video de presentacion y descripcion de bloques del curso: para presentar y
describir los aspectos del bloque semanal respectivo.
Y Pagina: para desarrollar cada clase, en esta se incorporaran todos los recursos
de la clase, como videos, archivos en formato “.pdf’, ya sea incrustados o por
medio de hipervinculos, ademas de la descripcion, la explicacion y desarrollo
de esta.
% Foros:
= Presentacion: para que el mediador y participantes del curso se presenten
entre si.

= QOrientacién y retroalimentacion: para que participantes y mediador lo usen
para evacuar dudas y/o intercambiar ideas.

» Foros evaluativos: para desarrollar asignaciones especificas y con caracter
evaluativo para la nota del curso.

% Archivo: para subir archivos en formato “.pdf’, como tareas, tutoriales, etc.

% Tareas: para que los participantes del curso suban las tareas en el fomato
solicitado (posiblemente “.pdf’), a la plataforma en la fecha asignada, evitando
la subida de archivos en fechas posteriores.

% Carpeta: para colocar archivos, especificamente de un &area o tema a
desarrollar, en el caso de que sean mas de tres y que en un mismo bloque

existen mas areas a desarrollar.
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3. Planificacion de clases

1 Lastres clases que se van a desarrollar estan en funcion de la Unidad 2
llamada:

Software libre para la creacion de material didactico

Los contenidos de estas son:

Clase Contenidos principales derivados
del programa del curso

3 Reproductores y editores de video:
e VLC.
e Openshot.

4 Disefio de circuitos y graficacion:
e Fritzing.

5 Disefio de circuitos y graficacion:
e GeoGebra.

2 Clase 3: Creando y editando videos
Objetivo:

Producir videos a partir de diferentes elementos como imagenes, audios y otros
videos.

Temas de la clase:

v Elementos basicos del VLC.

v Como recortar un video con VLC.

v Obtencién de fotogramas por medio de VLC.
v Elementos basicos del Openshot.

v Creacion de un video por medio de Openshot.

Bibliografia:
Lectura obligatoria:

Lopez, M. (2019). Unidad #2: Software libre para la creacion de material
didactico. Version 1.0. Entorno Virtual de Aprendizaje de NeuroAula.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires. (2019).
Tutorial de VLC, coleccion de aplicaciones gratuitas para contextos educativos.
Argentina.
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Recuperado de https://bit.ly/2YzoNOi

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires. (2019).
Tutorial de Openshot, coleccion de aplicaciones gratuitas para contextos
educativos. Argentina.

Recuperado de https://bit.ly/2HkbWJK

Recursos multimedia:

Informéatico, V. [Informético Vitoria]. (2015, noviembre 12). Instalar y sacarle el
maximo partido al reproductor VLC www.informaticovitoria.com. [Archivo de
video].

Recuperado de https://youtu.be/GVTTh2mh8TM

Lépez, M. [Marco Lopez]. (2019, mayo 17). VLC: como hacer capturas de
imagen y video. [Archivo de video].

Recuperado de https://youtu.be/HCPZLJ26v_E

Lépez, M. [Marco Lopez]. (2019, mayo 17). Openshot: uso basico. [Archivo de
video].

Recuperado de https://youtu.be/nTOCDRKUEZ2k

Lépez, M. [Marco Lépez]. (2019, mayo 21). Video de presentacion y descripcion
de clase 3. [Archivo de video]. Grabado desde moodlecloud.

Actividades:
Asignacién de Tarea 3

Consigna: Confeccione un video por medio del Openshot, el mismo debe tener
los siguientes elementos:

Imagenes (fotogramas).

o &

Clips de otros videos.

Clips audio (musica y narracion propia).

a o

No debe extender los 2 min.
e. Formato “.mp4”.

f. Basarse en los programas del Ministerio de Educacion Publica de Costa
Rica.

Objetivo: Disefar un video de edicion propia que sea explicativo o demostrativo
de un tema a desarrollar en clase.

Evaluacion:
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Rubros Excelente (6 pts) Suficiente (4 pts) Insuficiente (2 pts)
Orden y | Presenta el Presenta el Presenta el video
organizacion | video con los video con cuatro con menos de dos

elementos de los de los elementos
solicitados. elementos solicitados.
solicitados.

Plazo de entrega: A partir del inicio de la semana 3 y hasta el ultimo dia de la
semana 4 (23:59), es decir que los participantes cuentan con 7 dias para
desarrollar y entregar la tarea.

Entrega de Tarea 2, en esta clase se debe entregar esta tarea, ya que contaba
con un plazo de 7 dias para desarrollarse.

Foro:
Consta de dos foros:
Foro de orientacion y retroalimentacién S3

Consigna: Plantear preguntas de lo que se estd desarrollando esta semana y
gue entre todos podamos aportar las aclaraciones necesarias.

Objetivo: Aclarar dudas y compartir experiencias entre los participantes y el
mediador del curso.

Plazo de participacion: A partir del inicio de la semana 3 y hasta el ultimo dia de
esta (23:59), es decir que los participantes con 7 dias para participar en el foro
antes de que sea cerrado.

Foro 1: La implementacion del software libre en los procesos de ensefianza de
las Ciencias Naturales

Consigna: Fundamentado en lo que sabe, ha aprendido y aprendera sobre
software libre en los procesos de ensefianza, realice lo siguiente:

a. Comente sobre su experiencia con las herramientas de software libre

expuestas en el Curso.
b. Mencione si ha trabajado previamente con las herramientas de software libre
expuestas en el curso 0 con otras.

c. Haga réplicas de lo comentado a al menos dos de los compairieros.

Objetivo: Indicar la experiencia que ha tenido con el uso de software libre en los
procesos de ensefianza de las Ciencias Naturales.
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Plazo de participacion: A partir del inicio de la semana 3 y hasta el dltimo dia de
la semana 5 (23:59), es decir que los participantes con 19 dias para participar
en el foro antes de que sea cerrado.

3. Clase 4: Disefiando mis diagramas de circuitos

Objetivo:

Disefiar diagramas de circuitos eléctricos y electrénicos por medio del Fritzing.
Temas de la clase:

v Elementos basicos.

v Disefio basico de diagramas de circuitos.

v" Representacion de componentes eléctricos y electrénicos.
v' Exportar disefios hechos en Fritzing a editores de texto.

Bibliografia:
Lectura obligatoria:

Lépez, M. (2019). Unidad #2: Software libre para la creacion de material
didactico. Version 1.0. Entorno Virtual de Aprendizaje de NeuroAula.

Oliveira, G. (2011). Fritzing primeros pasos. Venezuela.

Recuperado de https://bit.ly/300iXRd

Recursos multimedia:

Elctronicapara ti. [Elctronicapara ti] [sic]. (2014, noviembre 10). Como hacer un
circuito basico en fritzing 2014HD. [Archivo de video].

Recuperado de https://youtu.be/3YNmM84oa604

Lopez, M. [Marco Lépez]. (2019, mayo 17). Fritzing: Circuito en serie de 3
resistencias. [Archivo de video].

Recuperado de https://youtu.be/DWEAc55n EO

Lépez, M. [Marco Lépez]. (2019, mayo 21). Video de presentacion y descripcion
de clase 4. [Archivo de video]. Grabado desde moodlecloud.
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Actividades:
Asignacion de Tarea 4
Consigna:

Confeccionar dos enunciados de ejercicios de fisica que contengan diagramas
de circuitos eléctricos en serie, paralelo y/o mixtos de resistencias y su
respectiva bateria. Debe cumplir con lo siguiente:

e Lasfiguras de circuitos deben ser de dos tipos: estilo diagrama de circuito
y estilo imagen del componente real.

e Fundamentarse en los programas de estudio de Fisica del Ministerio de
Educacion de Costa Rica.

Objetivo: Elaborar dos ejercicios de fisica, que contengan dos o mas figuras de
circuitos eléctricos en serie, paralelo y/o mixto de resistencias y su respectiva
bateria.

Evaluacion:

Rubros Excelente (6 pts) Suficiente (4 pts) Insuficiente (2 pts)
Orden y | Presenta el Presenta el Presenta el
organizacion | documento documento documento con solo

con los como se una forma  de
elementos solicita, pero en representacion
solicitados. formato de grafica (diagrama o
imagen en lugar figura con
de “.pdf”. componentes
reales).

Plazo de entrega: A partir del inicio de la semana 4 y hasta el dltimo dia de la
semana 5 (23:59), es decir que los participantes cuentan con 7 dias para
desarrollar y entregar la tarea.

Entrega de Tarea 3, en esta clase se debe entregar esta tarea, ya que contaba
con un plazo de 7 dias para desarrollarse.

Foro:
Consta de un foro:
Foro de orientacién y retroalimentacién S4

Consigna: Plantear preguntas de lo que se esta desarrollando esta semana y
gue entre todos podamos aportar las aclaraciones necesarias.
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Objetivo: Aclarar dudas y compartir experiencias entre los participantes y el
mediador del curso.

Plazo de participacion: A partir del inicio de la semana 4 y hasta el Ultimo dia de
esta (23:59), es decir que los participantes con 7 dias para participar en el foro
antes de que sea cerrado.

4. Clase 5: GeoGebra y sus aplicaciones para la ensefianza de las Ciencias
Naturales

Objetivo:

Realizar diversas construcciones con GeoGebra aplicadas a la ensefianza de
las Ciencias Naturales.

Temas de la clase:

v Elementos basicos.

v Construccion de diversas figuras como vectores y graficas de funciones.
v' Uso de botones y casillas de control

v Edicion y manipulacién de imagenes.

Bibliografia:
Lectura obligatoria:

Lépez, M. (2019). Unidad #2: Software libre para la creacion de material
didactico. Version 1.0. Entorno Virtual de Aprendizaje de NeuroAula.

Borbdn, A. (2010) MANUAL PARA GEOGEBRA Guias para geometria
dindmica, animaciones y deslizadores. Revista digital Matemética, Educacion e
Internet (Vol. 11, No 1. Agosto-Diciembre 2010)

Recuperado de: https://bit.ly/2Vw7xau

Lectura opcional:

Lopez, M. (2015) Construccion del diagrama de cuerpo libre de un bloque
sobre un plano inclinado, con GeoGebra. Memoria IX CIEMAC. Instituto
Tecnoldgico de Costa Rica, Costa Rica.

Recuperado de https://bit.ly/30rFahE

Recursos multimedia:

Lépez, M. [Marco Lopez]. (2016, agosto 23). GeoGebra: Construccion de
vectores y otras caracteristicas. [Archivo de video].

Recuperado de https://youtu.be/8dszFSEVg|Q

Lépez, M. [Marco Lopez]. (2012, noviembre 11). Plano inclinado con diagrama
de fuerzas en GeoGebra. [Archivo de video].
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Recuperado de https://youtu.be/NiygQW7RG8M

Lépez, M. [Marco Lopez]. (2016, agosto 16). GeoGebra: Uso de casilla de
control y botones. [Archivo de video].

Recuperado de https://youtu.be/WeymrXHaj7|

Lépez, M. [Marco Lopez]. (2016, agosto 23). GeoGebra: Insertar imagen,
cambio de posicion, tamafio y opacidad. [Archivo de video].

Recuperado de https://youtu.be/VpullQRt4ls

Lépez, M. [Marco Lopez]. (2019, mayo 21). Video de presentacion y descripcion
de clase 5. [Archivo de video]. Grabado desde moodlecloud.

Actividades:
Foro de orientacién y retroalimentacién S5

Consigna: Plantear preguntas de lo que se esta desarrollando esta semana y
gue entre todos podamos aportar las aclaraciones necesarias.

Objetivo: Aclarar dudas y compartir experiencias entre los participantes y el
mediador del curso.

Plazo de participacion: A partir del inicio de la semana 5 y hasta el ultimo dia de
esta (23:59), es decir que los participantes con 7 dias para participar en el foro
antes de que sea cerrado.

Asignacion de Tarea 5

Consigna:

1. Realice las siguientes construcciones:
e Un segmento que varié con el deslizador.
e Un circulo con radio variable (usando deslizador).
e Dos angulos, antihorarios de 30° y 60°.

2. Un plano inclinado similar al del video “Plano inclinado con diagrama de
fuerzas en GeoGebra”, haciendo uso Unicamente de rectas y segmentos de
recta, sin usar poligonos.

Debe cumplir con lo siguiente:
e Hacer uso de los colores, trazos, etc.; que el GeoGebra ofrece.
e Use la notacion vectorial con “Formula LaTeX".

e Lasfiguras de circuitos deben ser de dos tipos: estilo diagrama de circuito
y estilo imagen del componente real.
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https://youtu.be/NiyqQW7RG8M
https://www.youtube.com/channel/UCUv7EAAYNV1f5nyiLou8Rzg
https://www.youtube.com/channel/UCLxlB9_ogJs8kiuSjyC_bIQ
https://youtu.be/WeymrXHaj7I
https://www.youtube.com/channel/UCUv7EAAYNV1f5nyiLou8Rzg
https://www.youtube.com/channel/UCLxlB9_ogJs8kiuSjyC_bIQ
https://youtu.be/VpuIIQRt4Is
https://youtu.be/NiyqQW7RG8M
https://youtu.be/NiyqQW7RG8M
https://youtu.be/NiyqQW7RG8M

e Fundamentarse en los programas de estudio de Fisica del Ministerio de
Educacion de Costa Rica.

Objetivo: Realizar diferentes construcciones con GeoGebra que esten en el
contexto de la ensefanza de las Ciencias Naturales.

Evaluacion:

Rubros Excelente (6 pts) Suficiente (4 pts) Insuficiente (2 pts)
Orden y | Presenta los Presenta los Presenta pocos
organizacion | archivos con archivos solo en archivos de los

los elementos un tipo de solicitados.
solicitados. formato
solicitado.
Detalles de | Usa las Usa unas Usa unas pocas de
construccion | herramientas cuantas de las las herramientas
de necesarias herramientas necesarias para
elementos para realizar necesarias para realizar las
las realizar las construcciones
construcciones construcciones solicitadas
solicitadas solicitadas

Plazo de entrega: A partir del inicio de la semana 5 y hasta el dltimo dia de la
semana 6 (23:59), es decir que los participantes cuentan con 7 dias para
desarrollar y entregar la tarea.

Entrega de Tarea 4, en esta clase se debe entregar esta tarea, ya que contaba
con un plazo de 7 dias para desarrollarse.

Cierre de Foro 1: La implementacion del software libre en los procesos de
ensefianza de las Ciencias Naturales, gue contaba 19 dias para participar.

Entrega de Estrategia didactica 1, en esta clase se debe entregar, ya que
contaba con un plazo de 28 dias para desarrollarse.
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4. Redaccidon de las clases

Las clases se encuentran en los siguientes los bloques:

e Semana 3: Unidad 2-Clase 3
e Semana 3: Unidad 2-Clase 4
e Semana 3: Unidad 2-Clase 5

La apariencia de los bloques de clase es como la siguiente:

3 Creando y editando

A videos

Cada bloque cuenta con una “pagina” (recurso de moodlecloud), tendran el

nombre “Desarrollo de clase” y el nimero respectivo, y tendré la siguiente
estructura:

{7 ~| Clase 3

Creando y editando videos

-
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https://moodlecloud.com/

(Video del mediador presentando y describiendo la clase 3)
iSaludos!

Continuamos en esta tercera semana del curso, con la Unidad 2: Software libre
para la creacion de material didactico, enfocandonos en el uso de dos
herramientas de video como lo son el VLC y el Openshot.

El objetivo de esta clase es el de producir videos a partir de diferentes elementos
como imagenes, audios y otros videos.

Los temas que vamos a desarrollar en esta clase son:

v' Elementos bésicos del VLC.

v" Como recortar un video con VLC.

v" Obtencién de fotogramas por medio de VLC.
v' Elementos basicos del Openshot.

v" Creacién de un video por medio de Openshot.

Disponemos de los siguientes recursos:

Documento: Unidad 2: Software libre para la creacion de material didactico.
Para el VLC los invito a observar los siguientes materiales:

Este tutorial:

Tutorial de VLC, coleccion de aplicaciones gratuitas para contextos educativos
Ademas de estos dos videos:

Instalar y sacarle el maximo partido al reproductor VLC

VLC: como hacer capturas de imagen y video

Para el Openshot, les recomiendo leer este tutorial:

Tutorial de Openshot, coleccidon de aplicaciones gratuitas para contextos
educativos
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https://www.videolan.org/vlc/index.es.html
https://www.openshot.org/es/
https://neuroaula.moodlecloud.com/pluginfile.php/105/mod_resource/content/2/Unidad%202_%20Software%20libre%20para%20la%20creaci%C3%B3n%20de%20material%20did%C3%A1ctico.pdf

Asi como mirar este video:

Openshot: uso basico

Actividades

Contaremos con las siguientes actividades:

Asignacion de la tercer tarea, que debera ser entregada a partir del inicio de la
semana 3 y hasta el dltimo dia de la semana 4 (23:59). Para su desarrollo leer
las instrucciones respectivas en el archivo “.pdf’ lamado “Enunciado Tarea 3”.

La entrega de la segunda tarea, que fue asignada la semana anterior y tiene
como fecha limite el dltimo dia de esta semana hasta las 23:59. Debe presentar
el archivo en formato “.zip” o “rar’” y nombrarlo de la siguiente forma:
T2NombrelApellidol y subirla en la seccion “Entrega de Tarea 2 .

Foro de orientacién y retroalimentacién S3, cuya consigna es la de plantear
preguntas de lo que se estd desarrollando esta semana y que entre todos
podamos aportar las aclaraciones necesarias. Este foro se cierra el ultimo de
esta semana.

Foro 1: La implementacion del software libre en los procesos de ensefianza de
la Ciencias Naturales, la consigna de este foro es la de mencionar la experiencia
gue han tenido con las herramientas utilizada en esta clase y en las siguientes,
entre otros aspectos, para ello contaran a partir de esta clase y hasta el dltimo
de la semana 5 hasta las 23:59, este foro tiene un valor porcentual en la nota del
Curso.

iAdeIan‘re!

Marco
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https://neuroaula.moodlecloud.com/pluginfile.php/120/mod_resource/content/4/Enunciado%20tarea%203.pdf
https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/assign/view.php?id=27
https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/forum/view.php?id=64
https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/forum/view.php?id=68
https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/forum/view.php?id=68

Clase 4

Disefiando diagramas de circuitos

(Video del mediador presentando y describiendo la clase 4)

iSaludos!

Seguimos en esta cuarta clase, ya en nuestra cuarta semana del curso, con la
Unidad 2: Software libre para la creacion de material didactico, en esta etapa
conoceremos una herramienta mas especializada para la ensefianza de la Fisica
el software Fritzing, que es una herramienta muy util para construccion de
diagramas de circuitos eléctricos y electrénicos, como los de la imagen de
portada de esta clase.

Nuestro objetivo para esta clase es el de disefiar diagramas de circuitos
eléctricos y electronicos por medio del Fritzing.

En esta clase desarrollaremos los siguientes temas de la clase:

v' Elementos basicos.
v Disefio basico de diagramas de circuitos.
v" Representacion de componentes eléctricos y electrénicos.
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http://fritzing.org/home/

v Exportar disefios hechos en Fritzing a editores de texto.
Disponemos de los siguientes recursos:
Documento: Unidad 2: Software libre para la creacion de material didactico.
El siguiente tutorial llamado:
Fritzing primeros pasos
Y este par de videos:
Como hacer un circuito basico en Fritzing

Fritzing: Circuito en serie de 3 resistencias

Actividades

Estas son las actividades para desarrollar:

Asignacién de la cuarta tarea, que debera ser entregada a partir del inicio de la
semana 4 y hasta el Gltimo dia de la semana 5 (23:59). Para su desarrollo leer
las instrucciones respectivas en el archivo “.pdf’ llamado “Enunciado Tarea 4”.

La entrega de la tercer tarea, que fue asignada la semana anterior y tiene como
fecha limite el ultimo dia de esta semana hasta las 23:59. Debe presentar el
archivo en formato “zip” o “rar” y nombrarlo de la siguiente forma:
T3Nombre1Apellido1 y subirla en la seccion “Entrega de tarea 3 ”.

Foro de orientacion y retroalimentacion S4, cuya consigna es la de plantear
preguntas de lo que se esta desarrollando esta semana y que entre todos
podamos aportar las aclaraciones necesarias. Este foro se cierra el ultimo de
esta semana.

iAdeIcmTe!

Marco
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https://neuroaula.moodlecloud.com/pluginfile.php/105/mod_resource/content/2/Unidad%202_%20Software%20libre%20para%20la%20creaci%C3%B3n%20de%20material%20did%C3%A1ctico.pdf
https://neuroaula.moodlecloud.com/pluginfile.php/121/mod_resource/content/2/Enunciado%20tarea%204.pdf
https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/assign/view.php?id=28
https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/forum/view.php?id=65

Clase 5

GeoGebra y sus aplicaciones para la
ensefianza de las Ciencias Naturales

(Video del mediador presentando y describiendo la clase 5)
iSaludos!

Hemos llegado al final de la Unidad 2, con nuestra quinta clase, en esta semana
5, con el software caracter libre llamado GeoGebra, que en clases posteriores
volveremos a retomar, ya que también tiene funcionalidad como simulador online
y como una app para dispositivos moviles.

El objetivo de esta ultima clase para la Unidad 2 es realizar diversas
construcciones con GeoGebra aplicadas a la enseflanza de las Ciencias
Naturales.

40


https://www.geogebra.org/download

Para lo cual desarrollaremos los siguientes temas de la clase:

v Elementos bésicos.

v Construccion de diversas figuras como vectores y graficas de funciones.
v" Uso de botones y casillas de control.

v Edicion y manipulacién de imagenes.

Para ello tenemos a disposicion los siguientes recursos:

Documento: Unidad 2: Software libre para la creacién de material didactico.
Este manual:

Manual para GeoGebra

Este otro documento que explica como hacer un plano inclinado:

Construccion del diagrama de cuerpo libre de un bloque sobre un plano
inclinado, con GeoGebra

Ademas de los siguientes videos:

GeoGebra: Construccién de vectores y otras caracteristicas.
Plano inclinado con diagrama de fuerzas en GeoGebra.
GeoGebra: Uso de casilla de control y botones

GeoGebra: Insertar imagen, cambio de posicion, tamafio y opacidad

Actividades

Las actividades por desarrollar esta:

Asignacion de Tarea 5, que debera ser entregada a partir del inicio de la semana
5 y hasta el dltimo dia de la semana 6 (23:59). Para su desarrollo leer las
instrucciones respectivas en el archivo “.pdf’ llamado “Enunciado Tarea 5”.

La entrega de la cuarta tarea, que fue asignada la semana anterior y tiene como
fecha limite el ultimo dia de esta semana hasta las 23:59. Debe presentar el

archivo en formato “zip” o “rar” y nombrarlo de la siguiente forma:
T4ANombrelApellidol y subirla en la seccion “Entrega de tarea 4”.

La entrega de la primer estrategia didactica, que contaba con un plazo de 28
dias para desarrollarse. Debe presentar el archivo en formato “.zip” o “.rar’ y
nombrarlo de la siguiente forma: ED1NombrelApellidol y subirlo en la seccién:
" Entrega de estrategia didactica 1".
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https://neuroaula.moodlecloud.com/pluginfile.php/105/mod_resource/content/2/Unidad%202_%20Software%20libre%20para%20la%20creaci%C3%B3n%20de%20material%20did%C3%A1ctico.pdf
https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/resource/view.php?id=46
https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/assign/view.php?id=32
https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/assign/view.php?id=30

Foro de orientacién y retroalimentacién S5, cuya consigna es la de plantear
preguntas de lo que se estd desarrollando esta semana y que entre todos
podamos aportar las aclaraciones necesarias. Este foro se cierra el dltimo de
esta semana.

Cierre de "Foro 1: La implementacion del software libre en los procesos de
ensefianza de la Ciencias Naturales", que contaba 19 dias para participar.

[\_?iAdelanTe!

Marco

5. Captura de pantalla de las clases

Clase 3:

Desarrollo de clase 3

Clase 3

Creando y editando videos
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https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/forum/view.php?id=67
https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/forum/view.php?id=68
https://neuroaula.moodlecloud.com/mod/forum/view.php?id=68

iSaludos!

Continuamos en esta tercer semana del curso, con la Unidad 2, correspondiente al Software libre para la creacion de material didéctico, enfocandonos con el uso de herramientas de videos
como lo son el VLC y el Openshot.

El objetivo de esta clase es el de producir videos a partir de diferentes elementos como imégenes, audios y otros videos.

Los temas que vamos a desarrollar en esta clase son:

Elementos basicos del VLC.

» Como recortar un video con VLC.

Obtencién de fotogramas por medio de VLC.
Elementos basicos del Openshot.

Creacion de un video por medio de Openshot.

Disponemos de los siguientes recursos:

Documento: Unidad 2: Software libre para la creacion de material didactico.
Para el VLC los invito a observar los siguientes materiales:

Este tutorial:

Tutorial de VLC, coleccion de aplicaciones gratuitas para contextos educativos

—
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Tutorial de VLC
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Ademas de estos daos videos:

Instalar y sacarle el mdximo partido al reproductar VLC

VLC: como hacer capturas de imagen y video

—‘:b VLC: como hacer capturas ... ©
At

Ver mas tarde
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Para el Openshot, les recomiendo leer este tutorial:

Tutorial de Openshot, coleccion de aplicaciones gratuitas para contextos educativos
semaenfg‘l

Fow Wb gon e Sk b (240

o s O pia v e

At G e i (W

COLACEION DE APUCACONES GRATUITAS PARA CONTEXTOS BDUCA TIVOS

Tutorial OpenShot

Es un programa disefado para crear y editar
videos.

= torsz o = 2 [T

&si como mirar este video:
Openshot: uso bdsico

2 Openshot: uso basico

~
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gActividades :

Contaremos con las siguientes actividades:

Asignacion de la tercer tarea, que deberé ser entregada a partir del inicio de la semana 3 y hasta el tltimo dia de la semana 4 (23:59). Para su desarrollo leer las instrucciones
respectivas en el archivo “.pdf" llamado “Enunciado Tarea 3".

La entrega de la segunda tarea, que fue asignada la semana anterior y tiene como fecha limite el tltimo dia de esta semana hasta las 23:59. Debe presentar el archivo en
formato “.zip" o “.rar" y nombrarlo de la siguiente forma: T2Nombre1Apellido1 y subirla en la seccién “Entrega de Tarea 2 "

Foro de orientacion y retroalimentacion S3, cuya consigna es la de plantear preguntas de lo que se esté desarrollando esta semana y que entre todos podamos aportar las
aclaraciones necesarias. Este foro se cierra el tltimo de esta semana.

Foro 1: La implementacion del software libre en los procesos de ensefianza de la Ciencias Naturales, la consigna de este foro es la de mencionar la experiencia que han tenido

con las herramientas utilizada en esta clase y en las siguientes, entre otros aspectos, para ello contaran a partir de esta clase y hasta el Ultimo de la semana 5 hasta las 23:59,
este foro tiene un valor porcentual en la nota del curso.

ﬁiAdelam‘e!

Marco

Clase 4:

Desarrollo de clase 4

Clase 4

Disefiando diagramas de circuitos
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iSaludos!

Seguimos en esta cuarta clase, ya en nuestra cuarta semana del curso con la Unidad 2, en esta etapa conoceremos una herramienta
mas especializada para la ensefianza de la Fisica el software Fritzing, que es una herramienta muy Util para construccién de
diagramas de circuitos eléctricos y electrénicos, como los de la imagen de portada de esta clase.

Nuestro objetivo para esta clase es el de disefiar diagramas de circuitos eléctricos y electrénicos por medio del Fritzing.
En esta clase desarrollaremos los siguientes temas de la clase:

» Elementos basicos.

» Disefio basico de diagramas de circuitos.

» Representacion de componentes eléctricos y electrénicos.
» Exportar disefios hechos en Fritzing a editores de texto.

Para ello tenemos a disposicion los siguientes recursos:

Documento: Unida

El siguiente tutorial llamado:

Fritzing primeros pasos

FRITZING

PRIMEROS PASOS

Fritzng, Prmecos Pasos by Germana

Creado & pank de la e en [izing 19
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Y este par de videos:

Como hacer un circuito bdsico en Fritzing

[ U el

Ver mas tarde Compartir

T ) 1 cpame « QWD 0 I8 D w17y 5

| Actividades |
Estas son las actividades para desarrollar:

Asignacién de la cuarta tarea, que debera ser entregada a partir del inicio de la semana 4 y hasta el Gltimo dia de la semana 5 (23:59). Para su
desarrollo leer las instrucciones respectivas en el archivo “.pdf” llamado “Enunciado 1

La entrega de la tercer tarea, que fue asignada la semana anterior y tiene como fecha limite el tltimo dia de esta semana hasta las 23:59. Debe
presentar el archivo en formato “.zip” o ".rar" y nombrarlo de la siguiente forma: T3Nombre1Apellido1 y subirla en la seccidén “Entrega de t

ie orientacion v retroalimentacion S4, cuya consigna es la de plantear preguntas de lo que se esta desarrollando esta semana y que entre todos
podamos aportar las aclaraciones necesarias. Este foro se cierra el Ultimo de esta semana.

ﬁiAdelan‘re!

Marco
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Clase 5:

Desarrollo clase 5

Clase 5 =

GeobGebra y sus aplicaciones para la
ensefianza de las Ciencias Naturales

iSaludos!

Hemos llegado al final de la Unidad 2, con nuestra quinta clase, en esta semana 5, con el software de caracter libre llamado GeoGebra, que en clases
posteriores volveremos a retomar, ya que también tiene funcionalidad como simulador online y como una app para dispositivos moviles.

El objetivo de esta Ultima clase de la Unidad 2 es realizar diversas construcciones con GeoGebra aplicadas a la ensefianza de las Ciencias Naturales.
Para lo cual desarrollaremos los siguientes temas de la clase:

» Elementos basicos.

» Construccién de diversas figuras como vectores y graficas de funciones.
» Uso de botones y casillas de control.

» Edicién y manipulacion de imagenes.

Para ello tenemos a disposicion los siguientes recursos:

Documento: Unidad 2: Software libre para la creacion de material didactico.
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Este manual:

Manual para GeoGebra

MANUAL PARA GEOGEBRA o

Guias para geometria dinamica, animaciones y
deslizadores
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Este otro documento que explica cdmo hacer un plano inclinado:

Construccion del diagrama de cuerpo libre de un bloque sobre un plano inclinado, con GeoGebra
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Ademas de los siguientes videos:

GeoGebra: Construccion de vectores y otras caracteristicas

. 3
ek TIKTIWY S IR

Plano inclinado con diagrama de fuerzas en GeoGebra
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GeoGebra: Insertar imagen, cambio de posicion, tamaiio y opacidad

| Actividades |
Las actividades por desarrollar esta:

Asignacion de Tarea 5, que debera ser entregada a partlr del inicio de la semana 5 y hasta el ultime dia de la semana 6 (23:59). Para su desarrollo leer las instrucciones

respectivas en el archivo “.pdf” llamado "Enunciado Tarea 5,

La entrega de la cuarta tarea, que fue asignada la semana anterior y tiene como fecha limite el dltimo dfa de esta semana hasta las 23:59. Debe presentar el archive en
formato “.zip" o ".rar" y nombrarlo de la siguiente forma: TANombre1Apellido1 y subirla en la seccién "Entrega de tarea 4",

La entrega de |a primer estrategia didactica, que contaba con un plazo de 28 dias para desarrcllarse Debe presentar el archivo en formato “.zip” o “.rar” y nombrarlc de la
siguiente forma: ED1Nombre1Apellido1 y subirlo en la seccién: trega de estrategia didact

Foro de orientacion y retroalimentacion 55, cuya consigna es la de plantear preguntas de lo que se esta desarrollando esta semana y que entre todos pedamos aportar las
aclaraciones necesarias. Este foro se cierra el dltimo de esta semana.

Cierre de "Foro 1: La implementacion del software libre en los procesos de ensefanza de la Ciencias Naturales”, que contaba 19 dias para participar.

[EfbiAdelam‘e!

Marco
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53



NEUROD

EDUCACION CON PROPOSITO

Alfabetizacion digital para docentes de
Ensefianza de las Ciencias Naturales
Programa del curso
Mediador: Marco Vinicio Lépez Gamboa
Correo electronico: mlopez@neuroaula.net
Codigo: CVNAO1
Modalidad: virtual
Tipo de curso: aprovechamiento

Duracion: 128 horas, durante 16 semanas, con una dedicacion semanal de 8
horas.

Fechas: 03 de junio al 29 de setiembre de 2019.
Requisitos:

+« Ser docente de enseflanza de las Ciencias Naturales a nivel de
bachillerato o superior y estar ejerciendo.

e Computadora con acceso a Internet.
e Dispositivos méviles con Android, opcional iOS.

Fundamentacion:

La actualizacién docente, es de gran importancia y de responsabilidad para
los docentes, asi que una de las formas de facilitar su acceso, es mediante
entornos virtuales del aprendizaje, que se desarrollen en plataformas digitales
como Moodle y similares, ya que estas les permiten a los docentes, de forma
remota actualizarse desde la comodidad de sus casas y/o en ocasiones en
sus ratos libres en sus lugares de trabajo. Los contenidos a desarrollar en
este curso, ademas de actualizar al participante en el contexto de diferentes
herramientas digitales, le dotarda de habilidades para implementar en su
respectivo contexto de clase, como lo son la generacion de video tutoriales,
disefio de construcciones en GeoGebra, uso de simuladores y laboratorios

virtuales, entre otros.


mailto:mlopez@neuroaula.net

NEUROD

EDUCACION CON PROPOSITO

Objetivo general

» Reconocer la importancia de las herramientas digitales en el
proceso de enseflanza y aprendizaje, enfocado en la

Ensefanza de las Ciencias Naturales.

Objetivos especificos

« Utilizar herramientas digitales de indole general como software libre de
edicion de video, imagen, sitios web como disefiadores y editores de
plantillas y generadores de codigos QR.

« Utilizar laboratorios virtuales, aplicaciones celulares y software libre
enfocados en Ciencias Naturales.

« Implementar actividades académicas a través de redes sociales.

« Desarrollar estrategias didacticas para el desarrollo de los contenidos
de Fisica y otras Ciencias Naturales en base a los programas de
estudio del Ministerio de Educacion Publica (MEP).

« Mostrar el uso de diferentes entornos virtuales de aprendizaje.

Contenidos:

El curso esta conformado por 7 unidades, compuesta por diferentes
contenidos (ver cronograma):

#1: Netiqueta.

#2: Software libre para la creacion de material didactico.
#3: Paginas web para la creacién de material didactico.
#4: Plataformas de video conferencias.

#5: Aplicaciones para dispositivos moviles (apps) en Android (opcional iOS)
para la ensefianza de las Ciencias Naturales y/o de uso general.

#6: Redes sociales para mediacion pedagdgica.

#7: En tornos virtuales del aprendizaje.



EDUCACION CON PROPOSITO

Metodologia:

La plataforma del curso virtual a utilizar es Moodlecloud de NeuroAula y

estaran disponibles las guias respectivas cada semana con las actividades
propuestas y demas recursos a utilizar. Toda la comunicacién, interaccion y
entrega de trabajos y demas, se realizara a través esta plataforma. Se hara
uso de foros para orientar y retroalimentar el trabajo de los participantes, asi

como foros de con consignas evaluables.

Al desarrollarse de forma totalmente virtual y de forma asincrénica el curso,
aunque no se descartan algunas sesiones sincronicas no obligatorias para
mostrar recursos de video conferencias; el avance por parte del participante

sera de manera individual (aunque habra trabajos de indole grupal).

Los bloques del curso se habilitaran los lunes de cada semana, el curso esta
divido en 16 bloques correspondientes a cada semana de su desarrollo, cada

bloque tendré las siguientes partes:

e Presentacién de bloque (en cada semana): se hace una presentacion
de lo consistira el bloque respectivo a desarrollar.

e Informacion importante (en cada semana): lecturas, videos de

ejemplos entre otros.

e Foro de presentacion (semana 1): para que los participantes y

mediador se presenten. Este foro no se pondera en la evaluacion.

e Foro de orientacidén y retroalimentacion (en cada semana): espacio
para consultas e intercambio de ideas y diferentes aportes entre los
participantes (entre ellos) y con el mediador. Estos foros no se

ponderan en la evaluacion.

e Enlaces de interés (en cada semana): enlaces web de las

correspondientes herramientas a utilizar.

e Actividades para realizar (en cada semana): foros, tareas, estrategias
didacticas, entre otros.


https://neuroaula.moodlecloud.com/
https://neuroaula.net/
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Evaluacion:

El curso tiene una ponderacién de 0 a 100, la nota minima para aprobar el
curso es de 80. Aunque también se también se puede reprobar si el
participante presenta una inactividad durante 2 semanas seguidas.

A continuacion, se detallan los rubros de evaluacion:

Rubro Valor (100%)
Foros (4) 20% (5% c/u)
Tareas (10) 35% (3,5% cl/u)
Estrategias didacticas (3) 45% (15% cl/u)

Considerando, ademas:

El foro de presentacion ni los foros orientacion y retroalimentacion. Si no
participa en los foros se le asigna de 0, salvo presente una justificacién valida

y que el mediador del curso consideré aceptable.

En caso de no entregar las tareas y las estrategias didacticas en la fecha
limite, debera enviarla via mensajeria interna Moodle al docente, pero se le
evaluara en base a 90 de 100 durante la primera semana de atraso, en base
a 70 de 100 la segunda semana, después de la segunda semana de atraso
no se recibirdn tareas y se asignara un 0 de 100, salvo presente una

justificacion valida y que el mediador del curso consideré aceptable.
Aspectos de ortografia y redaccion en las diferentes asignaciones.
Cada asignacion tendra su respectiva rubrica de evaluacion.

Algunas asignaciones (tareas Yy/o estrategias didacticas) podrian

desarrollarse en parejas.
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Cronograma:

El curso se desarrollara durante 16 semanas, en las cuales se desarrollaran

las 7 unidades descritas anteriormente, con sus respectivos contenidos,

como se describe a continuacion:

Unidad

Contenidos

Semanas

Actividades

#1:
Netiqueta.

Netiqueta:

< Definicion.
= Ejemplos.

1

Presentacioén del curso.
Foro de presentacion.

Asignacion tarea 1.

#2: Software
libre para la
creacion de
material
didactico.

Gimp (editor de imagen). 2 Entrega de tarea 1.
Inskape (editor de imagen). Foro de orientacion y
retroalimentacion.
Asignacion de tarea 2.
Asignacion de
estrategia didactica 1.
VLC (reproductor de video). 3 Foro de orientacién y
. . retroalimentacion.
Openshot (editor de video). etroalimentacio
Foro 1 La
implementacion del
software libre en los
procesos de ensefianza
de la Ciencias
Naturales.
Asignacion de tarea 3.
Entrega de tarea 2.
Fritzing (circuitos eléctricos y 4 Foro de orientacién y
electronicos). retroalimentacion.
Asignacion de tarea 4.
Entrega de tarea 3.
GeoGebra (geometria, 5 Foro de orientacién y

matematica, fisica, etc.).

retroalimentacion.
Asignacion de tarea 5.

Entrega de tarea 4.



http://www.gimp.org.es/
https://inkscape.org/es/
https://www.videolan.org/vlc/index.es.html
https://www.openshot.org/es/
http://fritzing.org/home/
https://www.geogebra.org/download
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Cierre de foro 1.

Entrega de estrategia
didactica 1.

#3. Paginas
web para la
creacion de
material
didactico.

PowToon (plantillas de
presentaciones, videos, etc.).

Easelly (plantillas de
presentaciones, videos, etc.).

Canva (plantillas de
presentaciones, videos, etc.).

Emaze (plantillas de
presentaciones, videos, etc.).

Generadores de cadigos QR.

Overleaf (plantillas de articulos,
presentaciones, carteles en
formato LaTeX).

Foro de orientacion y
retroalimentacion.

Foro 2: Uso de recursos
en la web en los
procesos de ensefianza

de la Ciencias
Naturales.
Asignacion de

estrategia didactica 2.

Laboratorios y simulaciones
virtuales:

< Simulaciones PhET
(Ciencias  Naturales

en general).

= GeoGebra (Ciencias
Naturales en
general).

Foro de orientacién y
retroalimentacion.

Asignacion de tarea 6.

Entrega de tarea 5.

Laboratorios y simulaciones
virtuales:

<= Laboratorio virtual de
insectos (Biologia).

= Photosynthesis
(Biologia).

= Chem
(Quimica).

Collective

Foro de orientacion y
retroalimentacion.

Cierre de foro 2.
Asignacion de tarea 7.

Realizacion de video
conferencia.

Realidad virtual:

= Second life.
< Entre otros.
Realidad Aumentada:

= HP Reveal.

= Layar.
< Entre otros.

Foro de orientacién y
retroalimentacion.

Entrega de tarea 6.

Entrega de estrategia
didactica 2.



https://www.powtoon.com/
https://www.easel.ly/
https://www.canva.com/es_mx/
https://www.emaze.com/es/
https://es.overleaf.com/
https://phet.colorado.edu/es/simulations
https://www.geogebra.org/materials
http://web.bioucm.es/cont/vespa/index.php?d=page0.php
http://web.bioucm.es/cont/vespa/index.php?d=page0.php
http://web.bioucm.es/cont/vespa/index.php?d=page0.php
https://bit.ly/1qtyNnz
http://chemcollective.org/vlabs
https://secondlife.com/
https://www.hpreveal.com/
https://www.layar.com/
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#4: Skype. 10 Foro de orientacién y
Plataformas retroalimentacion.
. Zoom
de video .
. Foro 3: Implicaciones
conferencias. e
de las aplicaciones
#5: Electroid (Fisica). celulares en los
Aplicaciones . . procesos de ensefanza
para GeoGebraI (Ciencias Naturales de la Ciencias
dispositivos en general). Naturales.
moviles PhET (Ciencias Naturales en Entrega de tarea 7.
(apps) en | general).
Android Asignacion de
(opcional estrategia didactica 3.
10S) para 2 Realizacion de video
ensenanza conferencia (Skype)
de las '
Ciencias Tabla  Periodica  (Ciencias 11 Foro de orientacion y
Naturales y/o | Naturales en general). retroalimentacion.
de uso . . : .
general. Cell World (Biologia). Asignacion de tarea 8.
Insect Orders (Biologia).
Enlace quimico (Quimica).
Hidrocarburos (Quimica).
QR Code Reader (escaner de
cbdigos QR).
Entre otras.
Padlet (actividades de clase). 12 Foro de orientacion y
. retroalimentacion.
Kahoot (actividades de clase).
: - Entrega de tarea 8.
Plickers (actividades de clase). g
Cierre de foro 3.
Realizacion de video
conferencia (Zoom).
(continuacion unidad 4)
#6: Redes | Edmodo. 13 Foro de orientacién y
sociales para retroalimentacion.
. _,p Facebook.
mediacion

Foro 4: Apreciaciones



https://www.skype.com/es/
https://zoom.us/
https://www.edmodo.com/?language=es
https://www.facebook.com/
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pedagdgica. | Twitter. del uso de las
plataformas de video
conferencias y redes
sociales como recursos
para la  mediacion
pedagdgica.
Asignacion de tarea 9.
Asignacion de
estrategia didactica 3.
Telegram. 14 Foro de orientacién y
retroalimentacion.
YouTube.
Entrega de tarea 9.
Instagram.
Asignacion de tarea 10.
#7: En tornos | Moodlecloud. 15 Foro de orientacion y
virtuales del Schoolo retroalimentacion.
aprendizaje. el
Entrega de tarea 10.
Canvas.
Cierre de foro 4.
Entre otros.
16 Foro de orientacion y

retroalimentacion.

Entrega de notas
finales.

Presentacion del mediador:

Saludos, de mi parte les doy la bienvenida a este curso, en el cual vamos a

aprender a hacer uso de diferentes herramientas digitales, ademas de que

aprenderemos entre todos, a través de las diversas experiencias de

aprendizaje. Al igual que ustedes, soy docente de ensefianza de las Ciencias

Naturales con mas de 10 afios de experiencia distribuidos entre ensefianza

media y ensefianza a nivel universitario, en este Ultimo en Fisica, durante los

cuales he trabajo con diversas herramientas digitales como aplicaciones

moviles y entornos virtuales de aprendizaje.



https://twitter.com/?lang=es
https://web.telegram.org/%23/login
https://www.youtube.com/
https://www.instagram.com/?hl=es-la
https://moodlecloud.com/
https://www.schoology.com/
https://www.canvaslms.com/latam/
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Presentacion

El siguiente material, es una recopilacion de diversas fuentes, asi como de la
comprensién del autor, para orientar de una mejor forma a los lectores para a
comprender sobre lo que es el software libre, y algunos programas como lo
son el Gimp, Inskape, VLC, Openshot, Fritzing y GeoGebra, de los cuales se
mencionaran caracteristicas basicas, en el desarrollo del curso se
suministraran materiales de lectura y video donde se explicara con mas detalle
la forma de utilizar a cada uno en el contexto educativo para la creacion de
material educativo.
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http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html
https://inkscape.org/es/release/inkscape-0.92.4/
https://www.videolan.org/vlc/index.es.html
https://www.openshot.org/es/
http://fritzing.org/home/
https://www.geogebra.org/download
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Software libre

El software libre es cualquier programa informatico de libre acceso y con el
codigo fuente abierto, es decir que cualquier persona con conocimientos de
programacién puede modificarlo, como lo mencionan con mas detalle Teran y
Martillo (s.f.) que el software libre se entiende como el programa que respeta
la libertad de uso de los usuarios, es decir ellos tienen la capacidad libre de
copiarlo, estudiarlo, modificarlo, mejorarlo, ejecutarlo y distribuirlo. La idea es
mantener el sentido de libertad de uso, aunque no necesariamente se hable
de gratuidad econdmica, entonces se lo entiende mas bien como una
capacidad abierta de mejoramiento continuo, una personalizacion continua
segun la necesidad.

Mientras que el software propietario (o privativo), Teran y Martillo (s.f.) lo
definen como todo aquel programa que posee un duefio intelectual con
derechos adquiridos y por lo tanto el usuario se limita a usarlo con sus
posibilidades limitadas al codigo fuente original. Asi como, su licencia, por
ende, tiene costo, y éste varia segun el criterio del propietario; no hay
posibilidad de alteracion alguna, en la informética, ademas de la denominacion
“propietario” tiene otros nombres como: no libre, privativo o privado.

Lo anterior se complementa con lo que indican Adell y Bernabé (s.f.), ya que,
para ellos, el propietario de los derechos sobre el software libre garantiza a los
usuarios, mediante una licencia, una serie de libertades que no otorga el
propietario del software privativo, que se reserva numerosos derechos en base
a la legislacion sobre propiedad intelectual (por ejemplo, no permite el acceso
al cédigo fuente o no permite ninguna modificacibn y su subsecuente
distribucion). El usuario de software privativo en realidad paga por el derecho
a usar, con numerosas limitaciones, el software.

Stallman (1996) menciona cuatro libertades esenciales que tiene los usuarios
de software libre:

e La libertad de ejecutar el programa como se desee, con cualquier
propésito (libertad 0).

e Lalibertad de estudiar como funciona el programa, y cambiarlo para que
haga lo que lo que usted quiera (libertad 1). El acceso al codigo fuente
es una condicidn necesaria para ello.

e Lalibertad de redistribuir copias para ayudar a otros (libertad 2).

e La libertad de distribuir copias de sus versiones modificadas a terceros
(libertad 3). Esto le permite ofrecer a toda la comunidad la oportunidad
de beneficiarse de las modificaciones. El acceso al codigo fuente es una
condicion necesaria para ello.
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Existe una gran gama de software libre desde sistemas operativos hasta
programas de aplicacion, como los que conoceremos mas adelante, entre los
que figuran editores de video, disefio de circuitos eléctricos y electronicos,
entre otros.

Por ejemplo, se pueden mencionar a los siguientes:

e Linux Mint (sistema operativo).

e Ubuntu (sistema operativo).

e VLC (reproductor audio-video y editor de video).

e Openshot (editor de video).

e Fritzing (disefiador de circuitos eléctricos y electrénicos).

e GeoGebra (disefiador de figuras geométricas y de animaciones en
matematica y otras ciencias naturales).

En esta unidad abordaremos con mas detalle los Ultimos cuatro.

Software libre en la educacion

Atwell (2005) citado por Adell y Bernabé (s.f.) aclara que en el caso de
proyectos de software libre el coste inicial es muy bajo: suelen ser personales
o de un pequefio grupo de entusiastas. En segundo lugar, se puede “construir’
sobre el trabajo de otros proyectos y explorar sus aplicaciones educativas (por
ejemplo, integrando herramientas que originalmente no fueron disefiadas con
propdésito educativo, como blogs y wikis). Atwell también resalta que si el
proyecto cuaja, porque la gente lo encuentra de interés, es facil abrirlo a la

colaboracion, menciona el siguiente ejemplo:

Moodle, una plataforma de enseflanza basada en presupuestos socio-
constructivistas del aprendizaje que ha sobrepasado en funcionalidades e
implantacion a sus alternativas privativas y que se ha hecho tremendamente
popular en el dltimo afio. Iniciado por una sola persona, Martin Dougiamas,
gue, descontento por cdmo estaba disefiado y funcionaba el software privativo
equivalente de su universidad, “se hizo” una plataforma (realmente modesta
en sus inicios) para sus clases. Hoy, la comunidad Moodle esta formada por
decenas de desarrolladores, miles de usuarios, sus instalaciones se cuentan
por millares y varios millones de estudiantes y profesores utilizan Moodle en
sus clases presenciales, semi-presenciales o a distancia.

Finalmente, Atwell (2005) citado por Adell y Bernabé (s.f.) menciona una
tercera razén que reside en el efecto de unir en una comunidad en pos de un
objetivo comun a informaticos y especialistas en otros campos. La comunidad
Moodle esta formada por informéaticos profesionales, profesores de informatica,
educadores de diferentes niveles educativos, especialistas en tecnologia
educativa y en e-learning, etc.
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https://linuxmint.com/
https://www.ubuntu.com/
https://www.videolan.org/vlc/index.es.html
https://www.openshot.org/es/
http://fritzing.org/home/
https://www.geogebra.org/download
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Gimp

Es un software de ediciéon de imagen multiplataforma, o sea, que puede ser
utilizado en sistemas operativos como Windows, Mac OS X, Ubuntu, entre
otros. Como lo indica Marin (s.f.) es un programa maduro perteneciente al
entorno GNU de software libre. Como el programa estrella del software
comercial en temas de edicion fotografica, Adobe Photoshop, posibilita la
creacion y retoque de imagenes y graficos.

[Sin nombre]-2.0 (Color RGB Entero gamma de 8 bits, GIMI (GB, 1 capa) 1366x703 - GIMP. - o0 X

Figura 1. Interfase de Gimp 2.10 desde Windows

Como se observa en la figura 1, su interface cuenta con lo béasico, barra de
herramientas, y diversos botones intrinsecos de su funcion de editor de

imagen. Permite exportar a diversos formatos como “.psf”, “.gif”.”.png”, “.jpg”,
entre muchos més.

Su formato principal de uso y extension es el “.xcf”.

Con el Gimp se puede desde hacer una transparencia de imagen, es decir
guitar un fondo, hasta hacer una integracion de elementos para construir y
disefiar una nueva imagen.

El siguiente video explica un uso de este programa:

Figura 2. QR con video de ejemplo de como quitar fondo de una imagen.

Fuente: [7]

Este video, asi como otros en este documento, los encontrard también en el
virtual del curso.

4
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Inkscape
Al igual que Gimp es multiplataforma. Vindas (2012) indica que es una

herramienta de dibujo libre y multiplataforma para graficos vectoriales SVG.
También resalta que las caracteristicas de SVG soportadas incluyen formas
bésicas, trayectorias, texto, canal alfa, transformaciones, gradientes, edicion
de nodos, exportacion de “.svg” a “.png”.

4 Documento nuevo 1 - Inkscape - X
on Ver Capa Objeto Tedo Filtros Edensiones Ayuda
LA <|E £ : 3 H Y| 23 2=
X L%, L ioe L IGEY L1, | 1pg L0 (EC) 124 (ECY (£ 14 15 1504 9.8 | my N
i 5
e 5 =
D& B o
£ 3 |
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Q, 4 =}
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@ 5 [
i
© ] =
oF: @ v
& -
& #
] =
© 3 -~
24y 53 o
b P
U 4 @
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g DA
% : o
@ s
1 i3
I~ y
i =AY
o v
> | »
‘4
>
Relleno: WD 00 | & «copat v |Nosehanseleccionado objetos. Haga clic, Mayis=clic o amastre para seleccionar [os objetos. iz B
U= ST

Figura 3. Interfase de Inkscape 0.92.4 desde Windows

Es muy versétil, porque permite hacer integraciones de imagenes similares al
Gimp, como por ejemplo la siguiente:

Figura 4. Ejemplo de uso de Inkscape para construir una imagen a partir de otras.
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Esta imagen, esta deriva de tres imagenes:

e El profesor con la pizarra.
e El multimetro.
e El modelo de atomo.

Imagenes de caracter libre tomadas de https://openclipart.org/.

En el desarrollo de la clase correspondiente, ejemplificaremos un caso similar
y realizaremos varias construcciones como la expuesta en la figura 4.

VLC
Se trata de un reproductor multimedia del proyecto VideoLAN, multiplataforma,
es decir que ser utilizarse en sistemas operativos como Windows, Mac OS X,

Android, iOS, Ubuntu, entre otros, corre diversos formatos como “.mp4”, “.avi”,
“.mkv”, entre otras mas de video y de audio como “.mp3”.

-1

Lista de reproduccién @ |5\.s:5-'
== Lista de reproduccion ™ | Titulo Duracién Alburm
Hj Biblioteca multimedia
Mi equipo
Mis videos
Mi musica PICIC TN
I:I Mis imagenes he
1 1
: §
' 1 1
| Sprp—_—
% Lista de reproduccién actualmente vacia.
Suelte un archive aqui o selecciene una fuente de medios de la izquierda,
| e m | W =S4 o el |

Figura 5. Interfase del VLC 3.0.6.

Como se observa en la figura 5, su interfase es sencilla, y con los componentes
basicos y usuales, una barra de herramientas, control de volumen, lista de
reproduccion y los botones para iniciar, parar, adelantar o devolver el video.
Algunos de estos se puede seleccionar su apariciébn o no, en la barra de
herramienta en la seccion “Ver” y se selecciona el que se quiera que aparezca
o desaparezca. Ademas, en esta misma seccidén, en la opcion “Controles
avanzados”, apareceran nuevos botones (ver rectangulo rojo en figura 6), que
sirven entre otras cosas para hacer captura de video y de imagen, funciones
gue aprenderemos a usar en el transcurso del curso.
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Lista de reproduccion
= Lista de reproduccién
{j Biblioteca multimedia
Mi equipo
Mis videos

Mi musica

| T

~

A Reproductor multimedia VLC

Titule

= a X

Medio Reproduccién Audio Video Subtitulo Herramientas | Ver Ayuda |

()| [euscer = Lista de reproduccién
¥ Lista de reproduccién anclada

Modo de vista de lista de reproduccién
Siempre sobre todo

Interfaz minima

r- Interfaz a pantalla completa
| ¥ Controles avanzados
1 Barra de estado
! Adiadir interfaz
LS
Visub
Lista de reproduccivrrectuanmente vacros —-
" hi {ncal fuanta d dinc da | iard

it

= [E% o et ]

Figura 6. Activacién de controles avanzados.

Openshot

Ctrl+L

Ctrl+H
F11

Esta disefiado para crear y editar videos, ya sea a partir imadgenes, otros videos
0 una combinacién de ambos, sin dejar de lado la incorporacion de archivos de
audio. Puede exportar a diversos formatos de video como el “.mp4”, “.0gg”,
“.webm”, entre una gran variedad, su formato principal o ejecutable es el “.osp”.

Archivo  Editar Titulo Vista Ayuda
R BB & A &+ ¥

Archivos del proyecto

Mostrartodo Video Audio Imagen

Archivos del proyecto  Transiciones  Efectos

+ D ¥ Y KN 8-

00:00:00:01

Pista 4

& Previsualizar video

iBienvenidos! jOpenShot Video Editor es
una galardonada aplicacion de edicion de
video de cédigo abiertol, Este tutorial le
qguiara por sus primeros pasos.

;Desea mandar los errores y métrica de
manera automatica para ayudar a mejorar
OpenShot?

v iSi, me gustaria mejorar OpenShot!

Ocultar el tutorial Siguiente

Figura 7. Interfase del Openshot 2.4.4.

La imagen anterior, representa la interface principal de este programa.

M Actualizacion disponible

@ 15sequndos

También se trata de un programa de software libre y que esta disponible para
Windows, Mac OSX y distribuciones Linux.

En la correspondiente clase del curso, utilizaremos y conoceremos las

herramientas que este programa ofrece.
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Fritzing

Es un software para disefio de circuitos eléctricos y electronicos. Como lo
menciona Oliveira (2011), es un software para la automatizacion del disefio
electronico (Electronic Design Automation) para disefiadores, artistas y
cualquier persona que tenga interés en la electrénica y el desarrollo de
prototipos.

Para la ensefianza y en especial en el contexto de la Fisica, es muy practico
porque se pueden representar tanto disefios de circuitos en forma de diagrama
como en su forma real, como se puede observar a continuacion:

ﬂ Untitled Sketch.fzz* - Fritzing - [Vista de Protoboard (placa de Prototipos)] - X

Archivo  Editar  Componente  Vista Ventana Enrutado  Ayuda

£ Bienvenida Protoboard W Esquematico k= PCB <> Codigo Komponentes ax
Q core Parts i
CORE Basico
ive ..I‘“'l 8w i A
-00Q0

Entrada

VOt e=0
SR

I.

@ 2 W ? o

~=HE" D

Y —

Inspector o @ x

rotacon 00 4+ grados
Bloqueado

Propiedades

Famiia resistor

tolerancia 5%

entepaes 00

paguete  THT

Resistenda  520Q
potencia
bands 4

D s . mpleto Nimero de

componente

Agregar nota Girar

Etiquetas

(xy)=0.146.0.108)in  175% O @ ¢ resistor, basic resistor, ritzing core

Figura 8. Interfase béasica del Fritzing, ademas de la representacion de un circuito en serie
entre dos resistencias en un protoboard.

Como se observa es muy completo y se puede apreciar parte de la gran gama
de componentes eléctricos y electronicos que ofrece.
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La siguiente imagen corresponde a la misma configuracion de la figura 8, pero
esta vez en la forma de diagrama de circuitos:

[ Untitled Sketch 2.fzz* - Fritzing - [Vista de Esquemético] - X

Archivo  Editar  Componente Vista Ventana Enrutado  Ayuda

f i Protoboard = PCB <> cadigo Componentes ex
Q core Parts =

— e e —

“EEEEE
She 9 L

» = n EMEE
MW MW mmms
@POEHDE

B=pg o
L) r——

vet el HES
3V

Inspector @ x

(xy)=(4686.1595)in  300% (O @

Figura 9. Diagrama de circuito eléctrico de dos resistencias en serie hecho con el Fritzing.

Las configuraciones anteriores se pueden guardar en formato de extension del
Fritzing “.fzz”, asi como exportar a diversos formatos de imagen y vectoriales
como “.png” y “.svg”, asi como en formato “.pdf”, lo cual facilita mucho la labor
de un docente, si quiere hacer diversas representaciones como las mostradas,
ya sea en examenes, guias de laboratorio, etc.

GeoGebra

Este programa al igual que los ya mencionados también es de caracter libre y
gue se puede utilizar en diversos sistemas operativos de computadoras y
dispositivos méviles.

El GeoGebra como lo indican Hohenwarter y Preiner (2007) citados por Diaz,
Rodriguez y Lingan (2018), tiene la particularidad que combina la facilidad de
uso de otros programas de geometria dinamica con las versétiles posibilidades
del software algebraico. Ademas, de que la idea béasica del GeoGebra es unir
geometria, algebra y calculo, que otros paquetes abordan por separado, en un
solo paquete que se puede utilizar para la ensefianza de la geometria desde
el nivel elemental hasta la formacién universitaria.
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La siguiente es una representacion grafica hecha con GeoGebra desde un
smartphone:

= = o

8 o -
QO fx=x
A = Raiz(f)
@)
— (0,0)
B = Extremo(f) :
— indefinido 0
< O O

Figura 10. Interfase del GeoGebra en un smartphone.

Durante la clase correspondiente conoceremos muchas herramientas de este
programa, y en clases posteriores usaremos también su version en linea
https://www.geogebra.org/materials, en la que podremos compartir y hacer uso
de diferentes construcciones hechas por muchos usuarios de GeoGebra a nivel
mundial.

Reflexiones finales

Como se puede observar, existen alternativas accesibles, entiéndase gratuitas,
para la creacion de material didactico, que son sobre todo faciles de usar y muy
versatiles. En esta unidad durante 5 semanas, no solo las conoceremos a
mayor profundidad, sino que las vamos a usar. Ademas, de lo expuesto en este
documento, usaremos en el entorno virtual diversos manuales y videos,
sumado a las asignaciones y consignas en los foros que tendran que
desarrollar, desarrollaran experiencias y aprendizajes, para que sean
implementado en su quehacer profesional, sobra indicar, ademas que lo
aprendido en esta unidad, sera esencial para el disefio de la primera estrategia
didactica que van a desarrollar en el curso.
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Conclusiones

A continuacion, se muestran las conclusiones que se extraen de este proyecto:

e Se generan diversos aprendizajes y se potencia la investigacion, a través de
las diversas asignaciones que se dan en el curso, fundamentado en el
“aprender buscando” y con el “aprender haciendo”.

e Lainteraccion no solo con el mediador del curso, sino, con otros docentes de
la misma area (compafieros del curso) y con diferentes contextos generara
un intercambio de experiencias y aprendizajes, basado en el “aprender
interactuando” y en el “aprender compartiendo”, por medio de los foros del
Curso.

e El desarrollo del curso virtual permite a los participantes (docentes)
empoderarse en el uso de herramientas digitales para aplicar en el ambito
educativo, investigativo y personal, dotandolos de diversas competencias en
el uso de estas.

e Al ser un curso virtual, desmitifica el paradigma de que solo se puede
aprender conocimiento de forma presencial, ademéas de que se adecua al
contexto actual de la mayoria de los participantes (docentes), ya que su
contexto laboral por lo general les impide asistir a capacitaciones y/o cursos
de caracter presencial la mayor parte del tiempo.

e Se solventa esa necesidad de generar formas de aprendizaje de
herramientas digitales enfocadas directamente a la ensefianza de las
Ciencias Naturales.

e Se potencia el uso de dispositivos moviles como recursos que faciliten el
aprendizaje de los estudiantes y no como agentes interruptores y meramente
de entretenimiento.

e Se cambia el paradigma negativo que se tiene a herramientas digitales como
las redes sociales, ya que son utilizadas en el curso como un recurso que

potencia el proceso de ensefianza y aprendizaje.



